Halloweenowe nicponie

Czas trwania eventu: 18.10.2017 (po konserwacji) - 1.11.2017 (godz. 8:59)

1. Halloweenowe nicponie:

1) Hallowe

enowa noc

Podczas trwania eventu uzytkownicy, ktorzy byli zalogowani do gry przez min. 10 min., otrzymaja '[CoBo]

Zardzewiaty Klucz Cmentarny' droga pocztowa w celu wejscia na halloweenowa plansze.

<Event loginu>

Logowanie | Tytut eventu Warunek Nagroda Ograniczenie
Codziennie
zalogowany
Pn.-Pt. Halloweenowa facznie przez 10 3x [CoBo] Zardzewiaty Poziom 10+
(w godz. 0:00 - noc min. Klucz Cmentarny na postaé
23:59)
Codziennie
) zalogowany '
Sob. - Niedz. Halloweenowa | , cznie przez 10 5x [CoBo] Zardzewiaty Poziom 10+
ta6
(w godz. 0:00 - noc min. Klucz Cmentarny ha postac
23:59)
W Halloween zalogowany .
Halloweenowa facznie przez 10 5x [CoBo] Zardzewiaty Poziom 10+
(31.10.2017) noc i Klucz Cmentarny na posta¢
<Misje>
Rodzaj . . .
L Nazwa mis;ji Warunek Nagroda Ograniczenie
misji
1x Przejdz

Codziennie

[EVENT] Upiorna Noc

Halloweenowa

halloweenowa
plansze eventowa

(solo)

30x [CoBo] Dyniowy
Cukierek

Na postag,

poziom 10+




Rodzaj . . .
. Nazwa misji Warunek Nagroda Ograniczenie
misji
2x Przejdz
) 10x [CoBo]
o [EVENT] Upiorna Noc halloweenowa oo Na postag,
Codziennie Cukierki o )
Halloweenowa plansze eventowa ] poziom 10+
Réznych Smakach
(solo)
Rodzaj . . .
. Nazwa misji Warunek Nagroda Ograniczenie
misji
3x Przejdz o
[EVENT] Pogromcy 1x [CoBo] Btyskotliwie
o ) halloweenowa ) ) . Na postag,
Codziennie Duchéw Lsniacy Dyniowy Kamier ,
) plansze eventowa _ poziom 10+
Halloweenowej Nocy Wiedzmy
(solo)
Wymien przedmioty eventowe na nagrody planszy eventowej
Na postaé, poziom 10+
Rodzaj
. NPC Materiaty Nagroda
wymiany
Wybér | Aranka 1x Slady Duchow 3x [CoBo] Dyniowy Cukierek
Wybor | Aranka 1x Slady Duchow 1x [CoBo] Cukierki o R6znych Smakach
Wszystko | Aranka 2x Slady Duchéw 1x [CoBo] Zapakowane Cukierki
i 1x [CoBo] Btyskotliwie Lsniacy Dyniowy Kamien
Wszystko | Aranka 5x Slady Duchéw ]
Wiedzmy
i 1x [CoBo] Kostka z halloweenowym avatarem (3
Wszystko | Aranka 15x Slady Duchéw dni
ni
i 1x [CoBo] Aura Podnoszenia Przedmiotéw
Wszystko | Aranka 70x Slady Duchéw )
(Bonbongi)
Wszystko | Aranka 120x Slady Duchoéw 1x [CoBo] Bonbongi




<Na state>

Rodzaj
wymiany

NPC

Materiaty

Nagroda

Wybor | Aranka

1x Slady Duchow

3x [CoBo] Dyniowy Cukierek

Wszystko | Aranka

200x Slady Duchéw

1x [CoBo] Bonbongi

2. Informacje

o przedmiotach

[CoBo] [Przedmiot eventowy] Klucz
Zardzewiaty do Upiornego Cmentarzyska.
Klucz X X 2017-11-01 Wyglada, jakby przy
Cmentarny najmniejszym dotyku rozpadt

sie w pyt.
[Przedmiot eventowy] Te
wyjatkowe cukierki zostaty
sporzadzane przez serwis
[CoBo] Dyniowy CoBo specjalnie na
Cukierek X X ) Halloween. Tylko dlaczego
maja akurat dyniowy smak?
<Kategoria przedmiotu:
trunek eventowy>
[Przedmiot eventowy] Te
wyjatkowe cukierki o réznych
[CoBo] Cukierki smakach zostaly sporzadzane
o Réznych X X 2017-11-01 przez serwis CoBo- specjaln.ie
Smakach na Halloween. Fuj! Smakuje
jak klejacy sok! <Kategoria
przedmiotu: cukierki o
réznych smakach>
[CoBo] W tym magicznym kamieniu
Btyskotliwie drzemie potezna magia
Lsniacy X X 2017-11-01 halloweenowej wiedzmy.
Dyniowy Nadaje magicznym
Kamien przedmiotom odpowiednie




Wiedzmy

wilasciwosci.

- Ograniczenie wymiany. 1x

dziennie

[CoBo]
Zapakowane

Cukierki

2017-11-01

Jest to cukierek dla
zwierzaka. Co z tego wyjdzie?
Dotrzymasz jeden z
naste pujacych przedmiotéw:
[CoBo] Cukierki Rozsadku
[CoBo] Cukierki Wrazliwosci
[CoBo] Cukierki Ekstrawersji
[CoBo] Cukierki Introwersji
(Uzyj prawym przyciskiem
myszy.)

[CoBo] Cukierki

Rozsa dku

2017-11-01

Ten cukierek zostat stworzony
przez wiedzme specjalnie dla
zwierzakow. Emanuje chtodng
energia i zwieksza rozsadek

zwierzaka.

[CoBo] Cukierki

Wrazliwosci

2017-11-01

Ten cukierek zostat stworzony
przez wiedzme specjalnie dla
zwierzakdéw. Emanuje ciepta
energia i zwieksza

wrazliwosé zwierzaka.

[CoBo] Cukierki

Ekstrawers;ji

2017-11-01

Ten cukierek zostat stworzony
przez wiedzme specjalnie dla
zwierzakdw. Emanuje
zywotna energia i zwieksza

ekstrawersje zwierzaka.

[CoBo] Cukierki

Introwersji

2017-11-01

Ten cukierek zostat stworzony
przez wiedzme specjalnie dla
zwierzakdw. Emanuje
spokojna energia i zwieksza

introwersje zwierzaka.

[CoBo] Kostka z
halloweenowym

avatarem (3 dni)

2017-11-01

[Przedmiot eventowy] Kostka
z Kompletem na Halloween
Zawartosé: Postacie meskie:
[Halloweenowy koszmar]
Krew Postacie zer skie:

Cukierkowy czart

(pomaran czowy) (Uzyj




prawym przyciskiem myszy.)

[CoBo] Aura
Podnoszenia

Przedmiotéw

2017-11-01

[Przedmiot eventowy]
Zwierzak z ta aura podnosi
automatycznie ED i
przedmioty w poblizu. Aure

(Bonbongi) te moze stosowaé tylko
Bonbongi.
[CoBo] Bonbongi
Otrzymujesz zwierzaka
[CoBo] "Bonbongi". (Uzyj prawym
Bonbongi - przyciskiem myszy.) Etap

rozwoju: Mocarz (Uzyj
prawym przyciskiem myszy.)

Polecenie: Cukierek!

Slady Duchéw

Slady ducha, ktéry przeklat
poszukiwaczy przygdd. Od
czasu do czasu nie zaszkodzi
przespacerowaé sie po
cmentarzu w zadumie nad

ulotnoscia zycia.




