System osiagniec

* Dodawanie przycisku osiggnie¢ do interfejsu postaci

*  Podglad ikonek/punktéw osiggnieé¢ postaci (wioska/Gorace Zrédta)
* Interfejs osiggniec

*  Obstuga systemu osiggniec

* Nagrody za osiggniecie

Dodawanie przycisku osiggniec¢ do interfejsu postaci

e Do interfejsu postaci dodany zostanie przycisk, za pomocg ktérego mozna otwierac interfejs
osiggniec.

Podglad ikonek/punktéw osiagnie¢ postaci (wioska/Gorace Zrédia)
e We wiosce / Goracych Zrédtach / w siedzibie gtéwnej gildii wyswietla sie ikony/punkty
osiggniec.
e  Mozna zobaczy¢ rowniez ikony/punkty osiggnieé innych graczy.

Interfejs podgladu osiagniec
e Klikniecie na przycisk osiggnie¢ otworzy najpierw interfejs podgladu.
e Graf roztozenia punktow otrzymanych za osiggniecia (punkty osiggnie¢/suma punktow w
zaleznosci od kategorii x 100)
zostanie przedstawiony przy pomocy formuty.

Nr Podziat Rola Opis

1 Ul Podglad | Tytut osiagnie cia

Portret zalogowanej postaci

(Wyswietlony zostanie ten sam
2 Ul Podglad ) o
obrazek, co w interfejsie

umiejetnosci.)

3 Ul Podglad | Poziom i nazwa zalogowanej postaci

Punkty osiagnieé

4 Ul Podglad | suma punktow osiagnie é

(pie ciocyfrowa cyfra)

Osiagniecia

5 Ul |Podglad
Lista osiagnieé

Kategoria

6 Ul Przycisk
Aktywne/nieaktywne przyciski

Wskazdéwka

7 Ul | Podglad | podglad kategorii ukon czonych

osiagnieé




- Podziat punktow osiagnieé w
8 Ul Podglad . P 9 9
kategorii

9 Ul Podglad | Otrzymane punkty w danej kategorii

Maks. 10 ostatnio ukon czonych
Podglad | osiagnie ¢
10 Ul (bez uwzglednienia kategorii)

.| Za pomoca PPM osiagniecie zostanie
Przycisk . T
dodane do listy osiagnieé

Informacja dot. podgladu osiagnieé
(Informacja: Ukon czone osiagniecia
11 Ul Przycisk | Mozna wyswietlié na liscie za

pomoca klikniecia PPM.)

Szczegotowy interfejs wg Kategorii osiggniec
e Klikniecie na odpowiedni przycisk w interfejsie osiggnie¢ wyswietli szczegdty na temat jeszcze
nie ukonczonych osiggniec.

Nr Podziat Rola Opis
1 Ul Przycisk | Nieukon czone osiagnie cia
2 Ul Przycisk | Ukon czone osiagnie cia

Ikona osiagnie cia

Tytut osiagniecia

Warunki osiagniecia

3 Ul Podglad Status nieukon czonych osiagnie é

(Stopien ukoriczenia, pasek statusu)

Nagroda osiagniecia

(punkty, nagroda 1, nagroda 2)

Osiagniecia, w ktore nie mozna graé
obecnie zalogowana postaé.

4 Ul |Podglad|(podglad postaci, ktébra moze graé¢ w
osiagnie cia oraz odpowiednia

informacja)

Szczegotowy interfejs wg kategorii osiagnie¢
e Poprzez klikniecie na odpowiedni przycisk w interfejsie osiggniec¢ ukazg sie szczegétowe
informacje na temat ukonczonych osiggniec.



Nr ‘Podzial Rola Opis

1

Ul Przycisk | Nieukori czone osiagniecia

2

Ul Przycisk | Ukon czone osiagniecia

Ikona osiagniecia

Tytut osiagniecia

Warunki osiagniecia

Ul |Podglad| pata ukor czenia osiagnie cia

Ikona ukon czenia osiagniecia

Nagroda osiagniecia
(punkty, nagroda 1, nagroda 2)

Poprzez kliknie cie PPM na
Ul Przycisk | ukori czone osiagniecie zostanie

dodane do listy osiagnieé.

Podglad interfejsow ukonczonych osiagniec

Po ukonczeniu osiggniecia w grze na srodku u géry wyswietli sie interfejs ukorniczonych
osiggnieé.

- Po ukoniczeniu osiggniecia na planszy po scenie koricowej planszy zostanie odegrana
inscenizacja.

- Gdy na raz ukoniczonych zostanie 5 osiggnieé, po wyswietleniu sie ikony osiggniecia
gtdwnego, ukaze sie wiadomosé [Ukoriczono @1 osiggniec].

Interfejs podgladu osiagniec

W interfejsie ukazg sie nastepujace informacje na temat innych graczy:
- Suma osiggniec

- Lista osiggniec

- Podziat punktéw z osiggniec

- Liczba otrzymanych punktéw wg kategorii osiggniecia

Obstuga systemu osiggniec

System osiggniec jest taki sam dla konta i dla serwera.

- Wpisy na temat ukoriczonych i nieukoriczonych osiggnie¢ odnoszg sie do danego konta.
Kategorie osiggnie¢ to przygody/postaé/spoteczno$é/przedmioty.

Punkty osiggniec zostang przyznane w zaleznosci od poziomu trudnosci osiggniecia.

Poziom

trudnosci = Punkty

osiagniecia

20

30




4 40

50

e |kony osiggniecia rdznig sie od siebie w zaleznosci od poziomu trudnosci/kategorii.
e Systemowi osiggniec przypisano skrét klawiszowy [9].

Nagrody systemu osiagniec
e Nagroda osiggniec sg punkty oraz 1-2 nagrody w postaci przedmiotéw.
e Nagrody za ukoriczone osiggniecia otrzymasz automatycznie drogg pocztows.
e Nagroda za faczng liczbe punktéw osiggnied jest buff zwiekszajacy szybkosé poruszania sie we
wiosce.

Sprezysty krok

. Suma
Poziom

punktow
buffa

osiagnieé
1(10%) 2000

2(20%) 4000

3(30%) 6000

4(40%) 8000

5(50%) 10000




