
Ulepszenia w Winner Match PvP 
 

Nowa mapka 
Dodano nową mapkę "Gwieździsty Pokój Adriana". 

• Tę mapkę można też wybrać w treningowym PvP. 

 

Zmiany w dobieraniu PvP 
Zmiana dobierania na 2:2  

• Dodano Winner Match 2:2 do wyboru. 

• W oknie wyjaśnienia ukazuje się następująca treść: 

"Podczas tej walki grupowej, podczas pojedynków 1vs1, walczy się do pokonania ostatniego 

przeciwnika." 

 Metoda dobierania Winner Match PvP jest taka sama jak metoda dobierania dla Deathmatch 

2:2. 

Czas trwania rozgrywki Winner Match 2:2 wynosi 1200 sekund. (4x 300 sekund Deathmatch 

1:1). 

 W Winner Match 2:2 wygrywa drużyna, która jako pierwsza dobędzie 4 uśmiercenia. 

 Winner Match 2:2 jest dostępne na stałe. 

 Oprócz liczby uśmierceń, czasu rozgrywki i nowej mapki metoda ta jest taka sama jak w 

przypadku dotychczasowego Winner Match 3:3. 

 

 Dotychczasowy Winner Match 3:3 zostanie zmieniony na Winner Match 2:2.  

 

Dodatkowe ulepszenia 
Dodano mapkę dla trybu treningowego 

• Otwierając w trybie treningowym pokój Winner Match, gracze mogą wybrać nową mapkę 

"Gwieździsty Pokój Adriana". 

 

 

 


