[3. zmiana klasyl

2. sciezka zmiany klasy



[3. zmiana klasy] 2. sciezka zmiany klasy, wprowadzenie

Krétki opis
Informacje o postaciach

» Koncepcje postaci

2 nowe lub zmienione kombosy na postac¢
2 nowe umiejetno$ci pasywne

1 nowa hiperumiejetnosc¢

3 nowe umiejetnosci zamiany



[3. zmiana klasy] Elsword, 2. sciezka - Mistrz Run 3

Opis

Wiek
- 18 lat

Szczegoty

— "No, zr6bmy to w dobrym stylu!"

Najsilniejszy magiczny wojownik miecza, ktéry dzieki mocy EL stworzyt wtasna runiczng sztuke walki.
Pokonuje swoich przeciwnikbw przy pomocy magii runicznej i wybitnej umiejetnosci wtadania mieczem

Po odtworzeniu EL Elsword spostrzegt, ze mana w jego wnetrzu zachowuje sie inaczej. Przez bezposr
edni kontakt z EL nagle ujawnita sie kazda ukryta w nim czgstka many. Poza tym jego mana osiagneta
tak wysoki poziom, ze nie umiat jej juz kontrolowac.

'To jeszcze nie moja granica. Bede silniejszy niz wszyscy!'

Elsword postanowit uwolni¢ te moc, zamiast ja w sobie dusi¢. Przez wybuchowa mane, ktdra przenikat
a cafe jego ciato i miecz, Elsword osiagnat stan niedostepny dotychczas dla zadnego innego magiczn
ego miecznika.




[3. zmiana klasy] Elsword, 2. sciezka - Mistrz Run

Kombosy

—>—>XXZ

» —>-X : (bez zmian)

» —>—=XX: (nowe) Sprintujesz do przodu i wyprowadzasz cios w gore.

> —>—>XXZ : (nowe) Wyciagasz lewa dton do przodu i wywotujesz eksplozje runy.
—— T XXZ

> —>—-1X : (bez zmian)

> —>—=1XX : (nowe) Wykonujesz zamach mieczem w strone ziemi.

> —>—>1XXZ : (howe) Rzucasz rune przed siebie.




[3. zmiana klasy] Elsword, 2. sciezka - Mistrz Run 5

Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢ pasywna: Przeplyw Magii

Opis umiejetnosci

Udato ci sie wykryé przeplyw magii i twoje ataki staly sie przez to skuteczniejsze.



[3. zmiana klasy] Elsword, 2. sciezka - Mistrz Run 6

Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢é pasywna: Stan Oswiecenia

Opis umiejetnosci

Teraz lepiej pojmujesz runy i mozesz uzywac ich z jeszcze wigkszg skutecznoscia.



[3. zmiana klasy] Elsword, 2. sciezka - Mistrz Run 7

Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Mrok

Opis umiejetnosci

Po jednorazowym uwolnieniu niezliczonych run wywotujesz olbrzymig eksplozje.

Potrzebna Esencja Eldrytu.
- - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

- - Esencje Eldrytu mozna otrzymac¢ poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).




[3. zmiana klasy] Elsword, 2. sciezka - Mistrz Run 8

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Ksiezycowe Ostrze

Opis umiejetnosci
Na przeciwnikéw spada olbrzymi ksiezycowy miecz.

Obszar wokot miecza staje na okreslony czas w ptomieniach.

Umiejetnos¢ Destrukgji
- Zuzywasz Aure Destrukgji i gromadzisz Aure Witalno$ci.

- Jako Wojownik Destrukcji masz wieksza site ataku.



[3. zmiana klasy] Elsword, 2. sciezka - Mistrz Run 9

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Gwiezdne Ciecie

Opis umiejetnosci

Wysuwasz za pomocg magii z ziemi obok wrogoéw cztery miecze, ktérymi ich atakujesz.

Umiejetnos¢ Destrukgji
- Zuzywasz Aure Destrukgji i gromadzisz Aure Witalnosci.

- Jako Wojownik Destrukgcji masz wigkszg site ataku.



[3. zmiana klasy] Elsword, 2. sciezka - Mistrz Run 10

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Szpon Feniksa

Opis umiejetnosci

Przywotujesz feniksa, aby wchtongé jego moc.

Umiejetnos¢ Witalnosci
- - Zuzywasz Aure Witalnosci i gromadzisz Aure Destrukgji.

- - Jako Wojownik Witalno$ci zuzywasz mniej PM i pozyskujesz ich wiecej.



[3. zmiana klasy] Aisha, 2. $ciezka - Czarodziejka z Oz 11

Opis

Wiek
- 20 lat

Szczegoty

— "Nie uciekniesz od mojego mroku!"

Czarodziejka z Oz jest mistrzynig czarnej magii ceniong nawet przez boga demonéw. Dzieki gtebokiemu
Zrozumieniu czarnej magii doprowadza swoich przeciwnikbw do zguby.

Pakt, ktory Aisha zawarta z bogiem demonodw, stawiat przed nig wiele uciazliwych warunkdw, jak nosze
nie odpowiednich strojow lub opieka nad zjawami boga demondw. Aisha pozostata jednak niewzruszo
na, a dzieki talentowi i umiejetnosci kontrolowania many posiadta moc ciemnosci. Bbg demondw dost
rzegt nieskohczony potencijat i site Aishy, dlatego zaproponowat jej nowy pakt.

'Zapraszam, wejdz jeszcze gtebiej w mrok. Tym razem bedziesz musiata ubra¢ ten stroj!'

W ramach nowego paktu b6g demondw zdotat przybra¢ posta¢ przypominajaca nieco jego pierwotny
wyglad. Aisha odrodzita sie wraz z bogiem demondw jako prawdziwa mistrzyni mrocznej magii.




[3. zmiana klasy] Aisha, 2. $ciezka - Czarodziejka z Oz 12

Kombosy
—-—12ZZ

> —->—->17Z
> —-->177

XX 1 XX (przytrzymaj)

> XX
> XX1X
em.)
» XX 1 X (przytrzymaj)

W.

: (bez zmian)

: (nowe) Machasz w kotko mtotem boga demonow i szturmujesz uko$nie w przod.

: (bez zmian)

: (nowe) Przy kontakcie z wrogiem wysytane sg eksplodujace zjawy boga demonow. (Bo6g demonéw podaza za swoim cel

. (nowe) Przy kontakcie z wrogiem wysytane sg ciagle eksplodujace zjawy boga demonoéw, a na koniec duzy bog demond




[3. zmiana klasy] Aisha, 2. sciezka - Czarodziejka z Oz 13

Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢ pasywna: Marzenie Oz

Opis umiejetnosci
Gdy uzywasz umiejetnosci, ktorej elementem jest moc boga demonow, nastepuje skrocenie regeneracji wszystkich umiejetnosci specjalnych.
Nastepuje wzmocnienie umiejetnosci debuffu dla umiejetno$ci mroku.

Umiejetnosci, ktorych elementem jest moc boga demonoéow: Zjawa Boga Demonow, Oddech Zjawy, Piekielny Upadek, Zjawa Boga Demonow — Milio
ny, Pole Otchtani.



[3. zmiana klasy] Aisha, 2. sciezka - Czarodziejka z Oz 14

Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢ pasywna: Sita Oz

Opis umiejetnosci
Czarodziejka z Oz rzuca z imponujacg sitg czary mrocznej magii na przeciwnikéw.

Obrazenia od umiejetnosci transcendendji rosna, a efekt [Cien Smierci] jest stosowany réwniez wobec umiejetnosci spegjalnych.



[3. zmiana klasy] Aisha, 2. sciezka - Czarodziejka z Oz 15

Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Plazma Oz

Opis umiejetnosci

» Razem z bogiem demonéw przyzywasz rozpylajgce plazme Mroczne Wrota i zadajesz obrazenia swojemu przeciwnikowi.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).




[3. zmiana klasy] Aisha, 2. $ciezka - Czarodziejka z Oz 16

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ aktywna: Zjawa Boga Demonoéw

Opis umiejetnosci
Przywotujesz 3 bogéw demondw.

Bogowie lecg w formacji wachlarza i przyczepiajg sie do pierwszego przeciwnika, ktérego dotkng, redukujac jego magiczng obrone na 5 sek. o 20% na sek

Mozesz odesta¢ bogéw demondw poprzez wielokrotne naciskanie klawiszy lewej i prawej strzatki.



[3. zmiana klasy] Aisha, 2. sciezka - Czarodziejka z Oz 17

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Plazmowy Brzeszczot

Opis umiejetnosci

Wystrzeliwujesz plazmowy promien razacy wszystkich przeciwnikdéw przez toba.

Jesli przytrzymasz klawisz umiejetnosci, nastapi zuzycie dodatkowych PM i wydtuzenie czasu trwania.
Steruj kierunkiem ataku, naciskajgc klawisze strzatek w gére i w dot.

Nastepuje dezaktywacja efektéw dopalacza mocy.



[3. zmiana klasy] Aisha, 2. sciezka - Czarodziejka z Oz 18

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Postarzenie

Opis umiejetnosci

Wyrzucasz w powietrze eksplodujgca Kule Klatwy, ktéra zawiera w sobie Klgtwe Postarzenia.

Postarzenie
- Z dopalaczem mocy obrazenia sa zwiekszone o 30%.
- Przy trafieniu eksplozji: 20 sek. 'Postarzenie'

- Postarzenie: szybko$¢ ataku/poruszania sie -20%, atak i magiczny atak -15%, bonus do obrazen -80%



[3. zmiana klasy] Rena 2. $ciezka - Jutrzenka 19

Opis

Wiek

- nieznany

Szczegoty

— "Podazaj za mna. Ku Swietlistej przysztosci!"

Przywo6dczyni szlachetnych elféw chroniona przez $wiat duchéw. Elficka wojowniczka, ktbrej magiczne
strzaty, wzmocnione przez jej relacje z duchami, pokonuja kazdego przeciwnika.

Po odtworzeniu EL Rena spojrzata wstecz na swojg dotychczasowa podroz. Kontakt ze swiatem ducho
w zostat wznowiony, wiec dotarta do kofca drogi. Mimo to nadal pragneta pozosta¢ wsrod poszukiwa
czy Eldrytu.

Elfy uszanowaty wole Reny, ktora chciata az do kohca towarzyszy¢ poszukiwaczom Eldrytu. Poprosity
Rene, aby wspottworzyta przysztos¢ sSwiata jako reprezentantka ich ludu, i przystaty jej kamieh duchow
z zakletg wewnatrz przysiega Swiata duchow.

'Przyznajemy ci tytut Jutrzenki, nalezny wytacznie najpotezniejszej elfickiej wojowniczce.'

Dzieki duchom Rena rozpoczyna nowa podr6z, dla przysztosci wiasnej i innych.




[3. zmiana klasy] Rena 2. $ciezka - Jutrzenka 20

Kombosy
XZ/Xzz

> X
> XZ/ XZZ

vhilie w nowietrzii

ZXX

> Z
> ZX
> ZXX

: (bez zmian)

: (nowe) Ruchem dtoni Rena przywotuje nad swoja gtowa Wietrznego Ptaka, ktory pikuje uko$nie w dot, atakuje wroga i sz

: (bez zmian)
: (nowe) Skaczesz w tyt i wypuszczasz strzate.

: (nowe) Wietrzny Ptak leci do przodu i wielokrotnymi atakami zmusza wroga do cofniecia.




[3. zmiana klasy] Rena 2. $ciezka - Jutrzenka 21

Nowa umiejetnos¢

Umiejetnosé pasywna: Doskonata Strzata

Opis umiejetnosci

Towarzyszg ci Obronne Duchy, a twoj atak strzatg staje sie precyzyjniejszy i silniejszy.

Obronny Duch sprawia, ze strzata staje si¢ wigksza i dodatkowo przeszywa przeciwnika.

Zastosowanie umiejetnosci tuku Ducha Obronnego skraca regeneracje odpowiednich umiejetnosci i aktywuje buff [Doskonata Strzata].

- Umiejetnosci tuku Ducha Obronnego: Strzaty Alfa, Diabelski Kolec, Strzat z tuku, Nerwy Mistrzyni Strzelcow, Poczwérny Strzat, Magiczny Stygmat, Szybki
Strzat, As w Rekawie.



[3. zmiana klasy] Rena 2. $ciezka - Jutrzenka 22

Nowa umiejetnos¢

Umiejetnosé pasywna: Slad Stygmatu

Opis umiejetnosci
Z rozwinietym Stygmatem mozesz zadawaé przeciwnikowi jeszcze wigksze obrazenia.
Gdy zastosujesz umiejetnos¢ aktywna 3x, zaatakujesz przeciwnika rozwinietym Stygmatem.

Gdy trafisz przy tym wiecej niz 5 przeciwnikdéw, Stygmat bedzie dziatat diuzej.



[3. zmiana klasy] Rena 2. $ciezka - Jutrzenka 23

Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Wiatr Gniewu

Opis umiejetnosci
» Przyzywasz wysokiego ranga ducha pod postacig olbrzymiego ptaka.

» Przyzwany duch zatacza nad toba kregi i wytwarza potezny wiatr, ktéry zwala przeciwnikéw z nég.

» Atakujesz przeciwnikéw strzatami wzmocnionymi sitg ducha.




[3. zmiana klasy] Rena 2. $ciezka - Jutrzenka 24

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Wietrzna Ostona

Opis umiejetnosci
Przyzywasz szalejgcy wiatr.
Przeciwnicy, ktorzy zostali trafieni wiatrem, sg wciggani do centrum wiatru i sg wielokrotnie atakowani.

(Mozna wykonaé rowniez w skoku.)

Zuzywa EP:

- Przy strzale w dziesigtke maks. 1 pole



[3. zmiana klasy] Rena 2. $ciezka - Jutrzenka 25

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Lodowata Strzata

Opis umiejetnosci
Strzelasz przed siebie wieloma przeszywajgcymi strzatami zimna o krétkim zasiegu. Przeciwnicy, ktorzy zostajg trafieni tymi strzatami, zamarzajg i nie mogg
sie ruszaé przez 3 sek.

Z dopalaczem mocy zwiekszajg sie obrazenia, a zamarzniecie wydtuza sie o 2 sek.

Zuzywa EP:
- Przy strzale w dziesigtke maks. 1 pole



[3. zmiana klasy] Rena 2. $ciezka - Jutrzenka 26

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Strzat Obtedu

Opis umiejetnosci
Wystrzeliwujesz olbrzymig, pryskajaca iskrami kule.

Kula przycigga wszystkich przeciwnikéw w poblizu i zadaje im obrazenia.

Zuzywa EP:
- Przy strzale w dziesigtke maks. 3 pola



[3. zmiana klasy] Raven 2. sciezka - Gniewne Serce 27

Opis

Wiek
- 29 lat

Szczegoty

— "To moje przeznaczenie. Nie bede przed nim wiecej uciekaé."

Wojownik, ktéry wyzwolit sie z kajdan swego ludzkiego ciata dzieki koegzystencji z nazo—moca. Wykorzy
stuje niszczycielska site nazo—tapy i bezlitosnie likwiduje kazdego wroga.

rape przepetnia agresywna energia. Raven doszedt do granic swojego ludzkiego ciata, gdy probowat
ujarzmi¢ obcg moc.

Ta moc od samego poczatku nie byta jego wtasna.

Moze jakas jego cze$S¢ odrzucata te moc i dlatego nie mogt wykorzystac jej petnego potencjatu? Rave
n spojrzat na tape, ktéra drgata dziko, jak gdyby miata wtasng wole, i zdecydowat.

'Znowu ty... Nie bede cie wiecej odrzucac¢. Uzywaj tego ciata jak chcesz.'

Raven poczut, ze nazo—tapa powoli sie uspokaja. Dla Ravena, ktory czerpie site z bolu, byt to ostatni s
prawdzian.




[3. zmiana klasy] Raven 2. sciezka - Gniewne Serce

28

Kombosy
——>ZXX

» =7 : (bez zmian)
» ——ZX: (zmieniono) Wyciggasz nazo—tape i atakujesz nia.

> —>—=7ZXX : (nowe) Po osiggnieciu maksymalnego zasiegu atakujesz do przodu, a zasieg zostaje przekroczony.

—— T XX

» —=1X :(zmieniono) Napierasz na wroga, nie pozwalajac mu latac.

» —>—-TXX : (nowe) Ladujac na ziemi atakujesz eksplozja.




[3. zmiana klasy] Raven 2. sciezka - Gniewne Serce 29

Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Szturmujaca Moc

Opis umiejetnosci

Gdy nazo-tapa jest uzywana nieprzerwanie i wiele razy, rosng obrazenia. Gdy umiejetnos$¢ wykorzystywana jest z powietrza, skraca si¢ regeneracja.

Szturmujaca Moc
- Gdy uzyjesz po kolei kilku umiejetnosci specjalnych z nazo-tapa, wzrosng obrazenia zadawane przez nastepng uzywang umiejetnoseé.

- Dotyczy umiejetnosci: Giwera Sieczna, Siedmiokrotna Eksplozja, Eksplozja, Dzikie Natarciem Uderzenie Toporem, Maksymalny Upadek, Mocarna Bomba,
Niszczycielski Cios

Wzmocnienie Walki w Powietrzu

- Uzywanie umiejgetnosci w powietrzu powoduje skrocenie regeneragji.



[3. zmiana klasy] Raven 2. sciezka - Gniewne Serce 30

Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢é pasywna: Eksplozja Wsciektosci

Opis umiejetnosci
Dopalacz mocy powoduje krétkotrwaty wzrost niektérych wartosci oraz wzrost szybkosci wykonania okreslonych umiejetnosci.

Zestrzelenie rdzenia powoduje dodatkowe ciosy kryt.

Eksplozja Wsciektosci
- Dopalacz mocy powoduje wzrost cioséw kryt. / spustoszenia / obrazen kryt.
W trybie dopalacza mocy rosnie szybkosci wykonania Pioruna Kulistego, Ciosu Straznika, Ataku Nuklearnego, Mocarnej Bomby oraz Niszczycielskiego Cio

Su.

Wzmocnienie Rdzenia
- Z okreslonym prawdopodobienstwem dochodzi do dodatkowych trafien, ktére nie powodujg unieruchomienia.



[3. zmiana klasy] Raven 2. sciezka - Gniewne Serce 31

Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Moc Spustoszenia

Opis umiejetnosci

» Z ziemi wyrastajg olbrzymie nazo-wtdcznie, ktoére wszystko przeszywaja.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).




[3. zmiana klasy] Raven 2. sciezka - Gniewne Serce 32

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Wiocznia Walkirii

Opis umiejetnosci
Przyzywasz kilka nazo-wtdczni i wyrzucasz je we wszystkich kierunkach.

(Mozna wykona¢ réwniez w skoku.)



[3. zmiana klasy] Raven 2. sciezka - Gniewne Serce 33

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Atak Nuklearny

Opis umiejetnosci

Z ziemi wyrastajg olbrzymie nazo-wtdcznie, ktére wszystko przeszywaja.

Potrzebna Esencja Eldrytu.
- Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

- Esencje Eldrytu mozna otrzymaé poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprocz: nieznany).



[3. zmiana klasy] Raven 2. sciezka - Gniewne Serce 34

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Dzikie Natarcie

Opis umiejetnosci
Skupiasz swojg moc w piesci i zadajesz potezny cios przeciwnikowi znajdujgcemu sie pod toba. Przytrzymaj wcisniety klawisz umiejetnosci, aby natadowac¢
atak. Petne natadowanie zwieksza obrazenia i zasieg.

(Mozna wykona¢ tylko w skoku)



[3. zmiana klasy] Eve 2. Sciezka - Nazo-Essentia 35

Opis

Wiek

- nieznany

Szczegoty

"Swiat, w ktorym nazoidy wspébtistnieja w pokoju z innymi — czyli prawdziwe krolestwo nazoidéw — musi
powsta¢ na nowo."

Jej faskawos$¢é, Snieznobiata Nazo—Cesarzowa. Nazo—Essentia dowodzi swoimi wiernymi nazo—towarzys
zami, aby niszczy¢ przeciwnikow.

Eve juz dawno pozegnata sie z mys$la, ze powinna dbac tylko o nazoidy — zdecydowata, ze bedzie chr
oni¢ wszystkich i wszystko, co dla niej wazne.

Gdy Eve dotarta do Elysionu, zrodzito sie w niej wiele pytan.

Miejsce dla nazoidow, w ktorym tylko nazoidom wolno istnie¢. Czy tak wyobrazata sobie krolestwo naz
oidow? Nie przypuszczata, ze ojciec sie mylit. Ale uswiadomita sobie, ze nie moze stawia¢ na rbwni z
Elysionem swojej wizji krolestwa nazoiddw.

Eve wierzy w moc wiezi i zaufania, jakimi obdarzyli ja przyjaciele.

'Odbuduje razem z wami krolestwo nazoidéw. Bo... jesteSmy przyjaciotmi.’

Aby zrealizowac ten cel, Eve rozpoczyna nowa podroz.




[3. zmiana klasy] Eve 2. $ciezka - Nazo-Essentia

36

Kombosy
—>— T XX

> —>—>1X
> —->—=>1TXX

ZXX

> Z
> ZX
> ZXX

: (bez zmian)

: (nowe) Pojawia sie Ofelia, ktora strzela z Broni Pulsacyjnej ukosnie w dot.

: (bez zmian)
: (nowe) Zostaje przywotany Oberon, ktory atakuje cel przed toba.

: (nowe) Oberon YX znika, zostaje przywotany nowy Oberon, ktory rzuca mieczem w cel.




[3. zmiana klasy] Eve 2. $ciezka - Nazo-Essentia 37

Nowa umiejetnos¢

Umiejetnosé pasywna: Godnos¢é Krolowej

Opis umiejetnosci
Gleboka wiez z twoimi towarzyszami podwyzsza ich site ataku.
Uzywanie umiejetnosci, ktére przywotuja towarzysza, aktywuje sie [Godnos¢ Krélowej].

[Godnos¢ Krolowej] zwieksza obrazenia umiejetnosci wzmocnionych przez wiezi i ulepsza efekt [Btogostawienstwa Krélowej].

- Umiejetnosci wzmacniane wiezig: Niebianska Pies¢ - Miot, Potaczenie Wymiaréw - Straznik, Ostrze Dzwigku, Straznik Oberon, Niebianska Pigs¢ - Miotta,

Smierciono$ne Ciecie, Atak Sferowy - Egzekutor, Znieksztatcenie Przestrzeni, Gniew Ofelii
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Transformacja Pocisku Elektronowego

Opis umiejetnosci

Nastepuje wzmocnienie ataku Pocisk Elektronowy.

Nawet jesli Mega-Pocisk Elektronowy nie jest natadowany, wystrzeliwany jest pocisk o maks. wielkosci.

Swietlny Blysk Tesli, Szok Tesli: Nastepuje zwiekszenie zasiegu ciosu.

Elektrogrzmot mozna wykona¢ réwniez w skoku.

Gdy zastosujesz przeksztatcony Pocisk Elektronowy, nastapi aktywacja buffu [Transformacja Pocisku Elektronowego].

- Przeksztatcone Pociski Elektronowe: Mega-Pocisk Elektronowy, Swietlny Blysk Tesli, Szok Tesli: Uderzenie, Elektrogrzmot
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Kod: Arcadia

Opis umiejetnosci

» Wzmacniane wiezig przywofania tgczg sie i zasypujg przeciwnikdéw silnymi atakami.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Smiercionosne Ciecie

Opis umiejetnosci

Otwierasz wrota wymiaréw i przywotujesz Oberona.

Umiejetnos¢ aktywacyjna rdzenia:

- Po udanym ataku w trybie dopalacza mocy aktywowany zostaje atak rdzenia (tylko po przyzwaniu).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Niebianska Piesé — Miotta

Opis umiejetnosci

Otwierasz wrota wymiarow i przywotujesz pies$¢ nazo-kréla. Przywotana piesé przewraca wrogow.

Umiejetnos¢ aktywacyjna rdzenia:

- Po udanym ataku w trybie dopalacza mocy aktywowany zostaje atak rdzenia (tylko po przyzwaniu).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ aktywna: Gniew Ofelii
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Opis

Wiek
— 18 lat

Szczegoty

- "Wyruszamy na towy."

Strzelec, ktbrego pociski przeszywajg przeciwnikbw z niewyobrazalng szybkoscia. Potrafi pokonaé prze
ciwnikbw zasypujac ich w mgnieniu oka istnym gradem pociskow.

Dzieki niezliczonym doswiadczeniom Chung zdobyt trwatg umiejetnos¢ jeszcze szybszego uzywania Sr
ebrzystych StrzelcOw. Podjat decyzje o ulepszeniu Srebrzystych Strzelcow, aby moéc jednorazowo odp
ala¢ jeszcze wiecej pociskdw. Korzystajac ze zgromadzonej dotychczas wiedzy oraz mocy Eldrytu Chu
ng stworzyt dwdch Fantomowych Strzelcow z podwdjnymi lufami. Btyskawiczne strzelanie wieloma po
ciskami z Fantomowych StrzelcoOw wymagato wytrzymatosci i sity woli.

Ale moc Chunga i kamienia obrony, nieustannie ulepszana podczas dotychczasowych podrozy, wystar
czyta akurat na opanowanie obstugi Fantomowych Strzelcow.

'W tej kuli nie ma juz wahania!'

Poniewaz Chung btyskawicznie pokonuje swoich przeciwnikbw, a potem znika niczym duch, nadano
mu przydomek "Fantom Smierci"... imie, ktore budzi strach wsrod jego wrogow.
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Kombosy
—>—XZX

» ——oX : (bez zmian)

» ——XZ: (zmieniono) Obracasz sie raz i atakujesz wroga od tytu.

> —=>—-XZX . (zmieniono) Strzelasz do wroga 3 kulami.

—— 1 XXZ

> —->—1X : (bez zmian)

> > 1TXX . (zmieniono) Wracasz do punktu wyjscia, gdy kula eksploduje.

> == 1TXXZ : (zmieniono) Strzelasz 3 kulami uko$nie w dof.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnosé pasywna: Fantomowy Strzelec

Opis umiejetnosci

Uzywani w kombosach Srebrzysci Strzelcy przemieniajg sie¢ w Fantomowych Strzelcow.

Trafienia kombo Fantomowymi Strzelcami pozostawiajg [Znak Fantomu].

Trafienia kombo Kulg Armatnig pozostawiajg [Znak Przesladowcy].

Przeciwnicy oznaczeni [Znakiem Fantomu] doznajg wiecej obrazen od Srebrzystych Strzelcodw.

Gdy przeciwnicy oznaczeni [Znakiem Przesladowcy] zostajg trafieni armatnig kulg, nastepuje aktywacja buffu [Przygotowany Przesladowca].
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnosé pasywna: Smiercionosne Urojenie

Opis umiejetnosci
Gdy pozostato ci mniej niz 60% PZ, po kazdej aktywacji dopalacza mocy wpadasz w tryb berserkera. W trybie berserkera rosnie twdj magiczny atak.

Twoje umiejetnosci specjalne ignorujg czes¢ obrony przeciwnikéw, ktérzy sg oznaczeni [Znakiem Fantomu] lub [Znakiem Przesladowcy].
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Lazurowy Finat

Opis umiejetnosci

» Strzelasz kilkakrotnie Srebrzystym Strzelcem. Magiczne kule trafiajg wiele celow.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ aktywna: Strzat w Glowe

Opis umiejetnosci
Dobrze wycelowany strzat ze Srebrzystego Strzelca. Mozna go natadowa¢, przytrzymujgc klawisz umiejetnosci. Maks. natadowanie sprawia, ze obrazenia ro
sng o 250%.

Podwdjne obrazenia z prawdopodobienstwem 30%.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Syndrom Snajpera

Opis umiejetnosci

Wystrzeliwujesz kule otoczong aura: przeciwnicy znajdujacy sie w zasiegu dziatania doznajg obrazen, a ciebie wypetnia energia mistrzowskiego strzelca.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Spadajace Gwiazdy

Opis umiejetnosci
Wypuszcza rakiete samonaprowadzajgcg. Tworzy pole magnetyczne w miejscu eksplozji.
Gdy przyjmiesz trafienie, nie mozesz wykona¢ manabreaku.

Pasywny wplyw nieskonczonego poscigu nie ma na ciebie zadnego wplywu.

Zuzywa kule armatnie:

- 3 kule armatnie
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Opis

Wiek
- 22 lata

Szczegoty

— "Hehe. Jak zawsze obowigzuje prawo silniejszego."

Przyw6dczyni otchtani, ktbra przyzywa Smieré. Powala przeciwnikbw coraz potezniejsza technika energ
etyczna.

Aby nie przegra¢ z demonami, Ara wykorzystuje techniki energetyczne okreslone w Tajnym Pismie, kto
re wyraznie ulepszajg jej zdolnosci bitewne. W pewnym momencie Ara zdata sobie sprawe, ze chce w
alczy¢ z potezniejszymi demonami, na ktorych bedzie mogta wyprbbowac swoje moce.

'Wspolnie zrewidujemy sprawiedliwo$¢ najsilniejszych.'

Gdy spojrzata na pokonane demony lezace u jej stbp, zrozumiata, ze w tym Swiecie potega jest prawd
ziwg sprawiedliwosciag. Ara odrodzita sie wiec jako Devi, Zabodjczyni Demondw, ktbra miazdzy swoich
przeciwnikbw z ogromna sita i bez mrugniecia okiem.
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Kombosy
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢ pasywna: Emisja Energii Ducha

Opis umiejetnosci

Potrafisz swobodnie kontrolowaé swojg energie i dodajesz swojej technice nowej mocy.
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢é pasywna: Uwolniona Energia Ducha

Opis umiejetnosci
Drzemigca gteboko w tobie Energia Ducha ukazuje sig, a twoje ciato jest regenerowane. Potrafisz jeszcze lepiej wykorzystywa¢ Kule Energii Ducha, a w prz

ypadku uzycia tajnych technik otrzymujesz na okreslony czas dodatkowg Energie Ducha.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnos¢: Piekielne Inferno

Opis umiejetnosci

» Przyzywasz ptongce piekto do $wiata doczesnego i niszczysz wszystkich przeciwnikéw, ktorzy postawig krok na Ziemi.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ aktywna: Piekielny tancuch
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Proznia Energetyczna

Opis umiejetnosci

Wytwarzasz silng préznie, ktdra uniemozliwia ruch przeciwnikom, po czym zadajesz im obrazenia.

Zuzywa Energie Ducha:
- 5 kul
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Fala Energii Ducha

Opis umiejetnosci
Wysytasz potezng fale Energii Ducha.

(Mozna wykona¢ réwniez w skoku.)

Generuje Energie Ducha:
- 1 kula
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Opis

Wiek
- 21 lat

Szczegoty

— "Aaaah. Nie cierpie skomplikowanych spraw. Po prostu to wszystko spale!”

Spowita ptomieniami inkarnacja ognia. Wtadczyni Ptomieni sama stata sie ptomieniem, ktory spala wszy
stko na popiot.

Wraz z kazda kolejng walka Elesis coraz lepiej panuje nad ptomieniami i odkrywa, ze jeszcze nie wykor
zystata catego swego potencjatu.

Nie wystarczy po prostu pozwoli¢ ptyna¢ energii. Trzeba zmieni¢ naczynie.

Elesis martwita sie, ze skoro nie kontroluje ptomieni, sama spali sie na popidt. Elesis zrozumiata, ze m
usi pokonac¢ strach i zaakceptowac¢ czysta site ognia. Zdecydowata wiec uwolni¢ caty swoj potencijat.
'Zaczynam od nowal!'

W kohcu opanowata technike, dzieki ktorej sama staje sie ptomieniem. Odradza sie jako Inkarnacja Og
nia, ktoéra spala na popidt wszystko na polu bitwy.
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Kombosy
ZXXX

> Z

» ZX

» ZXX
> ZXXX

—— 1 XXX

> -1t XX
> —-— 1 XXX

: (bez zmian)

(

: (nowe) Kierujesz miecz w dot i wyrzucasz ptomienie przed siebie.

: (nowe) Gdy uderzasz z dotu do gory, wyrzucasz ptomienie przed siebie.
(

: (nowe) Gdy uderzasz duzym mieczem z gory na dot, wyrzucasz ptomienie przed siebie.

: (bez zmian)

: (nowe) Na ziemi przed tobg powstaja ptomienie, ktore zadaja obrazenia wrogom.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Wewnetrzny Plomien

Opis umiejetnosci
Jesli zaatakujesz przeciwnika, ktory podlega wplywowi debuffu, twoja szybko$¢ oraz sita ataku wzrosng. Gdy doznasz obrazen od ognia i masz mato PZ, tw

oje PZ regeneruja sie odpowiednio do wysokosci obrazen od ognia.

Duch Walki Ptomieni

Twoja szybko$é poruszania sie / szybko$¢ ataku / sita ataku rosna, gdy atakujesz przeciwnikéw znajdujgcych sie pod wptywem Spalenia, Ptomiennego Sty
gmatu, Gtodnych Ptomieni lub znacznego Zaru. (Regeneracja 2 sek.)

Wiadca Ptomieni

Gdy twoje PZ spadng ponizej okreslonej wartosci i doznasz Spalenia, nie bedziesz doznawaé zadnych obrazen. Zamiast tego twoje PZ zregenerujg sie od

powiednio do ilosci obrazen.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Ogien Piekielny

Opis umiejetnosci
Zwieksza wartosci w zaleznosci od liczby debufféw nasyconych Inkarnacjg Ognia. Gdy przeciwnik znajdzie sie pod wptywem debuffu ognia, istnieje okres|

one prawdopodobienstwo, ze debuff ten zostanie réwniez przeniesiony na pozostatych przeciwnikéw.

Wchtonigecie Ptomieni

- Ciosy kryt. / spustoszenie rosna, gdy wchtaniasz Ptomien, Spalanie lub Nieugaszone Ptomienie za pomocg umiejetnosci Inkarnacja Ognia.

Przeniesienie Ptomieni

- Gdy przeciwnik znajduje sie pod wplywem debuffu ognia, debuff ten jest przenoszony na przeciwnikéw w promieniu 4 metréw.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé¢: Badabum

Opis umiejetnosci

» Tworzysz ptomien, ktory jest w stanie wszystko spalié.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Piekielne Ostrze

Opis umiejetnosci
Tworzysz ptomienny miecz i zadajesz trzy mocne ciosy. Nastepnie przez pewien czas mozesz jeszcze atakowaé ptomiennym mieczem, co w zaleznosci od

wartosci twojego atrybutu ognia pozwoli zignorowa¢ obrone przeciwnika.

Trafienia ptomiennym mieczem wywotujg Nieugaszone Ptomienie z maks. liczbg natozen.

(Réwniez wtedy, gdy nie nauczono sie efektu pasywnego przy Nieugaszonych Ptomieniach).

Umiejetnos$é Zniszczenia
- Zuzywasz Aure Zniszczenia i otrzymujesz Aure Wichury.

- Jako Wojowniczka Zniszczenia masz 100% szansy na cios kryt. i ignorujesz postawy obronne (tarczg/K.O.).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Wieczny Ogien

Opis umiejetnosci
Roztadowujesz energie ptomieni w swoim otoczeniu i wywotujesz wiele eksplozji. Ptomienie otaczajg cie jeszcze przez 10 sek. po eksplozji i spalajg przeciw

nikéw, ktérzy zanadto sie do ciebie zbliza.

Umiejetnosé Wichury
- Zuzywasz Aure Wichury i tadujesz Aure Zniszczenia.

- Jako Wojowniczka Wichury masz mniejsze zuzycie PM i krotsze czasy regeneracji.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Plomienne Skrzydta

Opis umiejetnosci

Wystrzeliwujesz kilka wybuchajacych kul ognistych w kierunku stojgcego najblizej ciebie przeciwnika, a te go $cigaja.

Umiejetnos$¢ Zniszczenia
- Zuzywasz Aure Zniszczenia i otrzymujesz Aure Wichury.

- Jako Wojowniczka Zniszczenia masz 100% szansy na cios kryt. i ignorujesz postawy obronne (tarcze/K.O.).
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Opis

Wiek
- 21 lat

Szczegoty

— "Skoro idealny $wiat nie istnieje, musze stworzy¢ go sam... hehehe."

Szalony naukowiec, kt6ry wykreowat rzeczywisto$¢ odpowiadajaca jego wizji. Uzywa nieobliczalnego sy
stemu konwertorobw dynama, by kontrolowac¢ pole bitwy.

Gdy Add wraca do badah na podrbézami w przesztos¢, odkrywa zasadniczy btad w swojej teorii. Nawet
gdyby zdotat cofna¢ sie w przesztos¢, nie dogadatby sie z wczesniejszg wersjg siebie. Usuniecie liczn
ych btedow z kontinuum czasowego nie zmienitoby faktu, ze jego "ja" z przesztosci nie bytoby zgodne
z '"ja" terazniejszym.

Czy btedem nie byto juz to, ze poczut sie zwigzany ze zrujnowang przesztoscia? Gdyby tylko modgt wia
snymi rekami stworzy¢ idealny Swiat...

'Haha... stworze go... perfekcyjny $wiat!!'

Aby wtasnymi rekami stworzy¢ nowy, wspaniaty swiat, po niemal niekohczacych sie badaniach Add ko
nstruuje wtasng rzeczywistos¢ wirtualng, ktorej jest teraz wtadcg jako Dominator.
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Kombosy
—— 1 ZXX - ZZXX

» oo 1ZX - ZZX
> —— 1t ZXX - ZZXX

—— 1 XYYY

> —->— 1t XZZ
> ——-tXZZZ

ma funkcje sterujaca.

: (bez zmian)

: (nowe) Strzelasz ponownie przy dotychczasowym skoku ze sprintu YX (3 pociski).

: (bez zmian)

: (nowe) Po skoku ze sprintu X liczba nastepujacych po nich pociskow Y zostaje zwiekszona do maks. 3, a ostatni pocisk
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Powodz Energii

Opis umiejetnosci

Mozesz skutecznie kierowaé przeptywem energii.

Jezeli nie dysponujesz zadnym punktem konwertujacym dynama, nastepuje zwiekszenie regeneracji PDY. Gdy posiadasz jeden lub wiecej punktéw konwer
tujgcych dynama, zuzycie PDY spada stosownie do ich liczby.

Szybkos$¢ wykonania umiejetnosci instalacyjnych rosnie.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Wieza Kontrolna

Opis umiejetnosci

Transformacja systemu kontrolnego dynama umozliwia prowadzenie efektywnej walki.

Zuzycie punktéw konwertujacych na rzecz niektorych umiejetnosci specjalnych powoduje skrécenie regeneracji umiejetnosci, ktére zostaty zarejestrowane
w slocie umiejetnosci. (za wyjatkiem hiperumiejetnosci i umiejetnosci partnerskich)

Nastepuje wzmocnienie formy ruchu niektérych umiejetnosci.

[Przyspieszenie Ruchu]
- Na kazdy zuzyty KD czas regeneracji umiejetnosci w slocie umiejetnosci skraca sig¢ o 1 sek.
- Dotyczy umiejetnoséci: tamacz Pancerza, Smiercionoéne Fantomy, Instalacja - Ostateczna Furia, Instalacja - Deszcz Gwiazd, Instalacja - Charged Impulser,

Pole Sitowe, Ekstremalny Przesladowca
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnos¢: Strefa Deformag;ji

Opis umiejetnosci
» Aktywujesz specjalny system obliczeniowy dynama i konstruujesz specjalny obszar. Wszystkie szybko$ci wrogdéw na tym obszarze sg silnie ograniczan

e, a Dominator otrzymuje dodatkowe obrazenia.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymaé poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna:tamacz Pancerza

Opis umiejetnosci

Odpalasz ciezki czgsteczkowy granat szokowy, ktéry umozliwia wielokrotne strzelanie.

Zuzycie PDY:
- Zuzywa tylko 20% punktéow dynama w trybie dynama.

Zuzycie konwertoréw dynama:
--1do -3 KD
- Na jeden zainwestowany KD: +5% obrazen.

(Mozliwos¢ uzycia takze bez KD.)
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Pole Sitowe

Opis umiejetnosci
Kopiujesz pole pryzmatyczne i instalujesz w swoim otoczeniu specjalne pola grawitacji.
W polu magnetycznym rosng rézne wartosci. Zuzycie PM oraz czas regeneracji zmniejszajg sie po zastosowaniu [Konfiguracji dynama]. Oprécz tego zmniejsza sie zuzycie PDY w trybie umiejetnosci [

Instalacja].

Generuje punkty dynama:
- Przy uzyciu umiejetnosci zregeneruje si¢ 40 PDY.
- W trybie dynama PDY nie regeneruja sie.

Zuzycie konwertoréw dynama:
- Zuzycie jednego punktu konwertujgcego dynama wydtuza czas trwania o 100%.

(Mozliwo$¢ uzycia takze bez KD.)
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Instalacja - Deszcz Gwiazd

Opis umiejetnosci
Fabryka dynamo: Deszcz Gwiazd
Okres| punkt, w ktérym pojawi sig dron, ktéry zbombarduje okolice deszczem gwiazd.

W trakcie tego procesu posiadasz ochrong przed K.O.

Zuzycie PDY:
- Zuzywa tylko 20% punktéw dynama w trybie dynama.

Fabryka dynamo

- Aktywacja fabryki dynama: 30 PDY

- Tryb zmieniony na [Deszcz Gwiazd]

- Deszcz Gwiazd aktywowany

- Jesli aktywny jest juz inny tryb, tryb ten zostanie zmieniony, a ty otrzymasz 1 punkt konwertujgcy dynama.
- Deszcz gwiazd kosztuje 200 PM.

- Czas trwania: 30 sek.

Zuzycie konwertoréw dynama:
- -1do -3 KD
- Na jeden zainwestowany KD: +5% obrazen.

(Mozliwos$¢ uzycia takze bez KD.)
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Opis

Imiona poszczegdblnych postaci
— Lu: Isztar / Ciel: Rycerz

Wiek

— Lu: nieznany / Ciel: 29 lat

Szczegoty

— Lu: "Uhuhu... Klekaj! Jestem prawowitg nastepczynig tronu!"

— Ciel: "Bede twoim cieniem. Najmocniejszg tarcza dla twojej wtbczni..."

Jako wtbcznia i tarcza chronigce sie nawzajem przekroczyli swoje dawne granice mocy i wtadajg teraz o
tchtania. Pokonujg swych przeciwnikdw przy pomocy ztych duchéw z otchtani i starozytnych broni.
Dzieki zaangazowanemu wsparciu Ciela Lu odkryta na nowo czes$¢ swojej dawnej mocy. Ciel martwi si
e jednak wrogami, ktorzy ciagle rosng w site.

Na mocy paktu tylko potowa mocy ulega przeniesieniu. Gdyby udato sie zjednoczy¢ te moc... Gdy Ciel
wypowiada na gtos te mysl, Lu sugeruje rozwigzanie:

antyczng bron demondow 'Fantazmat Sephirotha'. Przy pomocy demonicznej wtdczni, karmiacej sie mo
cg uzytkownika, Lu i Ciel moga na krotki czas ztaczy¢ swoje dusze. Zarbwno jako jedna, jak i jako dwi
e istoty robig wszystko co w ich mocy, by odzyskac tron.




[3. zmiana klasy] Lu/Ciel 2. Sciezka - Niewinnos¢ 76

Kombosy
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnosé pasywna: Niewinny Duet

Opis umiejetnosci
Gdy pierwsze trafienie umiejetnos$ci zamiany bedzie udane, nastapi skrocenie regeneracji wszystkich umiejetnosci.

Przy umiejetnosci kombinacji natychmiast silnie ro$nie szybko$¢.
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢ pasywna: Wiez - Duet

Opis umiejetnosci

Wzmacnia efekt Niewinnosci w zaleznosci od liczby zgromadzonych dusz.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Fantazmat Sephirotha

Opis umiejetnosci

» Przywotuje bron demonéw 'Sephiroth'. Ze szlachetnym sercem Ciela Lu staje sie doskonatg pieknoscia.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé aktywna: Cien
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢é specjalna: Magdoniczne Dziato

Opis umiejetnosci
Strzelasz olbrzymimi bombami duszy. Eksplozje zadajg pobliskim przeciwnikom duze obrazenia. Dusze $cigajg przeciwnika. (Mozna wykonaé rowniez w sk
oku.)

Umiejetnos¢ zamiany (Ciel)
- Gdy grasz Lu, za pomocag tej umiejetnosci zmieniasz posta¢ na Ciela.

- Zamiana generuje 4 punkty kombinacji, gdy cel zostanie trafiony.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Eschaton

Opis umiejetnosci
Otwierasz portal wymiaréw do $wiata demonow, ktéry uwalnia horde zlych duchéow. (Mozna wykona¢ réwniez w skoku.) Gdy horda cie trafi, ustyszysz dem
oniczny krzyk.

Wielko$¢ zwieksza sie odpowiednio do liczby 'Zebranych Dusz'.

Umiejetnosé kombinagji
- Mozliwe tylko wtedy, gdy wskaznik punktéw kombinacji jest petny.
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Opis

Wiek
- 24 lata

Szczegoty

— "Wolicie zgina¢ przez dekapitacje? Czy przez wypatroszenie? Hehehe..."

Odziana w krwisty str6j wedrowniczka, ktbra oddaje sie bezlitosnej rzezi. Krepuje swoich przeciwnikow

Rewolwerem tahcuchowym, a nastepnie dobija ich.

Rose byta pod wptywem Energii Eldrytu, ktbrga wzmocnito odtworzenie EL. W ten spos6b w Rose umoc
nita sie takze moc Mrocznego Eldrytu. Mroczny Eldryt, stworzony po to, aby zniszczy¢ Elios, jest peten
nienawisci i negatywnej energii. Rozchwiana niepewnoscia | wyrzutami sumienia Rose data sie w kohc
u pochtong¢ demonicznej energii Mrocznego Eldrytu.

'Prosze, zgin w imie Ksigzniczki.'

Jedynym, co pozostato Rose, ktbra przestata odroznia¢ dobro od zta, jest jej obsesja na punkcie ksiez
niczki. Z przeciwnikbw Rose zostajg tylko czerwone plamy krwi, ktdre roznosi butami.




[3. zmiana klasy] Rose 2. $ciezka - Czarna Wdowa 84

Kombosy
——XZZ (kombo)

» ——X

: (bez zmian)

» ——XZ: (nowe) Atakujesz przeciwnikow ostrzem tancuchowym od dotu do gory.

» ——XZZ(kombo)
0.)

-1 XZX - XXX

> —>—>1X
> —->—->1XZ
» == TXZX — XXX

: (nowe) Wyprowadzasz kombo, podczas ktbrego machasz ostrzami tahcuchowymi w ksztatcie litery X. (Ochrona przed K.

: (bez zmian)
: (nowe) Atak 360° ostrzem tancuchowym i zeskok ukosny.

: (nowe) Strzelasz przed siebie z rewolweru. (Przy X—kombosie state strzaty z rewolweru.)
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Eliminacja Celu

Opis umiejetnosci

Niszczysz wszystkich przeciwnikdw przed swoimi oczami za pomocg jeszcze skuteczniejszych i bardziej zabojczych atakow.

Umiejetnos¢ tancuchowa

- Ztapanie tancuchami, Krwisty Karnawat, Zabdjcza Kotwica, Krwawy Ciern, Krwawy tancuch, Tanczace Polowanie, Kara, tancuchowa Zmija
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢ pasywna: Namierzanie Celu

Opis umiejetnosci

Rozglgdasz sie sokolim wzrokiem po okolicy, poszukujac przeciwnikow.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: tancuch Destrukgji

Opis umiejetnosci

» Zarzucasz tancuchy i fapiesz za ich pomoca przeciwnikéw w swoim poblizu. Po wielokrotnym powaleniu wszyscy przeciwnicy sg zniszczeni.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé aktywna: Ogien Westernowy
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Taniec Pistoletow

Opis umiejetnosci

Strzelasz swoimi rewolwerami dziko we wszystkich kierunkach.

Uwazny Snajper

- Jezeli podczas wykonywania naci$niesz [Z] lub [X], uzyskasz nietykalno$¢ i ogtuszysz przeciwnikow na 3 sek. Zuzywa wszystkie ECP.

Rewolwer tancuchowy/Ostrze tancuchowe

- Kazde trafienie otrzymuje prawdopodobienstwo [Krwawienia] z [Mistrza Rewolweréw]

Zmiana broni

- Zmienia bron na [Rewolwer].

Overstrike

- Overstrike zwieksza obrazenia zadawane przez umiejetnos¢.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna:Krwisty Karnawat

Opis umiejetnosci

Woprawiasz Rewolwer tancuchowy i Ostrze tancuchowe w ruch obrotowy.

Taniec Ostrzy

- Przycisnij kilkukrotnie klawisz umiejetnosci, aby wykona¢ dodatkowe ataki (maks. 5 razy, 10 PM na trafienie).

Rewolwer tancuchowy/Ostrze tancuchowe

- Kazde trafienie otrzymuje prawdopodobienstwo [Krwawienia] z [Mistrza Rewolweréw]

Overstrike

- Overstrike zwieksza obrazenia zadawane przez umiejetnosc.
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Opis

Wiek
- wyglada na 21 lat

Szczegoty

— "Bede ci towarzyszyt do samego konca."

Dyrygent Uczué, ktory rozwija sie w tym samym tempie, co otaczajacy go ludzie. Wykorzystuje Eid, by ¢
hroni¢ swoich sojusznikow i pokonywaé wrogow.

Towarzysze poszukiwaczy Eldrytu sprostali wyzwaniom i zbiegli z Korytarza EL.

Ich zelazna wola zaimponowata Ainowi i przerosta jego oczekiwania, a on sam czuje dume, ze mogt st
anac¢ po stronie tych odwaznych ludzi.

Od teraz uwaza sie za cztowieka z wtasnymi uczuciami i bierze przysztos¢ we wtasne rece. Chce umo
cni¢ swojg wole, aby nie zmarnowac zbudzonych uczu¢ i aby moéc dalej towarzyszy¢ tym ludziom.
'Moja wola bedzie wam towarzyszy¢ do konca.'

Jego istnienie to dowo6d wiezi miedzy ludzmi a bogami, dlatego ponownie wyrusza w podrdz petnhg prz
ygbd z poszukiwaczami Eldrytu.
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Kombosy
—>—7ZXX
> —>—7ZX . (bez zmian)
> ——ZXX : (zmieniono) Oddajesz przed siebie przeszywajacy strzat. (Spalenie many)
— 1 XZ - XXXZ
> =1 X - XXX : (bez zmian)

> — t XZ - XXXZ : (nowe) Wyskakujesz w powietrze i atakujesz wirujac wokot wtasnej osi.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢é pasywna: Pozytywny Wplyw

Opis umiejetnosci
Czes¢ zuzytego efektu Szlachetnego Eid jest stosowana wobec ciebie i twoich sojusznikow. Aktywacja [Mocy: Magii Rotacji] powoduje réwniez zwiekszeni

e wartosci twoich sojusznikow.

Ujawnienie Szlachetnego Eid
- Szlachetny Eid (Animus): sita ataku ro$nie
- Szlachetny Eid (Purus): pozyskiwanie PM ro$nie przy trafieniu/obrazeniach

- Szlachetny Eid (Voluntas): wszystkie szybkosci rosng
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Concordia

Opis umiejetnosci
Swiezo rozkwitte uczucia wprowadzajg wszystko w stan harmonii. Nastepuje skrécenie czasu trwania okre$lonych debufféw, gdy Moc Bogéw jest na pozio
mie 3, a efekt wzrasta, gdy wyczerpaly sie twoje Eid.

Harmonia

- Czas trwania Ogtuszenia, Paniki, Obtedu, Strachu, Sttumienia, Bezsilnosci, Postarzania oraz Klatwy zmniejsza sig.
- [Eid: Animus] Obrazenia zostajg podwojone.

- [Eid: Purus] Prawdopodobienstwo natychmiastowe] regeneracji PZ/PM zostaje podwojone.

- [Eid: Voluntas] Zasieg wzrasta o 20%.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Finalis

Opis umiejetnosci

» Catkowicie rozkwitte uczucia rozpylajg zywe Szlachetne Eidy na wspaniate zakonczenie.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna:Tempestas Valere

Opis umiejetnosci

Wytwarzasz potezng fale. (Mozna wykona¢ tylko w skoku)

Tempestas Valére

- Gdy cel zostanie trafiony efektem [Fala Rotacyjna: Eksplozja], zostanie [ogtuszony] na 3 sekundy i otrzyma maksymalne natozenie Elkaim.

Eid: Rotacja
- Zuzywa 1 [Eid].
- Stosuje efekt zuzytego [Eida].

- Mozna stosowaé rowniez bez [Eida].
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna:Mollis Lucere

Opis umiejetnosci
Koncentrujesz magie i wystrzeliwujesz kule Eldrytu. Wystrzelona kula okrgza twoje ciato i atakuje pobliskich przeciwnikéw. Nastepnie rezonuje z Eldrytem

w atmosferze i wybucha.

Eid: Rotacja
- Zuzywa 1 [Eid].
- Stosuje efekt zuzytego [Eida].

- Mozna stosowaé rowniez bez [Eida].
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Turbo

Opis umiejetnosci

Przyzywa Atmosferyczny Malstrom na ziemie.

Turbo

- Regeneracja PM w przypadku obrazen/trafien sojusznikéw wewnatrz Malstromu rosnie o 30%, a czas regeneracji wszystkich umiejetnosci spada o 50%.

- Przeciwnicy w Malstromie doznajg statych obrazen bez unieruchomienia i nastepuje aktywacja debuffu Krwawienie.

Eid: Rotacja
- Zuzywa 1 [Eid].
- Stosuje efekt zuzytego [Eida].

- Mozna stosowaé rowniez bez [Eida].



