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[3. zmiana klasy] Elementy wspodlne

Krétki opis
Elementy wspoéine

» Zasadnicze zmiany
— Portret / llustracja / Nazwa zmiany klasy / Wprowadzenie do zmiany klasy
- Moc (strona mocy / umiejetno$é mocy / slot umiejetnosci mocy)

Nowe umiejetno$ci pasywne mocy (6 roznych)

Nowe umiejetnosci aktywne mocy (6 réznych)

Nowe przedmioty

Y V V V

Nowe misje
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Zasadnicze zmiany

1. Portret / llustracja / Nazwa zmiany klasy / Wprowadzenie do zmiany klasy
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©® Zmien nazwe zmiany klasy
©® Zmien portret i ilustracje
© Zmien wprowadzenie do zmiany klasy i okno zmiany klasy
O Zmien ilustracje przy dopalaczu mocy
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Zasadnicze zmiany

2. Moc (Strona Mocy / Umiejetno$¢ Mocy / Slot Umiejetnosci Mocy)

» Wplyw Strony Mocy przypada na postac. @ |?[@@ i —
» Moze zostaé uzyty tylko przez posta¢ z 3. zmiang klasy. =2 S »
» Przed 3. zmiang klasy interfejs nie jest wyswietlany, nie mozna tez uzy¢ przynalezn QIMOE] TA

ych funkdji.
Pas;wg1
> BuangMany raRktkiz MRt pejatiezsiekingeMgsy jak widzisz po prawej. -
» Zaktadka Mocy jest podzielona na dwie listy.
@ Aktywowana Moc
- Kliégcie prawym klawiszem myszy w Umiejetnosé Mocy w Ekwipunku Mocy spowoduje by
do przynaleznego pusteg tu. —
- Klikniecie prawym klawiszem myszy w umiejetnos¢ w zaktadce "Aktywowana Moc" spowoglUjigedst ‘;%@2
z listy aktywowanych Umiejetnosci Mocy. -
- Jesli aktywujesz juz aktywng Umiejetnos¢ Mocy o takiej samej nazwie,
dotychczasowa Umiegjetnos¢ Mocy zostanie zastgpiona.
@ Ekwipunek Mocy
- kacznie 32 sloty
- Jesli w ekwipunku zostanie uzyta Umiejetnos¢ Mocy, pozycja zostanie usunieta i wpisana c'o
w Ekwipunku Mocy. |
- Ostatnio dodana umiejetnosé jest oznaczona ztotym obramowaniem.
- Po wybraniu przycisku Ekstraktora Mocy mozesz wybraé przyswojong umiejetnosé w Ekwigu
Umiejetnos¢ ta zostanie wowczas usunieta, a w ekwipunku, w zaktadce specjalnej, pojawi si
- Ekstraktor mozesz kupi¢ w sklepie.

@Aktywowana Moc jest podzielona na trzy listy. g oGNS - LT ST é'g I

—_—eem e e o o o o o o o Em Em omm omm o)

|
- Pasywna I I
- kacznie 2 sloty
- Po rejestracji zostanie natychmiast zastosowany efekt umiejetnosci. | |
Aktywna I |
- kacznie 5 slotow I I
- Po rejestracji efekt przynaleznej Umiejetnosci Mocy stanie sie aktywny przy uzyciu.
Zmiana 1 |
- kacznie 7 slotéw I |
- Po rejestracji efekt umiejetnosci zostanie zastosowany. I
» (Elby zarejestrowa¢ 'aktywowang moc' w 'Ekwipunku Mocy', wybrang Umiejetnos¢ Mocy nalez?
klikng¢ prawym przyciskiem myszy. || II :
|
» W przypadku Strony Umiejetnosci Mocy mozna, analogicznie do zwyktej Strony Umiejetnoi'EiLranicv el |

stosowaé wiele stron.



[3. zmiana klasy] Elementy wspodlne

Zasadnicze zmiany

2. Moc (Strona Mocy / Umiejetno$¢ Mocy / Slot Umiejetnosci Mocy)

» Specyfikacje przedmiotéw Umiejetnosci Mocy

>

Y V V

Jesdli otrzymasz przedmiot w formie zapieczetowanej, zostanie on przechowany w zaktadce 'Ekwipunek - Specjalne'.
» Zwykle, rzadkie: Handel mozliwy
» Elitarne: 3x mozliwos¢ zapieczetowania
» Unikatowe: 1x mozliwos¢ zapieczetowania
» Legendarne: Handel niemozliwy
Zwykte przedmioty Mocy mozna kupi¢ w sklepie.
Nieaktywowane Umiejetnosci Mocy maja nastepujace kategorie w zaleznosci od funkgji: rzadkie, elitarne, unikatowe, legendarne.
Nieaktywowane Umiejetnosci Mocy mozna sprzedawa¢ i wyrzucag, ale nie mozna ich przechowywaé w banku konta.
» Cena sprzedazy: 1 000 000 ED
Nieaktywowane Umiejetnosci Mocy mozna aktywowaé w ekwipunku prawym przyciskiem myszy, sa one potem przyporzadkowywane do postaci.
Jesdli prawym przyciskiem myszy aktywujesz zarejestrowang w Ekwipunku Mocy Umiejetnos¢ Mocy, efekt zostanie natychmiast zastosowany.
» Zmiana bedzie od razu widoczna w Ul postaci.
» Aktywowane Umiejetnosci Pasywne Mocy sa natychmiast stosowane.
» Umiejetnosci Aktywne Mocy mozna zastosowaé po aktywacji poprzez Slot Umiejetnosci Mocy.
» Efekt Umiejetnosci Zamiany Mocy zostanie aktywowany, jesli uzyjesz dotychczasowej umiejetnosci w Slocie Umiejetnosci.
Cechy zwyktej umiejetnosci beda zastosowane wobec Umiegjetnosci Mocy; cechy [silnych] umiejetnosci nie beda stosowane.
Istnieje mozliwos¢ rejestracji wiekszej liczby Umiejetnosci Mocy o tych samych nazwach w Ekwipunku Mocy, jednak aktywowaé mozna tylko 1 Moc.

Pamietaj, ze dane co do liczby pieczeci przedmiotéw Umiejetnosci Mocy mozna zmieni¢ poznie;j.



4. Projekt i plan - Szczegoty

Umiejetnos¢ Mocy

Ekskluzywne umiejetnosci dla postaci 3. zmiany klasy

Slot Umiejetnosci Mocy

» Slot na 'Umiejetnos¢ Mocy'
» (System slotéw umiejetnosci i zasady funkcjonowania sa podobne.)

Slot Umiejetnosci Mocy
» Zarejestrowane Umiejetnosci Aktywne Mocy sa automatycznie rejestrowane w Ekwipunku Mocy.

» Nie ma znaczenia, czy zarejestrujesz umiejetnosci w Slotach Umiejetnosci Mocy czy Slotach Umie
jetnosci, ale mozesz zarejestrowa¢ maksymalnie 10 zwyklych umiejetnosci.

» Podczas gry mozesz dokonaé zmiany na 'Slot Umiejetnosci Mocy' za pomoca klawisza spacji.

> Slot Umiejetnosci Mocy wyglada inaczej, niz whasciwy Slot Umiejetnosci.

» Funkcja zmiany jest standardowo dostepna tylko na planszach, terenach i PvP. Wyjatkowo dziata ona tez w wioskach.
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Inne

Inne

Standardowo otrzymane umiejetnosci
» Przy 3. zmianie klasy otrzymasz promocyjng Kostke Avatar.

Przy 3. zmianie klasy otrzymasz nastepujace Umigjetnosci Mocy w ramach standardowej nagrody za misje:
- 1x Umiejetnos¢ Pasywna Mocy
- 2x Umiejetnos¢ Aktywna Mocy

>
>
>
» - 3x Umiejetnos¢ Zamiany Mocy

A4

W sytuacji zmiany klasy z EC, przedmioty Umiejetnosci Mocy sa przysytane poczta.

A4

Gdy postac¢ 3. zmiany klasy dokona zmiany klasy, otrzyma poczta standardowe przedmioty Umiejetnosci Mocy. (Umiejetnosci Mocy otrzymane w wyniku poprz
edniej zmiany klasy nie sg usuwane.)
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0o

Umiejetnosci pasywne konta

Piorun tancuchowy

Opis umiejetnosci
taduje przez kazda sekunde, podczas ktérej nie walczysz. Gdy w petni natadowana umiejetnosé trafi w cel, powstanie piorun przeskakujacy z przeciwnika

» Ranga: Rzadki/Elitarny/Unikatowy

Aura lllipii

Opis umiejetnosci
Na state zwieksza maksymalna liczbe PZ i regeneruje PZ co sekunde, dopoki nie walczysz.

» Ranga: Rzadki/Elitarny/Unikatowy

Ptomienny Atak

Opis umiejetnosci
Twoje ataki i ataki magiczne s3 zredukowane, jednak obrazenia zadane bossom zostajg o tyle samo zwiekszone.

» Ranga: Rzadki/Elitarny/Unikatowy

Nieugieta Wola

Opis umiejetnosci
Dopoki aktualna liczba PZ pozostaje ponizej okreslonej granicy, wszystkie ataki staja sie ciosami kryt.

» Ranga: Rzadki/Elitarny/Unikatowy
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Umiejetnosci pasywne konta

Pozostata Wola EL

Opis umiejetnosci

Trafienie powoduje przyzwanie Woli EL.

> Ranga: Legendarny
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Umiejetnosé aktywna konta

Niczym btyskawica

» Ranga: Rzadki/Elitarny/Unikatowy

» Ranga: Rzadki/Elitarny/Unikatowy

Bezlitosny Gon

» Ranga: Rzadki/Elitarny/Unikatowy

» Ranga: Rzadki/Elitarny/Unikatowy
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Umiejetnosé aktywna konta

Cios

» Ranga: Rzadki/Elitarny/Unikatowy

Zegar Elianow

» Ranga: Legendarny
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12

Nowe przedmioty

1. Promocyjny zestaw Avatar

. . Kategori . Bank ko Sprzed | Dem |Magiczna G
Nazwa przedmiotu Opis a Postacie nta Handel az  lontaz| arderoba
Kostka z zestawem promocyjnym Avatar (15 dni) odpowiednim do zmiany klas
y. (Otworz prawym przyciskiem myszy.) - Cios kryt. +10% - Szybko$¢ ataku +1 3. zmiana kla
Kostka promocyjna (3. zmi|0% - Szybkos$¢ tadowania dopalacza mocy +10% - Czas trwania'dopalacza mo |(Specjaln|™ s o X X X X
ana klasy) cy +10,5% - Wszystkie odpornosci +100 - 5% szansy na +5% PZ, gdy zostanie y Postz/acie
sz trafiony(-a) - PD +10% - ED +10% - Hiperumiejetnosci aktywne: obrazenia +
10%
Kostka z odpowiednim wyposazeniem promocyjnym do zmiany klasy. (Otwérz
. . |[prawym przyciskiem myszy.) - Cios kryt. +10% - Szybkos$¢ ataku +10% - Szybk . . [3. zmiana kla|
Kost:lﬁ;rk?gjsocyggad% zZmi 0$¢ tadowania dopalacza mocy +10% - Czas trwania_dopalacza mocy +10,5% Specjaln sy (0] X X X X
Y - Wszystkie odpornosci +100 - 5% szansy na +5% PZ, gdy zostaniesz trafiony( y Postacie

-a) - PD +10% - ED +10% - Hiperumiejetno$ci aktywne: obrazenia +10%
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Nowe przedmioty

2. Moc (umiejetnosé wspdlna)

Nazwa przedmiotu Opis NCICLT Postacie R O Handel Spr;ed Ple’cz Ranga
a nta az ec
- |3-zmianakla
Ekstraktor-Moey Meozesz-ekstrahowaé-Moec-umieszezong w-Ekwipunku-Moey- ' nyj sy X o o X X
Postacie
Otrzymano umiejetnos$¢ wspolng [Moc] Piorun tancuchowy. (Uzyj prawym przy
ciskiem myszy.) [Info umiejetnosci] taduje przez kazdg sekunde, podczas ktor Special 3. zmiana kla
[Moc] Piorun tancuchowy |ej nie walczysz. Gdy w pelni natadowana umiejetnos¢ trafi w cel, powstanie pio pn ! sy X (@) O X Rzadki
run przeskakujacy z przeciwnika na przeciwnika. Przy kazdym dodatkowym tra y Postacie
fieniu zmniejszajg sie obrazenia.
Otrzymano umiejetnos¢ wspoing [Moc] Aura lllipii. (Uzyj prawym przyciskiem m Special 3. zmiana kla
[Moc] Aura llipii yszy.) [Info umiejetnosci] Na state zwigksza maksymalng liczbe PZ i regeneruje pn ! sy X (0] (0] X Rzadki
PZ co sekunde, dopoki nie walczysz. y Postacie
Otrzymano umiejetnos¢ wspolng [Moc] Ptomienny Atak. (Uzyj prawym przyciski 3. zmiana kla
. em myszy.) [Info umiejetnosci] Twoje ataki i ataki magiczne sg zredukowane, j | Specjal |~ )
[Moc] Ptomienny Atak o ) . s . . sy X (0] O X Rzadki
ednak obrazenia zadane bossom zostajg zwiekszone. (Ataki i magiczne atakis| ny P .
. ostacie
3 redukowane takze w PvP.)
Otrzymano umiejetnos¢ wspoing [Moc] Nieugigta Wola. (Uzyj prawym przyciski Special 3. zmiana kla
[Moc] Nieugieta Wola [em myszy.) [Info umiejetnosci] Dopoki aktualna liczba PZ pozostaje ponizej okr pn ! sy X (0] (0] X Rzadki
eslonej granicy, wszystkie ataki stajg sie ciosami kryt. y Postacie
Otrzymano umiejetnos$¢ wspolng [Moc] Niczym btyskawica. (Uzyj prawym przyc 3. 7miana kia
. . iskiem myszy.) [Info umiejetnosci] Twoja szybkos$¢ poruszania sie i sita skoku z | Specjal |~ .
[Moc] Niczym btyskawica | . e . s S . sy X (0] O X Rzadki
wiekszajg sie drastycznie na krotki czas. Dla ciebie oznacza to jednak efekty u ny Postacie
boczne.
Otrzymano umiejetno$¢ wspdlng [Moc] Szantaz. (Uzyj prawym przyciskiem my Special 3. zmiana kla
[Moc] Szantaz szy.) [Info umiejetnosci] Kradniesz PZ pobliskiemu przeciwnikowi w zasiegu tw pec) sy X (0] O X Rzadki
ojego dziatania. ny Postacie
Otrzymano umiejetnos$¢ wspdlng [Moc] Bezlitosny Gon. (Uzyj prawym przyciski Special 3. zmiana kla
Moc] Bezlitosny Gon  |em myszy.) [Info umiejetnosci] Wypuszczasz mroczng istote w kierunku wroga pec) sy X (0] (0] X Rzadki
n
stojgcego najblizej ciebie. y Postacie
Otrzymano umiejetno$é wspdlng [Moc] Zniwa Dusz. (Uzyj prawym przyciskiem Special 3. zmiana kla
[Moc] Zniwa Dusz myszy.) [Info umiejetnosci] Zwykte potwory w poblizu zostajg po$wiecone, aby pn ! sy X (0] (0] X Rzadki
zregenerowaé twojg mane. y Postacie
Otrzymano umiejetno$é wspding [Moc] Cios. (Uzyj prawym przyciskiem myszy.
) [Info umiejetnosci] Przez krotki czas niemozliwy jest sprint, ale twoja szybko$ Special 3. zmiana kla
[Moc] Cios ¢ poruszania sie jest wieksza. Rzucasz sie na przeciwnikéw i przeszywasz ich pn ! sy X (0] O X Rzadki
ciosami, przy czym chroni cie nietykalnos$¢. Przy ataku ten status przestaje obo y Postacie

wigzywac.

» Informacje na temat pieczeci i handlu moga rézni¢ sie w zaleznosci od rangi przedmiotu Umiejetnosci Mocy (patrz str. 6).
» Przedmioty Umiejetnosci Mocy nie sa zrzucane w postaci zapieczetowane;j.
» Ekstraktor Mocy dodawany jest péiniej.
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Nowe przedmioty

2. Moc (umiejetnos¢ wspodlna)

Nazwa przedmiotu Opis Katz:lgorl Postacie Ba:fako Handel Sp;ed Pfgz Ranga
Otrzymano umiejetno$¢ wspolng [Moc] Piorun tancuchowy. (Uzyj prawym przy
ciskiem myszy.) [Info umiejetnosci] Laduje przez kazda sekunde, podczas ktor Specjal 3. zmiana kla
[Moc] Piorun tancuchowy |ej nie walczysz. Gdy w pelni natadowana umiejetnos¢ trafi w cel, powstanie pio sy X X O 3 Elitarny
run przeskakujacy z przeciwnika na przeciwnika. Przy kazdym dodatkowym tra ny Postacie
fieniu zmniejszajg sie obrazenia.
Otrzymano umiejetnos¢ wspoing [Moc] Aura lllipii. (Uzyj prawym przyciskiem m Specjal 3. zmiana kla
[Moc] Aura Illipii yszy.) [Info umiejetnosci] Na state zwieksza maksymalng liczbe PZ i regeneruje sy X X (0] 3 Elitarny
PZ co sekunde, dopdki nie walczysz. ny Postacie
Otrzymano umiejetnos¢ wspolng [Moc] Ptomienny Atak. (Uzyj prawym przyciski 3. zmiana kla
. em myszy.) [Info umiejetnosci] Twoje ataki i ataki magiczne sg zredukowane, j | Specjal | ;
[Moc] Ptomienny Atak S ] - o ) . sy X X O 3 Elitarny
ednak obrazenia zadane bossom zostajg zwiekszone. (Ataki i magiczne atakis| ny P .
. ostacie
3 redukowane takze w PvP.)
Otrzymano umiejetnos¢ wspding [Moc] Nieugigta Wola. (Uzyj prawym przyciski Specjal 3. zmiana kla
[Moc] Nieugieta Wola  [em myszy.) [Info umiejetnosci] Dopdki aktualna liczba PZ pozostaje ponizej okr sy X X O 3 Elitarny
eslonej granicy, wszystkie ataki stajg sie ciosami kryt. ny Postacie
Otrzymano umiejetnos$¢ wspolng [Moc] Niczym btyskawica. (Uzyj prawym przyc 3. zmiana kla
. . _ |iskiem myszy.) [Info umiejetnosci] Twoja szybkos¢ poruszania sie i sita skoku z | Specjal |~ .
[Moc] Niczym btyskawica | . e . s Y . sy X X O 3 Elitarny
wiekszajg sie drastycznie na krétki czas. Dla ciebie oznacza to jednak efekty u ny Postacie
boczne.
Otrzymano umiejetnos$¢ wspolng [Mop] Szantaz. (Uzyj prawym przyciskiem my Specjal 3. zmiana kla
[Moc] Szantaz szy.) [Info umiejetnosci] Kradniesz PZ pobliskiemu przeciwnikowi w zasiegu tw sy X X O 3 Elitarny
ojego dziatania. ny Postacie
Otrzymano umiejetno$¢ wspoing [Moc] Bezlitosny Gon. (Uzyj prawym przyciski Specjal 3. zmiana kla
[Moc] Bezlitosny Gon  |em myszy.) [Info umiejetnos$ci] Wypuszczasz mroczng istote w kierunku wroga sy X X O 3 Elitarny
stojgcego najblizej ciebie. ny Postacie
) Otrzymano umiejetno$é wspdlng [Moc] Zniwa Dusz. (Uzyj prawym przyciskiem Specjal 3. zmiana kla
[Moc] Zniwa Dusz myszy.) [Info umiejetnosci] Zwykte potwory w poblizu zostajg po$wiecone, aby sy X X O 3 Elitarny
zregenerowaé twojg mane. ny Postacie
Otrzymano umiejetno$é wspding [Moc] Cios. (Uzyj prawym przyciskiem myszy.
) [Info umiejetnosci] Przez krétki czas niemozliwy jest sprint, ale twoja szybko$ Special 3. zmiana kla
[Moc] Cios ¢ poruszania sie jest wieksza. Rzucasz sie na przeciwnikow i przeszywasz ich pn ! sy X X (@) 3 Elitarny
ciosami, przy czym chroni cig nietykalnos¢. Przy ataku ten status przestaje obo y Postacie

wigzywac.
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Nowe przedmioty

2. Moc (umiejetnos¢ wspodlna)

Nazwa przedmiotu Opis Katz:lgorl Postacie Ba:fako Handel Sp;ed Pfgz Ranga
Otrzymano umiejetno$¢ wspolng [Moc] Piorun tancuchowy. (Uzyj prawym przy
ciskiem myszy.) [Info umiejetnosci] taduje przez kazdg sekunde, podczas ktor Special 3. zmiana kla
[Moc] Piorun tancuchowy |ej nie walczysz. Gdy w pelni natadowana umiejetnos¢ trafi w cel, powstanie pio pn ! sy X X O 1 Unikatowy
run przeskakujacy z przeciwnika na przeciwnika. Przy kazdym dodatkowym tra y Postacie
fieniu zmniejszajg sie obrazenia.
Otrzymano umiejetnos$¢ wspdlng [Moc] Aura lllipii. (Uzyj prawym przyciskiem m Special 3. zmiana kla
[Moc] Aura Illipii yszy.) [Info umiejetnosci] Na state zwigksza maksymalng liczbe PZ i regeneruje pn ! sy X X (0] 1 Unikatowy
PZ co sekunde, dopdki nie walczysz. y Postacie
Otrzymano umiejetnos¢ wspolng [Moc] Ptomienny Atak. (Uzyj prawym przyciski 3. zmiana kla
. em myszy.) [Info umiejetnosci] Twoje ataki i ataki magiczne sg zredukowane, j | Specjal |~ .
[Moc] Ptomienny Atak s . . s ) . sy X X (0] 1 Unikatowy
ednak obrazenia zadane bossom zostajg zwiekszone. (Ataki i magiczne atakis| ny .
. Postacie
3 redukowane takze w PvP.)
Otrzymano umiejetno$¢ wspdlng [Moc] Nieugieta Wola. (Uzyj prawym przyciski Special 3. zmiana kla
[Moc] Nieugieta Wola  |em myszy.) [Info umiejetnosci] Dopdki aktualna liczba PZ pozostaje ponizej okr pn ! sy X X O 1 Unikatowy
eslonej granicy, wszystkie ataki stajg sie ciosami kryt. y Postacie
Otrzymano umiejetnos$¢ wspolng [Moc] Niczym btyskawica. (Uzyj prawym przyc 3. zmiana kla
. . iskiem myszy.) [Info umiejetnosci] Twoja szybkos$¢ poruszania sie i sita skoku z | Specjal |~ .
[Moc] Niczym btyskawica | . SO . s . . sy X X (0] 1 Unikatowy
wiekszajg sie drastycznie na krétki czas. Dla ciebie oznacza to jednak efekty u ny Postacie
boczne.
Otrzymano umiejetno$¢ wspdlng [Moc] Szantaz. (Uzyj prawym przyciskiem my Special 3. zmiana kla
[Moc] Szantaz szy.) [Info umiejetnosci] Kradniesz PZ pobliskiemu przeciwnikowi w zasiegu tw pec) sy X X O 1 Unikatowy
ny
ojego dziatania. Postacie
Otrzymano umiejetno$¢ wspoing [Moc] Bezlitosny Gon. (Uzyj prawym przyciski Special 3. zmiana kla
[Moc] Bezlitosny Gon  |em myszy.) [Info umiejetnos$ci] Wypuszczasz mroczng istote w kierunku wroga pn ! sy X X O 1 Unikatowy
stojgcego najblizej ciebie. y Postacie
Otrzymano umiejetno$é wspdlng [Moc] Zniwa Dusz. (Uzyj prawym przyciskiem Special 3. zmiana kla
[Moc] Zniwa Dusz myszy.) [Info umiejetnosci] Zwykte potwory w poblizu zostajg po$wiecone, aby pn ! sy X X O 1 Unikatowy
zregenerowaé twojg mane. y Postacie
Otrzymano umiejetno$é wspding [Moc] Cios. (Uzyj prawym przyciskiem myszy.
) [Info umiejetnosci] Przez krétki czas niemozliwy jest sprint, ale twoja szybko$ Special 3. zmiana kla
[Moc] Cios ¢ poruszania sie jest wieksza. Rzucasz sie na przeciwnikow i przeszywasz ich pn ! sy X X (0] 1 Unikatowy
ciosami, przy czym chroni cig nietykalnos¢. Przy ataku ten status przestaje obo y Postacie

wigzywac.




[3. zmiana klasy] Elementy wspodlne

Nowe przedmioty

2. Moc (umiejetnos¢ wspodlna)

Nazwa przedmiotu Opis Katzgorl Postacie Bag:(ako Handel Sp;ied Pfgz Ranga
Otrzymano umiejetnos¢ wspdlng [Moc] Zegar Elianéw. (Uzyj prawym przyciskie Special 3. zmiana kla
[Moc] Zegar Elianébw  |[m myszy.) [Info umiejetnosci] Nie mozesz sie ruszag, ale chroni cie nietykalno$ pn ! sy X X (0] X | Legendarny
C. y Postacie
. i . . . |3. zmiana kla
[Moc] Pozostata Wola EL Qtrzymano umiejetnosc¢ sz.polne} [Moc] Po;ostala W(_)Ia EL. (Uzyj. prawym przy Specjal sy X X o X | Legendary
ciskiem myszy.) [Info umiejetnosci] Trafienie powoduje przyzwanie Woli EL. ny Postacie




[3. zmiana klasy] Elementy wspodlne

Nowe przedmioty

3. Moc (umiejetnos¢ zamiany)

Kategori

Bank ko

Sprzed

Piecz

Nazwa przedmiotu Opis Postacie Handel p; Ranga
a nta az ec
[Moc] Wiatrak (A) Sqtyrsz;/;;ano umiejetnos¢ postaci [Moc] Wiatrak (A). (Uzyj prawym przyciskiem Spg;jal Krc’)livevrszki Ry X o o X Normalna
[Moc] Spiewajace Ostrze ( [Otrzymano umiejetnosé postaci [Moc] Spiewajace Ostrze (A). (Uzyj prawym p | Specjal [Krélewski Ry X o o X Normalna
A) rzyciskiem myszy.) ny cerz
[Moc] Orkan Piaskowy (A) Otfzymano umiejetnos¢ postaci [Moc] Orkan Piaskowy (A). (Uzyj prawym prz | Specjal |Krélewski Ry X o o X Normalna
yciskiem myszy.) ny cerz
[Moc] Cyklon (A) gtyrsz;/;;ano umiejetnos¢ postaci [Moc] Cyklon (A). (Uzyj prawym przyciskiem Spr?;]al ZnaW(l:Ja Eter X o o X Normalna
[Moc] Plomienny Krok (A) Ot.rzymano umiejetnos¢ postaci [Moc] Ptomienny Krok (A). (Uzyj prawym prz | Specjal | Znawca Eter X o o X Normalna
yciskiem myszy.) ny u
[Moc] Piorun tancuchowy (|Otrzymano umiejetnos¢ postaci [Moc] Piorun taricuchowy (A). (Uzyj prawym | Specjal | Znawca Eter X o o X Normalna
A) przyciskiem myszy.) ny u
[Moc] Sierpowy Kopniak (A Otrz_ymano umiejetnos¢ postaci [Moc] Sierpowy Kopniak (A). (Uzyj prawym p | Specjal Szybki Hak X o o X Normalna
) rzyciskiem myszy.) ny
[Moc] Brutalny Atak (A) S(ti;zr{]mna];sz;)miejetnos’c’ postaci [Moc] Brutalny Atak (A). (Uzyj prawym przyci Spg;]al Szybki Hak X o o X Normalna
[Moc] Mocny Upadek (A) Qtr;ymano umiejetnos¢ postaci [Moc] Mocny Upadek (A). (Uzyj prawym przy | Specjal Szybki Hak X o o X Normalna
ciskiem myszy.) ny
[Moc] Tron Krélowej (A) iﬁrezz]m;;;)z;;niejetnoéé postaci [Moc] Tron Krolowej (A). (Uzyj prawym przyci Sp;};jal Nazo-Ultima| X o) o) X | Normalna
[Moc] Zelazny Odprysk (A) Ot.rzymano umiejetnos¢ postaci [Moc] Zelazny Odprysk (A). (Uzyj prawym prz| Specjal Nazo-Ultima X o o X Normalna
yciskiem myszy.) ny
[Moc] Przes_zywajaca Widc Otrzymanq umiejetnoéé postaci [Moc] Przeszywajaca Witocznia (A). (Uzyj pra | Specjal Nazo-Ultima X o 0 X Normalna
znia (A) wym przyciskiem myszy.) ny
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Nowe przedmioty

3. Moc (umiejetnos¢ zamiany)

Kategori

Bank ko

Sprzed

Piecz

Nazwa przedmiotu Opis Postacie Handel p; Ranga
a nta az ec
[Moc] Atak z Wyskoku (A) Otrzymano umiejetno$¢ postaci [Moc] Atak z Wyskoku (A). (Uzyj prawym prz | Specjal (Krzyzak Kom X o o X Normalna
yciskiem myszy.) ny ety
[Moc] Niszczyciel Ladu - Tr|Otrzymano umiejetnos¢ postaci [Moc] Niszczyciel Ladu - Trzesienie Ziemi (A).| Specjal [Krzyzak Kom X o o X Normalna
zesienie Ziemi (A) (Uzyj prawym przyciskiem myszy.) ny ety
[Moc] Mur Obronny (A) Otrzymano umiejetno$¢ postaci [Moc] Mur Obronny (A). (Uzyj prawym przyci| Specjal [Krzyzak Kom X o o X Normalna
skiem myszy.) ny ety
[Moc] Rwaca Woda (A) Otrzymano umiejetno$¢ postaci [Moc] Rwaca Woda (A). (Uzyj prawym przycis| Specjal Apsara X o o X Normalna
kiem myszy.) ny
[Moc] Smoczy Zab 4: Cios [Otrzymano umiejetnos¢ postaci [Moc] Smoczy Zab 4: Cios Blasku Ksiezyca (A | Specjal Apsara X o o X Normalna
Blasku Ksiezyca (A)  |). (Uzyj prawym przyciskiem myszy.) ny
[Moc] Smok Przywotywania|Otrzymano umiejetno$¢ postaci [Moc] Smok Przywotywania Duchéw (A). (Uzy| Specjal Apsara X o o X Normalna
Duchéw (A) j prawym przyciskiem myszy.) ny
[Moc] Zagtada (A) Otrzymano umiejetno$¢ postaci [Moc] Zagtada (A). (Uzyj prawym przyciskiem | Specjal |Miecz Imperi X o o X Normalna
myszy.) ny um
[Moc] Miecz Sedziowski (A [Otrzymano umiejetno$¢ postaci [Moc] Miecz Sedziowski (A). (Uzyj prawym pr| Specjal [Miecz Imperi X o o X | Normalna
) zyciskiem myszy.) ny um
[Moc] Giga Szok (A) Otrzymano umiejetno$¢ postaci [Moc] Giga Szok (A). (Uzyj prawym przyciskie| Specjal |Miecz Imperi X o o X Normalna
m myszy.) ny um
[Moc] Elektro-Wstrzas (A) Qtr;ymano umiejetnos¢ postaci [Moc] Elektro-Wstrzas (A). (Uzyj prawym przy| Specjal Pustoszyciel X o o X Normalna
ciskiem myszy.) ny
[Moc] Szok IEM (A) Otrzymano umiejetno$¢ postaci [Moc] Szok IEM (A). (Uzyj prawym przyciskie | Specjal Pustoszyciel X o o X Normalna
m myszy.) ny
[Moc] Burza Mentalna (A) Ot.rzymano umiejetnos¢ postaci [Moc] Burza Mentalna (A). (Uzyj prawym prz | Specjal Pustoszyciel X o o X Normalna
yciskiem myszy.) ny
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Nowe przedmioty

3. Moc (umiejetnos¢ zamiany)

Kategori

Bank ko

Sprzed

Piecz

Nazwa przedmiotu Opis Postacie Handel p; Ranga
a nta az ec
[Moc] Wigzace tancuchy ( Otrz_yrr_]ano umiejetnos¢ postaci [Moc] Wiazace tancuchy (A). (Uzyj prawym p | Specjal Katastrofa X o o X Normalna
A) rzyciskiem myszy.) ny
[Moc] Demoniczny Stuga ( Otrzy_mgno umiejetnos¢ postaci [Moc] Demoniczny Stuga (A). (Uzyj prawym | Specjal Katastrofa X o o X Normalna
A) przyciskiem myszy.) ny
[Moc] Najwyzsza Kara (A) O_trzymano umiejetnos¢ postaci [Moc] Najwyzsza Kara (A). (Uzyj prawym przy | Specjal Katastrofa X o o X Normalna
ciskiem myszy.) ny
[Moc] FM-92 Mk2 Lancer S|Otrzymano umiejetnos¢ postaci [Moc] FM-92 Mk2 Lancer SW (A). (Uzyj praw | Specjal |Lamacz Burz
I X (0] O X Normalna
W (A) ym przyciskiem myszy.) ny y
[Moc] Laserowa Brof (A) _Otrzymano umiejetnos¢ postaci [Moc] Laserowa Bron (A). (Uzyj prawym przyc| Specjal |Lamacz Burz X o o X Normalna
iskiem myszy.) ny y
[Moc] Bomba Protonowa ( Otrzy_mqno umiejetnos¢ postaci [Moc] Bomba Protonowa (A). (Uzyj prawym | Specjal |Lamacz Burz X o o X Normalna
A) przyciskiem myszy.) ny y
[Moc] Secundus Sectio (A) Otrzymano umiejetnos¢ postaci [Moc] Secundus Sectio (A). (Uzyj prawym prz | Specjal Arbiter X o o X Normalna
yciskiem myszy.) ny
[Moc] Fragarach (A) Otrzymano umiejetno$¢ postaci [Moc] Fragarach (A). (Uzyj prawym przyciskie | Specjal Arbiter X o o X Normalna
m myszy.) ny
[Moc] Creber Firmus Deus Otrzymanq ur_me;etnosc postaci [Moc] Creber Firmus Deus Arma (A). (Uzyj pra | Specjal Arbiter X o o X Normalna
Arma (A) wym przyciskiem myszy.) ny
[Moc] Ostrze Berserka (A) Qtr_zymano umiejetnosc¢ postaci [Moc] Ostrze Berserka (A). (Uzyj prawym przyc| Specjal | Furiat Miecz X o o X Normalna
iskiem myszy.) ny a
[Moc] Swiszczace Ciecie ( Ot_rzymano umiejetnos¢ postaci [Moc] Swiszczgce Ciecie (A). (Uzyj prawym prz| Specjal | Furiat Miecz X o o X Normalna
A) yciskiem myszy.) ny a
[Moc] Fala Uderzeniowa - |Otrzymano umiejetnos$¢ postaci [Moc] Fala Uderzeniowa - Klinga (A). (Uzyj pra | Specjal | Furiat Miecz
. L X (0] (0] X Normalna
Klinga (A) wym przyciskiem myszy.) ny a
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Nowe przedmioty

4. Odnosnie zmiany klasy

Nazwa przedmiotu Opis NCICLT Postacie R O Handel Spr%ed Dem. DI
a nta az |ontaz| arderoba

Zdecydowanie Krolewskie |Przedmiot trzeciej zmiany klasy 'Krélewski Rycerz'. Po zakupie od razu zmien | Specjal |Krélewski Ry o X X X X

go Rycerza isz klase na 'Krélewski Rycerz'. ny cerz

Pakt z duchami wiatru Przedmlo't trzeciej zmiany klasy 'Znawca Eteru'. Po zakupie od razu zmienisz | Specjal | Znawca Eter o X X X X
klase na 'Znawca Eteru'. ny u

Ksiega magii Znawcy Eteru Przedmllot trzeciej zmiany klasy 'Szybki Hak'. Po zakupie od razu zmienisz kI | Specjal Szybki Hak o X X X X
ase na 'Szybki Hak'. ny

Zdecydowanie Furiata Mie [Przedmiot trzeciej zmiany klasy 'Furiat Miecza'. Po zakupie od razu zmienisz | Specjal | Furiat Miecz o X X X X

cza klase na 'Furiat Miecza'. ny a

Kod Nazo-Ultima Przedmlo't trzeciej zmiany klasy 'Nazo-Ultima'. Po zakupie od razu zmienisz | Specjal Nazo-Ultima o X X X X
klasg na 'Nazo-Ultima'. ny

Wola Krzyzaka Komety Przedmiot t'rzeag zmiany kI‘asy Krzyzak Komety'. Po zakupie od razu zmieni | Specjal (Krzyzak Kom o X X X X
sz klase na 'Krzyzak Komety'. ny ety

Sprawiedliwosé Apsara Prz‘edmlot 'trzeaej zmiany klasy 'Apsara’. Po zakupie od razu zmienisz klase | Specjal Apsara o X X X X
na 'Apsara’. ny

Flaga zwyciestwa Przedmiot trzegq zmiany kI?sy Miecz Imperium'. Po zakupie od razu zmieni| Specjal |Miecz Imperi o X X X X
sz klase na 'Miecz Imperium'. ny um

Fuzja nazo-zbroi Przedmllot trzeaej.zr'many klasy 'Pustoszyciel'. Po zakupie od razu zmienisz k | Specjal Pustoszyciel o X X X X
lase na 'Pustoszyciel'. ny

Wiadca strachu Przedr‘mot trzeag zmiany klasy 'Katastrofa'. Po zakupie od razu zmienisz kla | Specjal Katastrofa o X X X X
se na 'Katastrofe'. ny

Metoda obliczeniowa gto |Przedmiot trzeciej zmiany klasy 'tamacz Burzy'. Po zakupie od razu zmienisz | Specjal [Lamacz Burz o X X X X

wicy bojowej klase na 'tamacz Burzy'. ny y

Miecz Wyrocznia Bogini Przedmiot trzeciej zmiany klasy 'Arbiter'. Po zakupie od razu zmienisz klase | Specjal Arbiter o X X X X

na 'Arbiter".

ny
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Nowe przedmioty

4. Odnosnie zmiany klasy

Nazwa przedmiotu Opis NCICLT Postacie R O Handel Spr%ed Dem. DI
a nta az |ontaz| arderoba
Zaraz po zakupie twoja klasa zostanie zmieniona na Krélewskiego Rycerza. D
Bon na zmiane klasy na Kr|rzewo umiejetnosci zostanie zresetowane. - Wyglad promocyjnego avatara ni| Specjal |Krélewski Ry
. . o . . . ; . O X X X X
6lewskiego Rycerza e bedzie juz pokazywany w Magicznej Garderobie. (Gdy zmiana klasy zostani| ny cerz
e zresetowana, pojawi si¢ ponownie.)
Zaraz po zakupie twoja klasa zostanie zmieniona na Znawce Eteru. Drzewo u
Bon zmiany klasy na Znaw|miejetnosci zostanie zresetowane. - Wyglad promocyjnego avatara nie bedzi | Specjal | Znawca Eter o X X X X
ce Eteru e juz pokazywany w Magicznej Garderobie. (Gdy zmiana klasy zostanie zrese| ny u
towana, pojawi sig ponownie.)
Zaraz po zakupie twoja klasa zostanie zmieniona na Szybki Hak. Drzewo umi
Bon na zmiane klasy na Sz|ejetnosci zostanie zresetowane. - Wyglad promocyjnego avatara nie bedzie j | Specjal .
- . - . . d . Szybki Hak (0] X X X X
ybki Hak uz pokazywany w Magicznej Garderobie. (Gdy zmiana klasy zostanie zreseto ny
wana, pojawi si¢ ponownie.)
Zaraz po zakupie twoja klasa zostanie zmieniona na Furiata Miecza. Drzewo
Bon na zmiane klasy na Fulumiejetnosci zostanie zresetowane. - Wyglad promocyjnego avatara nie bedz| Specjal | Furiat Miecz
. . S A . . : . (0] X X X X
riata Miecza ie juz pokazywany w Magicznej Garderobie. (Gdy zmiana klasy zostanie zres ny a
etowana, pojawi si¢_ponownie.)
Zaraz po zakupie twoja klasa zostanie zmieniona na Nazo-Ultima. Drzewo u
Bon na zmiane klasy na N |miejetnosci zostanie zresetowane. - Wyglad promocyjnego avatara nie bedzi | Specjal .
. e - . . ) ) Nazo-Ultima (0] X X X X
azo-Ultima e juz pokazywany w Magicznej Garderobie. (Gdy zmiana klasy zostanie zrese ny
towana, pojawi si¢ ponownie.)
Zaraz po zakupie twoja klasa zostanie zmieniona na Krzyzaka Komety. Drzew
Bon na zmiane klasy na Kr|o umiejetnosci zostanie zresetowane. - Wyglad promocyjnego avatara nie be| Specjal (Krzyzak Kom
. S . . . ; . (0] X X X X
zyzaka Komety dzie juz pokazywany w Magicznej Garderobie. (Gdy zmiana klasy zostanie zr ny ety
esetowana, pojawi si¢ ponownie.)
Zaraz po zakupie twoja klasa zostanie zmieniona na Apsara. Drzewo umiejet
Bon na zmiane klasy na A |nosci zostanie zresetowane. - Wyglad promocyjnego avatara nie bedzie juz p| Specjal
. . . B . Apsara O X X X X
psara okazywany w Magicznej Garderobie. (Gdy zmiana klasy zostanie zresetowana| ny
, pojawi sie ponownie.)
Zaraz po zakupie twoja klasa zostanie zmieniona na Miecz Imperium. Drzew
Bon na zmiang klasy na M [o umiejetnosci zostanie zresetowane. - Wyglad promocyjnego avatara nie be | Specjal |Miecz Imperi
. . S . . . ; . o X X X X
iecz Imperium dzie juz pokazywany w Magicznej Garderobie. (Gdy zmiana klasy zostanie zr ny um
esetowana, pojawi sig¢ ponownie.)
Zaraz po zakupie twoja klasa zostanie zmieniona na Pustoszyciela. Drzewo u
Bon na zmiane klasy na P |miejetnosci zostanie zresetowane. - Wyglad promocyjnego avatara nie bedzi | Specjal .
- L, - . ) d . Pustoszyciel (0] X X X X
ustoszyciela e juz pokazywany w Magicznej Garderobie. (Gdy zmiana klasy zostanie zrese| ny
towana, pojawi sig ponownie.)
Zaraz po zakupie twoja klasa zostanie zmieniona na Katastrofe. Drzewo umie
Bon Zmiany Klasy na Kata |jetnoéci zostanie zresetowane. - Wyglad promocyjnego avatara nie bedzie ju | Specjal
. - . . ! . Katastrofa o} X X X X
strofe z pokazywany w Magicznej Garderobie. (Gdy zmiana klasy zostanie zresetow ny
ana, pojawi si¢ ponownie.)
Zaraz po zakupie twoja klasa zostanie zmieniona na tamacza Burzy. Drzewo
Bon na zmiane klasy na tajumiejetnosci zostanie zresetowane. - Wyglad promocyjnego avatara nie bedz| Specjal [tamacz Burz
Lo . . . - . (0] X X X X
macza Burzy ie juz pokazywany w Magicznej Garderobie. (Gdy zmiana klasy zostanie zres ny y

etowana, pojawi sie ponownie.)

Zaraz po zakupie twoja klasa zostanie zmieniona na Arbitra. Drzewo umiejet
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Nowe przedmioty

4. Odnosnie zmiany klasy

Nazwa przedmiotu Opis NCICLT Postacie R O Handel Spr%ed Dem. DI
a nta az |ontaz| arderoba

Fragment Szlachetnego | Przedmiot misji. Ten Fragment Szlachetnego Kompasu emanuje energia Misi o X X X X
Kompasu Eldrytu. Zbierz wszystkie fragmenty, aby ztozy¢ kompas w jedna catosé. 1sja )
Taine Pismo Tajne pismo Glave z informacjami na temat hiperumiejetnosci. Gdy Special 3. zmiana kla

! smo nabedziesz przedmiot, nauczysz sie hiperumiejetnosci dla poziomu postaci pecia sy o X X X X
Ostatecznosci (II) ny .

99. Postacie

Tajne Pismo Tajne pismo Glave z informacjami na temat hiperumiejetnosci. Po uzyciu Specjal 3. zmiana kla o X X X X
Ostatecznosci (II) tego przedmiotu poznasz nowa hiperumiejetnosé¢ dla poziomu postaci 99. ny sy

Postacie
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Nowe misje

1. Misja zmiany klasy

Sposoéb p - S R Czas tr|, .
rzyjecia Nazwa misji Rodzaj misji Warunki misji Nagroda e— Liczba
Na postacé
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Krélewski Rycerz 1/5 2. zmiana klasy|Zapomniane Sanktuarium Elianoéw
ecie / Transcendenc
ja
Na postac
Automaty Poziom 99+ . .
czne przyj|Krélewski Rycerz 2/5 2. zmiana klasy Zgwﬂy Rudyme‘nt Aury (CEhrysaIls, Zapom
! niane Sanktuarium Elianéw)
ecie / Transcendenc
ja
Na postac
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Krolewski Rycerz 3/5 2. zmiana klasy Fragment Szlachetnego Kompasu (Roztu
ecie / Transcendenc|PY Va¢% Pancerzy, Elyanod)
ja
Na postac
Automaty Poziom 99+ . .
czne przyj|Krolewski Rycerz 4/5 2. zmiana klasy Eﬁaﬁoge';ﬁggg\,gwasm Elyanod, Laborat
ecie / Transcendenc
ja
Na posta¢ Kostka promocyjna (3. zmiana klasy) 0 1
Automaty Poziom 99+ [CoBo] Kostka z Medalionem Poszerz 1
czne przyj|Krélewski Rycerz 5/5 2. zmiana klasy|Rozpruwacz Czasoprzestrzeni (Elyanod) enia Slotu Umiejetnosci (30 dni) 30
ecie / Transcendenc ]
ja Nowa Sita: Moc 0 1
Na postac
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Znawca Eteru 1/5 2. zmiana klasy|Zapomniane Sanktuarium Elianéw
ecie / Transcendenc
ja
Na postac
Automaty Poziom 99+ . )
czne przyj Znawca Eteru 2/5 2. zmiana klasy ﬁ;ﬁ:@iﬁé’&?iﬁtﬂ?lé?a(n(écgsaI'S’ Zapom
ecie / Transcendenc
ja
Na postac
Automat Poziom 99+
czne prz% Znawca Eteru 3/5 2. zmiana klasy Fragment Szlachetnego Kompasu (Roztu
ecie / Transcendenc PYWacz Pancerzy, Elyanod)
ja
Na postac
Automaty Poziom 99+ . .
czne przyj|Znawca Eteru 4/5 2. zmiana klasy Eﬁ;vx]ogegﬁgggv\(})wasm Elyanod, Laborat
ecie / Transcendenc
ja
Na postaé Kostka promocvina (3. zmiana klasv) 0 1
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Nowe misje

1. Misja zmiany klasy

Sposoéb p - S R Czas tr|, .
rzyjecia Nazwa misji Rodzaj misji Warunki misji Nagroda e— Liczba
Na postaé
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Furiat Miecza 1/5 2. zmiana klasy|Zapomniane Sanktuarium Elianoéw
ecie / Transcendenc
ja
Na postac
Automat Poziom 99+ . .
czne prz% Furiat Miecza 2/5 2. zmiana klasy Zgwﬂy Rudyme‘nt Aury (CEhrysaIls, Zapom
! niane Sanktuarium Elianéw)
ecie / Transcendenc
ja
Na postaé
Automat Poziom 99+
czne prz% Furiat Miecza 3/5 2. zmiana klasy Fragment Szlachetnego Kompasu (Roztu
ecie / Transcendenc PYWacz Pancerzy, Elyanod)
ja
Na postaé
Automaty Poziom 99+ . .
czne przyj|Furiat Miecza 4/5 2. zmiana klasy Eﬁ;ﬁogegﬁgggv\(})wasm Elyanod, Laborat
ecie / Transcendenc
ja
Na postac Kostka promocyjna (3. zmiana klasy) 0 1
Automaty Poziom 99+ [CoBo] Kostka z Medalionem Poszerz 1
czne przyj|Furiat Miecza 5/5 2. zmiana klasy|Rozpruwacz Czasoprzestrzeni (Elyanod) enia Slotu Umiejetnosci (30 dni) 30
ecie / Transcendenc ]
ja Nowa Sita: Moc 0 1
Na postaé
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Nazo-Ultima 1/5 2. zmiana klasy|Zapomniane Sanktuarium Elianéw
ecie / Transcendenc
ja
Na postaé
Automaty Poziom 99+ . )
czne przyj Nazo-Ultima 2/5 2. zmiana klasy ﬁ;ﬁ:@iﬁé’&?iﬁtﬂ?é?a(n(écgsaI'S’ Zapom
ecie / Transcendenc
ja
Na posta¢
Automat Poziom 99+
czne prz% Nazo-Ultima 3/5 2. zmiana klasy Fragment Szlachetnego Kompasu (Roziu
ecie / Transcendenc PYWacz Pancerzy, Elyanod)
ja
Na postaé
Automaty Poziom 99+ . .
czne przyj|Nazo-Ultima 4/5 2. zmiana klasy Eﬁ;ﬁogegﬁgggv\(})wasm Elyanod, Laborat
ecie / Transcendenc
ja
Na postaé Kostka promocvina (3. zmiana klasv) 0 1




[3. zmiana klasy] Elementy wspodlne
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Nowe misje

1. Misja zmiany klasy

Spo_sot_) P Nazwa misji Rodzaj misji Warunki misji Nagroda Czas_tr Liczba
rzyjecia wania
Na postaé
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Apsara 1/5 2. zmiana klasy|Zapomniane Sanktuarium Elianoéw
cie / Transcendenc
ja
Na postac
Automaty Poziom 99+ . .
czne przyj Apsara 2/5 2. zmiana klasy §;¥2y5§%i¥$?izt£léﬁ?ag%a?SaI'S' Zapom
ecie / Transcendenc
ja
Na postaé
Automaty Poz_iom 99+ Fragment Szlachetnego Kompasu (Roztu
czneedp:erzw Apsara 3/5 /2ﬁ$22§”§2§§ pywacz Pancerzy, Elyanod)
ja
Na postaé
Automaty Poziom 99+ . .
czne _przyj Apsara 4/5 2. zmiana klasy Eﬁ;ﬁogegﬁgggv\(})wasm Elyanod, Laborat
ecie / Transcendenc
ja
Na postac Kostka promocyjna (3. zmiana klasy) 0 1
Automaty Poziom 99+ [CoBo] Kostka z Medalionem Poszerz| 5, 1
czne przyj|Apsara 5/5 2. zmiana klasy|Rozpruwacz Czasoprzestrzeni (Elyanod) enia Slotu Umiejetnosci (30 dni)
ecie / Transcendenc ]
ja Nowa Sita: Moc 0 1
Na postaé
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Miecz Imperium 1/5 2. zmiana klasy|Zapomniane Sanktuarium Elianéw
ecie / Transcendenc
ja
Na postaé
Automaty Poziom 99+ . )
czne przyj Miecz Imperium 2/5 2. zmiana klasy ﬁ;ﬁ:@iﬁé’&?iﬁtﬂ?lé?a(n(écgsaI'S’ Zapom
ecie / Transcendenc
ja
Na posta¢
Automaty Poz_iom 99+ Fragment Szlachetnego Kompasu (Roztu
caneCip;rzw Miecz Imperium 3/5 /Zi_fan;]lsg:nlél:ﬁg pywacz Pancerzy, Elyanod)
ja
Na postaé
Automaty Poziom 99+ . .
czne _przyj Miecz Imperium 4/5 2. zmiana klasy Eﬁ;ﬁogegﬁgggv\(})wasm Elyanod, Laborat
ecie / Transcendenc
ja
Na postaé Kostka promocvina (3. zmiana klasv) 0 1
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Nowe misje

1. Misja zmiany klasy

Sposoéb p - S R Czas tr|, .
rzyjecia Nazwa misji Rodzaj misji Warunki misji Nagroda e— Liczba
Na postaé
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Katastrofa 1/5 2. zmiana klasy|Zapomniane Sanktuarium Elianoéw
ecie / Transcendenc
ja
Na postac
Automat Poziom 99+ . .
czne prz% Katastrofa 2/5 2. zmiana klasy Zgwﬂy Rudyme‘nt Aury (CEhrysaIls, Zapom
! niane Sanktuarium Elianéw)
ecie / Transcendenc
ja
Na postaé
Automat Poziom 99+
czne prz% Katastrofa 3/5 2. zmiana klasy Fragment Szlachetnego Kompasu (Roziu
ecie / Transcendenc PYWacz Pancerzy, Elyanod)
ja
Na postaé
Automaty Poziom 99+ . .
czne przyj|Katastrofa 4/5 2. zmiana klasy Eﬁ&%oge';ﬁg:zgvgwasm Elyanod, Laborat
ecie / Transcendenc
ja
Na postac Kostka promocyjna (3. zmiana klasy) 0 1
Automaty Poziom 99+ [CoBo] Kostka z Medalionem Poszerz 1
czne przyj|Katastrofa 5/5 2. zmiana klasy|Rozpruwacz Czasoprzestrzeni (Elyanod) enia Slotu Umiejetnosci (30 dni) 30
ecie / Transcendenc ]
ja Nowa Sita: Moc 0 1
Na postaé
Automaty Poziom 99+
czne przyjlkamacz Burzy 1/5 2. zmiana klasy|Zapomniane Sanktuarium Elianéw
ecie / Transcendenc
ja
Na postaé
Automaty Poziom 99+ . )
czne przyj tamacz Burzy 2/5 2. zmiana klasy ﬁ;ﬁ:@iﬁé’&?iﬁtﬂ?é?a(n(écgsaI'S’ Zapom
ecie / Transcendenc
ja
Na posta¢
Automaty Poziom 99+
czne przyjlkamacz Burzy 3/5 2. zmiana klasy Fragment Szlachetnego Kompasu (Roziu
ecie / Transcendenc PYWacz Pancerzy, Elyanod)
ja
Na postaé
Automaty Poziom 99+ . .
czne przyjlkamacz Burzy 4/5 2. zmiana klasy Eﬁ;ﬁogegﬁgggv\(})wasm Elyanod, Laborat
ecie / Transcendenc
ja
Na postaé Kostka promocvina (3. zmiana klasv) 0 1
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Nowe misje

1. Misja zmiany klasy

Sposob p

Czas tr

rzyjecia Nazwa misji Rodzaj misji Warunki misji Nagroda wania Liczba
Na posta¢
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Moc Ostatecznosci 1/5 2. zmiana klasy|Potwory Elyanod (poza Korytarzem EL)
cie / Transcendenc
ja
Na posta¢
Automaty Poziom 99+
czne przyjMoc Ostatecznosci 2/5 2. zmiana klasy|Korytarz EL
cie / Transcendenc
ja
Na postac
Automat){ M - ’ Pozi_om 9k9|+ 10x plansza bohatera
czne przyjMoc Ostatecznosci 3/5 - zmiana klasy|c "\ 51 ronna Wiezy Eldrytu
ecie / Transcendenc
ja
Na posta¢
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Moc Ostatecznosci 4/5 2. zmiana klasy|10x Zapomniane Sanktuarium Elianéw
ecie / Transcendenc
ja
Na posta¢
Automaty Poziom 99+
2. zmiana klasy|20x Plansza Elyanod z ocena S Tajne Pismo Ostatecznosci (ll) 0 1

czne przyj|Moc Ostatecznosci 5/5

ecie

/ Transcendenc

Ja




