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Caratteristiche in comune [3° Cambio di classe]

Breve descrizione
Caratteristiche in comune

» Cambiamenti pit importanti
- Ritratto/illustrazione/nome del cambio di classe/introduzione al cambio di classe
- Force (pagina Force/skill Force/slot per le skill Force)

Nuove skill Force passive (6 diverse)

Nuove skill Force attive (6 diverse)

Nuovi item
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Nuove guest
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Cambiamenti piu importanti

1. Ritratto/illustrazione/nome del cambio di classe/introduzione al cambio di classe
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@ Modifica il nome del cambio di classe
© Modifica il ritratto e l'illustrazione

© Modifica l'introduzione al cambio di classe o la finestra de
O Moadifica l'illustrazione dell'Accrescipotere
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Cambiamenti piu importanti

2. Force (pagina della Force/skill Force/slot per le skill Force)

» La pagina della Force si comporta diversamente in base al personaggio.
» Possono servirsene solo i personaggi che hanno il 3° cambio di classe.
» Prima del 3° cambio di classe l'interfaccia non e visibile e non & possibile utilizzar QIADLE] T A
L S

e questa funzione.
Passivaji§o

> bpragioadglele deneersrtovp it finesterdellafiiglirata a destra.
» La scheda della Force ¢ divisa in due liste.
@ Force attivata
- Cli@ndo con il tasto destro su una skill Force nell'inventario Force, la skill attivata
viene registrata in uno vu@® slot.
- Cliccando con il tasto destro su una skill nella tab "Force attivata”, la skill
viene rimossa dalla lista delle skill Force attivate.
- Attivando una skill Force gia attivata con lo stesso nome,
si sostituisce la skill Force precedente.
Inventario Force
- 32 slot in totale.
- Se si utilizza una skill Force nell'inventario, I'item viene eliminato e registrato
in uno slot vuoto nell'inventario Force.
- Una skill aggiunta di recente ¢ riconoscibile da un bordo dorato.
- Dopo aver selezionato il pulsante dell'Estrattore di Force, puoi selezionare una skill gia a
Questa skill viene rimossa e viene generato un oggetto corrispondente nel tab Speciale de
- L'Estrattore e acquistabile nello Shop.

@ La Force attivata & suddivisa in tre liste. g SEAQFEE) 85

- Passiva

- 2 slot in totale.

- L'effetto della skill viene utilizzato subito dopo la registrazione.

Attiva

- 5 slot in totale.

- L'effetto della skill Force viene attivato dopo la registrazione.

* Cambio

- 7 slot in totale.

- L'effetto della skill viene utilizzato dopo la registrazione.
» (Sler registrare una 'Force attivata' nell'Inventario Force & necessario cliccare con il tasto des
la skill Force desiderata.
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»  Anche per le skill Force e possibile salvare e utilizzare piu pagine come per
le skill normali.
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Cambiamenti piu importanti

2. Force (pagina della Force/skill Force/slot per le skill Force)

» Caratteristiche oggetti skill Force
> Gli item ottenuti nello stato sigillato vengono conservati nella tab 'Inventario - Speciale'.
» Normale, raro: e possibile commerciare
> Elitario: sigillabile 3 volte
» Formidabile: sigillabile 1 volta
» Leggendario: non & possibile commerciare
Gli item Force standard possono essere acquistato nello Shop.
Le skill Force non attivate hanno un rango in base alla funzione: raro, elitario, formidabile, leggendario.
Le skill Force non attivate possono essere vendute o gettate via, ma non possono essere conservate nel Conto in banca.
» Prezzo di vendita: 1.000.000 ED
» Le skill Force non attivate possono essere attivate con clic destro nell'inventario e vengono assegnate al personaggio.
» Attivando nell'inventario Force una skill Force registrata, I'effetto viene utilizzato immediatamente.
» La modifica viene mostrata immediatamente nell'UI del personaggio.
» Le skill Force passive vengono utilizzate subito.
» Le skill Force attive possono essere utilizzate dopo essere state attivate nello slot per le skill Force.
» L'effetto di una skill Force di cambio si attiva quando utilizzi la vecchia skill nello slot per le skill.
» Le caratteristiche di una skill normale vengono utilizzate nelle skill Force; le caratteristiche delle skill [Forte] non vengono utilizzate.
> E possibile registrare pit skill Force con lo stesso nome nell'inventario Force, ma pud essere attivata solo 1 Force.

Y VvV

» Attenzione: il numero di volte che gli oggetti skill Force possono essere sigillati potrebbe essere cambiato a posteriori.



4. Bozza e progetto - dettagli

Skill Force

Skill esclusive per i personaggi con il 3° cambio di classe

Slot per le skill Force

Slot per le skill Force

Slot per 'skill Force'
> (Il sistema e la funzionalita delle slot per le skill sono simili.)

Le skill Force attive registrate vengono registrate automaticamente nell'inventario Force.

E indifferente se le skill vengono registrate negli slot per le skill Force o normali, ma si possono
registrare solo fino a 10 skill normali.

> E possibile passare allo 'slot per le skill Force' mentre si gioca premendo il tasto spazio.

» Lo slot per le skill Force ha un aspetto diverso da quello normale.

» Di default la funzione di cambio & disponibile solo nei Dungeon, nei Campi e nel PvP. Funziona in via eccezionale anche nei Villaggi.
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Varie

Altro

Skill ricevute di default
> Al 3° cambio di classe effettuato con successo ricevi un bauletto promozionale per I'avatar.

» Le skill Force elencate di seguito vengono ricevute di default come ricompensa della quest effettuando con successo il 3° cambio di classe.

» - 1 skill Force passiva

» - 2 skill Force attive

» - 3 skill Force di cambio

» Nel cambio di classe con EC gli oggetti delle skill Force vengono inviati per posta.

» 1 personaggi con il 3° cambio di classe che eseguono un cambio di classe riceveranno per posta gli item delle skill Force ottenuti di default. (Le skill Force ric

evute con il cambio di classe precedente non verranno eliminate.)
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Skill passive dell'account

Fulmini a catena

Descrizione della skill
Viene caricata ogni secondo che non ti trovi in battaglia. Quando la skill € completamente carica e colpisce un obiettivo, si genera un fulmine che balza

» Rango: raro/elitario/formidabile

Aura di Illipia

Descrizione della skill

Aumenta permanentemente gli HP massimi e rigenera HP ogni secondo che non ti trovi in battaglia.

» Rango: raro/elitario/formidabile

Presa delle fiamme

Descrizione della skill

Diminuiscono il tuo attacco e il tuo attacco magico, ma aumentano proporzionalmente i danni inferti ai mostri boss.

» Rango: raro/elitario/formidabile

Volonta ferrea

Descrizione della skill

Fintanto che i tuoi HP restano sotto una determinata soglia, tutti gli attacchi diventano colpi critici.

» Rango: raro/elitario/formidabile
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Skill passive dell'account

Residuo della volonta di EL

Descrizione della skill

In caso di bel colpo viene evocata la Volonta di EL.

» Rango: leggendario
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Skill attive dell'account

Veloce come la luce

» Rango: raro/elitario/formidabile

» Rango: raro/elitario/formidabile

Caccia spietata

» Rango: raro/elitario/formidabile

Mietitura di anime

» Rango: raro/elitario/formidabile
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Skill attive dell'account

Fendente

» Rango: raro/elitario/formidabile

Orologio Elian

» Rango: leggendario
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Nuovi item

1. Bauletto con avatar promozionale

ando vieni colpito - EXP +10% - ED +10% - Iper-skill: danno +10%

. . Sco
Nome dell‘item Descrizione (Sl Personaggi (S Comme Vendita| mpo Guardqroba
a banca | rcio ni magico
Bauletto con il set per I'avatar promozionale per il cambio di classe (15 giorni).
Bauletto promozionale (3° (Clicca con il ta's‘to Qestro per aprire.) - Colpo .critico: +10% - Velocita di attacco 3° Cambio di
cambio di classe) 1 +10% - Velocita di caricamento dell'Accrescipotere +10%- Durata dell’Accresc|Speciale| classe 0] X X X X
ipotere +10,5% - Tutte le resistenze : +100 - -5% di probabilita di ricevere +5% Personaggi
di HP guando vieni colpito - EXP +10% - ED +10% - Iper-skill: danno +10%
Bauletto con I'equipaggiamento promozionale per il cambio di classe. (Clicca ¢
Bauletto promozionale (3° on il te'is‘to'dest_ro per aprire.) - Colpo_ critico: +10% - Velocita di attacco; +10% - 3° Cambio di
cambio di classe, 30 giorni) Velocita di caricamento dell'Accrescipotere +10%- Durata dell’Accrescipotere +|Speciale classe (@) X X X X
’ 10,5% - Tutte le resistenze : +100 - -5% di probabilita di ricevere +5% di HP qu Personaggi
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Nuovi item

2. Force (skill in comune)

Nome dell'item Descrizione Categori Personaggi (S C°"?me Vendita il Rango
a banca | rcio (o]
Estrattore di-Force Puoi-estrarre-la-Force-che sitrova nell'tnventario-Forece. > es; ; classe s o o p 4 pd
Personaggi
Ricevi la skill in comune [Force] Fulmini a catena. (Clicca con il tasto destro per
utilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] Viene caricata ogni secondo che non ti trovi Special 3° Cambio di
[Force] Fulmini a catena |in battaglia. Quando la skill & completamente carica e colpisce un obiettivo, si P e classe X (@) O X Raro
genera un fulmine che balza sugli avversari nelle vicinanze. Il danno si riduce a Personaggi
ogni bel colpo extra.
Ricevi la skill in comune [Force] Aura di lllipia. (Clicca con il tasto destro per util Special 3° Cambio di
[Force] Aura di lllipia  |izzarlo.) [Informazioni sulla skilll Aumenta permanentemente gli HP massimie r P e classe X (0] (0] X Raro
igenera HP ogni secondo che non ti trovi in combattimento. Personaggi
Ricevi la skill in comune [Force] Presa delle fiamme. (Clicca con il tasto destro 3° Cambio di
) per utilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] Diminuiscono il tuo attacco e il tuo attac | Special
[Force] Presa delle fiamme ) : L L . : \ classe X (@) O X Raro
co magico, ma i danni inferti ai mostri boss aumentano proporzionalmente. (L'a e .
) . LT Personaggi
ttacco e l'attacco magico vengono diminuiti anche nel PvP.)
Ricevi la skill in comune [Force] Volonta ferrea. (Clicca con il tasto destro per u Special 3° Cambio di
[Force] Volonta ferrea (tilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] Fintanto che i tuoi HP restano sotto una dete P e classe X (0] (0] X Raro
rminata soglia, tutti gli attacchi diventano colpi critici. Personaggi
Ricevi la skill in comune [Force] Veloce come la luce. (Clicca con il tasto destro o L
- o . s .1 |3° Cambio di
[Force] Veloce come la luc |per utilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] La velocita di corsa e la forza del salto v| Special
. . N . . classe X O O X Raro
e engono aumentate drasticamente per breve tempo. Ci sono pero degli effetti ¢ e .
. Personaggi
ollaterali.
Ricevi la skill in comune [Force] Ricatto. (Clicca con il tasto destro per utilizzarl Special 3° Cambio di
[Force] Ricatto 0.) [Informazioni sulla skill] Rubi HP al primo avversario dentro al tuo raggio d'a P e classe X (0] O X Raro
zione. Personaggi
Ricevi la skill in comune [Force] Caccia spietata. (Clicca con il tasto destro per Special 3° Cambio di
[Force] Caccia spietata |utilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] Scagli un‘entita oscura sull'avversario pit vi P e classe X (0] (0] X Raro
cino. Personaggi
Ricevi la skill in comune [Force] Mietitura di anime. (Clicca con il tasto destro p Special 3° Cambio di
[Force] Mietitura di anime |er utilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] | mostri normali vicino a te vengono sacri P A classe X (0] (0] X Raro
ficati per rigenerare il tuo mana. Personaggi
Ricevi la skill in comune [Force] Fendente. (Clicca con il tasto destro per utilizz 3° Cambio di
arlo.) [Informazioni sulla skill] Non puoi sprintare per breve tempo, ma la tua ve | Special
[Force] Fendente Sl S . : R . classe X (0] O X Raro
locita di corsa aumenta. Sei invulnerabile quando ti avventi sui tuoi avversari e e Personaggi

li trafiggi. Lo stato viene rimosso in combattimento.

> I dati sul sigillo e il commercio possono variare in base al rango dell'item skill Force. (vedi pagina 6)
> Gli item skill Force non vengono droppati sigillati.
> L'Estrattore di Force verra aggiunto piu tardi.
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Nuovi item

2. Force (skill in comune)

Nome dell'item Descrizione Catt;gorl Personaggi Clg):rt‘z;n Cc:g;cr)ne Vendita S'g'” Rango
Ricevi la skill in comune [Force] Fulmini a catena. (Clicca con il tasto destro per
utilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] Viene caricata ogni secondo che non ti trovi Special 3° Cambio di
[Force] Fulmini a catena |in battaglia. Quando la skill & completamente carica e colpisce un obiettivo, si P e classe X X O 3 Elitario
genera un fulmine che balza sugli avversari nelle vicinanze. Il danno si riduce a Personaggi
ogni bel colpo extra.
Ricevi la skill in comune [Force] Aura di lllipia. (Clicca con il tasto destro per util Special 3° Cambio di
[Force] Aura di lllipia  |izzarlo.) [Informazioni sulla skilll Aumenta permanentemente gli HP massimie r P A classe X X (0] 3 Elitario
igenera HP ogni secondo che non ti trovi in combattimento. Personaggi
Ricevi la skill in comune [Force] Presa delle famme. (Clicca con il tasto destro 3° Cambio di
) per utilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] Diminuiscono il tuo attacco e il tuo attac | Special -
[Force] Presa delle fiamme : : L . . ; \ classe X X (@) 3 Elitario
co magico, ma i danni inferti ai mostri boss aumentano proporzionalmente. (L'a e .
) . LT Personaggi
ttacco e |'attacco magico vengono diminuiti anche nel PvP.)
Ricevi la skill in comune [Force] Volonta ferrea. (Clicca con il tasto destro per u Special 3° Cambio di
[Force] Volonta ferrea (tilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] Fintanto che i tuoi HP restano sotto una dete P e classe X X (0] 3 Elitario
rminata soglia, tutti gli attacchi diventano colpi critici. Personaggi
Ricevi la skill in comune [Force] Veloce come la luce. (Clicca con il tasto destro R L
- e . o .1 |3° Cambio di
[Force] Veloce come la luc |per utilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] La velocita di corsa e la forza del salto v| Special o
. . N . . classe X X O 3 Elitario
e engono aumentate drasticamente per breve tempo. Ci sono pero degli effetti ¢ e .
. Personaggi
ollaterali.
Ricevi la skill in comune [Force] Ricatto. (Clicca con il tasto destro per utilizzarl Special 3° Cambio di
[Force] Ricatto 0.) [Informazioni sulla skill] Rubi HP al primo avversario dentro al tuo raggio d'a P e classe X X O 3 Elitario
zione. Personaggi
Ricevi la skill in comune [Force] Caccia spietata. (Clicca con il tasto destro per Special 3° Cambio di
[Force] Caccia spietata |utilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] Scagli un‘entita oscura sull'avversario piu vi P e classe X X O 3 Elitario
cino. Personaggi
Ricevi la skill in comune [Force] Mietitura di anime. (Clicca con il tasto destro p Special 3° Cambio di
[Force] Mietitura di anime |er utilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] | mostri normali vicino a te vengono sacri P e classe X X (0] 3 Elitario
ficati per rigenerare il tuo mana. Personaggi
Ricevi la skill in comune [Force] Fendente. (Clicca con il tasto destro per utilizz 3° Cambio di
arlo.) [Informazioni sulla skill] Non puoi sprintare per breve tempo, ma la tua ve | Special o
[Force] Fendente S o . : LR . classe X X (0] 3 Elitario
locita di corsa aumenta. Sei invulnerabile quando ti avventi sui tuoi avversari e e Personaggi

li trafiggi. Lo stato viene rimosso in combattimento.
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Nuovi item

2. Force (skill in comune)

Nome dell'item Descrizione Catt;gorl Personaggi Clg):rt‘z;n Cc:g;cr)ne Vendita S'g'” Rango
Ricevi la skill in comune [Force] Fulmini a catena. (Clicca con il tasto destro per
utilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] Viene caricata ogni secondo che non ti trovi Special 3° Cambio di
[Force] Fulmini a catena |in battaglia. Quando la skill & completamente carica e colpisce un obiettivo, si P e classe X X O 1 | Formidabile
genera un fulmine che balza sugli avversari nelle vicinanze. Il danno si riduce a Personaggi
ogni bel colpo extra.
Ricevi la skill in comune [Force] Aura di lllipia. (Clicca con il tasto destro per util Special 3° Cambio di
[Force] Aura di lllipia  |izzarlo.) [Informazioni sulla skilll Aumenta permanentemente gli HP massimie r P A classe X X (0] 1 | Formidabile
igenera HP ogni secondo che non ti trovi in combattimento. Personaggi
Ricevi la skill in comune [Force] Presa delle famme. (Clicca con il tasto destro 3° Cambio di
) per utilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] Diminuiscono il tuo attacco e il tuo attac | Special N
[Force] Presa delle fiamme : : L . . ; \ classe X X (@) 1 | Formidabile
co magico, ma i danni inferti ai mostri boss aumentano proporzionalmente. (L'a e .
) . LT Personaggi
ttacco e |'attacco magico vengono diminuiti anche nel PvP.)
Ricevi la skill in comune [Force] Volonta ferrea. (Clicca con il tasto destro per u Special 3° Cambio di
[Force] Volonta ferrea (tilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] Fintanto che i tuoi HP restano sotto una dete P e classe X X (0] 1 | Formidabile
rminata soglia, tutti gli attacchi diventano colpi critici. Personaggi
Ricevi la skill in comune [Force] Veloce come la luce. (Clicca con il tasto destro R L
- e . o .1 |3° Cambio di
[Force] Veloce come la luc |per utilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] La velocita di corsa e la forza del salto v| Special N
) A N ; : classe X X O 1 | Formidabile
e engono aumentate drasticamente per breve tempo. Ci sono pero degli effetti ¢ e .
. Personaggi
ollaterali.
Ricevi la skill in comune [Force] Ricatto. (Clicca con il tasto destro per utilizzarl Special 3° Cambio di
[Force] Ricatto 0.) [Informazioni sulla skill] Rubi HP al primo avversario dentro al tuo raggio d'a P e classe X X O 1 | Formidabile
zione. Personaggi
Ricevi la skill in comune [Force] Caccia spietata. (Clicca con il tasto destro per Special 3° Cambio di
[Force] Caccia spietata |utilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] Scagli un‘entita oscura sull'avversario piu vi P e classe X X O 1 | Formidabile
cino. Personaggi
Ricevi la skill in comune [Force] Mietitura di anime. (Clicca con il tasto destro p Special 3° Cambio di
[Force] Mietitura di anime |er utilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] | mostri normali vicino a te vengono sacri P e classe X X (0] 1 | Formidabile
ficati per rigenerare il tuo mana. Personaggi
Ricevi la skill in comune [Force] Fendente. (Clicca con il tasto destro per utilizz 3° Cambio di
arlo.) [Informazioni sulla skill] Non puoi sprintare per breve tempo, ma la tua ve | Special N
[Force] Fendente S o . : LR . classe X X (0] 1 | Formidabile
locita di corsa aumenta. Sei invulnerabile quando ti avventi sui tuoi avversari e e Personaggi

li trafiggi. Lo stato viene rimosso in combattimento.
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Nuovi item

2. Force (skill in comune)

Nome dell'item Descrizione Categori Personaggi (S C°"?me Vendita il Rango
a banca | rcio (o]

Ricevi la skill in comune [Force] Orologio Elian. (Clicca con il tasto destro per u Special 3° Cambio di

[Force] Orologio Elian ([tilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] Quando la utilizzi vieni immobilizzato, ma sei p e classe X X (0] X |Leggendario
anche invulnerabile. Personaggi
[Force] Residuo della volon Ricevi la skill in comune [Force] Residuo della volonta di EL. (Clicca con il tasto Special 3° Cambio di

ta di EL destro per utilizzarlo.) [Informazioni sulla skill] In caso di bel colpo viene evocat p e classe X X (0] X |Leggendario
a la Volonta di EL. Personaggi
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Nuovi item

3. Force (skill di cambio)

. .. Categori . |Conto infComme .. |Sigill
Nome d .

ell'item Descrizione a Personaggi banca | rcio Vendita o Rango

[Force] Mulino a vento (A) Ricevi la sAkA|II personaggio [Force] Mulino a vento (A). (Clicca con il tasto des | Special |Cavaliere rea X o o X Normale
tro per utilizzarlo.) e le

[Force] Lama canterina (A) Ricevi la sAkA|II personaggio [Force] Lama canterina (A). (Clicca con il tasto des | Special |Cavaliere rea X o o X Normale
tro per utilizzarlo.) e le

[Force] Uragano di sabbia (|Ricevi la skill personaggio [Force] Uragano di sabbia (A). (Clicca con il tasto | Special [Cavaliere rea| X o o X Normale
A) destro per utilizzarlo.) e le

[Force] Ciclone (A) Ricevi la skill personaggio [Force] Ciclone (A). (Clicca con il tasto destro per | Special |Esperta di et X o o X Normale
utilizzarlo.) e ere

[Force] Passo infuocato (A) Ricevi la skill personaggio [Force] Passo infuocato (A). (Clicca con il tasto de | Special |Esperta di et X o o X Normale
stro per utilizzarlo.) e ere

[Force] Fulmini a catena (A |Ricevi la skill personaggio [Force] Fulmini a catena (A). (Clicca con il tasto de| Special |Esperta di et X o o X Normale
) stro per utilizzarlo.) e ere

[Force] Calcio a falciata (A) Ricevi la skill personaggio [Force] Calcio a falciata (A). (Clicca con il tasto des| Special | Gancio rapid X o o X Normale
tro per utilizzarlo.) e o]

[Force] Attacco brutale (A) Ricevi la skill personaggio [Force] Attacco brutale (A). (Clicca con il tasto des | Special | Gancio rapid X o o X Normale
tro per utilizzarlo.) e o]

[Force] Colpo dell'onda es |Ricevi la skill personaggio [Force] Colpo dell'onda esplosiva (A). (Clicca con il| Special | Gancio rapid X o 1) X Normale
plosiva (A) tasto destro per utilizzarlo.) e 0

[Force] Trono della regina (|Ricevi la skill personaggio [Force] Trono della regina (A). (Clicca con il tasto | Special | Nasod Ultim X o o X Normale
A) destro per utilizzarlo.) e a

[Force] Schegge di ferro (A|Ricevi la skill personaggio [Force] Schegge di ferro (A). (Clicca con il tasto d | Special | Nasod Ultim X o o X Normale
) estro per utilizzarlo.) e a

[Force] Lancia perforante (|Ricevi la skill personaggio [Force] Lancia perforante (A). (Clicca con il tasto d | Special | Nasod Ultim X o o X Normale
A) estro per utilizzarlo.) e a
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Nuovi item

3. Force (skill di cambio)

Nome dell'item Descrizione Categori Personaggi (S C°"?me Vendita il Rango
a banca | rcio o]
L . . . . ._, |Cavaliere cro
[Force] Attacco volante (A) Ricevi la sAkA|II personaggio [Force] Attacco volante (A). (Clicca con il tasto des| Special ciato della co X o o X Normale
tro per utilizzarlo.) e
meta
[Force] Sterminatore della t|Ricevi la skill personaggio [Force] Sterminatore della terra - Terremoto (A). ( | Special gz\t/glcl‘irﬁacég X o o X Normale
erra - Terremoto (A)  |Clicca con il tasto destro per utilizzarlo.) e meta
L . . . . . ., |Cavaliere cro
[Force] Muro di rinforzo (A) Ricevi la sk_||_| personaggio [Force] Muro di rinforzo (A). (Clicca con il tasto de| Special ciato della co X o o X Normale
stro per utilizzarlo.) e
meta
[Force] Acqua corrente (A) Ricevi la s.k4||| personaggio [Force] Acqua corrente (A). (Clicca con il tasto des | Special Apsara X o o X Normale
tro per utilizzarlo.) e
F D i 4: . . . . . .
[ol;ojgcg]el t?;gt;ﬁoclj'ledlﬁi?'emc( Ricevi la skill personaggio [Force] Dente di drago 4: Colpo del bagliore lunar| Special Apsara X o o X Normale
A) em (A). (Clicca con il tasto destro per utilizzarlo.) e
[Force] Drago d(_al_l evocazio|Ricevi Ig skill personaggio [Force] Drago dell'evocazione degli spiriti (A). (Clic| Special Apsara X o o X Normale
ne degli spiriti (A) ca con il tasto destro per utilizzarlo.) e
[Force] Estinzione (A) R|cev.|'la skill personaggio [Force] Estinzione (A). (Clicca con il tasto destro p | Special | Spada dell'i X o o X Normale
er utilizzarlo.) e mpero
[Force] Spada della giustizi|Ricevi la skill personaggio [Force] Spada della giustizia (A). (Clicca con il tast | Special | Spada dell'i X o o X N
i ormale
a(A) o destro per utilizzarlo.) e mpero
[Force] Gigashock (A) R|cev‘|.la skill personaggio [Force] Gigashock (A). (Clicca con il tasto destro p | Special | Spada dell'i X o o X Normale
er utilizzarlo.) e mpero
[Force] Elettro-terremoto ( |Ricevi la skill personaggio [Force] Elettro-terremoto (A). (Clicca con il tasto d | Special [Portatore di s
. X (0] O X Normale
A) estro per utilizzarlo.) e ventura
[Force] Shock EMP (A) Ricevi .Ig skill personaggio [Force] Shock EMP (A). (Clicca con il tasto destro | Special |Portatore di s X o o X Normale
per utilizzarlo.) e ventura
[Force] Tempesta di anime|Ricevi la skill personaggio [Force] Tempesta di anime (A). (Clicca con il tasto | Special [Portatore di s
s X (0] O X Normale
(A) destro per utilizzarlo.) e ventura
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Nuovi item

3. Force (skill di cambio)

Categori

Contoin

Comme

Sigill

Nome dell'item Descrizione Personaggi . Vendita Rango
a banca | rcio (o]
[Force] Catene vincolanti (|Ricevi la skill personaggio [Force] Catene vincolanti (A). (Clicca con il tasto d | Special Catastrofe X o o X Normale
A) estro per utilizzarlo.) e
[Force] Servo demoniaco ([Ricevi la skill personaggio [Force] Servo demoniaco (A). (Clicca con il tasto d | Special Catastrofe X o o X Normale
A) estro per utilizzarlo.) e
[Force] Punizione suprema Ricevi la skill personaggio [Force] Punizione suprema (A). (Clicca con il tasto | Special Catastrofe X o o X Normale
(A) destro per utilizzarlo.) e
[Force] FM-92 Mk2 Lancer [Ricevi la skill personaggio [Force] FM-92 Mk2 Lancer SW (A). (Clicca con il ta| Special | Spezzatemp X o o X Normale
SW (A) sto destro per utilizzarlo.) e este
[Force] Fucile laser (A) Ricevi la skill personaggio [Force] Fucile laser (A). (Clicca con il tasto destro | Special | Spezzatemp X o o X Normale
per utilizzarlo.) e este
[Force] Bomba fotonica (A) Ricevi la skill personaggio [Force] Bomba fotonica (A). (Clicca con il tasto de | Special | Spezzatemp X o o X Normale
stro per utilizzarlo.) e este
[Force] Secundus Sectio ( |Ricevi la skill personaggio [Force] Secundus Sectio (A). (Clicca con il tasto de| Special Arbiter X o o X Normale
A) stro per utilizzarlo.) e
[Force] Fragarach (A) Fe{LcLe;;/illiIZz;;rlfgl)personagglo [Force] Fragarach (A). (Clicca con il tasto destro p Speeclal Arbiter X o o X Normale
[Force] Creber Firmus Deu [Ricevi la skill personaggio [Force] Creber Firmus Deus Arma (A). (Clicca con il | Special Arbiter X o o X Normale
s Arma (A) tasto destro per utilizzarlo.) e
[Force] Lama del Berserker|Ricevi la skill personaggio [Force] Lama del Berserker (A). (Clicca con il tasto d| Special Lama furiosa X o o X Normale
(A) estro per utilizzarlo.) e
[Force] Fendente sibilante |Ricevi la S'k'lll personaggio [Force] Fendente sibilante (A). (Clicca con il tasto de| Special Lama furiosa X o o X Normale
(A) stro per utilizzarlo.) e
[Force] Onda shock - Lama|Ricevi la skill personaggio [Force] Onda shock - Lama (A). (Clicca con il tasto d| Special Lama furiosa X o o X Normale
(A) estro per utilizzarlo.) e
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Nuovi item

4. In riferimento al cambio di classe

. " Sco
Nome dell‘item Descrizione (Sl Personaggi (S Comme Vendita| mpo Guardqroba
a banca | rcio ni magico
Risolutezza del Cavaliere r [[tem per il terzo cambio di classe 'Cavaliere reale’. Dopo I'acquisto, la tua cla| Special |Cavaliere rea o X X X X
eale sse passa subito a 'Cavaliere reale'. e le
Contratto con gli spiriti de(ltem per il terzo cambio di classe 'Esperta di etere’. Dopo l'acquisto, la tua cl| Special |Esperta di et o X X X X
| vento asse passa subito a 'Esperta di etere'. e ere
Grimorio dell'Esperta di et [[tem per il terzo cambio di classe 'Gancio rapido’. Dopo I'acquisto, la tua cla | Special | Gancio rapid o X X X X
ere sse passa subito a 'Gancio rapido'. e o
Risolutezza della Lama furifltem per il terzo ‘camblo d|_ cla'sse Lama furiosa'. Dopo l'acquisto, la tua class| Special Lama furiosa| O X X X X
osa e passa subito a 'Lama furiosa'. e
Codice della Nasod Ultima Item per il terzo c'amblo di c.Iass‘e Nasod Ultima'. Dopo l'acquisto, la tua clas| Special | Nasod Ultim o X X X X
se passa subito a 'Nasod Ultima'. e a
Volonta del Crociato della Iitem per il terzo cambio di classe 'Crociato della cometa'. Dopo l'acquisto, la| Special .avallere cro
. : X \ ciato della co (6] X X X X
cometa tua classe passa subito a 'Crociato della cometa'. e meta
Giustizia dell'Apsara [tem per il t'erzo calmb|o di classe 'Apsara’. Dopo l'acquisto, la tua classe pas | Special Apsara o X X X X
sa subito a 'Apsara’. e
Bandiera della vittoria [tem per il terzo.camk‘no di class? Spadz? dell'impero’. Dopo l'acquisto, la tua| Special | Spada dell'i o X X X X
classe passa subito a 'Spada dell'impero’. e mpero
Fusione dell'Armatura Nas [ltem per il terzo cambio di classe 'Portatore di sventura'. Dopo Il'acquisto, la | Special |Portatore di s o X X X X
od tua classe passa subito a 'Portatore di sventura'. e ventura
Lord del terrore [tem per |! terz<‘3 cambio d'I classe 'Catastrofe' Dopo I'acquisto, la tua classe | Special Catastrofe o X X X X
passa subito a 'Catastrofe'. e
Formula Warhead Item per il terzo cam'blo di classe Spfezzatempeste. Dopo l'acquisto, la tua c| Special | Spezzatemp o X X X X
lasse passa subito a 'Spezzatempeste'. e este
Scure del giudizio della d [item per il t'erzq ca‘mblo di classe 'Arbiter'. Dopo l'acquisto, la tua classe pas | Special Arbiter o X X X X
ea sa subito a 'Arbiter". e
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Nuovi item

4. In riferimento al cambio di classe

Sco

Nome dell‘item Descrizione (Sl Personaggi (S Comme Vendita| mpo Guardqroba
a banca | rcio ni magico
Subito dopo I'acquisto, la tua classe passa a 'Cavaliere reale'. Il tuo albero d
Buono per cambio di class|elle skill viene resettato. - L'aspetto dell'avatar promozionale non viene piu v| Special |Cavaliere rea
. . . . : - . L . (0] X X X X
e in Cavaliere reale isualizzato nel Guardaroba magico. (Ricompare quando il cambio di classe vi e le
ene resettato.)
Subito dopo l'acquisto, la tua classe passa a 'Esperta di etere'. Il tuo albero
Buono per cambio di class|delle skill viene resettato. - L'aspetto dell'avatar promozionale non viene pit | Special | Esperta di et o X X X X
e in Esperta di etere visualizzato nel Guardaroba magico. (Ricompare quando il cambio di classe e ere
viene resettato.)
Subito dopo l'acquisto, la tua classe passa a 'Gancio rapido'. Il tuo albero de
Buono per cambio di class|lle skill viene resettato. - L'aspetto dell'avatar promozionale non viene piu vi | Special |Gancio rapid o X X X X
e in Gancio rapido sualizzato nel Guardaroba magico. (Ricompare quando il cambio di classe vi e o}
ene resettato.)
Subito dopo l'acquisto, la tua classe passa a 'Lama furiosa'. Il tuo albero dell
Buono per camblo di classle s!<|II viene resettato. - L'aspetto de!l avatar prom02|or_1ale non viene pit vis Special Lama furiosal O X X X X
e in Lama furiosa ualizzato nel Guardaroba magico. (Ricompare quando il cambio di classe vie e
ne resettato.)
Subito dopo I'acquisto, la tua classe passa a '‘Nasod Ultima'. Il tuo albero del
Buono per cambio di class|le skill viene resettato. - L'aspetto dell'avatar promozionale non viene piu vis | Special | Nasod Ultim
. . . - - . " . (0] X X X X
e in Nasod Ultima ualizzato nel Guardaroba magico. (Ricompare quando il cambio di classe vie e a
ne resettato.)
Subito dopo I'acquisto, la tua classe passa a 'Crociato della cometa'. Il tuo al Cavali
L M ; ; : . ) avaliere cro
Buono per cambio di class|bero delle skill viene resettato. - L'aspetto dell'avatar promozionale non vien | Special |
. - S - . . A ciato della co o} X X X X
e in Crociato della cometale piu visualizzato nel Guardaroba magico. (Ricompare quando il cambio di ¢ e meta
lasse viene resettato.)
Subito dopo I'acquisto, la tua classe passa a 'Apsara’. Il tuo albero delle skill
Buono per cambio di class|viene resettato. - L'aspetto dell'avatar promozionale non viene pil visualizzat| Special
. ) . . S . Apsara (0] X X X X
e in Apsara o nel Guardaroba magico. (Ricompare quando il cambio di classe viene rese e
ttato.)
Subito dopo I'acquisto, la tua classe passa a 'Spada dell'impero’. Il tuo alber
Buono per cambio di class|o delle skill viene resettato. - L'aspetto dell'avatar promozionale non viene p | Special | Spada dell'i
. " o . : - . L (0] X X X X
e in Spada dell'impero iU visualizzato nel Guardaroba magico. (Ricompare quando il cambio di class e mpero
e viene resettato.)
Subito dopo l'acquisto, la tua classe passa a 'Portatore di sventura'. Il tuo al
Buono per cambio di class|bero delle skill viene resettato. - L'aspetto dell'avatar promozionale non vien | Special |Portatore di s o X X X X
e in Portatore di sventura |e piu visualizzato nel Guardaroba magico. (Ricompare quando il cambio di ¢ e ventura
lasse viene resettato.)
Subito dopo l'acquisto, la tua classe passa a 'Catastrofe’. Il tuo albero delle s
Buono per cambio di class|kill viene resettato. - L'aspetto dell'avatar promozionale non viene piu visuali | Special
. - : X L - Catastrofe o X X X X
e in Catastrofe zzato nel Guardaroba magico. (Ricompare quando il cambio di classe viene r e
esettato.)
Subito dopo I'acquisto, la tua classe passa a 'Spezzatempeste'. Il tuo albero
Buono per cambio di class|delle skill viene resettato. - L'aspetto dell'avatar promozionale non viene pill | Special | Spezzatemp o X X X X
e in Spezzatempeste visualizzato nel Guardaroba magico. (Ricompare quando il cambio di classe e este

viene resettato.)
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Nuovi item

4. In riferimento al cambio di classe

" " Sco
Nome dell‘item Descrizione (Sl Personaggi (S Comme Vendita| mpo Guardqroba
a banca | rcio ni magico
Frammento della Item della quest. Questo Frammento della bussola nobile emana energia Quest i o X X X X
bussola nobile dell'Eldrit. Raccogli tutti i frammenti per ricevere la bussola completa.
Scritto segreto della Uno scritto segreto di Glave che contiene informazioni sulle iper-skill. Special 37 Cambio di
definitivita (I) Acquistando ['item apprendi un'iper-skill per il livello 99 del personaggio. e classe . © X X X X
Personaggi

. Uno scritto segreto di Glave che contiene informazioni sulle iper-skill. ._|3° Cambio di
Scritto segreto della . . PR . A Special
definitivity (1) Acquistando questo item, apprendi un'iper-skill per il livello 99 del A classe (0] X X X X

personaggio.

Personaggi
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Nuove quest

Quest del 1° cambio di classe

Metodo d fi
i accettaz Nome della quest Tipo di quest Condizioni della quest Ricompensa Durata Qut;%n I
ione a
Per personaggi
. o
Accettazio .
ne autom Cavaliere reale 1/5 ZOL(I:\;?TI:&?)%T ol Santuario di Elian Dimenticato
atica asseltrascende
nza
Per personaggi
. o
Accettazio . Livello 99+ |Residuo di aura confuso (Crisalide, Santu
ne aytom Cavaliere reale 2/5 2° cambio di cl |ario di Elian Dimenticato)
atica asse/trascende
nza
Per personaggi
. o
Accettazio . Livello 99+ |Frammento della bussola nobile (Spacca
ne aytom Cavaliere reale 3/5 2° cambio di cl |corazza, Elianod)
atica asseltrascende
nza
Per personaggi
. o}
Accettazio) Livello 99+ |Mostri di Henir (Citta di Elianod, Laborato
ne autom Cavaliere reale 4/5 2° cambio di ¢! frio Debrian)
atica asse/trascende
nza
Per personaggi Bauletto promozionale (3° cambio di 0 1
Accettazi o} classe)
ncec:utzzrlr? Cavaliere reale 5/5 Livello 99+ |Squarciatore dello Spazio-tempo (Elianod|[CoBo] Bauletto con Medaglia di espa
atica 2° cambio di cl |) nsione degli slot per le skill (30 giorni| 30 1
asseltrascende )
nza Nuova forza: Force 0 1
Per personaggi
. o
Accettazio .
ne aytom Esperta di etere 1/5 20"(';;?2&39(; ol Santuario di Elian Dimenticato
atica asseltrascende
nza
Per personaggi
. o}
Accettazio . Livello 99+ |Residuo di aura confuso (Crisalide, Santu
ne autom Esperta di etere 2/5 2° cambio di cl ario di Elian Dimenticato)
atica asse/trascende
nza
Per personaggi
. o
Accett.az|o -~ o Livello 99+ |Frammento della bussola nobile (Spacca
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Nuove quest

Quest del 1° cambio di classe

Metodo d fi
i accettaz Nome della quest Tipo di quest Condizioni della quest Ricompensa Durata Qut;%n I
ione a
Per personaggi
. o
Accettazio .
ne aytom Lama furiosa 1/5 ZOL(I:\;?TI:&?)%T ol Santuario di Elian Dimenticato
atica asseltrascende
nza
Per personaggi
. o
Accettazio . Livello 99+ |Residuo di aura confuso (Crisalide, Santu
ne aytom Lama furiosa 2/5 2° cambio di cl |ario di Elian Dimenticato)
atica asse/trascende
nza
Per personaggi
. o
Accettazio . Livello 99+ |Frammento della bussola nobile (Spacca
ne aytom Lama furiosa 3/5 2° cambio di cl |corazza, Elianod)
atica asseltrascende
nza
Per personaggi
. o}
Accettazio . Livello 99+ |Mostri di Henir (Citta di Elianod, Laborato
ne autom Lama furiosa 4/5 2° cambio di cl |rio Debrian)
atica asse/trascende
nza
Per personaggi Bauletto promozionale (3° cambio di 0 1
Accettazi o} classe)
ncec:utzzrlr? Lama furiosa 5/5 Livello 99+ |Squarciatore dello Spazio-tempo (Elianod|[CoBo] Bauletto con Medaglia di espa
atica 2° cambio di cl |) nsione degli slot per le skill (30 giorni| 30 1
asseltrascende )
nza Nuova forza: Force 0 1
Per personaggi
. o
Accettazio .
ne autom Nasod Ultima 1/5 20"(';;?2&39(; ol Santuario di Elian Dimenticato
atica asseltrascende
nza
Per personaggi
. o}
Accettazio . Livello 99+ |Residuo di aura confuso (Crisalide, Santu
ne autom Nasod Ultima 2/5 2° cambio di cl |ario di Elian Dimenticato)
atica asse/trascende
nza
Per personaggi
. o
Accett.az|o - o Livello 99+ |Frammento della bussola nobile (Spacca
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Nuove quest

Quest del 1° cambio di classe

Metodo d fi
i accettaz Nome della quest Tipo di quest Condizioni della quest Ricompensa Durata Qut;%n I
ione a
Per personaggi
. o
Accettazio .
ne agtom Apsara 1/5 ZOL(I:\;?TI:&?)%T ol Santuario di Elian Dimenticato
atica asse/trascende
nza
Per personaggi
. o
Accettazio Livello 99+ |Residuo di aura confuso (Crisalide, Santu
ne aytom Apsara 2/5 2° cambio di cl |ario di Elian Dimenticato)
atica asse/trascende
nza
Per personaggi
. o
Accettazio Livello 99+ |Frammento della bussola nobile (Spacca
ne aytom Apsara 3/5 2° cambio di cl |corazza, Elianod)
atica asse/trascende
nza
Per personaggi
. o}
Accettazio Livello 99+ |Mostri di Henir (Citta di Elianod, Laborato
ne autom Apsara 4/5 2° cambio di cl |rio Debrian)
atica asse/trascende
nza
Per personaggi Bauletto promozionale (3° cambio di 0 1
A . o} classe)
ncecjtlttZZ:Y?A sara 5/5 Livello 99+ |Squarciatore dello Spazio-tempo (Elianod|[CoBo] Bauletto con Medaglia di espa
atica P 2° cambio di cl |) nsione degli slot per le skill (30 giorni| 30 1
asseltrascende )
nza Nuova forza: Force 0 1
Per personaggi
. o
Accettazio .
ne autom Spada dell'impero 1/5 20"(';;?2&39(; ol Santuario di Elian Dimenticato
atica asse/trascende
nza
Per personaggi
. o}
Accettazio . Livello 99+ |Residuo di aura confuso (Crisalide, Santu
ne autom Spada dell'impero 2/5 2° cambio di cl |ario di Elian Dimenticato)
atica asse/trascende
nza
Per personaggi
. o
Accettazio| o Livello 99+ |Frammento della bussola nobile (Spacca
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Nuove quest

Quest del 1° cambio di classe

Metodo d fi
i accettaz Nome della quest Tipo di quest Condizioni della quest Ricompensa Durata Qut;%n I
ione a
Per personaggi
. o
Accettazio .
ne aytom Catastrofe 1/5 ZOL(I:\;?TI:&?)%T ol Santuario di Elian Dimenticato
atica asse/trascende
nza
Per personaggi
. o
Accettazio Livello 99+ |Residuo di aura confuso (Crisalide, Santu
ne aytom Catastrofe 2/5 2° cambio di cl |ario di Elian Dimenticato)
atica asse/trascende
nza
Per personaggi
. o
Accettazio Livello 99+ |Frammento della bussola nobile (Spacca
ne aytom Catastrofe 3/5 2° cambio di cl |corazza, Elianod)
atica asse/trascende
nza
Per personaggi
. o}
Accettazio Livello 99+ |Mostri di Henir (Citta di Elianod, Laborato
ne autom Catastrofe 4/5 2° cambio di ¢l [rio Debrian)
atica asse/trascende
nza
Per personaggi Bauletto promozionale (3° cambio di 0 1
Accettazi o} classe)
ncec:utzzrlr? Catastrofe 5/5 Livello 99+ |Squarciatore dello Spazio-tempo (Elianod|[CoBo] Bauletto con Medaglia di espa
atica 2° cambio di cl |) nsione degli slot per le skill (30 giorni| 30 1
asseltrascende )
nza Nuova forza: Force 0 1
Per personaggi
. o
Accettazio .
ne autom Spezzatempeste 1/5 20"(';;?2&39(; ol Santuario di Elian Dimenticato
atica asse/trascende
nza
Per personaggi
. o}
Accettazio Livello 99+ |Residuo di aura confuso (Crisalide, Santu
ne autom Spezzatempeste 2/5 2° cambio di cl ario di Elian Dimenticato)
atica asse/trascende
nza
Per personaggi
. o
Accett.az|o n o Livello 99+ |Frammento della bussola nobile (Spacca
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Nuove

quest

Quest del 1° cambio di classe

Metodo d Quantl
i accettaz Nome della quest Tipo di quest Condizioni della quest Ricompensa Durata ta
ione
Per personaggi
Accettazio °
VTP Livello 99+ |Mostri di Elianod (escluso Corridoio di E
ne autom|La forza della definitivita 1/5 o T
: 2° cambio di cl|L)
atica
asse/trascende
nza
Per personaggi
Accettazio Livellg 99+
ne autom|La forza della definitivita 2/5 o =7, ||Corridoio di EL
h 2° cambio di cl
atica
asse/trascende
nza
Per personaggi
Accettazio Livellg 99+ 10 Dungeon eroi
ne autom|La forza della definitivita 3/5 o .=~ . |5 Battaglie per la difesa della Torre dell'
: 2° cambio di cl .
atica Eldrit
asse/trascende
nza
Per personaggi
Accettazio Livello 99+
ne autom|La forza della definitivita 4/5 o .~7.. |10 Santuari di Elian Dimenticati
. 2° cambio di cl
atica
asse/trascende
nza
Per personaggi
Accettazio Livello 99+
ne autom|La forza della definitivita 5/5 2° cambio di | 20 Dungeon di Elianod con voto S Scritto segreto della definitivita (1) 0 1
atica asse/trascende

nza




