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Kurzbeschreibung
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> Grundlegende Anderungen
— Portrat/Illustration/Klassenwechselname/Einfihrung in Klassenwechsel
- Force (Force-Seite/Force—Skills/Force=Skill-Slots)

Neue Force—Passiv—Skills (6 verschiedene)

Neue Force—Aktiv—Skills (6 verschiedene)

Neue ltems
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Neue Quests
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Grundlegende Anderungen

1. Portrat/lllustration/Klassenwechselname/Einfiihrung in Klassenwechsel
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@ Klassenwechselname andern
© Portrat und Illustration andern

© Einfihrung in Klassenwechsel und Klassenwechsel-Fenster

O Illlustration bei Machtbooster andern
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Grundlegende Anderungen

2. Force (Force—Seite/Force—Skill/Force—Skill-Slot)

> Die Force-Seite hat pro Charakter einen Einfluss.
» Kann pro Charakter nur von einem Charakter mit 3. Klassenwechsel verwendet w
rden.
» Vor dem 3. Klassenwechsel wird das Interface nicht angezeigt und zugehorige Fu
nktionen k&nnen nicht angewendet werden.
» Beim Auswahlen des Force-Tabs erscheint das Interface, wie rechts abgebildet.
> Dia Force-Sabeigstnibarerak&fillareasteiitauffindbar.
@ Aktivierte Force
- KIi@ man mit Rechtsklick auf einen Force-Skill im Force-Inventar, wird der aktivierte Skil
in einem zugehdrigen leel@ Slot registriert.
- Mit Rechtsklick auf einen Skill im Tab "Aktivierte Force" wird dieser Skill
aus der Liste der aktivierten Force-Skills entfernt.
- Aktivierst du einen bereits aktivierten Force-Skill desselben Namens,
wird der bisherige Force-Skill ersetzt.
@ Force-Inventar
- Insgesamt 32 Slots
- Wird im Inventar ein Force-Skill benutzt, wird das Item geldscht und in einem leeren Slot
im Force-Inventar registriert.
- Ein kirzlich hinzugefiigter Skill ist mit einem goldenen Rand markiert.
- Nach Auswahl des Buttons des Force-Extraktors kannst du im Force-Inventar einen erlernte
Dieser Skill wird dann entfernt und im Inventar im Spezial-Tab wird ein entsprechender Ge’-{e
- Den Extraktor kannst du im Shop erwerben.

@Aktivierte Force ist in drei Listen unterteilt. g 85
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- Insgesamt 2 Slots I
- Nach Registrierung wird umgehend der Effekt des Skills angewendet. |
Aktiv |
- Insgesamt 5 Slots I
- Nach Registrierung wird der Effekt des zugehdrigen Force-Skills bei Anwendung aktiv.
Wechsel |
- Insgesamt 7 Slots |
- Nach Registrierung wird der Effekt des Skills angewendet. || ||
» (2)m eine 'aktivierte Force' im 'Force-Inventar' zu registrieren, muss man den gewiinschten F:or' =Skill
nd || II

mit Rechtsklick anklicken.

»  Bei der Force-Skill-Seite kdnnen analog zur normalen Skill-Seite mehrere Seiten gespeichqﬁL
angewendet werden.

|-




[3. Klassenwechsel] Gemeinsamkeiten

Grundlegende Anderungen

2. Force (Force—Seite/Force—Skill/Force—Skill-Slot)

» Spezifikationen Force-Skill-Gegenstédnde

>

Y VvV

Wird ein Item im versiegelten Zustand erhalten, wird es im Tab 'Inventar - Spezial' aufbewahrt.
» Normal, Selten: Handel moglich
> Elitér: 3x Versiegelung moglich
» Einzigartig: 1x Versiegelung méglich
» Legendar: Handel nicht mdglich
Standard-Force-Items kénnen im Shop erworben werden.
Nicht aktivierte Force-Skills haben je nach Funktion einen Rang: Selten, Elitar, Einzigartig, Legendar.
Nicht aktivierte Force-Skills lassen sich verkaufen und wegwerfen, aber nicht in der Account-Bank aufbewahren.
» Verkaufspreis: 1.000.000 ED
Nicht aktivierte Force-Skills lassen sich im Inventar mit einem Rechtsklick aktivieren und werden dem Charakter zugeordnet.
Wird ein im Force-Inventar registrierter Force-Skill mit Rechtsklick aktiviert, wird der Effekt umgehend angewendet.
> Die Anderung wird sofort in der Charakter-UI angezeigt.
» Aktivierte Force-Passiv-Skills werden umgehend angewendet.
» Force-Aktiv-Skills kdnnen nach Aktivierung Uber den Force-Skill-Slot angewendet werden.
> Der Effekt eines Force-Wechsel-Skills wird aktiviert, wenn du den bisherigen Skill im Skill-Slot benutzt.
Die Eigenschaften eines normalen Skills werden bei Force-Skills angewendet; die Eigenschaften von [Stark]-Skills werden nicht angewendet.
Es ist moglich, mehrere Force-Skills mit gleichem Namen im Force-Inventar zu registrieren, allerdings kann nur 1 Force aktiviert werden.

Bitte beachtet, dass die Angaben zur Anzahl der Versiegelungen von Force-Skill-ltems im Nachhinein geandert werden kdnnen.
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Force-Skill

Exklusive Skills fir 3. Klassenwechsel-Charaktere

Force-Skill-Slot

» Slot fir 'Force-Skill'
Force-Skill-Slot » (Skill-Slot-System und Funktionsweise sind dhnlich.)

» Registrierte Force-Aktiv-Skills werden automatisch im Force-Inventar registriert.

» Es macht keinen Unterschied, ob man Skills in Force-Skill-Slots oder Skill-Slots registriert, allerdin
gs kannst du nur bis zu 10 normale Skills registrieren.

» Wechseln zu 'Force-Skill-Slot" ist wahrend des Spiels durch Driicken der Leertaste méglich.

» Der Force-Skill-Slot sieht anders aus als der eigentliche Skill-Slot.

» Die Wechsel-Funktion ist standardmaBig nur in Dungeons, Feldern und im PvP moglich. Ausnahmsweise funktioniert sie auch in Dorfern.
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Sonstiges

NeliNile[-

StandardmaBig erhaltene Skills

» Bei erfolgreichem 3. Klassenwechsel erhéltst du einen Promotion-Avatar-Wurfel.

» Folgende Force-Skills erhéltst du bei erfolgreichem 3. Klassenwechsel standardméBig als Quest-Belohnung.

» - 1x Force-Passiv-Skill

» - 2x Force-Aktiv-Skill

» - 3x Force-Wechsel-Skill

» Beim Klassenwechsel mit EC werden die Force-Skill-Gegenstédnde per Post zugesandt.

» Fuhrt ein 3. Klassenwechsel-Charakter einen Klassenwechsel durch, erhélt er die standardmaBig erhaltenen Force-Skills-Items per Post. (Force-Skills, die durch

den vorherigen Klassenwechsel erhalten wurden, werden nicht gel&scht.)
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Account-Passiv-Skills

Skill-Beschreibung
Wird jede Sekunde aufgeladen, die du dich nicht im Kampf befindest. Wenn der voll aufgeladene Skill ein Ziel trifft, wird ein Blitz erzeugt, der auf umst

» Rang: Selten/Elitar/Einzigartig

Illipias Aura

Skill-Beschreibung

Erhoht die maximalen HP permanent und regeneriert pro Sekunde HP, solange du dich nicht im Kampf befindest.

> Rang: Selten/Elitar/Einzigartig

Flammengriff

Skill-Beschreibung
Deine Attacke und Magie-Attacke werden verringert, der Schaden an Boss-Monstern jedoch im gleichen Umfang erhoht.

» Rang: Selten/Elitar/Einzigartig

Unbeugsamer Wille

Skill-Beschreibung
Solange die aktuellen HP unter einer bestimmten Grenze liegen, werden alle Attacken zu Krit. Treffern.

» Rang: Selten/Elitar/Einzigartig
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Account-Passiv-Skills

ELs verbliebener Wille

Skill-Beschreibung

Bei Treffer wird ELs Wille beschworen.

» Rang: Legendar
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Account-Aktiv-Skill

Blitzschnell

» Rang: Selten/Elitar/Einzigartig

» Rang: Selten/Elitar/Einzigartig

Unbarmherzige Jagd

» Rang: Selten/Elitar/Einzigartig

Seelenernte

» Rang: Selten/Elitar/Einzigartig
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Account-Aktiv-Skill

» Rang: Selten/Elitar/Einzigartig

» Rang: Legendar
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Neue Items

1. Promotion-Avatarset

. Magischer
Item-Name Beschreibung Kategori Charaktere REREIIR [FEGE]| Ve Ey A2l Kleiderschr
e -Bank n en gen ank
Wurfel mit dem jeweiligen Promotion-Avatarset (15 Tage) zum Klassenwechsel
Promotion-Wirfel (3. Klass| (Zum Offnen rechtsklicken.) - Kri_t. Treffe_r +10% - Angriffsgeschwindigkeit +10 3. Klassenwe
enwechsel) ' % - Machtbooster-Aufladegeschwindigkeit +10% - Machtbooster-Dauer +10,5 | Spezial chsel (0] X X X X
% - Alle Resistenzen +100 - 5% Wahrscheinlichkeit auf +5% HP, wenn du getr Charaktere
offen wirst - EXP +10% - ED +10% - Hyper-Skills: Schaden +10%
\Wiirfel mit der jeweiligen Promotion-Ausriistung zum Klassenwechsel. (Zum Of
Promotion-Wilrfel (3. Klass fnen rechtsklicken.) - Kri_t. Treffgr +10% - Angriffsgeschwindigkeit +10% - Mach 3. Klassenwe
enwechsel. 30 Ta.ge) tbooster-Aufladegeschwindigkeit +10% - Machtbooster-Dauer +10,5% - Alle R | Spezial chsel (@) X X X X
’ esistenzen +100 - 5% Wabhrscheinlichkeit auf +5% HP, wenn du getroffen wirst Charaktere

- EXP +10% - ED +10% - Hyper-Skills: Schaden +10%
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Neue Items

2. Force (Gemeinsamer Skill)

. Versi
Item-Name Beschreibung Kategori Charaktere (REEEIR (e et et egelu Rang
e -Bank n en ng
3—Klassenwe
Force-Extraktor Du kannst die Force extrahieren,; die sich im Force-Inventar befindet. Spezial chsel X o o X X
Charaktere
Gemeinsamer Skill [Force] Kettenblitz erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [Sk
ill-information] Wird jede Sekunde aufgeladen, die du dich nicht im Kampf befin 3. Klassenwe
[Force] Kettenblitz dest. Wenn der voll aufgeladene Skill ein Ziel trifft, wird ein Blitz erzeugt, der a | Spezial chsel X (0] O X Selten
uf umstehende Gegner Uberspringt. Bei jedem zuséatzlichen Treffer verringert si Charaktere
ch der Schaden.
Gemeinsamer Skill [Force] lllipias Aura erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [S 3. Klassenwe
[Force] lllipias Aura kill-Information] Erhéht die maximalen HP permanent und regeneriert pro Seku | Spezial chsel X (0] (@) X Selten
nde HP, solange du dich nicht im Kampf befindest. Charaktere
Gemeinsamer Skill [Force] Flammengriff erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [ 3. Klassenwe
[Force] Flammengriff Skill-Information] Deine Attacke und Magie-Attacke werden verringert, der Sch Spezial ’ chsel X o o X Selten
aden an Boss-Monstern jedoch erhoht. (Attacke und Magie-Attacke werden au
; - Charaktere
ch im PvP verringert.)
Gemeinsamer Skill [Force] Unbeugsamer Wille erhalten. (Mit Rechtsklick benut 3. Klassenwe
[Force] Unbeugsamer Wille[zen.) [Skill-Information] Solange deine aktuellen HP unter einer bestimmten Gr | Spezial chsel X (0] (0] X Selten
enze liegen, werden alle Attacken zu Krit. Treffern. Charaktere
Gemeinsamer Skill [Force] Blitzschnell erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [S 3. Klassenwe
[Force] Blitzschnell kill-Information] Fiir kurze Zeit werden deine Laufgeschwindigkeit und Sprungk | Spezial chsel X (0] (0] X Selten
raft drastisch erhéht. AnschlieBend erleidest du jedoch Nebeneffekte. Charaktere
Gemeinsamer Skill [Force] Erpressung erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [S 3. Klassenwe
[Force] Erpressung kill-Information] Du stiehlst dem nachsten Gegner innerhalb deines Wirkungsb | Spezial chsel X (0] O X Selten
ereichs HP. Charaktere
[Force] Unbarmherzige Jag Gemeinsamer Skill [Force] Unbarmherzige Jagd erhalten. (Mit Rechtsklick ben 3. Klassenwe
d utzen.) [Skill-Information] Du lasst ein Dunkelwesen auf den nachstgelegenen | Spezial chsel X (0] (@) X Selten
Gegner los. Charaktere
Gemeinsamer Skill [Force] Seelenernte erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [ 3. Klassenwe
[Force] Seelenernte Skill-Information] Normale Monster in deiner Nahe werden geopfert, um dein M| Spezial chsel X (0] O X Selten
ana zu regenerieren. Charaktere
Gemeinsamer Skill [Force] Hieb erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [Skill-Info 3. Klassenwe
. rmation] Fur eine kurze Zeit kannst du nicht sprinten, deine Laufgeschwindigke . ’
[Force] Hieb L h - . ) .| Spezial chsel X (0] O X Selten
it ist jedoch erhoht. Du sturmst auf deine Gegner zu und durchbohrst sie, dabei Charaktere

bist du unverwundbar. Im Kampf wird der Status aufgehoben.

» Angaben zu Versiegelung und Handel kénnen sich je nach Rang des Force-Skill-Items unterscheiden. (siehe Seite 6)
» Force-Skill-Items werden nicht im versiegelten Zustand gedroppt.
» Force-Extraktor wird spater hinzugefiigt.




[3. Klassenwechsel] Gemeinsamkeiten

Neue Items

2. Force (Gemeinsamer Skill)

. Versi
Item-Name Beschreibung Kategori Charaktere (REEEIR (e et et egelu Rang
e -Bank n en ng
Gemeinsamer Skill [Force] Kettenblitz erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [Sk
ill-information] Wird jede Sekunde aufgeladen, die du dich nicht im Kampf befin 3. Klassenwe
[Force] Kettenblitz dest. Wenn der voll aufgeladene Skill ein Ziel trifft, wird ein Blitz erzeugt, der a | Spezial chsel X X O 3 Elitar
uf umstehende Gegner Uberspringt. Bei jedem zusétzlichen Treffer verringert si Charaktere
ch der Schaden.
Gemeinsamer Skill [Force] lllipias Aura erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [S 3. Klassenwe
[Force] lllipias Aura kill-Information] Erhoht die maximalen HP permanent und regeneriert pro Seku | Spezial chsel X X (0] 3 Elitar
nde HP, solange du dich nicht im Kampf befindest. Charaktere
Gemeinsamer Skill [Force] Flammengriff erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [ 3. Klassenwe
[Force] Flammengriff Skill-information] Deine Attacke und Magie-Attacke werden verringert, der Sch Spezial ’ chsel X X o 3 Elitar
aden an Boss-Monstern jedoch erhoht. (Attacke und Magie-Attacke werden au
: . Charaktere
ch im PvP verringert.)
Gemeinsamer Skill [Force] Unbeugsamer Wille erhalten. (Mit Rechtsklick benut 3. Klassenwe
[Force] Unbeugsamer Wille[zen.) [Skill-Information] Solange deine aktuellen HP unter einer bestimmten Gr | Spezial chsel X X (0] 3 Elitar
enze liegen, werden alle Attacken zu Krit. Treffern. Charaktere
Gemeinsamer Skill [Force] Blitzschnell erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [S 3. Klassenwe
[Force] Blitzschnell kill-Information] Fir kurze Zeit werden deine Laufgeschwindigkeit und Sprungk | Spezial chsel X X (0] 3 Elitar
raft drastisch erhéht. AnschlieBend erleidest du jedoch Nebeneffekte. Charaktere
Gemeinsamer Skill [Force] Erpressung erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [S 3. Klassenwe
[Force] Erpressung kill-Information] Du stiehlst dem nachsten Gegner innerhalb deines Wirkungsb | Spezial chsel X X (0] 3 Elitar
ereichs HP. Charaktere
[Force] Unbarmherzige Jag Gemeinsamer Skill [Force] Unbarmherzige Jagd erhalten. (Mit Rechtsklick ben 3. Klassenwe
utzen.) [Skill-Information] Du lasst ein Dunkelwesen auf den nachstgelegenen | Spezial chsel X X O 3 Elitar
Gegner los. Charaktere
Gemeinsamer Skill [Force] Seelenernte erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [ 3. Klassenwe
[Force] Seelenernte Skill-Information] Normale Monster in deiner Nahe werden geopfert, um dein M| Spezial chsel X X O 3 Elitar
ana zu regenerieren. Charaktere
Gemeinsamer Skill [Force] Hieb erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [Skill-Info 3. Klassenwe
. rmation] Fur eine kurze Zeit kannst du nicht sprinten, deine Laufgeschwindigke . ’ s
[Force] Hieb L . - . . .| Spezial chsel X X (@) 3 Elitar
it ist jedoch erhoht. Du stiirmst auf deine Gegner zu und durchbohrst sie, dabei Charaktere

bist du unverwundbar. Im Kampf wird der Status aufgehoben.
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Neue Items

2. Force (Gemeinsamer Skill)

. Versi
Item-Name Beschreibung Kategori Charaktere (REEEIR (e et et egelu Rang
e -Bank n en ng
Gemeinsamer Skill [Force] Kettenblitz erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [Sk
ill-information] Wird jede Sekunde aufgeladen, die du dich nicht im Kampf befin 3. Klassenwe
[Force] Kettenblitz dest. Wenn der voll aufgeladene Skill ein Ziel trifft, wird ein Blitz erzeugt, der a | Spezial chsel X X O 1 Einzigartig
uf umstehende Gegner Uberspringt. Bei jedem zusétzlichen Treffer verringert si Charaktere
ch der Schaden.
Gemeinsamer Skill [Force] lllipias Aura erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [S 3. Klassenwe
[Force] lllipias Aura kill-Information] Erhoht die maximalen HP permanent und regeneriert pro Seku | Spezial chsel X X (0] 1 Einzigartig
nde HP, solange du dich nicht im Kampf befindest. Charaktere
Gemeinsamer Skill [Force] Flammengriff erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [ 3. Klassenwe
[Force] Flammengriff Skill-Information] Deine Attacke und Magie-Attacke werden verringert, der Sch Spezial ’ chsel X X o 1 Einzigartig
aden an Boss-Monstern jedoch erhoht. (Attacke und Magie-Attacke werden au
: . Charaktere
ch im PvP verringert.)
Gemeinsamer Skill [Force] Unbeugsamer Wille erhalten. (Mit Rechtsklick benut 3. Klassenwe
[Force] Unbeugsamer Wille[zen.) [Skill-Information] Solange deine aktuellen HP unter einer bestimmten Gr | Spezial chsel X X (0] 1 Einzigartig
enze liegen, werden alle Attacken zu Krit. Treffern. Charaktere
Gemeinsamer Skill [Force] Blitzschnell erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [S 3. Klassenwe
[Force] Blitzschnell kill-Information] Fir kurze Zeit werden deine Laufgeschwindigkeit und Sprungk | Spezial chsel X X (0] 1 Einzigartig
raft drastisch erhéht. AnschlieBend erleidest du jedoch Nebeneffekte. Charaktere
Gemeinsamer Skill [Force] Erpressung erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [S 3. Klassenwe
[Force] Erpressung kill-Information] Du stiehlst dem nachsten Gegner innerhalb deines Wirkungsb | Spezial chsel X X (0] 1 Einzigartig
ereichs HP. Charaktere
[Force] Unbarmherzige Jag Gemeinsamer Skill [Force] Unbarmherzige Jagd erhalten. (Mit Rechtsklick ben 3. Klassenwe
utzen.) [Skill-Information] Du l&sst ein Dunkelwesen auf den nachstgelegenen | Spezial chsel X X O 1 Einzigartig
Gegner los. Charaktere
Gemeinsamer Skill [Force] Seelenernte erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [ 3. Klassenwe
[Force] Seelenernte Skill-information] Normale Monster in deiner Nahe werden geopfert, um dein M| Spezial chsel X X (0] 1 Einzigartig
ana zu regenerieren. Charaktere
Gemeinsamer Skill [Force] Hieb erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [Skill-Info 3. Klassenwe
[Force] Hieb rmation] Fur eine kurze Zeit kannst du nicht sprinten, deine Laufgeschwindigke Spezial ’ chsel X X o 1 Einzigartig
it ist jedoch erhoht. Du stirmst auf deine Gegner zu und durchbohrst sie, dabei Charaktere

bist du unverwundbar. Im Kampf wird der Status aufgehoben.




[3. Klassenwechsel] Gemeinsamkeiten

Neue Items

2. Force (Gemeinsamer Skill)

. Versi
Item-Name Beschreibung Kategori Charaktere (REEEIR (e et et egelu Rang
e -Bank n en ng
Gemeinsamer Skill [Force] Uhr der Elian erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) [ 3. Klassenwe
[Force] Uhr der Elian  |Skill-Information] Bei Verwendung wirst du bewegungsunfahig, bist aber unver | Spezial chsel X X O X Legendar
wundbar. Charaktere
[Force] ELs verbliebener W|Gemeinsamer Skill [Force] ELs verbliebener Wille erhalten. (Mit Rechtsklick be . 3. Klassenwe u
. ) ) : ) ; Spezial chsel X X (0] X Legendar
ille nutzen.) [Skill-Information] Bei Treffer wird ELs Wille beschworen. Charaktere
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Neue Items

3. Force (Wechsel-Skill)

Item-Name Beschreibung Kateegori Charaktere A_CBC:#F Harr:del Ve;l;auf ;/g:e;lsli Rang
[Force] Windmuihle (A) |Charakter-Skill [Force] Windmuihle (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) | Spezial | Konigsritter X (0] (0] X Normal
[Force] Singe)nde Klinge (A g.k)]arakter—Skill [Force] Singende Klinge (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutze Spezial | Kénigsritter X o o X Normal
[Force] Sandorkan (A) |Charakter-Skill [Force] Sandorkan (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) Spezial | Konigsritter X ¢} O X Normal
[Force] Zyklon (A) Charakter-Skill [Force] Zyklon (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) Spezial |Atherkundige X o} O X Normal
[Force] Flammenschritt (A) gharakter—Skill [Force] Flammenschritt (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen Spezial |Atherkundige X o o X Normal
[Force] Kettenblitz (A)  |Charakter-Skill [Force] Kettenblitz (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) Spezial |Atherkundige X (0] (0] X Normal
[Force] Sichel-Kick (A) ~|Charakter-Skill [Force] Sichel-Kick (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen) | Spezial [S°Meler Hal  x o | o | x| Noma
[Force] Brutale Attacke (A) gharakter—Skill [Force] Brutale Attacke (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen Spezial SChnlglnel’ Ha X o o X Normal
[Force] Harter Fall (A)  [Charakter-Skill [Force] Harter Fall (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) Spezial Schnlfzellner Ha X (0] (0] X Normal
[Force] Thro;)der Konigin ( g::;akter—Skill [Force] Thron der Kénigin (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benut Spezial NaSO(:l-Ultim X o o X Normal
[Force] Eisensplitter (A) |Charakter-Skill [Force] Eisensplitter (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) | Spezial Nasoi—UItim X (0] (@] X Normal
[Force] Duerlzr:kzzr)]render Sp g:jtr:::f)r—Skill [Force] Durchbohrender Speer (A) erhalten. (Mit Rechtsklick b Spezial Nasoi—ultim X o o X Normal
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Neue Items

3. Force (Wechsel-Skill)

. Versi
Item-Name Beschreibung Kategori Charaktere (REEEIR (e et et egelu Rang
e -Bank n en ng
[Force] Sprungangriff (A) |Charakter-Skill [Force] Sprungangriff (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.)| Spezial Komrziattt-eKrreuz X (0] O X Normal
[Force] Landvernichter - Er|Charakter-Skill [Force] Landvernichter - Erdbeben (A) erhalten. (Mit Rechtskli Spezial Komet-Kreuz X o o X Normal
dbeben (A) ck benutzen.) P ritter
[Force] Schultermauer (A) )Charakter—Skill [Force] Schultermauer (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen. Spezial Komrtiat'E[-eP(rreuz X o o X Normal
[Force] Flleﬁ(ir;des Wasser g::;akter—Skill [Force] FlieBendes Wasser (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benut Spezial Apsara X o o X Normal
[Force] Drachenzahn 4: Mo|Charakter-Skill [Force] Drachenzahn 4: Mondschein-Hieb (A) erhalten. (Mit R ’
ndschein-Hieb (A) echtsklick benutzen.) Spezial | Apsara X o o X Normal
[Force] Drache der Geister |Charakter-Skill [Force] Drache der Geisterbeschwoérung (A) erhalten. (Mit Rec Spezial Apsara X o o X Normal
beschwdorung (A) htsklick benutzen.) P P
[Force] Ausloschung (A) [Charakter-Skill [Force] Ausléschung (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) | Spezial SI:;:]F\),éer:’ltjr?\iS X (0] (0] X Normal
[Force] Richterschwert (A) Charakter-Skill [Force] Richterschwert (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen. Spezial Schwe!'t des X o o X Normal
) Imperiums
[Force] Giga-Schock (A) [Charakter-Skill [Force] Giga-Schock (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) | Spezial Slfnhp\),zer:zﬁess X (0] (@] X Normal
[Force] Elektro-Beben (A) [Charakter-Skill [Force] Elektro-Beben (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.)| Spezial {Unheilbringer X (0] (0] X Normal
[Force] EMP-Schock (A) |Charakter-Skill [Force] EMP-Schock (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) | Spezial [Unheilbringer X (0] (0] X Normal
[Force] Seelensturm (A) |Charakter-Skill [Force] Seelensturm (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) | Spezial |Unheilbringer X (0] (0] X Normal
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Neue Items

3. Force (Wechsel-Skill)

. Versi
Item-Name Beschreibung Kategori Charaktere (REEEIR (e et et egelu Rang
e -Bank n en ng

[Force] Blnde)nde Ketten (A g:?rakter—Skill [Force] Bindende Ketten (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutz Spezial | Katastrophe X o o X Normal

[Force] Daemrczzl)scher Dien Sthzaer:l)(ter—Sknl [Force] Damonischer Diener (A) erhalten. (Mit Rechtsklick ben Spezial | Katastrophe X o o X Normal

[Force] Hochststrafe (A) |Charakter-Skill [Force] Hochststrafe (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) | Spezial | Katastrophe X (0] (0] X Normal

[Force] FM-92 Mk2 Lancer |Charakter-Skill [Force] FM-92 Mk2 Lancer SW (A) erhalten. (Mit Rechtsklick b Spezial Sturmbreche X o o X Normal
SW (A) enutzen.) p ;

[Force] Laser-Gewehr (A) [Charakter-Skill [Force] Laser-Gewehr (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) | Spezial Sturm:)reche X (0] (0] X Normal

[Force] Protonenbombe (A)gf;arakter—Sknl [Force] Protonenbombe (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutze Spezial Sturm:)reche X o o X Normal

[Force] SecuAr;dus Sectio ( gk;arakter—Sknl [Force] Secundus Sectio (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutze Spezial Arbiter X o o) X Normal

[Force] Fragarach (A)  |Charakter-Skill [Force] Fragarach (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen.) Spezial Arbiter X (0] (6] X Normal

[Force] ?:E;;TZTUS Deu g:r?l:?zket(re]r;Sklll [Force] Creber Firmus Deus Arma (A) erhalten. (Mit Rechtsklick Spezial Arbiter X o o X Normal

[Force] Klinge des Berserk |Charakter-Skill [Force] Klinge des Berserkers (A) erhalten. (Mit Rechtsklick ben Spezial Schwertwite X o o X Normal
ers (A) utzen.) P r

[Force] Singender Hieb (A) ;:harakter—Sklll [Force] Singender Hieb (A) erhalten. (Mit Rechtsklick benutzen. Spezial Schwe;rtwute X o o X Normal

[Force] Schockwelle - Schn|Charakter-Skill [Force] Schockwelle - Schneide (A) erhalten. (Mit Rechtsklick b Spezial Schwertwiite X o o X Normal

eide (A)

enutzen.)

r
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Neue Items

4. Bezogen auf den Klassenwechsel

. Magischer
Item-Name Beschreibung Kategori Charaktere REREIIR [FEGE]| Ve Ey A2l Kleiderschr
e -Bank n en gen
ank
Ent_schlossenhelt des Koni |Drittes Klésgier?wevchse:htem 'Koénigsritter'. Nach dem Kauf wird deine Klasse s Spezial | Konigsritter o X X X X
gsritters ofort auf 'Konigsritter' umgestellt.
Windgeist-Vertrag Drittes Kla's§enwechsgllte:m Atherkundige'. Nach dem Kauf wird deine Klasse Spezial |Atherkundige| O X X X X
sofort auf 'Atherkundige’ umgestellt.
Magiebuch der Atherkund [Drittes Klassenwechselitem 'Schneller Haken'. Nach dem Kauf wird deine Kla ., |Schneller Ha
. \ , Spezial (0] X X X X
igen sse sofort auf 'Schneller Haken' umgestellt. ken
Entschlossenheit des Schw [Drittes Klassenwechselitem 'Schwertwiter'. Nach dem Kauf wird deine Klasse . | Schwertwiite
I, N e Spezial (0] X X X X
ertwlters sofort auf 'Schwertwiter' umgestellt. r
. i i ! -Ultima' i i . | Nasod-Ulti
Nasod-Ultima-Keycode Drittes Klass‘enwechsehfcem‘ Nasod-Ultima'. Nach dem Kauf wird deine Klass Spezial aso im o X X X X
e sofort auf 'Nasod-Ultima' umgestellt. a
Wille des Komet-Kreuzritt |Drittes Klassenwechselitem 'Komet-Kreuzritter'. Nach dem Kauf wird deine KI . |Komet-Kreuz
\ L Spezial : (0] X X X X
ers asse sofort auf 'Komet-Kreuzritter' umgestellt. ritter
Gerechtigkeit der Apsara Drlt'fes Klaslsenwechsehtem Apsara'. Nach dem Kauf wird deine Klasse sofort Spezial Apsara o X X X X
auf 'Apsara’ umgestellt.
. Drittes Klassenwechselitem 'Schwert des Imperiums'. Nach dem Kauf wird de . | Schwert des
. . S | . (0] X X X X
Siegesflagge ine Klasse sofort auf 'Schwert des Imperiums' umgestellt. pezia Imperiums
Fusion der Nasodriistung Drittes KIa'ssenwgch.sellte'm Unheilbringer'. Nach dem Kauf wird deine Klasse Spezial [Unheilbringer|] O X X X X
sofort auf 'Unheilbringer’ umgestellt.
Angstbeherrscher Drittes Klz?ssenwechse!ltem Katastrophe'. Nach dem Kauf wird deine Klasse s Spezial | Katastrophe o X X X X
ofort auf 'Katastrophe' umgestellt.
Gefechtskopf-Berechnungs|Drittes Klassenwechselitem 'Sturmbrecher'. Nach dem Kauf wird deine Klasse ., |Sturmbreche
; f Spezial (0] X X X X
methode sofort auf 'Sturmbrecher’ umgestellt. r
Richtschwert der Géttin Drittes Klassenwechselitem 'Arbiter'. Nach dem Kauf wird deine Klasse sofort Spezial Arbiter o X X X X

auf 'Arbiter' umgestellt.




[3. Klassenwechsel] Gemeinsamkeiten

21

Neue Items

4. Bezogen auf den Klassenwechsel

. Magischer
Item-Name Beschreibung Kategori Charaktere REREIIR [FEGE]| Ve Ey A2l Kleiderschr
e -Bank n en gen ank
Direkt nach dem Kauf wird deine Klasse auf Kénigsritter umgestellt. Dein Ski
Gutschein fir Klassenwech|llbaum wird zurlickgesetzt. - Das Promotion-Avatar-Aussehen wird im Magis . R
sel zum Konigsritter chen Kleiderschranl?nicht mehr angezeigt. (Wenn der Klassenwechsel ZUI’l'.?Ck Spezial | Konigsritter © X X X X
gesetzt wird, erscheint es wieder.)
Direkt nach dem Kauf wird deine Klasse auf Atherkundige umgestellt. Dein S
Gutschein fiir Klassenwech [killbaum wird zuriickgesetzt. - Das Promotion-Avatar-Aussehen wird im Ma " ;
sel zur Atherkundigen ischen KIeiderschranl?nicht mehr angezeigt. (Wenn der Klassenwechsel zurL'Jg Spezial |Atherkundige) - O X X X X
ckgesetzt wird, erscheint es wieder.)
Direkt nach dem Kauf wird deine Klasse auf Schneller Haken umgestellt. Dei
Gutschein fir Klassenwech|n Skillbaum wird zurtickgesetzt. - Das Promotion-Avatar-Aussehen wird im Spezial Schneller Ha o X X X X
sel zu Schneller Haken Magischen Kleiderschrank nicht mehr angezeigt. (Wenn der Klassenwechsel ken
zuriickgesetzt wird, erscheint es wieder.)
Direkt nach dem Kauf wird deine Klasse auf Schwertwiter umgestellt. Dein S
Gutschein fur Klassenwech|killbaum wird zurilickgesetzt. - Das Promotion-Avatar-Aussehen wird im Mag Spezi Schwertwiite
> . . - - 2 | Spezial (0] X X X X
sel zum Schwertwiter ischen Kleiderschrank nicht mehr angezeigt. (Wenn der Klassenwechsel zuri r
ckgesetzt wird, erscheint es wieder.)
Direkt nach dem Kauf wird deine Klasse auf Nasod-Ultima umgestellt. Dein
Gutschein fur Klassenwech Skillbaum wird zurlickgesetzt. - Das Promotion-Avatar-Aussehen wird im Ma Spezial Nasod-Ultim o X X X X
sel zur Nasod-Ultima gischen Kleiderschrank nicht mehr angezeigt. (Wenn der Klassenwechsel zur a
lckgesetzt wird, erscheint es wieder.)
Direkt nach dem Kauf wird deine Klasse auf Komet-Kreuzritter umgestellt. D
Gutschein fir Klassenwech |ein Skillbaum wird zurlickgesetzt. - Das Promotion-Avatar-Aussehen wird im Spezial Komet-Kreuz o X X X X
sel zum Komet-Kreuzritter [Magischen Kleiderschrank nicht mehr angezeigt. (Wenn der Klassenwechsel ritter
zurlickgesetzt wird, erscheint es wieder.)
Direkt nach dem Kauf wird deine Klasse auf Apsara umgestellt. Dein Skillbau
Gutschein fiir Klassenwech|m wird zurlickgesetzt. - Das Promotion-Avatar-Aussehen wird im Magischen ;
sel zur Apsara Kleiderschrank nicht mehr angezeigt. (Wenn der Klassenwechsel zurlickgeset Spezial | Apsara © X X X X
zt wird, erscheint es wieder.)
Gutschein fiir Klassenwech Direkt nach .dem Kauf wird q_eine Klasse auf Schwert Qes Imperiums umgest
sel zum Schwert des Impe eIIt: Dein S‘k|||baum vy|rd zuruckge;etzt. - Das Prom9t|on—Avatar—Aussehen Wil 5pezial Schwe_rt des o X X X X
. rd im Magischen Kleiderschrank nicht mehr angezeigt. (Wenn der Klassenwe Imperiums
riums : . . .
chsel zuriickgesetzt wird, erscheint es wieder.)
Direkt nach dem Kauf wird deine Klasse auf Unheilbringer umgestellt. Dein S
Gutschein fiir Klassenwech [killbaum wird zuriickgesetzt. - Das Promotion-Avatar-Aussehen wird im Ma ; —_
sel zum Unheilbringer ischen KIeiderschranl?nicht mehr angezeigt. (Wenn der Klassenwechsel zurug Spezial |Unheilbringer) O X X X X
ckgesetzt wird, erscheint es wieder.)
Direkt nach dem Kauf wird deine Klasse auf Katastrophe umgestellt. Dein Ski
Gutschein fir Klassenwech [llbaum wird zuriickgesetzt. - Das Promotion-Avatar-Aussehen wird im Magis :
sel zur Katastrophe chen KIeiderschranl?nicht mehr angezeigt. (Wenn der Klassenwechsel zuri?ck Spezial | Katastrophe © X X X X
gesetzt wird, erscheint es wieder.)
Direkt nach dem Kauf wird deine Klasse auf Sturmbrecher umgestellt. Dein S
Gutschein fur Klassenwech|killbaum wird zuriickgesetzt. - Das Promotion-Avatar-Aussehen wird im Mag Spezial Sturmbreche o X X X X

sel zum Sturmbrecher

ischen Kleiderschrank nicht mehr angezeigt. (Wenn der Klassenwechsel zuri

ckgesetzt wird, erscheint es wieder.)

r
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Neue Items

4. Bezogen auf den Klassenwechsel

. Magischer
Item-Name Beschreibung Kategori Charaktere REREIIR [FEGE]| Ve Ey A2l Kleiderschr
e -Bank n en gen
ank
Fragment des edlen Questitem. Dieses Fragment des edlen Kompasses strahlt Eldrit-Energie
PR Quest - O X X X X
Kompasses aus. Sammle alle Fragmente, um den vollstdndigen Kompass zu erhalten.
Geheimschrift der Eine Geheimschrift von Glave, die Informationen zu Hyper-Skills enthalt. 3. Klassenwe
P Sobald du das Item erwirbst, lernst du einen Hyper-Skill fiir Charakter- Spezial chsel o X X X X
Endgultigkeit (II)
Level 99. Charaktere
. . Eine Geheimschrift von Glave, die Informationen zu Hyper-Skills enthélt. 3. Klassenwe
Geheimschrift der du di dest | du ei Kill fa .
Endgiiltigkeit (I Wenn du dieses Item verwendest, lernst du einen Hyper-Skill fir Spezial chsel (0] X X X X
Charakter-Level 99. Charaktere
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Neue Quests

1. Klassenwechsel-Quest

Methode
der Anna Questname Questtyp Questbedingungen Belohnung Dauer |[Anzahl
hme
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna Kdnigsritter 1/5 2. Klassenwec |Vergessenes Elian-Sanctum
hme hsel/Transzend
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+ . . )
che Anna [Kénigsritter 2/5 2. Klassenwec |V I7eS Aura-Rudiment (Chrysalis, Verges
hme hsel/Transzend senes Elian-Sanctum)
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna [Kénigsritter 3/5 2. Klassenwec grzﬂgeg d;;oeczjc)ﬂen Kompasses (Panzer
hme hsel/Transzend P B
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+ . .
che Anna|Knigsritter 4/5 2 Klassenwec Henir-Monster (Elyanod-Stadt, Debrian-L
hme hsel/Transzend abor)
enz
. Pro Charakter Promotion-Wiirfel (3. Klassenwechsel)| 0 1
Automatis| Level 99+ _ [CoBo] Wiirfel mit Skill-Slot-Erweiteru 30 1
Chi Anna [Konigsritter 5/5 hz IT/I_T_lssenwe(zi Raumzeitspalter (Elyanod) ngsmedaille (30 Tage)
me sel/Transzen
enz Neue Kraft: Force 0 1
Pro Charakter
Automatis| Level 99+
che Anna |Atherkundige 1/5 2. Klassenwec |Vergessenes Elian-Sanctum
hme hsel/Transzend
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+ . . )
che Anna [Atherkundige 2/5 2. Klassenwec Wirres Agra—Rudlment (Chrysalis, Verges
hme hsel/Transzend senes Elian-Sanctum)
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna [Atherkundige 3/5 2. Klassenwec Eraa?tr;rerllztl d:;oeczjc)ﬂen Kompasses (Panzer
hme hsel/Transzend " B
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+ . )
che Anna Atherkundige 4/5 2 Klassenwec Henir-Monster (Elyanod-Stadt, Debrian-L
hme hsel/Transzend abor)

enz
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Neue Quests

1. Klassenwechsel-Quest

Methode
der Anna Questname Questtyp Questbedingungen Belohnung Dauer |[Anzahl
hme
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna |Schwertwdter 1/5 2. Klassenwec |Vergessenes Elian-Sanctum
hme hsel/Transzend
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+ ) . )
che Anna |Schwertwiter 2/5 2. Klassenwec Wirres Agra-Rudlment (Chrysalis, Verges
hme hsel/Transzend senes Elian-Sanctum)
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna |Schwertwiter 3/5 2. Klassenwec grzﬂgeg d:ﬁoeg;len Kompasses (Panzer
hme hsel/Transzend P B
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+ . .
che Anna |Schwertwter 4/5 2. Klassenwec Henir-Monster (Elyanod-Stadt, Debrian-L
hme hsel/Transzend abor)
enz
. Pro Charakter Promotion-Wiirfel (3. Klassenwechsel)| 0 1
Automatis ) Level 99+ _ [CoBo] Wiirfel mit Skill-Slot-Erweiteru 30 1
Chi Anna |Schwertwditer 5/5 hz IT/I_T_lssenwe(zi Raumzeitspalter (Elyanod) ngsmedaille (30 Tage)
me sel/Transzen
enz Neue Kraft: Force 0 1
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna |Nasod-Ultima 1/5 2. Klassenwec |Vergessenes Elian-Sanctum
hme hsel/Transzend
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+ . . )
che Anna|Nasod-Ultima 2/5 2. Klassenwec Wirres Agra—Rudlment (Chrysalis, Verges
hme hsel/Transzend senes Elian-Sanctum)
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna |Nasod-Ultima 3/5 2. Klassenwec Fragment des edlen Kompasses (Panzer
hme hsel/Transzend spalter, Elyanod)
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+ . .
che Anna [Nasod-Ultima 4/5 2 Klassenwec Henir-Monster (Elyanod-Stadt, Debrian-L
hme hsel/Transzend abor)

enz
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Neue Quests

1. Klassenwechsel-Quest

Methode
der Anna Questname Questtyp Questbedingungen Belohnung Dauer |[Anzahl
hme
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna |Apsara 1/5 2. Klassenwec |Vergessenes Elian-Sanctum
hme hsel/Transzend
enz
Pro Charakter
ﬁﬁteo;nnarff Apsara 2/5 5 Ik?;:;é;r?v:ec Wirres Aura-Rudiment (Chrysalis, Verges
hme hs.eI/Transzend senes Elian-Sanctum)
enz
Pro Charakter
'iﬁ?;nnarf: Apsara 3/5 2 I_K(Ia;/:é:r?v:ec Fragment des edlen Kompasses (Panzer
hme hsel/Transzend spalter, Elyanod)
enz
Pro Charakter
éﬁteognna;;s Apsara 4/5 2 LKT;:;:r?v:ec Henir-Monster (Elyanod-Stadt, Debrian-L
hme hsel/Transzend abor)
enz
. Pro Charakter Promotion-Wiirfel (3. Klassenwechsel)| 0 1
Automatis Level 99+ _ [CoBo] Wiirfel mit Skill-Slot-Erweiteru 30 1
Chi Anna |Apsara 5/5 hz IT/I_T_lssenwe(zi Raumzeitspalter (Elyanod) ngsmedaille (30 Tage)
me sel/Transzen
enz Neue Kraft: Force 0 1
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna |Schwert des Imperiums 1/5 2. Klassenwec |Vergessenes Elian-Sanctum
hme hsel/Transzend
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+ . . )
. Wirres Aura-Rudiment (Chrysalis, Verges
che Anna [Schwert des Imperiums 2/5 2. Klassenwec .
hme P / hsel/Transzend senes Elian-Sanctum)
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna |Schwert des Imperiums 3/5 2. Klassenwec Eraa?tr;rerllztl d:soz()ﬂen Kompasses (Panzer
hme hsel/Transzend " B
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+ . )
che Anna [Schwert des Imperiums 4/5 2. Klassenwec 2;3;1:;-M0nster (Elyanod-Stadt, Debrian-L
hme hsel/Transzend

enz
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Neue Quests

1. Klassenwechsel-Quest

Methode
der Anna Questname Questtyp Questbedingungen Belohnung Dauer |[Anzahl
hme
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna |Katastrophe 1/5 2. Klassenwec |Vergessenes Elian-Sanctum
hme hsel/Transzend
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+ ) . )
che Anna |Katastrophe 2/5 2. Klassenwec Wirres Agra-Rudlment (Chrysalis, Verges
hme hsel/Transzend senes Elian-Sanctum)
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna |Katastrophe 3/5 2. Klassenwec Fragment des edlen Kompasses (Panzer
hme hsel/Transzend spalter, Elyanod)
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+ . .
che Anna|Katastrophe 4/5 2 Klassenwec Henir-Monster (Elyanod-Stadt, Debrian-L
hme hsel/Transzend abor)
enz
_ Pro Charakter Promotion-Wiirfel (3. Klassenwechsel)| 0 1
Automatis Level 99+ ) [CoBo] Wirfel mit Skill-Slot-Erweiteru 30 1
Chi Anna |Katastrophe 5/5 hz IT/I_T_lssenwe(zi Raumzeitspalter (Elyanod) ngsmedaille (30 Tage)
me sel/Transzen
enz Neue Kraft: Force 0 1
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna |Sturmbrecher 1/5 2. Klassenwec |Vergessenes Elian-Sanctum
hme hsel/Transzend
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+ . . )
che Anna |Sturmbrecher 2/5 2. Klassenwec Wirres Agra—Rudlment (Chrysalis, Verges
hme hsel/Transzend senes Elian-Sanctum)
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna [Sturmbrecher 3/5 2. Klassenwec Eraa?tr;rerllztl d:soeczjc)jlen Kompasses (Panzer
hme hsel/Transzend " B
enz
Pro Charakter
Automatis Level 99+ . )
che Anna |Sturmbrecher 4/5 2. Klassenwec Henir-Monster (Elyanod-Stadt, Debrian-L
hme hsel/Transzend abor)

enz
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Neue Quests

1. Klassenwechsel-Quest

Methode
der Anna Questname Questtyp Questbedingungen Belohnung Dauer |[Anzahl
hme
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna |Kraft der Endguiltigkeit 1/5 2. Klassenwech|Elyanod-Monster (auBer ELs Korridor)
hme sel/Transzende
nz
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna |Kraft der Endglltigkeit 2/5 2. Klassenwech ELs Korridor
hme sel/Transzende
nz
Pro Charakter
Automatis Level 99+ | o Helden-Dungeon
che Anna |Kraft der Endgultigkeit 3/5 2. Klassenwech Sy Eldrit-T -Vg idi K ¢
hme sel/Transzende X rit-Turm-Verteidigungskamp
nz
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna |Kraft der Endgultigkeit 4/5 2. Klassenwech [10x Vergessenes Elian-Sanctum
hme sel/Transzende
nz
Pro Charakter
Automatis Level 99+
che Anna |Kraft der Endgultigkeit 5/5 2. Klassenwech |20x Elyanod-Dungeon mit S-Wertung Geheimschrift der Endguiltigkeit (I1) 0 1
hme sel/Transzende

nz




