[3. zmiana klasyl

1. sciezka zmiany klasy



Wprowadzenie na [3. zmiane klasy] 1. sciezke zmiany klasy

Krétki opis
Postacie
» Ustawienia w zalezno$ci od postaci
Zmiana, ew. dodawanie nowych kombosow w zalezno$ci od postaci (2 rodzaje)

Dodawanie nowych umiejetnosci pasywnych (2 rodzaje)

Dodawanie nowych hiperumiejetnosci (1 rodzaj)

Y V V V

Dodawanie nowych umiejetnosci zamiany (3 rodzaje)
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Ustawienia

Wiek
- 18 lat

Motto

- "Prowadzi mnie tylko moja wola."

Rycerz z Elios, ktory wyszedt z cienia wtasnej siostry i ktory, pod presja wysokich oczekiwan, wkracza na wtasna sciezke.
Klase te wyrdznia nieustajaca wola walki, zahartowana licznymi rozczarowaniami.

Aby pbjs¢ w Slady siostry, takze Elsword zostat krolewskim rycerzem, a pdzniej Arcyrycerzem.

Jednak gdy po dtugim czasie ponownie spotyka sige z siostra, jest oniesmielony jej zatrwazajaca potega.

Pod koniec przygody Elsword postanawia poswigci¢ sie dla innych, ale jego towarzysze robig wszystko, aby sprowadzi¢ go z powr
otem.

Elsword pojmuje, ze w ten sposdb towarzysze okazujg mu szacunek, i zaczyna wierzy¢ w siebie.

Przestaje by¢ tylko cieniem nasladujacym siostre i wychodzi naprzod, dla dobra wtasnej przysztosci i jego kompanow.
'Nigdy nie damy sie pokona¢, zawsze wstaniemy z kolan!'

Spod jego reki wychodzi nowa historia tego swiata.
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Kombo
—>—>17ZX

> —>—>1Z
> —>—->1ZX

—>—>1XZZ

» —>—-1X
> —>—>1XZ
» —>—1XZZ

: (dotychczas) skok ze sprintu i cios mieczem do przodu.

: (nowe) Atak w przdd, ukosnie w dot, potem cios mieczem do przodu.

: (dotychczas) skok ze sprintu i cios mieczem do przodu.
: (nowe) Zmiana kierunku do tytu, uko$nie w doét, cios mieczem i zeskok na ziemie.

: (nowe) Po zeskoku boczny cios mieczem do przodu.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Wola

Opis umiejetnosci

Wytrwatos$¢ i wytrzymatosé prowadzi do zwyciestwa.

Trafienia lub odniesione obrazenia aktywuja buff (Wola), ktéry zwieksza site ataku.

Im wigcej utraconych PZ, tym silniejsza obrona, a ataki typu kombo z okreslonym prawdopodobiefistwem ostabiajg obrone wroga.

Gdy w poblizu znajduje sie wiecej niz 2 przeciwnikéw, aktywuje sie buff (Rycerski Honor), ktéry zwigksza ciosy kryt. i spustoszenie.

Wytrwatos$¢ i wytrzymatosé prowadzi do zwyciestwa.
Trafienia lub odniesione obrazenia aktywujg buff (Wola), ktory zwigksza site ataku.
Im wiecej utraconych PZ, tym silniejsza obrona, a ataki typu kombo z okre$lonym prawdopodobiefstwem ostabiajg obrone wroga. Gdy w poblizu znajdu

je sie wiecej niz 2 przeciwnikéw, aktywuje sie buff (Rycerski Honor), ktory zwieksza ciosy kryt. i spustoszenie.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnosé pasywna: Gotowosé do walki

Opis umiejetnosci

Czy wedrujesz, czy odpoczywasz, zawsze masz przy sobie odpowiednie wyposazenie i pozostajesz w gotowosci do walki.

Gdy stoisz nieruchomo dtuzej niz 1 sek., aktywuje sie buff (Gotowos¢ do walki). Gdy sie poruszysz, buff przestaje dziata¢.

Buff (gotowos¢ do walki) zawsze odnawia PZ i PM po uptywie okreslonego czasu i skraca czas regeneracji 1 umiejetnosci wprowadzonej do slotu umieje
tnosci. (Wykluczone hiperumiejgetnosé¢ i Niebianska Mito$¢)

Jesli buff (Gotowosé do walki) byt aktywny dtuzej niz 5 sek. i wkroczysz potem do walki, pierwsze trafienie spowoduje jeszcze wieksze obrazenia, a uzyci

e pierwszej umiejetnosci pochtonie mniej PM.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Ostateczny Wyrok

Opis umiejetnosci
Moc Eldrytu, ktéra wnikneta w ciebie podczas trudnych doswiadczen, uaktywnia sie na polu bitwy, co pozwala ci niszczy¢ przeciwnikow skutecznie, lecz z

godnoscia.

Potrzebna Esencja Eldrytu.
- Przy stosowaniu hiperumiejetnosci zuzywana jest 1x Esencja Eldrytu (bez Esencji Eldrytu wykonanie jest niemozliwe).

- Esencje Eldrytu mozna otrzymaé poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Wiatrak (150)

Opis umiejetnosci
Obracasz sie¢ wokdt whasnej osi tak szybko, ze wytwarzasz dookota siebie tornado przyciggajgce przeciwnikdw. Przytrzymaj wcisniety klawisz umiejetnosci,
by zuzy¢ dodatkowe PM i diuzej utrzymaé wir. Za pomoca strzatek mozesz go przemieszczaé. Podczas szarzy nie mozesz zosta¢ zraniony.

Po uptywie okreslonego czasu zawsze powstaje mate tornado, ktére podaza za twoim spojrzeniem i zadaje obrazenia wrogom.
Umiejetnosé Witalnosci

- Zuzywasz Aure Witalnosci i gromadzisz Aure Destrukgji.

- Jako Wojownik Witalno$ci zuzywasz mniej PM i regenerujesz ich wigcej.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Spiewajace Ostrze (100)

Opis umiejetnosci
Machasz mieczem jeszcze szybciej, wytwarzajgc wokot siebie fale uderzeniowa. Potem energia zamachu pozostaje na jaki$ czas w mieczu, z okreslonym pr

awdopodobienstwem ogtuszajac trafionych wrogoéw.

Umiejetno$é Witalnosci
- Zuzywasz Aure Witalnosci i gromadzisz Aure Destrukgji.

- Jako Wojownik Witalnosci zuzywasz mniej PM i pozyskujesz ich wiecej.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Orkan Piaskowy (200)

Opis umiejetnosci

Wzburzasz swoim mieczem piasek i tworzysz orkan, ktory przyciaga i atakuje przeciwnika.

Umiejetnos¢ destrukgji
- Zuzywasz Aure Destrukgji i gromadzisz Aure Witalnosci.

- Jako Wojownik Destrukgcji masz wigkszg site ataku.
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Ustawienia

Wiek
- 20 lat

Motto

— "Czujcie sig zaszczyceni, ze byliscie $wiadkami mojej magii!"

Medrczyni, ktbra po mistrzowsku opanowata magie zywiotow.

Ten poziom pozwala Aishy uzywac¢ robwnoczesnie wielu ztozonych zaklgé zywiotow.

Gdy Aisha gubi Pierscien Mimira, ktory wchtaniat jej magiczng moc, dziewczyna ma okazje zastanowi¢ sie nad wtasnym zyciem.
'Takie niezdecydowanie do mnie nie pasuje!’

Poniewaz Aisha jest pewna swojej mocy, postanawia wejS¢ na jeszcze wyzszy poziom.

Wiedza i magiczna moc, ktbre Aisha przyswoita dzieki licznym przygodom i doswiadczeniom, w zupetnosci wystarczajg do tego, a
by rownoczesnie opanowac kilka zywiotow.

Aishy, ktora w niewymuszony sposob pojeta ekstremalnag nature zywiotdw, udaje sie zawrze¢ swoja wiedze i umiejetnosci w idei 'et

eru .
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Kombo
Przytrzymaj ——ZZX

> 77 : (dotychczas) Kombo, w ktérym przeciwnik wyrzucany jest w powietrze za pomoca laski.
» Przytrzymaj - —ZZX : (nowe) Generujesz eksplozje, wyrzucajac w powietrze wrogdéw stojacych przed tobag.
->Przytrzymanie X umozliwia podtrzymanie przez maks. n sek., przy maks. natadowaniu zwigekszaja sie obrazenia i rozmiar pocisku.

—->Po n sek. nastepuje maksymalne natadowanie i pozostaje utrzymane az do zwolnienia klawisza i wystrzelenia pocisku.

——=XZ

> —--X : (dotychczas) Podczas obrotu wystrzeliwujesz ognista kule.

> —->—-XZ : (nowe) Przed toba wznosi sie kamienna kolumna, ktora przyciaga wrogow.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Podwojne zaklecie

Opis umiejetnosci

Poniewaz moc eteru wzmacnia magie zywiotdw, teraz mozliwe jest zaklecie podwadjne. Nacisnij kilkakrotnie klawisz umiejetnosci, aby aktywowaé powigz
ane umiejetnosci.

- Powigzane umiejetnosci, wywotane podwdjnym zakleciem, kosztujg tylko 80% PM zwyklych umiejetnosci.

- Przy pierwszej umiejetnosci wywotanej podwdjnym zakleciem regeneracja zmniejsza sie o 10%.
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢ pasywna: Sita Madrosci

Opis umiejetnosci

Zwiekszaja sie obrazenia u przeciwnikow dotknietych zywiotami, ponadto wzrasta wtasna warto$¢ maksymalna PM.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnos¢: Eterowa Immersja

Opis umiejetnosci

» Zaklecia zywiotdw sg przywotywane réwnoczesnie, co powoduje eksplozje czesci obszaru.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Przy stosowaniu hiperumiejetnosci zuzywana jest 1x Esencja Eldrytu (bez Esencji Eldrytu wykonanie jest niemozliwe).

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢é specjalna: Cyklon (200)

Opis umiejetnosci
Rozprzestrzeniasz przed sobg ogromne tornado z piorundw.

Tornado tworzy krag wokét miejsca, w ktérym powstato, ogtuszajac wszystkich wrogéw wchodzacych z nim w kontakt.



[3. zmiana klasy] Aisha 1. sciezka - Znawca Eteru 17

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Plomienny Krok (300)

Opis umiejetnosci
Przez 10 sek. twoje ciato ptonie, palac wszystko w poblizu.

Przeciwnicy, ktorzy wejdg w kontakt z [Pierwszym Ptomieniem], doznaja dodatkowych obrazen i zostana unieruchomieni.

Dopoki [Buchajgcy Ptomien] sie utrzymuje, twoja szybko$¢ poruszania jest zmniejszona.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Piorun tancuchowy (120)

Opis umiejetnosci
Generujesz 2 pioruny kuliste, ktére odbijajg sie miedzy twoimi wrogami.

(Mozna wykona¢ réwniez w skoku.)
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Ustawienia

Wiek

- nieznany

Motto

— "Czuje w sobie nowg moc!"

Rena staje sie elficka wojowniczka, ktbra jednoczy sie z wiatrem i zmiata wrogdw z powierzchni ziemi.

W tej klasie Rena sama przeistacza sie w wiatr, poteznym podmuchem likwidujac nieprzyjaciot.

Rena wybrata droge, ktéra zblizyta ja do many, a oddalita od tuku.

Po odnowieniu kontaktu z duchami zywiotbw, przerwanego przez Eldryt, Rena styszy wreszcie gtosy duchoéow wiatru, ktbre zawsze b
yty przy niej.

'Przyjmij nas do swego serca. Wtedy staniemy sie jednoscia.'

Taki kontakt z duchami wiatru miat wczesniej tylko jeden elf, ktory w konhcu zostat Mistrzem Wiatru.

'Nie poddam sie teraz!'

Rena, ktora przyjeta do serca duchy wiatru, stata sie zaangazowana, godna zaufania pomocniczka leczaca rany swoich towarzyszy
, a rownoczes$nie potezng elficka wojowniczka, ktorej lekaja sie wrogowie.
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Kombo
——ZZX: ruch do przodu + kombo, dzieki ktérym obszar za przeciwnikiem zostaje podbity

> 77 : (dotychczas) Wslizg i atak nozny
» 77X : (nowe) Przeciwnik przed toba zostaje przenikniety, a kopniak z obrotu wytwarza i odpala fale uderzeniowa.

——1XZX: Po ataku tuczniczym i szarzy atak do przodu

> —--1XZ : (dotychczas) dolny atak tuczniczy + szarza

> —=—=1TXZX : (nowe) Kopniak do przodu z rownoczesnym wystrzeleniem sprezonego powietrza
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Zjednoczenie z naturg

Opis umiejetnosci

Jednos$¢ z duchami wiatru umozliwia Renie korzystanie z jeszcze potezniejszej energii przyrody.

W dopalaczu mocy aktywuje sie buff [Zjednoczenie z naturg], ktéry blokuje zuzycie energii przyrody i skutkuje dodatkowymi trafieniami.

[Zjednoczenie z naturg]
- Przy trafieniu przez umiejetnosé, kombo: brak zuzycia energii przyrody (EP).

- Przy uzyciu umiejetnosci z energiag przyrody (EP) aktywujg sie dodatkowe trafienia z podwdjnym atakiem
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnosé pasywna: Zew Wiatru

Opis umiejetnosci
Rena moze wygenerowac jeszcze silniejszy wiatr.

Jesli 3-krotnie uzyjesz umiejetnosci specjalnej, uruchomi sie buff [Zew Wiatru], ktéry wzmacnia umiejetnosci wykorzystujace wiatr.

Umiejetnosci wykorzystujgce wiatr: Doskonata Wichura, Tornado Strzat, Sierpowy Kopniak, Wirujaca Kosa, Kopniak z Obrotu, Demoniczna Burza.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnos¢: Cios Tajfunu

Opis umiejetnosci
» Zrywa sie silny wiatr, ktory przycigga do ciebie przeciwnikéw i wyrzuca ich w powietrze.

» Przyciagnietych wrogéw czestujesz kilkoma kopniakami, aby za chwile potraktowac¢ ich Tornadem i Kopniakiem Meteoru.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Przy stosowaniu hiperumiejetnos$ci zuzywana jest 1x Esencja Eldrytu (bez Esencji Eldrytu wykonanie jest niemozliwe).
» - Esencje Eldrytu mozna otrzymaé poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Sierpowy Kopniak (180)

Opis umiejetnosci

Szybkim kopniakiem odpalasz kose.

tadujesz naciskajac klawisz umiejetnosci, a przy maksymalnym natadowaniu zasieg zwieksza sie o 150%.
Zuzywa EP:

: - przy strzale w dziesigtke maks. 2 pola.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Brutalny Atak (300)

Opis umiejetnosci
Kopiesz przeciwnika zeskakujgc na niego z gory.

(Mozna wykona¢ tylko w skoku)

Zuzywa EP:

: - przy strzale w dziesigtke maks. 3 pola.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Mocny Upadek (200)

Opis umiejetnosci
Spadasz z wysokosci z duzg predkoscig i zadajesz wielokrotne obrazenia wrogom w poblizu.

(Mozna wykona¢ tylko w skoku)

Zuzywa EP:

: - przy strzale w dziesigtke maks. 2 pola.
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Ustawienia

Wiek
- 29 lat

Motto

- "Chce tylko zobaczy¢, co czeka mnie na kohncu drogi..."

Mistrz miecza, ktory z szybkoscia btyskawicy przecina nawet czas.

Furiat Miecza to przedstawiciel klasy, ktora zrezygnowata z ciata Nazoida i w ludzkiej postaci wspieta sie na wyzyny sztuk walki mie
czem.

Droge Ravena ku mistrzostwu we wtadaniu mieczem uksztattowato pragnienie zadoscuczynienia.

Wprawdzie dotart do granic mozliwosci w szermierce, jednak uczucia zwiazane z czasami, gdy byt w petni cztowiekiem, nie chca g
O Opuscié.

Gdybym byt w petni cztowiekiem... czy zdotatbym przekroczy¢ te granice?

Nie bede sie dalej wahac.

Aby osiagnat¢ catkowite mistrzostwo w walce mieczem, Raven dokonuje takiej rekonstrukcji swojej nazo—tapy, ze jest niemal identy
czna z ludzka dfonia.

Nie ma juz wahania. Tylko pewny marsz wfasng droga.
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Kombo
——7Z77

> -7
> =77
> =777

—>—17ZX

> --1Z
> —--1ZX

: (dotychczas) Wslizg z kopniakiem
: (nowe) Chwytasz miecz obiema rekami i zadajesz cios w przod

: (nowe) Nazo—tapa chwytasz miecz i wyprowadzasz cios do gory

: (dotychczas) na dot i atak fuczniczy + szarza

1 Szybko szturmujesz naprzod na krotkim odcinku i wyrzucasz energie miecza
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Zastraszenie

Opis umiejetnosci
Atak nazo-tapg staje sie jeszcze bardziej wyszukany, dzieki czemu z duzym prawdopodobienstwem nastepuje takze podwojny atak. W przypadku spietrzen
ia Cata Naprzéd - Ogranicznika i Krwawego Triumfu aktywuje sie dodatkowy buff, a przy uzyciu umiejetnosci specjalnej istnieje okreslone prawdopodobie

nstwo maksymalnej sity ataku.

Wzmocnienie ataku kombo

- Kombo aktywujace podwéjny atak: ——Z[Z][Z], —— 1 Z[X]

Zastraszenie
- W przypadku rownoczesnej aktywnosci bufféw Cata Naprzod - Ogranicznik i Krwawy Triumf, aktywuje sie takze buff [Zastraszenie].

- Gdy [Zastraszenie] jest aktywne, zwiekszajg sie obrazenia kryt.
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢ pasywna: Mkngce Ostrze

Opis umiejetnosci

Dzieki jeszcze lepszym umiejetnosciom bitewnym czesé umiejetnosci ulega dalszemu umocnieniu.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Ostateczne Ostrze!

Opis umiejetnosci

» Dzieki nazo-fapie mozliwe jest zastosowanie niezwykle szybkiej techniki szermierczej, ktéra okrywa pobliski teren energig miecza.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Przy stosowaniu hiperumiejetnosci zuzywana jest 1x Esencja Eldrytu (bez Esencji Eldrytu wykonanie jest niemozliwe).

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Ostrze Berserka (100)

Opis umiejetnosci
Zadajesz szczegdlnie potezny cios. Im wigksza odlegtosé miedzy punktem wyprowadzenia a punktem Igdowania, tym wieksze obrazenia, az do 1,5-krotno

$ci (Mozna wykona¢ tylko w skoku)
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Swiszczace Ciecie (300)

Opis umiejetnosci

Blyskawicznym susem przebijasz sie naprzdd, tngc wroga mieczem na wszystkie strony.

Hiperatak
- Przy wiecej niz 3 trafionych przeciwnikach obrazenia podwajajg sie.

- Przy wiecej niz 5 trafionych przeciwnikach obrazenia potrajaja sie.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Fala Uderzeniowa - Klinga (200)

Opis umiejetnosci

Wykonujesz niezwykle szybki zamach ostrzem, wyrzucajgc w przdd energie miecza. Energia miecza przenika wroga. (Mozna wykonaé rowniez w skoku.)
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Ustawienia

Wiek

- nieznany

Motto

- "Pokaze wam nieskohczone mozliwos$ci nazoidow."

Czarna Krbolowa Zniszczenia, ktéra pokonata granice nazoidow.

Nazo-Ultima to klasa dysponujaca niezwykle potezna, niszczycielska sita nazo—wtdczni i ruchliwoscia modutdw w ksztatcie skrzyd
et, ktora unicestwia wrogdw bez litosci.

Eve pragneta sity, aby odbudowac¢ krolestwo Nazoidow.

Zahartowana niezliczonymi przeciwiehstwami losu, wprawdzie zdobyta niszczycielska moc, ale nie byto to nic innego jak odblokow
anie kodu, jaki dawno temu w niej zaprogramowano.

Eve doszta do wniosku, ze potrzebuje czego$ wigcej, aby zrealizowa¢ swoja wizje przysztosci.

'Pokonam swoje ograniczenia tu i teraz, i pokaze wam wszystkim!'

Moc Eldrytu, skumulowana w rdzeniu Eve, reaguje na jej wole i generuje nowy kod.

Zaden nazo—wojownik nie wspiat sie wczesniej na taki poziom.

Eve, ktora kaze sie teraz tytutowac¢ 'Nazo-Ultima', stata sie prawdziwa krolowa destrukcji.




[3. zmiana klasy] Eve 1. sciezka - Nazo-Ultima

Kombo
ZXX
> Z : (dotychczas)
> ZX : (nowe) Przeciwnik jest atakowany nowa wtocznia.
> ZXX : (nowe) We wtbczni umieszczana jest plazma, ktéra prowadzi do eksplozji.
—>—Z7ZXXX
> ——-7ZZ : (dotychczas)
> —->-ZZX : (nowe) Przeciwnik jest atakowany nowa wtocznia.
> —>-ZZXX : (nowe) Dobywasz witdczni, przyciagajac wrogow.
> —=>->YYXXX : (nowe) Przeciwnik jest ostro atakowany widcznia.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢é pasywna: Wzmocnienie Nazo-Broni

Opis umiejetnosci
Nazo-widcznia zostaje wzmocniona.

Przy uzyciu nazo-wtéczni aktywuje sie buff [Wzmocniona Nazo-Widcznial.

Umiejetnosci nazo-wtdczni: Kolec Iluzji, Atak Sferowy - Wyrok, Przeszywajgca Widcznia, Podstepne Ciernie, Grzeszne Nozyce, Ekstremalne Ostrze.
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢ pasywna: Skrzydio Krolowej

Opis umiejetnosci

Uzycie umiejetnosci specjalnej z okreslonym prawdopodobienstwem powoduje aktywacje [Skrzydta Krolowej].
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Wiocznia Odyna

Opis umiejetnosci

» Zostaje przywotana ogromna nazo-wiocznia, ktéra atakuje wrogéw.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Przy stosowaniu hiperumiejetnosci zuzywana jest 1x Esencja Eldrytu (bez Esencji Eldrytu wykonanie jest niemozliwe).

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Tron Krélowej (200)

Opis umiejetnosci

Uwalniane sg limitowane kody zwiekszajgce wtasng moc.

- 777 |7, 777 | 7Z: paralizuje przeciwnika i zmniejsza warto$¢ K.O. Nastepuje przemiana we Wibcznie Nazo-Ultima.
- Aktywacja za pomoca rdzenia 3. stopnia niezaleznie od poziomu dopalacza mocy

- Zwigkszenie liczby manewréw lewitacji

Umiejetnos¢ aktywacyjna rdzenia:

- Po udanym ataku w trybie dopalacza mocy aktywowany zostaje atak rdzenia (tylko po przyzwaniu).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos$é specjalna: Zelazny Odprysk (200)

Opis umiejetnosci
Wystrzeliwujesz ostre odtamki metalu we wszystkich kierunkach. (Mozna wykona¢ réwniez w skoku.)

Niektore z odtamkéw podazajg za przeciwnikiem.

Umiejetnos¢ aktywacyjna rdzenia:

- Po udanym ataku w trybie dopalacza mocy aktywowany zostaje atak rdzenia (tylko po przyzwaniu).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé aktywna: Przeszywajgca Wtocznia (30)




[3. zmiana klasy] Chung 1. $ciezka - Krzyzak Komety 43

Ustawienia

Wiek
— 18 lat

Motto

— "Moje przekonanie nie jest niczyim stuga. Obronie wszystkich!"

Obronca na polu bitwy, ktory rzuca sie do boju niczym kometa i niszczy przeciwnikdw.

Przedstawiciel klasy, ktbra chroni towarzyszy silng wola.

Doswiadczenia, jakie Chung zebrat wsrdd Poszukiwaczy Eldrytu, a takze ciagte pragnienie, aby chroni¢ wszystkich, aktywowaty ka
mieh obrony, ktory daje Chungowi nowa moc.

'Mimo wszystkich przeciwienstw kroczyte$ pewnie swoja $ciezka. Uda ci sie wejS¢ na jeszcze wyzszy poziom. To moja, a tym sam
ym takze twoja prawdziwa moc. Ksiaze Seyc'rr.'

'Czuje to... To moja sital'

Uzbrojony w nieztomnosc¢ i site Chung z jeszcze wiekszg determinacjg wkracza na bitewne pola.
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Kombo
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnosé pasywna: Swigtynny Zétw

Opis umiejetnosci
Dzieki wzmocnieniu cato$ciowego uzbrojenia Ksigzecej tuski zostajg ulepszone umiejetnosci fizyczne, przez co wzrasta szybko$¢ wykonania niektdrych um

iejetnosci.
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢ pasywna: Herschel-Rigollet

Opis umiejetnosci

Dopalacz mocy zwigksza atak, maksymalne PZ i maksymalne PM.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Tiamat

Opis umiejetnosci

» Wyskakujesz wysoko do gory i spadasz na ziemie niczym kometa.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Przy stosowaniu hiperumiejetnosci zuzywana jest 1x Esencja Eldrytu (bez Esencji Eldrytu wykonanie jest niemozliwe).

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ aktywna: Atak z Wyskoku (30)

Opis umiejetnosci

Wystrzeliwujesz rakiete pod siebie i za pomocg odrzutu wykonujesz potezny skok do przodu. (Podczas wykonywania posiadasz ochrone przed K.O.)

- Gdy po pierwszym wykonaniu ponownie wci$niesz klawisz umiejetnosci, w ciggu 7 sek. mozliwe bedzie przej$cie miedzy umiejetnosciami (do maks. 5 r
azy).

- Za [Atak z Wyskoku] zostanie zabrane tylko 70% PM.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Niszczyciel Ladu - Trzesienie Ziemi (200)

Opis umiejetnosci

Uderzasz dziatem o ziemig i wysadzasz kule armatnie.

W miejscu uderzenia nastepuje seria eksplozji.

Za kazdy nastepujacy po tym atak typu kombo, w trakcie ktérego machasz dziatem lub wbijasz je w ziemie, dostajesz dodatkowy atak. Dodatkowe ataki ig

norujg obrone i ochrone przeciwnika.

Zuzycie kul armatnich:

- Zuzywajg si¢ 3 kule armatnie.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Mur Obronny (30)

Opis umiejetnosci
Aktywujesz moc kamienia obrony, spychajgc pobliskich przeciwnikéw i wytwarzajgc wokét tarcze ochronng. Otrzymywane obrazenia redukujg PZ tarczy. (W

PvP tarcza ma tylko 1/3 PZ.) Gdy wszystkie PZ tarczy zostang zuzyte, tarcza eksploduje.
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Ustawienia

Wiek
- 22 lata

Motto

- "Ta moc jest po to, aby wytepi¢ wszelkie plugastwo! Oczyszcze $wiat swojg wtbcznig!"

Sprawiedliwa w biatej szacie, ktdra osiagneta poziom Bogini Wojny.

To klasa, ktora uczciwoscia i dobrg wolg doskonalita tajng technike walki wtdcznia.

Ara, ktora podczas wielu podrozy spotkata na swojej drodze wielu ztych ludzi, stata sie wojowniczka, ktora dzieki rozsadkowi i prze
nikliwosci potrafi przejrze¢ niecne zamiary szubrawcow.

Z zewnatrz nadal wyglada na delikatng i dobroduszna, ale kazdy zadany przez nig cios wtbcznig wstrzasa niebem i ziemia.

'To cata moja sital!'
Wzrok Ary przejrzy kazdego, a jej petne gracji ruchy w walce wtbcznia nie daja przeciwnikom zadnych szans.
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Kombo
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢é pasywna: Czas Oswiecenia

Opis umiejetnosci
Glebsze zrozumienie techniki prowadzi do wzmocnienia umiejetnosci.

Sita ataku technik Tygrysa i Smoka wzrasta, a gdy przy catkowicie natadowanej Energii Ducha wykonasz 4. krok danej techniki, aktywuje sie tajna technika.
(Regeneracja 20 sek.)

Uzycie tajnej umiejetnosci zwieksza site ataku, a gdy zastosujesz umiejetno$é bazujacag na Energii Ducha bez regeneracji Energii Ducha (z wyjatkiem umiej

etnosci wykorzystujgcych tajng technike), skréci sie czas regeneracji umiejetnosci wykorzystujgcych tajne techniki, Tygrysa i Smoka.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Przeplyw energii

Opis umiejetnosci

Dzieki gtebszemu zrozumieniu przeplywu energii ciato staje sie |zejsze, co sprawia, ze z pewnym prawdopodobienstwem otrzymasz jeszcze wiecej Energii
Ducha.

Za kazdym razem, gdy otrzymujesz Energie Ducha, aktywuje sie buff [Przeptyw Energii], aby twoj atak zuzywajacy Energie Ducha byt jeszcze potezniejszy.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Smoczy Gniew

Opis umiejetnosci
> W tej technice ruchy wtdcznig sg tak specyficznie skoordynowane, ze nieprzyjaciel ma wrazenie, ze widzi smoka. Z grotu wtdczni wylatuje smok, ktéry

likwiduje przeciwnika stojacego przed toba.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Przy stosowaniu hiperumiejetnos$ci zuzywana jest 1x Esencja Eldrytu (bez Esencji Eldrytu wykonanie jest niemozliwe).

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymaé poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé aktywna: Rwaca Woda (10)




[3. zmiana klasy] Ara 1. sciezka - Apsara 57

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Smoczy Zab, krok 4: Cios Blasku Ksiezyca (200)

Opis umiejetnosci
Machasz wtdcznig zataczajgc wielkie koto i zadajesz cios wszystkim przeciwnikom w poblizu, a nastepnie strzelasz do przodu.

Przytrzymaj klawisz umiejetnosci dtuzej niz 2 sek., aby zgromadzi¢ moc potrzebng do ciosu peti ksiezyca.

Generuje Energie Ducha:

- 1 kula

Tajemna technika smoczego zeba - Wysadzenie w powietrze

- Zastosujesz te technike, gdy aktywujesz kolejno po sobie "Smoczy Zgb krok 1, krok 2, krok 3, krok 4".
Smoczy zgb, krok 1: kombo sprint + [X] lub XX | X[X].
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢é specjalna: Smok Przywotywania Duchéw (-10)

Opis umiejetnosci
Napetniasz swa wtdcznie Aurg Smoka i wypuszczasz jg do przodu.
Aura Smoka przez jaki$ czas unosi sie w powietrzu, zadajgc obrazenia przeciwnikom, ktérzy sie zblizg. W kierunku przeciwnikéw trafionych atakiem typu k

ombo, z okreslonym prawdopodobienstwem zostanie wystrzelona energia.

Zuzywa Energie Ducha:
- 10 kul
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Ustawienia

Wiek
- 21 lat

Motto

"Jesli moge obroni¢ swoim mieczem szczes$cie jakiego$ cztowieka, to biore wszystko na siebie!"

Przywodczyni Rycerzy z Belder, ktbra z charyzma i sita dowodzi oddziatami.

Przedstawicielka klasy, ktora panuje nad polem bitwy, prezentujac najdoskonalsze techniki szermiercze oraz charyzme, ktéra umac
nia morale jej zotnierzy.

Elesis, Krolewski Miecz, stata sie symbolem rycerstwa. Jako bohaterka ludu stanowi przyktad dla wszystkich rycerzy, jednak im wie
ksze sg wobec niej oczekiwania, tym bardziej cigzy jej miecz.

'Dla mnie to pestkal'

Jednak dla Elesis byt to miecz, ktory dopiero wtedy stat sie kompletny, gdy uwierzyli w nig ludzie. To zrodto jej mocy.

Dla Elesis, przywoddczyni Czerwonych Rycerzy i symbolu zwyciestwa, ktdéra z nieztomnoscia niszczy wrogdw, nie istnieje porazka.
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Kombo
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnosé pasywna: Krolewski Miecz

Przy zastosowaniu techniki szermierczej zwigksza sie sita ataku, a przy spetnionych warunkach zostaje przywotany Swiety Obronny Miecz Krélewski, ktéry p

omaga w walce.

Krélewska Sztuka Wiadania Mieczem

- Przy skutecznym trafieniu z umiejetnosci aktywuje sie buff [Krélewska Sztuka Wiadania Mieczem].

Miecz Obronny

- Przy 10. zastosowaniu umiejetnosci specjalnej automatycznie pojawia sie Swiety Miecz Obronny (regeneracja 60 sek.).
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Spokdj i Cisza

Opis umiejetnosci
Jesli w wyniku samych komboséw osiggniesz odpowiednig liczbe komboséw, zmniejszy sie koszt PM losowej umiejetnosci specjalnej zapisanej w twoim sl

ocie umiejetnosci.

Ciche Serce
- Jesli osiggniesz 15 komboséw, zostanie losowo wybrana jedna umiejetnos$¢ specjalna zapisana w twoim slocie umiejetnosci, a koszt PM zmniejszy sie.
- Dopdki nie uzyjesz umiejetnosci, przy ktorej koszt PM sie zmniejszy, liczba kombo nie bedzie liczona.

- Jesli zastosujesz umiejetnos¢ w trakcie kombo, liczba kombo zresetuje sie.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Wola Rycerza

Opis umiejetnosci

» Pragnienie obrony krolestwa uosabia ogromny miecz, ktéry unicestwia przeciwnikédw w twoim zasiegu.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Przy stosowaniu hiperumiejetnosci zuzywana jest 1x Esencja Eldrytu (bez Esencji Eldrytu wykonanie jest niemozliwe).

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).




[3. zmiana klasy] Elesis 1. Sciezka - Miecz Imperium 64

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Zagtada (200)

Opis umiejetnosci
Wystrzeliwujesz mieczem do przodu fale energetyczna. Trzymaj wcisnigty klawisz umiejetnosci, by opdzni¢ odpalenie i przy pomocy strzatek ustaw kat od
palenia. W ten sposéb zwigkszysz obrazenia o nawet 50%.

(Mozna wykonaé rowniez w skoku.)

Umiejetno$é Wichury
- Zuzywasz Aure Wichury i tadujesz Aure Zniszczenia.

- Jako Wojowniczka Wichury masz mniejsze zuzycie PM i krotsze czasy regeneradji.



[3. zmiana klasy] Elesis 1. Sciezka - Miecz Imperium 65

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Miecz Sedziowski (300)

Opis umiejetnosci

Uderzasz w ziemie mieczem natadowanym potezng energig i siejesz ogromne zniszczenie.

Umiejetnos$¢ Zniszczenia
Zuzywasz Aure Zniszczenia i tadujesz Aurg Wichury.

- Jako Wojowniczka Zniszczenia masz 100% szansy na cios kryt. i ignorujesz postawy obronne (tarcze/K.O.).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Giga Szok (300)

Opis umiejetnosci

Dzieki energii miecza wyprowadzasz potezny cios, nastepnie miecz obraca sie, powodujgc obrazenia.

Umiejetnos$¢ Zniszczenia
Zuzywasz Aure Zniszczenia i tadujesz Aurg Wichury.

- Jako Wojowniczka Zniszczenia masz 100% szansy na cios kryt. i ignorujesz postawy obronne (tarcze/K.O.).



[3. zmiana klasy] Add 1. sciezka - Pustoszyciel 67

Ustawienia

Wiek
- 21 lat

Motto

- "Zaatakuj mnie, je$li masz odwage. Zetre cie na proch. Hahahaha!"

Czysta inkarnacja zniszczenia, stojaca ponad prawami natury.

Klasa, ktbra przez potaczenie z nazo—zbrojg przekroczyta granice cztowieczenstwa.

Z obsesji na punkcie mocy absolutnej rodzi sie pragnienie bycia niepokonanym, co ostatecznie prowadzi do powstania mocy wykr
aczajacej poza prawa natury.

'Obezwtadniajaca moc... doprowadzi wytacznie do destrukcji!'

Sita oparta na narzedziach i zasobach ma swoje ograniczenia.

Add kontynuowat badania, aby zlikwidowa¢ wszystkie stabe punkty i doprowadzi¢ do fuzji z nazo—zbroja.




[3. zmiana klasy] Add 1. sciezka - Pustoszyciel 68
Kombo

ZXX

> Z : (dotychczas)

> ZX : (nowe) Wystawiasz pies$ci do przodu i atakujesz przeciwnika.

> ZXX : (howe) Zadajesz obrazenia kopniakami (mozliwe potaczenie z kombosami nazo—zbroi)

——>1ZXX (lub —>—12ZZXX)

> —>—>1ZX
> —>—>12ZXX

roi)

: (dotychczas)

: (nowe) Z przodu, w wyniku eksplozji ciata energii, powodowane sg obrazenia (mozliwe potaczenie z kombosami nazo-zb
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnosé pasywna: Wrzaca Krew

Opis umiejetnosci
Umiejetnosci z bezposrednimi trafieniami sg wzmacniane, a gdy zaliczysz trafienie za pomocag takiej umiejetnosci, w obwodach nazo-zbroi dochodzi do pr
zegrzania, przez co mozliwosci fizyczne gwattownie wzrastajg na krotki czas.

Przegrzanie
- Wzrastajg wszystkie szybkosci, a takze prawdopodobienstwo aktywacji wszystkich atrybutéw
- Gdy wiaczy sie bariera nazo-zbroi, zuzycie PDY zostaje wstrzymane.

- Po wigczeniu obrazenia kryt. zwigkszajg si¢ o liczbe pozostatych konwertoréw dynama.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢é pasywna: Plazmowe Wzmocnienie

Opis umiejetnosci

Dzieki fuzji z nazo-zbrojg mozliwe sg jeszcze skuteczniejsze techniki bojowe.

Plazmowe Wzmocnienie

- Jesli nastgpi kombo nazo-zbroi, aktywuje sie stan [Plazmowego Wzmocnienia], a twoja sita ataku zwiekszy sie na okreslony czas.

Skuteczna Walka
- Przy skutecznych trafieniach poprzez kombosy nazo-zbroi odzyskujesz czesé zuzytych PDY.

- Maksymalna liczba PM wzrasta.



[3. zmiana klasy] Add 1. sciezka - Pustoszyciel 71

Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Plazmowe Pchniecie

Opis umiejetnosci

» Wytwarzasz krgg wysoko skoncentrowanej plazmy i wywotujesz ogromng eksplozje.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Przy stosowaniu hiperumiejetnosci zuzywana jest 1x Esencja Eldrytu (bez Esencji Eldrytu wykonanie jest niemozliwe).

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Elektro-Wstrzas (150)

Opis umiejetnosci

Rzucasz w dot 2 energetyczne granaty. Gdy granat dotknie ziemi, rozdziela sie na lewo i prawo, po drodze wywotujgc eksplozje taricuchowe.
(Mozna wykona¢ réwniez w skoku.)

Zuzycie PDY:
- Zuzywa tylko 20% punktéw dynama przy uzyciu w trybie dynama.

Zuzycie konwertoréw dynama:

- Zuzywa od 1 do 2 konwertoréw dynama.

- Wraz z kazdym uzytym KD obrazenia wzrastajg o 10%.
- Za kazde 2 KD regeneruje sie 25 PM.

(Mozliwos¢ uzycia takze bez KD.)
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Szok IEM (200)

Opis umiejetnosci
Wysytasz impuls elektromagnetyczny. Przeciwnicy w poblizu doznajg obrazen i powstaje burza wtérna.
Wrogowie, ktérzy znajda sie na jej obszarze, tracg jednorazowo okreslong liczbe PM. Ich umiejetnosci przechodza w tryb regeneracji.

(Mozna wykonaé rowniez w skoku.)

Generuje punkty dynama:
- Przy uzyciu umiejetnosci zregeneruje sie 40 PDY.

- W trybie dynama PDY nie regenerujg sie.

Kombo nazo-zbroi:

- W trybie dynama, pod koniec kombo, ponownie nacisnij Z lub X, aby przej$¢ do kombo nazo-zbroi.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Burza Mentalna (150)

Opis umiejetnosci

Wytwarzasz wokot siebie huragan plazmowy, ktory przycigga przeciwnikéw, po czym eksploduje. W trybie dynama zwigksza si¢ zasieg ataku.

Zuzycie PDY:
- Zuzywa tylko 20% punktéw dynama przy uzyciu w trybie dynama.

Zuzycie konwertoréw dynama:

- Maks. -3 KD

- Kazdy uzyty KD zmniejsza odstep miedzy huraganami.
(Mozliwo$¢ uzycia takze bez KD.)

Kombo nazo-zbroi:

- W trybie dynama, pod koniec umiejetnosci, ponownie naciénij Z lub X, aby przej$¢ do kombo nazo-zbroi.
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Ustawienia

Opis poszczegdblnych postaci
— Lu: Timoria / Ciel: Abysser

Wiek

— Lu: nieznany / Ciel: 29 lat

Motto
— "Oto narodziny nowego krola demondéw. Chodzmy i pokazmy wszystkim, czym jest prawdziwy terror, Ciel!"

- "A wiec to jest doskonata moc demonéw... porazka w ogble nie wchodzi w gre."

Krol demondw i terroru, ktory bezlitosnie eliminuje wrogow.

Przedstawiciel klasy, ktbra niszczy nieprzyjacidt za jednym zamachem, wykorzystujac najmocniejsze kombinacje i obezwtadniajaca
site.

Na gruncie terroru i dziatah krola demondéw zrodzita sie nie tylko sita Lu, ale i moc Ciela jako demona, uspiona do tej pory.

'Razem mozemy by¢ jeszcze potezniejsil’

Ciel, strudzony walka z coraz trudniejszymi przeciwnikami, postanowit przekona¢ Lu, aby zrezygnowata z resztek swego cztowiecze
nstwa i przyjeta do serca doskonatg moc demona.

Teraz nie taczy ich juz kontrakt. Sa rownorzednymi istotami, krolowa i krolem demondw i terroru.
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Kombo

—>—>1ZZX (Lu)

> —->—-1Z : (dotychczas)
> 177 : (nowe) Atakujesz wrogdw stojacych przed toba i przebijasz ich, aby pbzniej ich obserwowac.
> ——-1ZZX : (nowe) Przywotujesz Czarcia tape i atakujesz nig przeciwnika.

—— 122X (Ciel)

» —>—->1ZX : (dotychczas)
> =177 : (nowe) Atakujesz wrogdw stojacych przed toba i przebijasz ich, aby pbzniej ich obserwowac.

> ——1ZXX . (nowe) Wyrzucasz sztylety po przekatnej od siebie.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢é pasywna: Strwozone mysli

Opis umiejetnosci

Przy skutecznym ataku Stugi Demondéw punkty kombinacji odnawiajg sie.

Strwozone Mysli: Jesli otrzymasz Skradajacy sie Strach, nastapi natozenie na [Strwozone Mysli]. (Mozna naktadaé maks. 10 razy.)

Przy uzyciu umiejetnosci transcendentnej, obrazenia zwigkszajg si¢ odpowiednio do natozen na Strwozone Mysli.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢é pasywna: Spojrzenie Otchtani

Opis umiejetnosci
Przy skutecznym ataku okreslonymi umiejetno$ciami aktywnymi, przeciwnik ujrzy latarnie.
Obrazenia kombo / aktywne przy atakach w plecy zwiekszajg sie, ponadto wzrasta szansa na podwdjny atak.

Wiasciwe umiejetnosci aktywne: tancuchy Strachu, Zblizajacy sie Strach, Zasadzka.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Angramainu

Opis umiejetnosci

» W ciele Lu budzi sie inkarnacja boga demondw, co powoduje spustoszenie czesci obszaru.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Przy stosowaniu hiperumiejetnosci zuzywana jest 1x Esencja Eldrytu (bez Esencji Eldrytu wykonanie jest niemozliwe).

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé aktywna: Wigzace tancuchy (35)
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Przywotanie Ciemnosci (200)

Opis umiejetnosci

Przyzywasz Stuge. Stuga dziata samodzielnie i niezaleznie od Lu.

Demoniczny Stuga
- Parametry: 1,57-krotno$¢ parametréw przyzywajacego
- PZ: 5,22-krotno$é PZ przyzywajacego, w PvP 57,5% PZ przyzywajgcego
- Na Stuge nie majg wptywu stoper czasu, buffy ani debuffy.
- Gdy przycisniesz ponownie klawisz umiejetnosci, otrzymasz z powrotem cze$¢ swoich PM, a przywotanie zostanie cofniete.

- Czas trwania: 30 sek.

Umiejetnosé Zamiany (Lu)
- Gdy grasz Cielem, za pomoca tej umiejetnosci zmieniasz posta¢ na Lu.

- Zamiana generuje 4 punkty kombinacji, gdy cel zostanie trafiony.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Najwyzsza Kara (200)

Opis umiejetnosci
Otwierasz portal do $wiata demonodw i nieprzerwanie przywotujesz horde pomniejszych demondw.

Mozna wykona¢ réwniez w skoku.

Umiejetno$¢ Zamiany
- Gdy grasz Lu, za pomocg tej umiejetnosci zmieniasz posta¢ na Ciela.

- Zamiana generuje 4 punkty kombinacji, gdy cel zostanie trafiony.
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Ustawienia

Wiek
- 24 lata

Motto

- "Wydaje ci sie, ze udzwigniesz taki pocisk?"

Mistrzyni w dziedzinie dziat ciezkich i pociskow o ekstremalnej sile razenia.

Przedstawicielka klasy, ktora potrafi zmies¢ przeciwnikdw jednym poteznym uderzeniem.

Rose przekonata sig, ze jej bron strumieniowa nie daje rady na polu walki. Skupita sie wiec na zwiekszeniu sity razenia swoich poci
skow i skonstruowata nowa bron.

'Stawiam wszystko na to jedno uderzenie!'

Moc wybuchowa prochu w potaczeniu z sitg przyspieszenia pradu utworzyta dziato hybrydowe o nazwie 'tamacz Ultradzwieku' i nie
zwyktej sile przebicia.

Tam, gdzie spadng pociski tego dziata, zostajg tylko zgliszcza.
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Kombo
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Koncentracja

Opis umiejetnosci
W trybie Overstrike jeszcze bardziej skupiasz sie na obstudze broni cigzkiej. W ten sposob jestes w stanie jeszcze diuzej utrzymac tryb Overstrike przy zast
osowaniu umiejetnosci wykorzystujacej bron ciezka. Ponadto zwiekszajg sie cios kryt. i Spustoszenie.

- Zastosowania umiejetnosci: Barbecue, Minigun M-137, Miotacz Ognia M3, Uderzenie Pozogi, Granatnik FM-31, Laserowa Bron, Bomba Protonowa, Ope

racja: Zagtada, FM-92 Mk2 Lancer SW, Dopalacz Pampero, X-1 Ekstruder, Ognisty Granat.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Specjalizacja w dziedzinie broni ciezkich

Opis umiejetnosci

Dogtebne zaznajomienie sie z dziataniem broni ciezkich umozliwia jeszcze skuteczniejsze ataki.

- Umiejetnosci laserowe: Strato-Dziato, Laserowa Bron, Operacja: Zagtada, X-1 Ekstruder, Ognisty Granat.

- Umiejetnosci zwigzane z granatami: Granatnik FM-31, Bomba Protonowa, FM-92 Mk2 Lancer SW, Dopalacz Pampero, Grad Fotonéw, Wycelowane Uderz

enie.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: tamacz Ultradzwiekowy

Opis umiejetnosci

» Ogromny pocisk przebija ciata wrogéw z predkoscig ultradzwiekowa.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Przy stosowaniu hiperumiejetnosci zuzywana jest 1x Esencja Eldrytu (bez Esencji Eldrytu wykonanie jest niemozliwe).

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: FM-92 Mk2 Lancer SW (100)

Opis umiejetnosci
Wystrzeliwujesz w powietrze lance, ktéra rozdziela si¢ na kilka bomb,
powoduje eksplozje w szerokim promieniu i zmienia ten teren w strefe zimna.

U przeciwnikow, ktdrzy znajdg sie w tej strefie zimna, maleje szybko$é poruszania sie, szybko$¢ skoku i obrona.

Overstrike

- Overstrike zwigksza obrazenia zadawane przez umiejetnoseé.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Laserowa Bron (200)

Opis umiejetnosci
Odpalasz laser przed siebie. Wprawdzie wyrzadza on niewiele szkdd,
ale poniewaz ma bardzo duzy zasieg, moze zadawa¢ obrazenia wielu przeciwnikom znajdujgcym sie na wprost ciebie.

Gdy podczas odpalania lasera naci$niesz klawisz aktywacji, mozesz dotadowac twoje ataki dodatkowg energig.
Przy tadowaniu 1. stopnia zwigkszajg sig sita ataku i zasieg.

Przy tadowaniu 2. stopnia nadal zwigksza sie sita ataku, ale zasieg maleje.

Overstrike

- Overstrike zwigksza obrazenia zadawane przez umiejetnoseé.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Bomba Protonowa (300)

Opis umiejetnosci

Spuszczasz na maks. 3 wrogdéw bombe protonowa, ktéra zadaje duze obrazenia takze przeciwnikom w poblizu.

Overstrike

- Overstrike zwigksza obrazenia zadawane przez umiejetnoseé.
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Ustawienia

Wiek
— sadzac po wygladzie, jakies 21 lat

Motto

"Ta reka ukarze kazdego, kto sprzeciwi sie opatrzno$ci tego $wiata."
Sedzia, ktory wciela w zycie wole Ishmael i ktory w ten sposbéb osiggnat status nizszego boga.
Klasa ta sama wznosi sie na poziomy boskosci udoskonalonymi zdolnosciami projekcji i wtasnorecznie karze wrogow.
W Elyanod Ain znajduje kilka czesci odtworzonego Eldrytu i aby zapobiec wypadkom, jakie zdarzyty sie w przesztosci, postanawia j
eszcze sumienniej chroni¢ Eldryt.
'Swoja moca osadze wszystkich, ktorzy sprzeciwiaja sie bogini.'
Zdolnos¢ projekcji, udoskonalona podczas przezytych przygdd i przez energie Eldrytu, uczynita Aina sedzig wyniesionym do pozio
mu nizszego boga.
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Kombo
——7ZX

> o7 : (dotychczas)
» ——ZX: (nowe) Ostatnie trafienie nie wyrzuca przeciwnika w powietrze.

Przytrzymaj — 1 XZZZ (Przytrzymaj — 1 XXZZZ | Przytrzymaj — 1 XXXZZZ)

> —1XZZ : (dotychczas)

» Przytrzymaj — 1 XZZ : (nowe) Z krotkim mieczem i ochrong przed K.O. szybko i wielokrotnie atakujesz przeciwnika.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢é pasywna: Boskosé

Opis umiejetnosci

Przy projekcjach efekt naktadania ulega wzmocnieniu. Przy aktywacji [Moc: Tryb Kreacji] po skutecznych trafieniach nastepuje dodatkowy atak.

Wzmocnienie naktadania projekgji
- Buff naktadania projekcji wzrasta z okreslonym prawdopodobieristwem o 2 poziomy.

- Zawsze gdy poziom naktadania projekcji wzro$nie o 10, zwiekszajg sie wszystkie odpornosci, a takze naturalna regeneracja PM.

Maestria Boga Stwércy

- Przy dodatkowych atakach, wynikajacych z trybu kreacji przy trafieniach kombo i trafieniach aktywnych, z okreslonym prawdopodobiefistwem powstaje i

luzja, ktéra eksploduje, albo zwigksza sig liczba trafien.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Sedzia

Opis umiejetnosci
Zwieksza sie sita ataku na przeciwnikdéw bedacych pod wptywem debuffu, a réwnoczesnie zwieksza sie¢ wlasna odporno$é na debuffy. Ardére Imago Solum

ulega wzmocnieniu.

Czas Sadu
- Przy ataku na wrogéw pozostajgcych pod wptywem Terenu Rotacyjnego: Zamrazanie lub Swietych Pet, przy uzyciu umiejetnosci projekcyjnych czeéciow

o ignorowana jest obrona.

Biegtos¢ Sedziego
- W stanie Moc Bogoéw skraca sie czas trwania debufféw.

- Po osiggnieciu poziomu 3 Mocy Bogéw, z okreslonym prawdopodobiefnstwem debuff zostanie zniesiony.

Wzmocnienie Ardére Imago Solum

- Przy trafieniu w obrebie obszaru zmniejsza sie warto$¢ K.O.



[3. zmiana klasy] Ain 1. $ciezka - Arbiter 95

Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé¢: Quintus gladius florensis

Opis umiejetnosci

» Zostaje przywotany I$nigcy brylantowo 5. miecz, ktéry ukarze wroga.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Przy stosowaniu hiperumiejetnosci zuzywana jest 1x Esencja Eldrytu (bez Esencji Eldrytu wykonanie jest niemozliwe).

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Secundus Sectio (150)

Opis umiejetnosci
Dokonujesz projekgji ostrza, koncentrujesz sie i uderzasz nim w znajdujacego sie przed tobg wroga. Podczas gdy sie koncentrujesz, masz ochrone przed K.

0. Z mocy tworzenia, ktéra nieSwiadomie z ciebie wyptywa, powstaja miecze do rzucania.

Umiejetnos¢ Projekcji

- Daje boskg moc do tworzenia projekgji broni.

Secundus Sectio

- W zaleznosci od stopnia natadowania nastepuje dodatkowe uderzenie.

- Poziom 1 [Uderzenie], poziom 2 [Uderzenie Dzwonu], poziom 3 [Cios w Gore].

- Na natadowanie przypada 2x [Miecz Tworzenia] (maksymalnie 6 mieczy).

- Przy udanym ataku z uderzenia [Miecz Tworzenia] leci w kierunku wrogéw i przebija ich bez Unieruchomienia.

Koszt PM za zatadowanie: 30.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Fragarach (200)

Opis umiejetnosci

Kumulujesz Magie Bogow, dokonujesz projekgji kuli $wietlnej [Fragarach] i wystrzeliwujesz ja.

Umiejetnos¢ Projekcji

- Daje boska moc do tworzenia projekgji broni.

Fragarach

- Przy fadowaniu dtuzszym niz 1 sek. obrazenia i wielko$¢ wzrastajg o 50%.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Creber Firmus Deus Arma (300)

Opis umiejetnosci
Generuje liczne magiczne kregi oraz projekcje broni spowijajgce otoczenie, ktérymi nastepnie rzuca. Bron, ktéra spadta na ziemie, wybucha po pewnym cz
asie, powodujgc dodatkowe obrazenia.

Umiejetnos¢ Projekcji

Daje boskg moc do tworzenia projekgji broni.

Niebianska Moc
- Ignorowanie wszystkich trafien [Stan Obrony].

- Z okreslonym prawdopodobienstwem trafienie bedzie [cios kryt.].



