Tytut eventu: Event z nagrodami za codzienne logowanie

* Czas trwania eventu: 29.03.2017 (godz. 9:00) do 26.04.2017 (godz. 8:59)

1. Event Powracajacego Smiatka (29.03.2017, godz. 0:00, do 26.04.2017, godz. 8:59)
2. Event z Logowaniem (29.03.2017, godz. 9:00, do 26.04.2017, godz. 08:59)

3. event z nagrodami za dodatkowa dostawe materiatbw na wyposazenie planszy (29.03.2017) (godz. 9:00)
do 12.04.2017 (godz. 8:59)



1. Event powracajacego $§miatka

Gracze, ktérzy od 1.03.2017 nie logowali sie do gry, automatycznie przyjmuja misje:

powracajacego $miatka

Rodzaj
L Nazwa misji NPC Warunek Nagroda Ograniczenie
misji
[Event] Witamy
) 5x plansza z Na konto,
ponownie, 1x [CoBo] Kostka _
Normalna ) Aranka optymalnym ) _ powracajacy
poszukiwaczu ) powracajacego $miatka _
poziomem $miatek
przygdéd!
[Pokojowka]/[Stuga] Kostka Avatara (30 dni, redesign)
(na state/1x)
Kostka Eliksirow (300 szt.) (na state/1x)
) [CoBo] Kostka ) : - .
Wszystkie [CoBo] Kostka Wsparcia Powracajacego Smiatka (na

state/1 szt.)

[CoBo] Vincent (30 dni) (na state/1x)

[CoBo] Medal PD (200%, 7 dni) (na state/1x)

Wszystkie
(posta¢)

[Pokojéwka]/[Stuga]
Kostka Avatara (30 dni,
Redesign)

[Pokojowka]/[Stuga] - Bron (Redesign) (30 dni/1x)

[Pokojéwka]/[Stuga] - Gora stroju (Redesign) (30
dni/1x)

[Pokojoéwka]/[Stuga] - Dot stroju (Redesign) (30 dni/1x)

[Pokojéwka]/[Stuga] - Rekawice (Redesign) (30 dni/1x)

[Pokojéwka]/[Stuga] - Buty (Redesign) (30 dni/1x)

[Pokojéwka]/[Stuga] - Fryzura (Redesign) (30 dni/1x)

[Pokojéwka]/[Stuga] - Blizniak (Redesign) (30 dni/1x)

[Pokojéwka]/[Stuga] - Ozdoba na gtowe/Monokle
(Redesign) (30 dni/1x)

[Pokojéwka]/[Stuga] - Ztote kolczyki (Redesign) (30
dni/1x)




Wszystkie | Kostka Eliksiréw (300 szt.)

[CoBo] Napéj Odpoczynku (na state/300x)

Trunek Witalnosci (na state/300x)

Eliksir Many (na state/300x)

) [CoBo] Kostka Wsparcia
Wszystkie ) .
Powracajacego Smiatka

[CoBo] Brori Powracajacego Smiatka (na state/1x)

[CoBo] Gora Stroju Powracajacego Smiatka (na

state/1x)

[CoBo] Dot Stroju Powracajacego Smiatka (na

state/1x)

[CoBo] Rekawice Powracajacego Smiatka (na

state/1x)

[CoBo] Buty Powracajacego Smiatka (na state/1x)

e Cale wyposazenie, jakie $miatek otrzyma z kostek wsparcia posiada naste pujace cechy: unikatowe,

upgrade pz. +9, wyposazenie w zaleznosci od poziomu postaci, niezdatne do handlu, nie mozna

przechowywaé w banku konta, umagicznienie atrybutéw, niemozliwe dalsze upgrady, demontaz

niemozliwy. Wybrane przedmioty wyposazenia przepadna wraz z koricem eventu.

[CoBo] Kostka

powracajacego O X

$miatka

[Przedmiot eventowy]Kostka

wsparcia dla powracajacych
$miatkow z uzytecznymi
przedmiotami.Zawarto$é:

[Pokojowkal/[Stuga] Kostka avatara
(0] (0] (30 dni, Redesign) Kostka Eliksirow
(300 szt) [CoBo] Kostka Wsparcia
Powracajacego  Smiatka [CoBo]
Vincent (30 dni) Medal PD (200%,
7 dni)(Uzyj prawym przyciskiem

myszy.)(Przepadnie wraz z korcem




eventu.)

[Pokojéwka]/[Stuga]
Kostka Avatara (30
dni, Redesign)

[Przedmiot  eventowy]Kostka  z

zestawem redesignu
[Pokojowki]/[Stugi] (30 dni).(Uzyj
prawym przyciskiem

myszy.)(Przepadnie wraz z koncem

eventu.)

Kostka Eliksiréw
(300 szt.)

[Przedmiot  eventowy]Kostka  z

eliksirami dla powracajacych
$miatkdw z uzytecznymi
przedmiotami.Zawartosé: 300x

[CoBo] Napdj Odpoczynku 300x
Trunek Witalnoscik 300x  Eliksir
Many(Uzyj prawym przyciskiem
myszy.)(Przepadnie wraz z korncem

eventu.)

[CoBo] Kostka
Wsparcia
Powracajacego

Smiatka

[Przedmiot eventowy]Kostka
wsparcia dla powracajacych
smiatkow.(Uzyj prawym
przyciskiem myszy.)(Przepadnie

wraz z kon cem eventu.)

[CoBo] Vincent (30
dni)

[Przedmiot eventowy]Po
zastosowaniu otrzymasz zwierzaka-
wampira Vincent' (30  dni),
posiadajacego aure podnoszenia
przedmiotow zwierzaka.(Uzy;j
prawym przyciskiem myszy)Etapy,
rozwoju: MocarzPolecenia: Okrzyk
walki!(Przepadnie wraz z korncem

eventu.)




2. Event z logowaniem

Podczas trwania eventu raz dziennie mozna ukon czyé naste pujace misje:

(Misje beda przyjmowane automatycznie.)

Rodzaj
. Nazwa misji NPC Warunek Nagroda Ograniczenie
misji
[Event] 3x Plansza z 1x [CoBo] Medalion
Normalna . . .
. Codzienny login | Aranka optymalnym Poszerzenia Slotu Na konto
(potaczenie) ] . o . .
- dzien 1! poziomem Umiejetnosci (30 dni)
Na konto, po
[Event] 3x Plansza z .
Normalna . . 1x [CoBo] Kostka Sfer ukori czeniu
_ | Codzienny login | Aranka optymalnym L
(potaczenie) ) . (100 szt.) misji dnia 1, na
- dzien 2! poziomem _
naste pny dzier
Na konto, po
[Event] 3x Plansza z . ) _
Normalna 20x Magiczny Kamien ukori czeniu
_ | Codzienny login | Aranka optymalnym L
(potaczenie) ) . Medrca misji dnia 2, na
- dzien 3! poziomem _
naste pny dzien
Na konto, po
[Event] 3x Plansza z _
Normalna ) ) ) ukon czeniu
. Codzienny login | Aranka optymalnym 1x Zwoj Medrca S
(potaczenie) ) ) misji dnia 3, na
- dzien 4! poziomem )
naste pny dzien
Na konto, po
[Event] 3x Plansza z )
Normalna ] _ ) ukori czeniu
) Codzienny login | Aranka optymalnym 1x [CoBo] Hoya (30 dni) S
(potaczenie) ) . misji dnia 4, na
- dzien 5! poziomem )
naste pny dzien
Na konto, po
[Event] 3x Plansza z 5x [CoBo]
Normalna ) . ] ' ukori czeniu
. Codzienny login | Aranka optymalnym Bltogostawiony Zwo;j L
(potaczenie) ] ' ] misji dnia 5, na
- dzien 6! poziomem Czasoprzestrzeni )
naste pny dzien
) Na konto, po
[Event] 3x Plansza z 1x [CoBo] Kamien )
Normalna ) . ' ukon czeniu
. Codzienny login | Aranka optymalnym Przywotania: Stuga o
(potaczenie) ) ' ) misji dnia 6, na
- dzien 7! poziomem Raula (30 dni) ]
naste pny dzien
) Na konto, po
[Event] 3x Plansza z 1x [CoBo] Poszerzenie
Normalna ) _ . ukori czeniu
Codzienny login | Aranka optymalnym paska szybkiego

(potaczenie)

- dzien 8!

poziomem

doste pu

misji dnia 7, na

naste pny dzien




Na konto, po
[Event] 3x Plansza z )
Normalna ) ] 2x [CoBo] Mtot EL (7 ukon czeniu
. Codzienny login | Aranka optymalnym _ o
(potaczenie) ) ) dni) misji dnia 8, na
- dzien 9! poziomem .
naste pny dzien
Na konto, po
[Event] 3x Plansza z 5x [CoBo] )
Normalna ukori czeniu
) Codzienny login | Aranka optymalnym Blogostawiony Kamien o
(potaczenie) ) . misji dnia 9, na
- dzien 10! poziomem Fluorowy .
naste pny dzien
Na konto, po
[Event] 3x Plansza z 2x [CoBo] ukon czeniu
Normalna
) Codzienny login | Aranka optymalnym Blogostawiony Zwdj misji dnia 10,
(potaczenie) ) . .
- dziern 11! poziomem Przywrdcenia na nastepny
dzien
Na konto, po
[Event] 3x Plansza z ukon czeniu
Normalna
. Codzienny login | Aranka optymalnym 2x Zwoj Medrca misji dnia 11,
(potaczenie) ) .
- dzien 12! poziomem na naste pny
dzien
Na konto, po
[Event] 3x Plansza z ) ) ukon czeniu
Normalna ) . 20x Magiczny Kamien S
) Codzienny login | Aranka optymalnym misji dnia 12,
(potaczenie) ) . Medrca
- dzien 13! poziomem na naste pny
dzien
Na konto, po
[Event] 3x Plansza z ukon czeniu
Normalna ) . 1x [CoBo] Kostka o
. Codzienny login | Aranka optymalnym ' ' misji dnia 13,
(potaczenie) ) ' Piskle cia
- dzien 14! poziomem na naste pny
dzien
Rodzaj Nazwa kostki .
. : : Nagrody (okres/liczba)
kostki (Ograniczenia)
Kostka z Ognistymi Sferami (na state/100x)
Kostka z Wodnymi Sferami (na state/100x)
. | [CoBo] Kostka Orb (100 . . .
Wszystkie 0 Kostka z Trujacymi Sferami (na state/100x)
szt.
Kostka z Aero-Sferami (na state/100x)
Kostka z Swietlistymi Sferami (na state/100x)




Kostka z Mrocznymi Sferami (na state/100x)

[CoBo] Piskle (Elsword) (na state/1x)

[CoBo] Piskle (Aisha) (na state/1x)
[CoBo] Piskle (Rena) (na state/1x)
[CoBo] Piskle (Raven) (na state/1x)
[CoBo] Piskle (Eve) (na state/1x)
[CoBo] Piskle (Chung) (na state/1x)
[CoBo] Piskle (Ara) (na state/1x)
[CoBo] Piskle (Elesis) (na state/1x)
[CoBo] Piskle (Add) (na state/1x)
[CoBo] Piskle (Lu) (na state/1x)
[CoBo] Piskle (Ciel) (na state/1x)
[CoBo] Piskle (Rose) (na state/1x)

-

Postaé [CoBo] Kostka Piskle cia

[Przedmiot eventowy]Kostka z

(CoBo] Kostka Orb roznymi  sferami (100 szt).(Uzyj
oBo] Kostka Or

O X X O O prawym przyciskiem
(100 szt ]
myszy.)(Przepadnie wraz z koncem
eventu.)
[Przedmiot eventowy]Po

zastosowaniu otrzymasz zwierzaka

'Hoya' (30 dni), posiadajacego aure

podnoszenia przedmiotow
[CoBo] Hoya (30 ) ) L
dni X X X O O zwierzaka.(Uzyj prawym przyciskiem
ni
myszy)Etapy rozwoju:

MocarzPolecenia:
Koncentracja!(Przepadnie wraz z

ko cem eventu.)




[CoBo] Kostka

Piskle cia

Kostka z  avatarem  kostiumu
piskle cia.Otrzymasz kombinezon z
avatarem  pasujacy do  twojej
postaci.(Przepadnie wraz z koncem

eventu.)

Zwéj Medrca

Za pomoca tego niezwyktego zwoju
mozesz natychmiast awansowaé o
jeden poziom.(Przepadnie wraz z

kon cem eventu.)

[CoBo]

[Przedmiot eventowy]Za pomoca

tego  zwoju mozesz  cofnaé

Btogostawiony identyfikacje przedmiotu.(Uzy;j

Zwdj prawym przyciskiem

Czasoprzestrzeni myszy.)(Przepadnie wraz z koncem
eventu.)

[Przedmiot eventowy]Kamien

posiadajacy moc ochronna.

Zapobiega  obnizaniu  poziomu

przedmiotow  wyposazenia  przy

probie ulepszenia.Mozna go uzyé

do wszystkich przedmiotow

wyposazenia.Wymagana liczba

[CoBo] zalezy od poziomu ulepszenia

Btogostawiony

Kamien Fluorowy

wyposazenia.Nie  chroni  jednak
przed zniszczeniem  przedmiotu.
Przedmioty od poziomu +11 nie
moga byé chronione.Status
'‘Przedmiot nie do uzycia' nie
zostanie powstrzymany.(Musi
znajdowaé sie W,
ekwipunku.)(Przepadnie  wraz  z

ko cem eventu)

[CoBo]
Btogostawiony

Zwéj Przywrdcenia

[Przedmiot  eventowy]Zwéj  ten
reperuje przedmioty, ktére zostaty
uszkodzone podczas
ulepszania.Mozna zastosowaé na

kazdym przedmiocie, ktéry zostat




uszkodzony przy probie ulepszenia -
bez wzgledu na poziom.Poprzednie
poziomy upgrade, sloty oraz
atrybuty sa przywracane.Wymagana
liczba zalezy od poziomu ulepszenia
wyposazenia.(Uzyj prawym

przyciskiem myszy.)(Przepadnie wraz

z koricem eventu.)




3. event z nagrodami za dodatkowa dostawe materiatdbw na wyposazenie

planszy

Podczas trwania eventu wyptacone zostana podwdjne nagrody za naste pujace plansze:

[Plansza bohatera]

e Podwdjna  wyptata  fragmentdw  wyposazenia  bohatera  (podwodjna  czestotliwosé

dropu/podwdéjne nagrody misji)

[Tajna planszal

e Codziennie wyptacana jest dodatkowa nagroda w formie Eldrytow (podwéjna nagroda misji

dziennych).

Podczas tego eventu nie dotyczy misji tygodniowych oraz misji gildii.

Liczba dropow planszy bohatera -

Fragment Wyposazenia Bohatera

Dropowane po eliminacji potworéw

wiadcow
Zastosowanie
Dotychczas
eventu
Liczba dropow |3 6

Liczba nagréd misji dziennych

Dotychczas|Zastosowanie eventu

Plansza bohatera

(Fragment 20 40
Wyposazenia

Bohatera)




Tajna plansza

(Eldrytowa
Nagroda)




