
Ulepszenie wyposażenia czasoprzestrzeni 

Henira 

Ulepszenia 

 Koszty części wyposażenia Henira uległy znacznej redukcji.  

 Usunięto transformację po etapie czasoprzestrzeni.  

 Można ekstrahować opcje [efektu bohatera] z części wyposażenia z plansz bohatera.  

 Zwiększono opcje przy zestawach 5-częściowych  

Misje -> usunięto misje dzienne i tygodniowe  

 Nowe misje dzienne  

 Przejdź 2x czasoprzestrzeń Henira (nagroda: 1x uszlachetniony kryształ czasoprzestrzeni) 

Wyposażenie Henira 

 Usunięto sprzedawane prze Glave'a wyposażenie etapu 0. 

 Zredukowano liczbę kryształów czasoprzestrzeni, wymaganych do transformacji.  

Opcja dla ekstrakcji slotu:  

 Przy opcjach wyposażenia z plansz bohatera można ekstrahować 2 do 3 opcji (z wyjątkiem 

[efektu bohatera]).    

 (Dotyczy także wyposażenia wybawcy, dostępnego w trybie prostym. Możliwe jest 

wyposażenie ze slotem dla [efektu bohatera].)  

Koszty ekstrakcji  

 Uszlachetniony Kryształ Czasoprzestrzeni: 1x  

 Kryształ Czasoprzestrzeni: 200x  

 Opłata: 5 000 000 ED (5 mln ED) 

Inne  

 W przypadku części wyposażenia, które posiadają możliwość slotowania i ekstrakcji, można 

ekstrahować tylko te części, które są slotowane. 

 

  



[Crafting] Stworzenie wyposażenia Henira 4. etapu czasoprzestrzeni  
po modyfikacji wyposażenie można wytworzyć tylko za pomocą craftingu.  

 Gracze, którzy posiadają dotychczasowe wyposażenie, mogą to wykonać za pomocą 

transformacji.  

 Wyposażenie etapu 0 nie jest już dostępne u Glave'a lub w sklepach.  

[Transformacja] Zredukowano liczbę transformacji wyposażenia Henira  
Zmieniono datę wytworzenia, aby była identyczna ze zmodyfikowanym wyposażeniem.  

 Gracze, którzy posiadają dotychczasowe wyposażenie, mogą to wykonać za pomocą 

transformacji. 

 Przepadnie po 3 miesiącach (zniknie zakładka dla transformacji). 

Poziom 

wyposażenia Nazwa wyposażenia 
Rodzaj 

wyposażenia 
Kryształy 

Czasoprzestrzeni 
 

1 

Henir: Broń  1. etapu 

czasoprzestrzeni Broń 550 

 Henir: Góra stroju 1. etapu 

czasoprzestrzeni Góra stroju 375 

 Henir: Dół stroju 1. etapu 

czasoprzestrzeni Dół stroju 375 

 Henir: Rękawice 1. etapu 

czasoprzestrzeni Rękawice 300 

 Henir: Buty 1. etapu 

czasoprzestrzeni Buty 300 

 

2 

Henir: Broń  2. etapu 

czasoprzestrzeni Broń 550 

 Henir: Góra stroju 2. etapu 

czasoprzestrzeni Góra stroju 375 

 Henir: Dół stroju 2. etapu 

czasoprzestrzeni Dół stroju 375 

 Henir: Rękawice 2. etapu 

czasoprzestrzeni Rękawice 300 

 Henir: Buty 2. etapu 

czasoprzestrzeni Buty 300 

 

3 

Henir: Broń  3. etapu 

czasoprzestrzeni Broń 550 

 Henir: Góra stroju 3. etapu 

czasoprzestrzeni Góra stroju 375 

 Henir: Dół stroju 3. etapu 

czasoprzestrzeni Dół stroju 375 

 Henir: Rękawice 3. etapu 

czasoprzestrzeni Rękawice 300 

 Henir: Buty 3. etapu Buty 300 Wymagana liczba 



czasoprzestrzeni uszlachetnionych kryształów 

czasoprzestrzeni  

4 

Henir: Broń  4. etapu 

czasoprzestrzeni Broń 550 7  

Henir: Góra stroju 4. etapu 

czasoprzestrzeni Góra stroju 375 6  

Henir: Dół stroju 4. etapu 

czasoprzestrzeni Dół stroju 375 6  

Henir: Rękawice 4. etapu 

czasoprzestrzeni Rękawice 300 6  

Henir: Buty 4. etapu 

czasoprzestrzeni Buty 300 6  

 

 

Ekstrakcja slotu przedmiotu  

 Dodano zakładkę [Ekstrakcja slotu] u Glave'a  

Ekstrakcja slotu przedmiotu  
Okienko dla zastosowania slotu  

 Po kliknięciu na przycisk [Slot ekstrakcji] ukaże się okienko.  

 Jeśli dana postać ma na sobie wyposażenie, które nie posiada możliwości slotowania, nie 

będzie można dokonać ekstrakcji.  

 

Ekstrakcja slotu przedmiotu  

 W przypadku [efektów bohatera] wyposażenia z plansz bohatera można oprócz bohaterskich 

opcji losowo ekstrahować 1 dodatkową opcję, aby zastosować ją na przedmiotach Henir: 

broń/góra stroju/dół stroju/rękawice/buty 4. etapu czasoprzestrzeni.  

 Proces ekstrakcji wymaga następujących składników: unikatowe wyposażenie bohatera 

(część pojedyncza), kryształ czasoprzestrzeni i uszlachetniony kryształ czasoprzestrzeni.  

 * Przedmioty użyte w ramach ekstrakcji przepadają. 

 * Podczas ekstrakcji istnieje ryzyko niepowodzenia.  

 

 


