Odnowienie atrybutow

Spis tresci

e Dodanie poziomu mistrza Quadra

e Ulepszenie efektdw ataku atrybutéw

e Zmiana efektéw atrybutéw broni

e Zwiekszenie prawdopodobienstwa odnosnie materiatéw atrybutowych



Dodanie poziomu mistrza Quadra

@ Umagicznienie atrybutéw mozliwe do 4. poziomu

Poziom Maks. uzycie (atrybuty broni) Maks. uzycie (atrybuty zbroi)
uzbrojenia
0-39 2x 1x
40-69 3x 2x
70-99 4x 3x

* W przypadku przedmiotéw wyposazenia pozioméw postaci obowigzujg te same zasady co przy

poziomach 70-99.

@ Przy dodawaniu atrybutu Quadra réwniez w atrybutach zbroi podniesiono maksymalna liczbe

umagicznien do 3.

e Gdy zbroi 3x nadany zostanie ten sam atrybut, odpornosc¢ tego atrybutu bedzie wynosi¢ 135.

Nadawanie tego samego atrybutu

Wartosé odpornosci atrybutu

1x 75
2X 110
3x 135

@ Liczba odtamkdéw Eldrytu potrzebnych do nowego poziomu

e Liczba wymagana do poziomu Quadra broni = 2x liczba wymagana do trzykrotnego poziomu

broni

e Liczba wymagana do trzykrotnego poziomu zbroi = 2x liczba wymagana do dwukrotnego

poziomu zbroi




Ulepszenie efektow ataku atrybutow

1. Efekty broni sg ulepszane w zaleznosci od atrybutu
@ Ptomien

e Czas trwania zostaje zredukowany, natomiast obrazenia na klatke wzrastaja.

e Wrogowie znajdujacy sie juz pod wptywem ptomieni, sg podwdjnie podatni na szanse
aktywacji.

e Na obrazenia od ptomieni stosowana jest wartos¢ upgrade.

e Dodano nowe funkcje.

e Spalenie many: gdy przeciwnicy sg pod wptywem debuffu, mana jest redukowana co sekunde
zgodnie z okreslong wartoscig. (Zalezy od odpornosci na atrybuty)

e Naobrazenia od jadu stosowana jest wartos¢ upgrade.
e (Czastrwania zwieksza sie.
e Szybkos$é poruszania sie i sita skoku zmniejszajg sie.

@ Szok

e (Czas trwania skamienienia zwieksza sie.

e Przeciwnicy, ktérzy doznali skamienienia, otrzymujg po skamienieniu debuff 'Zahartowane
ciato'.

e Zahartowane ciato: przez pewien czas atak i magiczny atak ulegajg redukcji o okreslong
wartosc. (Zalezy od odpornosci na atrybuty)

@ Wiatr

e Na bonus do obrazen przy ignorowaniu obrony stosowana jest wartos$¢ upgrade.

() Z3dza

e Wartos¢ pozyskiwania PM zostanie skorygowana w dét.

®) Lod

e Spada wyltacznie szybkos$¢ ataku. (Szybkos$¢ poruszania sie i sita skoku nie ulegajg juz
redukcji.)



Szczegoty

e Nastgpi zmiana i dopasowanie szansy na otrzymanie materiatu atrybutdéw z nieznanych
odtamkow Eldrytu.

e llos¢ ED wymagana do dodawania lub usuwania atrybutéw ulegnie zmianie.

e Zmieniono efekty atrybutéw broni.

e Poprzez dodanie poziomu Quadra liczba poziomoéw efektu podwyzszy sie 3 do 4.

e W interfejsie umagicznienia atrybutéw pojawig sie teraz 4 pola dla 4 slotowanych
przedmiotéw do dodania atrybutow.

e Dodano okreslenia atrybutéw dotyczgcych nowego slotu.

@ Okreslenia dla atrybutéw broni 4. poziomu

e  Mistrz Ptomieni Quadra

e Mistrz Wody Quadra

e MistrzJadu Quadra

e Mistrz Wiatru Quadra

e  Mistrz Szoku Quadra

e Mistrz Quadra Zachtannosci

@ Okreslenia dla atrybutéw zbroi 2. poziomu

e Znakomita odpornos¢ na ogien
e Znakomita odpornos$¢ na wode
e Znakomita odpornos¢ na jad

e Znakomita odpornosc na wiatr

e Znakomita odpornos¢ na swiatto
e Zwiekszona odpornosé na mrok

@ Okreslenia dla atrybutéw zbroi 3. poziomu

e Silna odpornosc¢ na ogien
e Silna odpornos¢ na wode
e Silna odpornos¢ na jad

e Silna odpornos¢ na wiatr

e Silna odpornosc¢ na Swiatto
e Silna odpornos¢ na mrok



