Dodatkowe zmiany

e Rozszerzenie Ekwipunku

o Nowo utworzone postacie dysponujg teraz 40 slotami (5 wierszy).

o Sloty istniejgcych juz postaci nie sg rozszerzane.

e System karmienia zwierzakéw
o Przedmioty z réznicg ponad 10 poziomdw moga byc teraz réwniez zuzywane.

o Dziaftanie moze by¢ jednak w tym przypadku mniejsze lub nie wystepowac wcale.

e Hipery

o Warunki dla niektérych misji hiperéw zostaty zmienione.

Nazwa misji
Droga Najsilniejszy
ch, czeéc 3

Przedtem \ Teraz
Trop Tajemnicy Boss terenowy z PD 0/5
(wszystkie tajne plansze) 0/5

Droga Najsilniejszy
ch, czeéc 4

Trop Gtebokiej Tajemnicy (wszystkie | Przejdz plansze z odpowiednim poziomem na
tajne plansze) 0/3 poz. 'ekspert', maks. 5 trafien, ocena S+ 0/5

Droga Najsilniejszy
ch, czeé¢ 5

Czasoprzestrzen Henira (normalna lu | Tajna plansza 0/10
b wyzwanie) 0/10

e Odrebne tooltipy dla plansz/PvP

o Dla wszystkich umiejetnosci aktywnych, specjalnych i hiperéw dostepne sg teraz

oddzielne tooltipy opisujgce dziatanie w PvP lub na planszy.

e Dodano alarm misji zmiany klasy

o Wszystkie zmiany klasy we wszystkich wioskach

Przy zmianie klasy wyswietlane sg wyskakujgce okienka umozliwiajgce zakup
przedmiotéw premium i przyjmowanie misji.

Widok przechodzi na ItemShop, gdy uzytkownik chce kupi¢ przedmiot
premium (niedostepne, gdy gracz jest na terenie lub gdy jest zajety).

Opis misji pojawia sie, gdy uzytkownik klika na "Przyjecie misji".

Przycisk do zamkniecia wyskakujgcego okienka zmiany klasy zostat
przesuniety w gére w prawa strone.

Zmiana klasy jest teraz mozliwa we wszystkich wioskach.

Przy zamykaniu wyskakujgcego okienka uzytkownikowi wyswietla sie pod
przyciskiem "Rozpocznij plansze" status "Zmiana klasy dostepna".

e Dodano funkcje Sklepu dla serwisu sprzedazy

o Dodano przycisk "Dodaj przedmiot". Uzytkownik moze dodac przedmiot do

sprzedazy, nawet jesli przedmiot jest juz sprzedany albo znajduje sie w slocie

sprzedazy.
o Gdy uzytkownik kupi bilet serwisu sprzedazy w statusie Otrzymaj (przedmiot albo

gotdwka), nie bedzie musiat juz zaptaci¢ zadnej optaty za sprzedaz, gdy otrzyma

przedmiot albo gotowke.




o Automatyczny czas sprzedazy serwisu sprzedazy zostat wydtuzony do 3 dni.
(Przedmiot zostanie ponownie objety w posiadanie, jesli nie zostanie sprzedany w
ciggu 3 dni.)

o Strone z przedmiotami mozna teraz przewijac kétkiem myszki.

Mapa dla Studia Elios: dodano ogréd rodzinny Solace'a

o Dodano nowg mape w Studiu Elios.

Dodano ruchy dla Wygrana & Przegrana w Studiu Elios

o Gracz moze wykonac ruchy dla "Wygranej" i "Przegranej", wpisujgc w czacie
"/Zwyciestwo" lub "/Porazka", podczas gdy znajduje sie w Studiu Elios.

Usunieto btad dotyczacy stuchawek

o Usunieto btad, przez ktéry dZzwiek nadal dobiegat z gtosnikédw po tym, gdy gracz
podfaczat stuchawki.

Ul zwoju przywrdcenia odnowiony

o Zniszczone wyposazenie jest przywracane w nieskomplikowany sposéb.

o Jesli uzytkownik posiada Btogostawiony Zwéj Przywrdcenia i wstawiony jest haczyk w
polu kontrolnym, przedmiot nie zostanie zniszczony. Zamiast tego zostanie zuzyty
Btogostawiony Zwéj Przywrdcenia.

o Gdy Btogostawiony Zwéj Przywrdcenia zostanie aktywowany w celu zapobiezenia
zniszczeniu wyposazenia, w oknie wyniku wyswietli sie symbol tarczy.

o Btogostawiony Zwéj Przywrdcenia zostanie aktywowane tylko wtedy, gdyby w
przeciwnym razie wyposazenie zostato zniszczone.

Dodano Efekt pary wt./wyt.
o Dodano opcje witagczania i wytgczania efektu pary w menu opgji.
Mozliwe do dostosowania oswietlenie
o Dodano system oswietleniowy w okienku postaci i okienku dostosowania.
o Kliknij na symbol zaréwki, aby zmienic tto z biatego na czarny.
Udoskonalenia skrzynki pocztowej
o IU skrzynki pocztowej zostat udoskonalony i oferuje teraz dodatkowe opcje.



