Specjalizacja

- Zwieksza atak i magiczna obrona:
+10% - Zwieksza atak i magiczny
atak: +10% - Zwieksza
standardowe PZ: +10%

Ulepsza twoje umiejetnosci
fizyczne.

Ciezki Cios

Uderzenie: 1351% ataku

Wykonujesz potezne uderzenie
mieczem. - Umiejetnos¢ Witalnosci -
Zuzywasz Aure Witalnosci oraz
otrzymujesz Aure Destrukgji . - Jako
Miecznik Witalnosci zuzywasz
mniej, a regenerujesz wiecej PM.

tamacz Zywiotéw

Magiczny Cios: 1260% magicznego
ataku - Magiczny Kolaps - Sita
ataku przeciwnika wynosi 0 przez
5 sek.

Ustawia na pewien czas odpornosci
przeciwnika na 0. - Umiejetnos¢
Witalnosci - Zuzywasz Aure
Witalnosci oraz otrzymujesz Aure
Destrukgji . - Jako Miecznik
Witalnosci zuzywasz mniej, a
regenerujesz wiecej PM.

Sztuka wtadania mieczem
z innego swiata - Nanta

Uderzenie: 630% ataku x2 -
Dodatkowe trafienie odtamkiem:
69% ataku x2

Wymachujesz mieczem z wielkg sita.
- Umiejetnos¢ Destrukcji - Zuzywasz
Aure Destrukcji oraz otrzymujesz
Aure Witalnosci . - Jako Miecznik
Destrukcji posiadasz wiekszg site
ataku.

Pierscien Ognia

Ogien: 1102% magicznego ataku,
spalenie: 2 sek.

Atakujesz stojgcego przed tobg
przeciwnika sidtami ognia i
podpalasz go.

Mroczny Pierscien

Ciemnos¢: 1102% magicznego
ataku, klgtwa: 2 sek. (zuzycie PM
na sek.: 5)

Atakujesz stojgcego przed tobg
przeciwnika sidtami ciemnosci i
przeklinasz go.

Pierscien Energii

Energia: 1431% ataku,
spowolnienie 2 sek. (szybkos¢
poruszania sie i sita skoku -15%)

Atakujesz stojgcego przed tobg
przeciwnika sidtami energii i
spowalniasz go.

Maksymalny Bél

Kopniak: 1263% ataku

Atakujesz staby punkt przeciwnika
szybkim, mocnym kopniakiem.

Punktowa Strzata

Ptomienny Sokdt: 398%
magicznego ataku

Odpalasz trzy samonaprowadzajgce
Ptomienne Sokoty.

Motyl

Uktucie: 1195% ataku

Ruszasz na swojego przeciwnika i
zadajesz cios.

Trafienie w Rany

Uktucie mieczem: 977% ataku -
Dodatkowe obrazenia przy
Krwawym Cieciu / Amputacji
Stopy: 977% ataku

Zaatakuj rane ponownie w celu
uzyskania wysokich obrazen.

Podziat

Sruta: 1026% magicznego ataku

Doprowadz zgromadzong w nazo-
tapie energie do eksplozji i zaatakujg
nig przeciwnika.

Szybki Ptlomienny Miecz

Ptomienny cios: 412% magicznego
ataku x4

Produkujesz stale mocne eksplozje.

Grzeszne Nozyce

Nazo-ostrze Miecza: wielokrotnie
207% magicznego ataku

Atakujesz swojego przeciwnika
ostrymi nazo-wtéczniami. -
Umiejetnos¢ aktywacyjna rdzenia: -
Po udanym ataku w trybie
dopalacza mocy aktywowany




zostaje atak rdzenia (tylko po
przyzwaniu).

Duch Zaklinacza

Pozyskiwanie PM: Liczba
przywofan x20

Regenerujesz PM dla kazdego
przyzwanego pomochika (oprocz
hiperumiejetnosci).

Elektro-Manewr

Specjalny Manewr: 269%
magicznego ataku (maks. 3x)

Wykonujesz natychmiast manewr
specjalny. Przy kazdym ponownym
wprowadzeniu wykonywany jest
kolejny manewr specjalny.

Eksplozja Przestrzeni: 1330%

Uderzasz dziatem przed siebie w
ziemie, powodujac w niej pekniecie.
Przeciwnicy nie moga sprintowac na

Ladowy Cios ataku peknietej ziemi.
Magiczne trafienie: 853% Woystrzeliwujesz ze Srebrzystego
magicznego ataku, Zemdlenie: 2 | Strzelca magiczna kule, ktéra
Ogtuszajacy Strzat sek. ogtusza trafionych przeciwnikdéw.

Dziato Smierci

Kule: 1306% magicznego ataku -
Magiczna obrona: -30% (czas
trwania: 3 sek.)

Odpalasz wzmocniong kule
armatnig do przodu. - Przy
trafionym przeciwniku spada
magiczna obrona. - (Zuzywa 1 kule
armatnia)

Szybki Lotos

Sekwencja Uderzen: 216% ataku
x5 - Uktucie: 229% ataku

Przeszywasz przeciwnika szybkimi
atakami wtdcznig. - Regeneruje
energie ducha: - Przed ostatnim
uderzeniem mozna aktywowad inng
umiejetnos¢. Przy pomysinym ataku
regenerowana jest 1 kula.

Inhalacja

Absorpcja: 1065% magicznego
ataku

Uzywasz energii ducha i absorbujesz
Energie Ducha maks. 2 pobliskich
przeciwnikdéw i przemieniasz jg w
[Bomby Chtodzace]. - Zuzywa
Energie Ducha: - 1 kula

Duch Lisa

Duch Lisa: 374% ataku x3 -
Obrona: -5% - Czas trwania: 3 sek.

Przywotujesz Ducha Lisa, ktéry
wykrywa pobliskich przeciwnikéw i
bez przerwy ich meczy. - Duch Lisa
leci do najblizszego przeciwnika,
zmniejsza jego site obrony fizycznej i
zadaje mu obrazenia. - Zuzywa
Energie Ducha: - 1 kula

Cios w Gore

Cios w GOre: 427% ataku x2

Odbijasz sie od ziemi i przektuwasz
sie w gore. (Mozna wykona¢
rowniez w skoku.) - Umiejetnosc
wichury - Zuzywasz Aure Wichury i
otrzymujesz Aure Zniszczenia . -
Twoje zuzycie PM oraz czasy
regeneracji spadaja.

Ochrona Ptomieni

Ptomienne Chmury: 911%
magicznego ataku - Tarcza
Ptomieni: magiczny atak, magiczna
obrona +10% (10 sek.)

Wyzwalasz na okreslony czas
energie ptomieni i otaczasz sie nig w
celu wzmocnienia. - W tym czasie
wzrasta twoj magiczny atak oraz
obrona. - Umiejetnos¢ Zniszczenia -
Zuzywasz Aure Zniszczenia i




otrzymujesz Aure Wichury . - Masz
100% szansy na cios kryt. i
ignorujesz postawy obronne
(tarcze/K.O.).

Krwawy Kolec

Uktucie mieczem: 612% ataku -
Wyciagganie: 612% ataku -
Krwawienie: 5 sek.

Zadajesz nagle cios mieczem i
wyciggasz go z powrotem.
Wywotujesz u przeciwnika
[Krwawienie]. - Umiejetnosc
wichury - Zuzywasz Aure Wichury i
otrzymujesz Aure Zniszczenia . -
Twoje zuzycie PM oraz czasy
regeneracji zmniejszajg sie.

Konfiguracja dynama -
Witdcznia

Pole magnetyczne: 1064%
magicznego ataku

Rozszerzasz pole magnetyczne i
wystrzeliwujesz pocisk (2x
przebicie). - Gdy trafisz przeciwnika,
otrzymasz +1 KD. - W zaleznosci od
stanu nazo-zbroi i wzmocnienia
efektu pocisk przebija wszystkich
przeciwnikéw w trybie dopalacza
mocy. - Nie zuzywa punktéw
dynama przy uzyciu w trybie
dynama.

Konfiguracja dynama -
Ukierunkowana Nova

Aktywacja dynama: 992% ataku

Uzywasz dynama wzgledem
najblizszego przeciwnika przed tobg
i zadajesz mu obrazenia. - (Mozna
wykonaé rowniez w skoku.) - Jest
dotadowywane, dopdki trzymasz
przycisniety klawisz umiejetnosci i
przy zastosowaniu dynam zadaje
przeciwnikowi state obrazenia i
spowalnia jego szybkos¢ ataku. -
Rzucasz Drony. - Pod wptywem
aktywatoréw drony: strzela
automatycznie do zaznaczonego
celu. [Ukierunkowana Nova] jest
oznaczana jako automatyczny cel. -
Obrazenia: +20% - Zuzywa
konwertery dynama: - Przytrzymaj
przycisniety przycisk umiejetnosci
przez 1 sek. i uzyj -1 KD. Debuff
[Ostry Mréz] jest stosowany przez 3
sek. (tylko w trybie dynama; mozna
stosowac rowniez bez KD).

Konfiguracja dynama -
Pole Zawracania

Pole Grawitacji: 290% magicznego
ataku - Zasieg grawitacji:
wielokrotnie 290% magicznego
ataku

Stosujesz dynamo wzgledem
najblizszego przeciwnika i zaburzasz
jego grawitacje. - Pole grawitacyjne:
- Podczas gdy trzymasz przycisniety
przycisk umiejetnosci, zachowujesz
ochrone przed K.O. w polu
grawitacyjnym. - Dodatkowe
trafienia: -5 PM (maks. 30) -
Dopalacz Mocy: Zuzycie KD - Uzycie




1 KD - Skorzystaj z KD, aby obnizyé
czestotliwos¢ trafien pola
grawitacyjnego do 0,33 sek. - (tylko
w trybie dynama; mozna stosowacd
réwniez bez KD)

Blef

Cios Frontalny: 730% ataku

Spotykasz przeciwnika i zmuszasz go
do pokazania ci plecéw. Gdy
zobaczysz juz jego plecy, spraw, by
popatrzyt do przodu. - Zadaje
przeciwnikom z ochrong przed K.O.
podwdjne obrazenia.

Podziat Dusz

Zwolnienie Dusz: 514%
magicznego ataku x3 - Jesli
dostepne sg [Zebrane Dusze],
dodatkowy wystrzat (maks. 5)

Przemien wszystkie zebrane dusze
w dusze wiodace i zestrzel je razem.
(Bez zebranych dusz 3 strzaty, maks.
8 strzatéw.)

Szybka Wsciektos¢

[Lu] - Natarcie: 1167% ataku -
[Ciel] - Strzat: 1167% ataku -
Warto$¢ K.O.: -2

Atakujesz magiczng energia
znajdujacych sie przed toba
przeciwnikow. - Gdy grasz [Lu],
przebijasz wszystkich przeciwnikdéw.
Gdy grasz [Cielem], przebijasz
wszystkich przeciwnikéw, strzelajac
do nich. - Trafienia zmniejszaja
wartosé K.O.

Wystrzat Kurzu

Przebicie: 59% ataku - Eksplozja:
wielokrotnie 107% ataku

tadujesz bombe odtamkowa do
[Dziata Recznego] i strzelasz. -
Zmiana broni - Zmienia bron na
[Dziato Reczne]. - Zuzywa ECP -
Zamiast PM zuzywane sg ECP. - Gdy
Overstrike jest aktywny, nie mozesz
uzywac tej umiejetnosci.

Krwawa Kula

Krwiopijcza Bomba: 1578% ataku

Odpalasz pocisk, ktéry absorbuje PZ.
- 10% obrazen jest regenerowanych
z PZ, a w przypadku debuffu
[Krwawienie] efekt wzrasta o [Liczba
natozen x 5%]. - Debuff
[Krwawienie] zaabsorbowanych
przeciwnikéw znika. - Zmiana broni -
Zmienia bron na [Rewolwer]. -
Zuzywa ECP - Zamiast PM zuzywane
sg ECP. - Gdy Overstrike jest
aktywny, nie mozesz uzywac tej
umiejetnosci.

Strzat Zjawy

Przebicie: 1017% magicznego
ataku - Zuzycie PM: -15

Wystrzeliwujesz z muszkietu pociski,
ktore spalajg PM przeciwnikéw. -
Zmiana broni - Zmienia bron na
[muszkiet]. - Zuzywa ECP - Zamiast
PM zuzywane sg ECP - Gdy
Overstrike jest aktywny, nie mozesz
uzywac tej umiejetnosci.




Koncentracja!

Wybér Celu: 1875% magicznego
ataku - Stygmat: 5 sek.

Rzucasz transmiter, ktory zaznacza
przeciwnika. - Transmiter jest przez
pewien czas aktywny i kieruje ogien
twojego mecha na zaznaczonego
przeciwnika. - Zuzywa ECP - Zamiast
PM zuzywane sg ECP. - Gdy
Overstrike jest aktywny, nie mozesz
uzywac tej umiejetnosci.




