Odnowienie profesji

Odnowienie interfejsu

1. Interfejs wyswietla sie graczowi przez caty czas.

e |kona interfejsu w menu gry w dolnej czesci ekranu

e Jedli nie wybrano jeszcze zadnej profesji, przy kazdym pierwszym logowaniu sie

postaci pojawia sie wiadomosé.

2. W przypadku osiggniecia poziomu 40 interfejs wyswietla sie takze po przejsciu planszy w

wiosce. Jesli nie wybrano jeszcze zadnej profesji, postacie na poziomie 40, 45 oraz 50

otrzymujg wiadomos¢ przy pierwszym logowaniu sie lub przy powrocie do wioski po przejsciu

planszy.

Ulepszona zmiana profesji

Do poziomu profesji 3 zmiane mozna optaci¢ ED zamiast swiadectwem przekwalifikowania sie. Do

zmiany profesji potrzeba 100 000 ED.

Ulepszona funkcjonalnos¢ profesiji

Dodano nowe akcesorium dla Poszukiwaczy Skarbow

1) Dotychczasowy drop 'Ztote akcesorium' mozna zaktualizowac¢ do 'Antycznego ztotego
akcesorium'.
e W przypadku okreslonych przedmiotéw nastepuje wzrost losowych efektéw slotéw.
e Podwyzszone efekty kompletu.
e Nowy 5-czesciowy efekt kompletu: Zwieksza przy kazdym zdobyciu ED przez 10
sekund atak i magiczny atak kazdorazowo o0 0,2% (maks. 10%).
Nazwa Liczba gy 1 Slot 2 Slot 3 Slot 4
zestawu zestawdw
T —
2 Cios kryt. +1% Szybkos¢ ataku 1% g;;y trafieniu: +2% pozyskiwanie
3 tadowanie dopalacza |Czas trwania dopalacz Przyldoznaniulobrazen: +4% P
mocy 5% mocy +5,25%
Dotychczas Odpornosc¢ na
(ztoty Wiek) |4 Bonus do obrazen 3% P . Czestotliwos¢ dropu ED +10%
obrazenia 3%
, . |Przy trafieniu: 79
5 Szansa na wszystkie Wszystkie odpornosci 'r_?\/m;z Igzl:biefstwa eksplozii
ataki zywiotowe +2%  [+100 : . > -
gwiazd
il Przy trafieniu: Pozyskiwanie PM
2 Cios kryt. 1,5% Szybkos¢ ataku 1,5% ry trafieniu: Fozyskiwanie
+3%
tadowanie dopalacza |Czas trwania . .
3 Przy d b :+5% PM
mocy 6% dopalacza mocy +6% rzy doznaniu obrazen: +5%
Nowosc $¢
(Goraczka Bonus do obrazen 4% gsgz;r;?:zzz Czestotliwos¢ dropu ED +15%
ztota) Zwieksza przy kazdym
ieniu: 79 iu ED 1
Szansa na wszystkie Wszystkie odpornosci Przy trafieniu .7{) . zdobyciu .przez' 0
5 ataki 2vwiolowe +2 5% |+125 prawdopodobienstwa eksplozji |sekund atak i magiczny
¥ 2% gwiazd atak kazdorazowo 0 0,2%
(maks. 10%).




2) Dotychczasowy drop 'Ztote akcesorium' mozna zaktualizowac¢ do 'Antycznego ztotego

akcesorium'.

e Materiaty upgrade'u oraz wymagana ilo$¢ (handlarz akcesoriami kazdej wioski)

Nazwa wyposazenia Materiat 1 Materiat 2 Materiat 3 Materiat 4

Antyczne Ztote Kolczyki [Ztote Kolczyki 1x Antyczny Diament i/)l(o/-:]r;\;czna ZHota grsé(bé:;y[\cﬂz(::eta
Antyczny Ztoty Talizman (Ztoty Talizman 1x Antyczny Diament i/)l(o/-:]r;\;czna ZHota grsé(bé:;y[\cﬂz(::eta
Antyczny Ztoty Naszyjnik [Ztoty Naszyjnik 1x Antyczny Diament i/)l(o/-:]r;\;czna Zota grsé(bé:;y[\cﬂz(::eta
Antyczny Ztoty Diadem \Z/:/?gié)v\?aSka do 1x Antyczny Diament i/)l(o/-:]r;\;czna Zota grsé(bé:;y[\cﬂz(::eta
Antyczny Ztoty Pierscien (Ztoty Pierscien 1x Antyczny Diament i;l(oir;\;czna Ztota g?;bé:;ylf/lzgr?eta

Zmieniona ilos¢ craftingu dla Alchemika

Dotychczas Od teraz
Wymagan Wyma
Przedmiot craftingu Wymagane materiaty a I\i/czbag Wymagane materiaty gana
liczba
Staby Eliksir Ozywienia 1 Staby Eliksir Ozywienia 1
Sredni Eliksir Ozywienia |1 Sredni Eliksir Ozywienia 1
Silny Eliksir Ozywienia
Staby Eliksir Alchemika 4 Staby Eliksir Alchemika 3
Magiczny Krysztat 5 Magiczny Krysztat 5
Trunek Witalnosci 1 Trunek Witalnosci 1
Silny Trunek Witalnosci Staby Eliksir Alchemika 4 Staby Eliksir Alchemika 3
Magiczny Krysztat 5 Magiczny Krysztat 5
Jabtko Giganta 1 Jabtko Giganta 1
Nieszputka 1 Nieszputka 1
Nieszputka Olbrzyma
Staby Eliksir Alchemika 4 Staby Eliksir Alchemika 3
Magiczny Krysztat 10 Magiczny Krysztat 5
Silny Eliksir Alchemika 50 Silny Eliksir Alchemika 3
Karta Potwora Mrozny Berrut Magiczny Krysztat 200 Magiczny Krysztat 15
Fragment Kregu Uroku 200 Fragment Kregu Uroku 5
Jabtko Nadcztowieka 1 Jabtko Nadcztowieka 1
Jabtko Bio 1 Jabtko Bio 1
Bio-jabtko Nadcztowieka ;
Sredni Eliksir Alchemika 2 Staby Eliksir Alchemika 3
Magiczny Krysztat 10 Magiczny Krysztat 5
Silny Eliksir Alchemika 50 Silny Eliksir Alchemika 3
Karta Potwora Karis Magiczny Krysztat 200 Magiczny Krysztat 15
Fragment Kregu Uroku 200 Fragment Kregu Uroku 5
Jabtko Burzy 1 Jabtko Burzy 1
Jabtko Andromedy Burzy
Jabtko Andromedy 1 Jabtko Andromedy 1




Silny Eliksir Alchemika 1 Staby Eliksir Alchemika 3
Magiczny Krysztat 10 Magiczny Krysztat 10
Silny Eliksir Alchemika 50 Silny Eliksir Alchemika 3
Magiczny Krysztat 200 Magiczny Krysztat 15
Fragment Kregu Uroku 200 Fragment Kregu Uroku 5
Bfog?sfaW|ona Dusza Btogostawiona Dusza Przesladowcy
Przesladowcy (Cudowny |5 (Cudowny $rodek)

Srodek) ¥

Silny Eliksir Alchemika 5 Silny Eliksir Alchemika 3
Magiczny Krysztat 200 Magiczny Krysztat 15
Dusza Przesladowcy , .
(Cudowny &rodek) 1 Dusza Przesladowcy (Cudowny Srodek) (1
Silny Eliksir Alchemika 5 Sredni Eliksir Alchemika 3
Magiczny Krysztat 100 Magiczny Krysztat 10
B.foglo#awmny Pfomienny Btogostawiony Ptomienny Pierscionek
Pierscionek Rossou 5 Rossou (Cudowny Srodek) 1
(Cudowny Srodek) y

Silny Eliksir Alchemika 5 Silny Eliksir Alchemika 3
Magiczny Krysztat 200 Magiczny Krysztat 15
Ptomienny Pierscionek Ptomienny Pierscionek Rossou 1
Rossou (Cudowny Srodek) (Cudowny Srodek)

Staby Eliksir Alchemika 10 Sredni Eliksir Alchemika 3
Magiczny Krysztat 40 Magiczny Krysztat 10
Blogostawiona Aura Btogostawiona Aura Skrzydet Ventusa
Skrzydet Ventusa 5 (Cudowny $rodek) 1
(Cudowny Srodek) ¥

Silny Eliksir Alchemika 5 Silny Eliksir Alchemika 3
Magiczny Krysztat 200 Magiczny Krysztat 15
Aura Skrzydet Ventusa 1 Aura Skrzydet Ventusa (Cudowny 1
(Cudowny Srodek) Srodek)

Staby Eliksir Alchemika 5 Sredni Eliksir Alchemika 3
Magiczny Krysztat 10 Magiczny Krysztat 10
Lodowa Perta Agaura 1 Lodowa Perta Agaura (Cudowny 1
(Cudowny Srodek) Srodek)

Staby Eliksir Alchemika 10 Staby Eliksir Alchemika 5
Magiczny Krysztat 40 Magiczny Krysztat 10
Materiat Wybuchowy Materiat Wybuchowy Trzask Trzask

Trzask Trzask (Cudowny 1 (Cudowny $rodek) 1
Srodek) ¥

Staby Eliksir Alchemika 10 Staby Eliksir Alchemika 5
Magiczny Krysztat 40 Magiczny Krysztat 10
Eliksir Olbrzyma (Cudowny o <

$rodek) 1 Eliksir Olbrzyma (Cudowny Srodek) 1
Sredni Eliksir Alchemika 5 Staby Eliksir Alchemika 5
Magiczny Krysztat 40 Magiczny Krysztat 10
Eliksir Olbrzymiej Reki 1 Eliksir Olbrzymiej Reki (Cudowny 1
(Cudowny Srodek) Srodek)

Sredni Eliksir Alchemika 5 Staby Eliksir Alchemika 5




Magiczny Krysztat 40 Magiczny Krysztat 10
Kotyska Matej Wrdzki Kotyska Matej Wrozki (Cudowny
(Cudowny Srodek) ! Srodek) -
Silny Eliksir Alchemika 5 Staby Eliksir Alchemika 5
Magiczny Krysztat 200 Magiczny Krysztat 10
Silny Eliksir Alchemika 25 Silny Eliksir Alchemika 5
Magiczny Krysztat 200 Magiczny Krysztat 50
Esencja Eldrytu 20 Esencja Eldrytu 10
Silny Eliksir Alchemika 25 Silny Eliksir Alchemika 10
Magiczny Krysztat 200 Magiczny Krysztat 100
:/ilzrnv;szorzedny Eliksir 20 Pierwszorzedny Eliksir Many 5
Silny Eliksir Alchemika 10 Silny Eliksir Alchemika 5
Magiczny Krysztat 100 Magiczny Krysztat 50
Sredni Eliksir Many 20 Sredni Eliksir Many 5
Sredni Eliksir Alchemika |5 Sredni Eliksir Alchemika 5
Magiczny Krysztat 20 Magiczny Krysztat 20
Nadzwyczajny Eliksir Many (20 Nadzwyczajny Eliksir Many 3
Silny Eliksir Alchemika 3 Silny Eliksir Alchemika 3
Magiczny Krysztat 20 Magiczny Krysztat 15
Karta Potwora Legendarna 1 Karta Potwora Legendarna Mistrzyni 1
Mistrzyni Victoria Victoria

Staby Eliksir Alchemika 10 Sredni Eliksir Alchemika 5
Magiczny Krysztat 30 Magiczny Krysztat 20
Karta Potwora Legendarny 1 Karta Potwora Legendarny Mistrz Q- 1
Mistrz Q-PROTO_00 PROTO_00

Silny Eliksir Alchemika 10 Sredni Eliksir Alchemika 5
Magiczny Krysztat 200 Magiczny Krysztat 20
Karta Potwora Legendarna Karta Potwora Legendarna Mistrzyni
Mistrzyni Boudicca 1 Boudicca -
Staby Eliksir Alchemika 10 Sredni Eliksir Alchemika 5
Magiczny Krysztat 30 Magiczny Krysztat 20
Karta Potwora Legendarny 1 Karta Potwora Legendarny Mistrz 1
Mistrz Balzac Balzac

Sredni Eliksir Alchemika |10 Sredni Eliksir Alchemika 5
Magiczny Krysztat 150 Magiczny Krysztat 20
Karta Potwora Legendarna 1 Karta Potwora Legendarna Mistrzyni 1
Mistrzyni Neva Neva

Sredni Eliksir Alchemika |10 Sredni Eliksir Alchemika 5
Magiczny Krysztat 75 Magiczny Krysztat 20




Nowe funkcje profesji

Poszukiwacz Skarbow: Sfera Eldrytu

1) Za Antyczna Srebrng Monete, Antyczng Ztotg Monete, Antyczny Diament otrzymuje sie rézne

przedmioty.

Iltem Name

Description

Kategoria

Postacie

Opcje
slotow

Bank
konta

Handel

Sprzedaz

Demontaz

Magiczna
Garderoba

Automatyczne
usuniecie

Antyczna
Srebrna
Moneta

Srebrna moneta z
czasu przed eksplozjg
EL. Ta moneta nie jest
juz dzi$ uzywana, wiec
sprzedaj jg najlepiej w
sklepie! Plotki
poszukiwaczy skarbow
gtosza, ze chodzi o
klucz, ktéry aktywuje
tajemniczg sfere
Eldrytu.

Specjalny

Wszystkie

Antyczna Ztota
Moneta

Ztota moneta z czasu
przed eksplozjg EL. Ta
moneta nie jest juz
dzi$ uzywana, wiec
sprzedaj jg najlepiej w
sklepie! Plotki
poszukiwaczy skarbéw
gtosza, ze chodzi o
klucz, ktéry aktywuje
tajemniczg sfere
Eldrytu.

Specjalny

Wszystkie

Antyczny
Diament

Diament z czasu przed
eksplozjg EL. Ta
moneta nie jest juz
dzi$ uzywana, wiec
sprzedaj jg najlepiej w
sklepie! Plotki
poszukiwaczy skarbow
gtoszg, ze chodzi o
klucz, ktéry aktywuje
tajemniczg sfere
Eldrytu.

Specjalny

Wszystkie

2)

Czestotliwos¢ dropu dla Antycznego Diamentu

Prawdopodobienstwo w zaleznosci od poziomu Poszukiwacza Skarbow

W zaleznosci od tego, czy stosuje sie Antyczng Srebrng Monete, Antyczng Ztotg Monete czy

Antyczny Diament, wzrasta prawdopodobienstwo otrzymania rzadkiego przedmiotu.

Koszty ustalono na 100 000 ED.
Sfera Eldrytu



3) Nowe przedmioty ze Sfery Eldrytu

Item Name

Description

Kategoria

Postacie

Bank
konta

Handel

Sprzedaz

Zdemontuj

Magiczna
Garderoba

Prawdziwy Skarb

Otrzymujesz tytut 'Prawdziwy Skarb'.
Prawdopodobienstwo zwiekszenia
rangi skrzyn skarbéw +10% (tylko dla
poszukiwaczy skarbow); czestotliwos¢
dropu przedmiotédw +10%; pozyskanie
ED +10%.

Specjalny

Wszystkie

>

Antyczny Medal
Chciwosci

Ten medal zostat stworzony przez
bezgraniczng chciwos¢ ludzi
starozytnosci. Kiedy nosisz ten medal,
czestotliwos¢ dropu przedmiotow
zwieksza sie 0 50%. (Ten efekt moze
by¢ aktywny tylko 1x).

Specjalny

Wszystkie

(0]

Antyczny Medal
Zrecznosci

Ten medal zostat stworzony dzieki
bezgranicznemu duchowi odkrywczosci
ludzi starozytnosci. Jesli bedziesz nosi¢
ten medal, otrzymasz 50% wiecej PD
profesji. (Ten efekt moze by¢ aktywny
tylko 1x).

Specjalny

Wszystkie

(0]

Kostka z Antycznym
Medalem Chciwosci

Kostka ta zawiera antyczny medal
chciwosci (1 dzien). (Otworz prawym
przyciskiem myszy.) * Uwaga: Okres
medalu nie jest dodawany do
ewentualnych innych medali
czestotliwosci dropu w ekwipunku. Ma
miejsce oddzielne zastosowanie na 24
godziny.

Specjalny

Wszystkie

(0]

Kostka z Antycznym
Medalem Zrecznosci

Kostka ta zawiera antyczny medal
zrecznosci (1 dzien). (Otworz prawym
przyciskiem myszy.) * Uwaga: Okres
medalu nie jest dodawany do
ewentualnych innych medali PD
profesji w ekwipunku. Ma miejsce
oddzielne zastosowanie na 24 godziny.

Specjalny

Wszystkie

(0]

Losowa Kostka z
Antycznymi
Diamentami

Ta kostka zawiera losowa liczbe
antycznych diamentéw. Mozliwa
zawartosé: 1x Antyczny Diament; 2x
Antyczny Diament; 3x Antyczny
Diament; 5x Antyczny Diament; 10x
Antyczny Diament; 100x Antyczny
Diament (Otwdrz prawym przyciskiem
myszy.)

Specjalny

Wszystkie

(0]

Losowa Kostka z
Antycznymi Ztotymi
Monetami

Ta kostka zawiera losowg liczbe
antycznych ztotych monet. Mozliwa
zawartosé: 1x Antyczna Ztota Moneta;
2x Antyczna Ztota Moneta; 3x Antyczna
Ztota Moneta; 5x Antyczna Ztota
Moneta; 10x Antyczna Ztota Moneta;
100x Antyczna Ztota Moneta (Otworz
prawym przyciskiem myszy.)

Specjalny

Wszystkie

(0]

Losowa Kostka z
Antycznymi
Srebrnymi Monetami

Ta kostka zawiera losowg liczbe
antycznych srebrnych monet. Mozliwa
zawartosé: 1x Antyczna Srebrna
Moneta; 2x Antyczna Srebrna Moneta;

3x Antyczna Srebrna Moneta; 5x

Specjalny

Wszystkie

(0]




Antyczna Srebrna Moneta; 10x
Antyczna Srebrna Moneta; 100x
Antyczna Srebrna Moneta (Otworz
prawym przyciskiem myszy.)

4) Nowy tytut w Sferze Eldrytu

P t
Tytut Opis Warunek |Kategoria ozostaty
czas
Sekretny skarb, ktéry pono¢ ukryt legendarny
poszukiwacz skarbéw. Najwyzsza cnotg
poszukiwacza skarbow jest wtasny rozwdj PPM
Prawdziwy Skarb poszukiwacza skarbow! Prawdopodobieristwo na Tytut -
zwiekszenia rangi skrzyn skarbow +10% (tylko dla [przedmiot
poszukiwaczy skarbowy); czestotliwos¢ dropu
przedmiotow +10%; pozyskanie ED +10%.
o  Tytuh: Prawdziwy Skarb
e (Czas trwania tytutu: na state
e Zastosowanie: klikngé PPM przedmiot tytutowy w ekwipunku

Objasnienie: Sekretny skarb, ktory pono¢ ukryt legendarny poszukiwacz skarbéw. Najwyzszg

cnotg poszukiwacza skarbow jest wtasny rozwdj poszukiwacza skarbéw!

Prawdopodobienstwo zwiekszenia rangi skrzyn skarbow +10% (tylko dla poszukiwaczy

skarbéw); czestotliwos¢ dropu przedmiotow +10%; pozyskanie ED +10%.

Alchemik: Kolba Eldrytu

1) Niepotrzebne przedmioty mozna zamieni¢ na nowe przedmioty.
e Wymaganych jest 5 przedmiotéw do craftingu.
e Optata rdzni sie w zaleznosci od ceny sprzedazy tych przedmiotow.
2) Wraz z ceng sprzedazy stosowanych przedmiotow wzrasta prawdopodobienstwo uzyskania
nadzwyczajnego przedmiotu.
e Szansa na Kolbe Eldrytu
3) Nowe przedmioty Kolby Eldrytu
— . . Bank . .|Magiczna
Item Name Description Kategoria|Postacie |Efekt Handel|Sprzedaz|Zdemontuj
konta Garderoba
Ten szczegdlny cudowny Srodek
Blogostawione aIcher.r.uka wydobywa wiecej o
energii z twoich PM. (Czas Obrazenia
Homunkulu: trwania: 30 min.) Wysitek: umiejetnosci
Wysitek . in-) Wysiek: Specjalny|Wszystkie 1 0 0 0 X X
obrazenia umiejetnosci +3%. +3%
(cudowny , . .
X Cudowny $rodek pozostaje po (30 min.)
Srodek) .. .
uzyciu na planszy / na terenie / w
wiosce. Brak efektu w PvP.
Ten szczegdlny cudowny Srodek
Btogostawione alcherlnllka. zwu:'ksza dynammzpq Obrazenia
Homunkulu: ostro$¢ widzenia. (Czas trwania: Krvtvezne:
) 30 min.) Szat: Cios kryt. +3%. Specjalny|Wszystkie vy |0 0 0 X X
Szat (cudowny , . +3%
, Cudowny $rodek pozostaje po .
srodek) .. . (30 min.)
uzyciu na planszy / na terenie / w
wiosce. Brak efektu w PvP.




Btogostawione

Ten szczegblny cudowny Srodek
alchemika zmniejsza nakfad sit
podczas stosowania

Koszty PM

Homunkulu: umiejetnosci. (Czas trwania: 30 umieietnosci
Kontrola min.) Kontrola: Koszty PM Specjalny Wszystkie_Sty 1€ (0] 0] 0] X X
(cudowny umiejetnosci -5%. Cudowny -
. . . . (30 min.)
Srodek) srodek pozostaje po uzyciu na
planszy / na terenie / w wiosce.
Brak efektu w PvP.
Ten szczegdlny cudowny Srodek
. alchemika udoskonala .
Btogostawione . o Regeneracja
umiejetnosci fizyczne. (Czas )
Homunkulu: trwania: 30 min.) Pragnienie: wszystkich
Pragnienie T o & N Specjalny|Wszystkielumiejetnosci |O 0] 0] X X
Regeneracja umiejetnosci -5%.
(cudowny , . -5%
) Cudowny $rodek pozostaje po .
Srodek) . . (30 min.)
uzyciu na planszy / na terenie / w
wiosce. Brak efektu w PvP.
Ten szczegdlny cudowny Srodek
alchemika napetnia ciato
Btogostawione |poszerzajgca energig. (Czas
Homunkulu: trwania: 30 min.) Spustoszenie
Zaangazowanie |[Zaangazowanie: Specjalny|Wszystkie[+15% (6] 0] 0] X X
(cudowny Spustoszenie+15%. Cudowny (30 min.)
Srodek) srodek pozostaje po uzyciu na
planszy / na terenie / w wiosce.
Brak efektu w PvP.
o Fantastyczny Eliksir Alchemika,
Eliksir ktéry odnawia catkowicie sity PZ 100%
. . . . (]
Caikow[teg(? <Kategoria przedmiotu: Eliksir Specjalny \Wszystkie PM 100% © © © X X
Przywrdcenia .
Alchemika>
Zwieksza przez 10 sekund obrone Obrona i
i magiczng obrone o 50%. Eliksir magiczna
Eliksi Ichemikéw, kté i 1509
iksir . alchemi ow,. to.ry.zapeV\{nl.a _ Ispecjalny|wszystkie obrona 150% 0 0 0 X X
Zahartowania |lepsze naprezenie i rozluznienie (Czas
miesni. <Kategoria przedmiotu: trwania: 10
Eliksir Alchemika> sek.)
Jest to eliksir alchemikow, ktéry
zapewnia jasnos¢ umystu. W
przypadku stosowania
natadowane zostajg 3 perty
dopalacza mocy. Add otrzymuje PM 50%
Eliksi i PDY. Ai t
I, S.Ir . zamiast 'Fego 3.30 n Specjalny|Wszystkie 3 perly 0] 0] X X
Oswiecenia otrzymuje poziom 3 systemu dopalacza
mocy. (Nie dotyczy, jesli opuscisz mocy
lub ponownie uruchomisz gre po
uzyciu.); Regeneracja: 30 sek.;
<Kategoria przedmiotu: Eliksir
Alchemika>
Item Name Description Kategoria|Postacie Opq’e Bank Handel|Sprzedaz|Zdemontuj Magiczna
slotéw konta Garderoba
Wyjatkowy magiczny kamien, ktory
Magiczny moga. otrzymac'tyIko.aIch'emlcy.
L Nadaje przedmiotowi opcje slotu
Kamien 'Czestotliwosé dropu
Alchemika S , . ,,|Specjalny|Wszystkie|- (0] 0] 0] X X
. ,, |przedmiotéw'.; Bron: Czestotliwosé
[Czestotliwos¢ i .
dropu przedmiotéow +6%; Zbroja:
dropu] L, L
Czestotliwo$¢ dropu przedmiotéw
+3%; (Uzyj za pomocg przycisku




'Umies¢ przedmiot w slocie' w
ekwipunku.)

Magiczny
Kamien
Alchemika
[Czestotliwosé
dropu]

Wyjatkowy magiczny kamien, ktory
moga otrzymac tylko alchemicy.
Nadaje przedmiotowi opcje slotu
'Czestotliwos¢ dropu
przedmiotéw'. Bron: Czestotliwosé
dropu przedmiotow +7%; Zbroja:
Czestotliwos¢ dropu przedmiotow
+3,5%; (Uzyj za pomocg przycisku
'Umies¢ przedmiot w slocie' w
ekwipunku.)

Specjalny

Wszystkie

Magiczny
Kamien
Alchemika
[Czestotliwosé
dropu]

Wyjatkowy magiczny kamien, ktory
mogg otrzymac tylko alchemicy.
Nadaje przedmiotowi opcje slotu
'Czestotliwos¢ dropu
przedmiotow'.; Bron: Czestotliwosc
dropu przedmiotow +8%; Zbroja:
Czestotliwos¢ dropu przedmiotow
+4%,; (Uzyj za pomoca przycisku
'Umiesé przedmiot w slocie' w
ekwipunku.)

Specjalny

Wszystkie

Wyjatkowy magiczny kamien, ktory
mogg otrzymac tylko alchemicy.

Mag!cz,ny Nadaje przedmiotowi opcje slotu
Kamien 'lgnorowanie obrony'.; Bron:
Alchemik " ) jalny|W kie|-
chemika . Ignorowanie obrony +1%; Zbroja: Specjalny Wszystkie
[Ignorowanie . .
Ignorowanie obrony +0,5%; (Uzyj
obrony] . e
za pomoca przycisku 'Umies¢
przedmiot w slocie' w ekwipunku.)
Wyjatkowy magiczny kamien, ktory
Magiczny mogq. otrzymac_tylko_alch(.emlcy.
Kamier Nadaje przedmiotowi opcje slotu
. ‘lgnorowanie obrony'.; Bron: . .
Alchemik Iny|W kie|l-
chemika . Ignorowanie obrony +2%; Zbroja: Specjalny Wszystkie
[Ignorowanie . .
Ignorowanie obrony +1%; (Uzyj za
obrony] s g
pomocg przycisku 'Umiesé
przedmiot w slocie' w ekwipunku.)
Wyjatkowy magiczny kamien, ktory
Magiczny mogq. otrzymac.tyIko.aIch.emlcy.
. Nadaje przedmiotowi opcje slotu
Kamien 'Ignorowanie obrony'.; Bron:
Alchemika . Ignorowanie obrony +3%; Zbroja: specjalny Wszystkie-
[Ignorowanie . .
Ignorowanie obrony +1,5%; (Uzyj
obrony] s g
za pomoca przycisku 'Umies¢
przedmiot w slocie' w ekwipunku.)
Wyjatkowy magiczny kamien, ktory
Magiczny mogq. otrzymac.tyIko.aIch'emlcy.
Kamier Nadaje przedmiotowi opcje slotu
Alchemika Ign?rowanle maglcznej'obro.ny 5 ' .
. Bron: Ignorowanie magicznej Specjalny|Wszystkie|-
[lgnorowanie . .
. . obrony +1%; Zbroja: Ignorowanie
magicznej . . L.
magicznej obrony +0,5%; (Uzyj za
obrony] i
pomocg przycisku 'Umiesé
przedmiot w slocie' w ekwipunku.)
Magiczny Wyjatkowy magiczny kamien, ktory
Kamien mogg otrzymac tylko alchemicy.
Alchemika Nadaje przedmiotowi opcje slotu [Specjalny|Wszystkie|-

[lgnorowanie
magicznej

'lgnorowanie magicznej obrony'.;
Bron: Ignorowanie magicznej




obrony]

obrony +2%; Zbroja: Ignorowanie
magicznej obrony +1%; (Uzyj za
pomocg przycisku 'Umies¢
przedmiot w slocie' w ekwipunku.)

Wyjatkowy magiczny kamien, ktory
moga otrzymac tylko alchemicy.

Magi . . . .
Kaanxqg:;ny Nadaje przedmiotowi opcje slotu
. ‘lgnorowanie magicznej obrony'.;
Alchemika . . . } . .
. Bron: Ignorowanie magicznej Specjalny|Wszystkie|- 0 o] o] X X
[Ignorowanie . .
. . obrony +3%; Zbroja: Ignorowanie
magicznej . . L.
magicznej obrony +1,5%; (Uzyj za
obrony] i
pomoca przycisku 'Umies¢
przedmiot w slocie' w ekwipunku.)
4) Nowy tytut dla Kolby Eldrytu
Tytut Opis Warunek |Kategoria o
- : trwania
Spuscizna Alchemika, ktéry podjat sie znalezienia
poczgtkéw EL. Obecnie tylko czes¢ tego jest
znana. W przypadku craftingu profesji z 10- PPM
_— procentowym prawdopodobiedstwem podwdjnej
Najwyzsza Prawda i L |na Tytut -
produkcji przedmiotow; W przypadku stosowania rzedmiot
tego przedmiotu -10% czasu regeneracji dla P
wszelkich umiejetnosci (regeneracja: 10 sekund,
tylko na planszy).

Tytut: Najwyzsza Prawda

Czas trwania tytutu: na state

Zastosowanie: klikng¢ PPM przedmiot tytutowy w ekwipunku

Objasnienie: Spuscizna Alchemika, ktéry podjat sie znalezienia poczatkéw EL. Obecnie tylko
czesc tego jest znana.

Opcja tytutu: W przypadku craftingu profesji z 10-procentowym prawdopodobienstwem
podwadjnej produkcji przedmiotédw; W przypadku stosowania tego przedmiotu -10% czasu
regeneracji dla wszelkich umiejetnosci (regeneracja: 15 sekund, tylko na planszy).

Wyjatki
e Przedmioty, ktére nie mogg by¢ stosowane dla Kolby Eldrytu:
e Zapieczetowane przedmioty
¢ Niezidentyfikowane przedmioty
¢ Wyposazenie Kafejki Internetowej
e Przedmioty nie na sprzedaz
e Nie mozna uzy¢ Kolby Eldrytu:
e Jesli nie wszystkich 5 slotéw przedmiotéw jest wypetnionych w catosci
e Jesli nie mozna zaptaci¢ optaty
o Jesli ekwipunek towardw uzytkowych, materiatéw, specjalnych przedmiotéw
lub przedmiotédw misji badz przedmiotéw stosowanych jako sktadnik jest
petny.
e Gdyby miat zostac¢ uzyty przedmiot, ktdrego nie byto w ekwipunku.




Ulepszenie dotychczasowych funkcji profesji

Kowal:

Eldrytowe Kowadto

Jesli uzyjesz Eldrytowego Kowadta, otrzymasz PD.

Jesli uzyjesz Eldrytowego Kowadta, otrzymasz z matym prawdopodobierstwem [CoBo] Mtot

EL (7 dni).

Jesli uzyjesz rozgrzanego do czerwonosci Eldrytowego Kowadta, otrzymasz z duzym

prawdopodobieristwem [CoBo] Mtot EL (7 dni).

Jesli uzyjesz Eldrytowego Kowadta, zostanie pobrana optata 10 000 ED.

Dodano sukcesy dla profesji

1. Dodano sukcesy
1) Dodano nowe sukcesy dla profes;ji.
Nazwa sukcesu Kat? Rang Pu'nkty' B} D Nagroda Liczba Warunki
goria | a osiagniec nagrody
Tak, nastepne Przy Losowa Kostka z Antycznymi Uzyj 100x Sfery
srebro! goda 1 10 118127 Srebrnymi Monetami 1 Eldrytu
Qbroc SI?: Qbroc Przy 5 20 118127 Losowa K?Stka z Antycznyml 3 Uzyj 200x Sfery
sie! Obrd¢ sie! goda Srebrnymi Monetami Eldrytu
Twoj WYSIfek to Przy 3 30 118126 Losowa' Kostka z A.ntycznyml 1 Uzyj 300x Sfery
prawdziwy skarb goda Ztotymi Monetami Eldrytu
Wiecznie Prz Losowa Kostka z Antycznymi Uzyj 500x Sfer
obracanie, odya 4 40 118126 Ztotymi Monetami e 3 EldyrJ tu '
Elsword, czy co? & y y
Boska Reka Przy 5 50 118125 Lgsowa Kostcka z Antycznymi 1 Uzyj 1000x
goda Diamentami Sfery Eldrytu
v °8 Y 1 10 163139 | [CoBo] Mot EL (7 dni) 1 Eldrytowego
bijesz mnie 10 goda
Kowadta
razy.
Uzyj 20x
M k P
am zakwasy ol 20 163139 | [CoBo] Mtot EL (7 dni) 2 Eldrytowego
ramienia. goda
Kowadta
. Uzyj 50x
Mt P
ot, do mnie, R E 30 163139 | [CoBo] Mot EL (7 dni) 3 Eldrytowego
stuk-puk! goda
Kowadta
Uzyj 100x
Wt b P
emprzybywa | Frzy 40 163139 | [CoBo] Mtot EL (7 dni) 4 Eldrytowego
mtot! goda
Kowadta
Teraz jestes Prz Uzyj 200x
rowniez y 5 50 163139 [CoBo] Mtot EL (7 dni) 5 Eldrytowego
. goda
krasnoludkiem! Kowadta
. . Przy [CoBo] Kostka z Eliksirami Uzyj 100x
* * 1 1 11812 1
pichcenie goda 0 8129 Alchemika Kolby Eldrytu




Pot-powietrze, Przy [CoBo] Kostka z Eliksirami 200x Kolby
pot-sktadnik goda 2 20 118129 Alchemika > Eldrytu
Zasada wymiany Przy [CoBo] Kostka z Eliksirami Uzyj 300x
ekwiwalencji goda 3 30 118129 Alchemika 10 Kolby Eldrytu
, [CoBo] Kostka z Btogostawionymi
Tworca Prey 1 4 40 118128 | Cudownymi Srodkami 1 500x Kolby
Homunkulu goda Eldrytu
Homunkulu
. [CoBo] Kostka z Btogostawionymi
Tz:i’a';tfr‘r’aw y P;Zdya 5 50 118128 | cudownymi $rodkami 3 éf;oro’t‘um'by
P P & & Homunkulu ¥
2) Dodane przedmioty dla nowych sukceséw zawodowych
Nazwa przedmiotu |Opis Kategoria|Postacie |Efekt Bank Handel|Sprzedaz|Zdemontuj Magiczna
. o s konta o . Garderoba
[CoBo] Kostka z
Btogostawionymi Kostka z 5 réznymi
Cudownymi Btogostawionymi Cudownymi (Specjalny(Wszystkie|- (0] Nie Nie Nie Nie
Srodkami Srodkami Homunkulu.
Homunkulu
[CoBo] Kostka z Kostka z 3 réznymi Eliksirami . . . . . .
Eliksirami Alchemika |Alchemika. specjalny \Wszystkie- © Nie Nie Nie Nie
. |Wszystkie|Klucz ID Klucz Zawartosc |Zawartosc . . Automatyczne
Kostka Postacie . . |nazwy ID nazwy LiczbalPrawdopodobienstwo .
/ Losowo |przedmiotu . . . usuniecie
przedmiotulprzedmiotulprzedmiotu
Btogostawione
Homunkulu:
118108 Wysitek 1 100%
(cudowny
Srodek)
Btogostawione
118100  |Homunkulu: - g
Szat (cudowny
srodek)
Btogostawione
[CoBo] Kostka z
Btogostawionymi Homunkulu:
J .y . 118110  |Kontrola 1 |100%
Cudownymi Wszystkie|Wszystko |- -
. : (cudowny
Srodkami érodek)
Homunkulu -
Btogostawione
Homunkulu:
118111 Pragnienie 1 100%
(cudowny
Srodek)
Btogostawione
Homunkulu:
118112 Zaangazowanie|l 100%
(cudowny
srodek)
Eliksir
[CoBo] Kostka z 118113 Catkowitego |5 100%
Eliksirami Wszystkie|Wszystko |- - Przywrdcenia
Alchemika iksi
118114  |Diksit 100%
Zahartowania




118115 [kl ooy
Oswiecenia

Dodano zapowiedz dla profesji
Dodatkowe zapowiedzi: Wyswietla sie jak zapowiedz dla roztapiaczy.

» Sfera Eldrytu

* [Nick] otrzymat ze Sfery Eldrytu przedmiot 'Prawdziwy Skarb'!

» Kolba Eldrytu
* [Nick] otrzymat z Kolb Eldrytu przedmiot 'Najwyzsza Prawda'!

Zapowiedz przedmiotu

Sfera Eldrytu Kolba Eldrytu

Nazwa przedmiotu Nazwa przedmiotu

Prawdziwy Skarb Najwyzsza Prawda




