Event z Okazji Odnowienia Profes;ji

Czas trwania eventu: 31.01.2018 (po konserwacji) - 14.02.2018 (godz. 8:59)

1. Medal Do$Swiadczenia Profes;ji

Rodzaj misji Nazwa misji NPC Warunek Nagroda Ograniczenie
Codziennie/
[EVENT] Automatycznie | 1x Plansza z 1x Medal za PD Na postaé
Automatyczne | Pierwszy krok o odpowiednim profesji (50%, 1 )
o do Eksperta Przyjecie poziomem dzien) (Poziom 40+)
przyje cie

bedziesz nosi¢ ten

Jesli

medal, otrzymasz bonus PD

Medal za PD 50% dla swojej profes;ji!
zawodu (50%, 1 X X X X - (Musi  znajdowaé sie w
dzien) ekwipunku. Efekt dziata tylko
raz, nawet jesli masz kilka
sztuk w ekwipunku.)
2. Trening Profes;ji
Rodzaj misji Nazwa misji NPC Warunek Nagroda Ograniczenie
5x Jako
Codziennie/ Automat .| poszukiwacz Na kont
. | Automatycznie . a konto
Automatyczne [EVENTI Odkry] o skgrbow 10x Eliksir Many ,
o skarb Przyje cie Zniszcz (Poziom 40+)
przyjecie skrzynie
skarbow
5x Crafting
Codziennie/ . | 5x Ulepszone
[EVENT] Automatycznie Na konto
Automatyczne | Zamieszaj i o sloty za 10x Eliksir Many .
o potacz Przyjecie (Poziom 40+)
przyjecie pomocy
magicznego




kamienia

Codziennie/
Automatyczne

przyje cie

[EVENT]
Stworz i zniszcz

Automatycznie

Przyjecie

5x Ulepszony
upgrade
5x Ulepszony

demontaz

10x Eliksir Many

Na konto

(Poziom 40+)

Alchemiczne

lekarstwo,

Eliksir Many @) X X @] ktére catkowicie regeneruje
twoje PM.
3. Do$wiadcz Profesji
Rodzaj misji Nazwa mis;ji NPC Warunek Nagroda Ograniczenie
Codziennie/ )
Automatyczne [EVENT] Automatycznie | 1, jzyj Sfery | 5x Antyczna Srebrna Na konto
Prezent antyku Przyje cie Eldrytu Moneta (Poziom 40+)
przyje cie
— 10x Staby Eliksir
Codziennie/ - .
[EVENT] Automatycznie LxUzyj Alchemika Na konto
Automatyczne Narodziny o Kolbe .
orzyjecie | C76908 nowego Przyjecie Eldrytu 5x Sredni Eliksir (Poziom 40+)
Alchemika
Codziennie/ - o o
[EVENT] Miot | Automatycznie IxUzyj 10x Mithrilowy Kamiefi | Na konto
Automatyczne X Eldrytowego
jest szczery Przyje cie y 9 S (Poziom 40+)
orzyje cie YJe Kowadla 5x Mithrilowy Kawatek

Antyczna Srebrna

Srebrna moneta z czasu przed

eksplozja El. Ta moneta nie jest

O O @) O - . ) . )
Moneta juz dzi§ uzywana, wiec sprzedaj
ja najlepiej w sklepie!
Alchemicy potrzebuja tego
Staby Eliksir ey pofrzebia Ted
) O 0] O O - materiatu do craftingu
Alchemika

przedmiotéw i umieszczania ich




w slotach. Mozna uzywaé dla
ulepszonego umieszczania
przedmiotow w slotach
wzgledem przedmiotow
pozioméw upgrade'u +0 do +5
lub do craftingu przedmiotow
pozioméw 1 do 3. Wszyscy
$miatkowie moga go znalez¢ z
niewielkim

prawdopodobien stwem podczas

niszczenia skrzyn na planszach.

Sredni Eliksir
Alchemika

Alchemicy potrzebuja tego
materiatu do craftingu
przedmiotéw i umieszczania ich
w slotach. Mozna uzywaé dla
ulepszonego umieszczania
przedmiotéw w slotach

wzgle dem przedmiotéw
pozioméw upgrade'u +6 do +8
lub do craftingu przedmiotéw
pozioméw 4 do 5. Wszyscy
poszukiwacze skarbéw moga go
znalez¢é z niewielkim
prawdopodobien stwem podczas

niszczenia skrzyn na planszach.

Mithrilowy Kamien

Kowale potrzebuja tego
materiatu do upgrade'u i
demontazu. Mozna zastosowaé
do ulepszonego upgrade'u i
ulepszonego demontazu na
przedmiotach pozioméw
upgrade'u +0 do +5. Wszyscy
$miatkowie moga go znalez¢ z
niewielkim

prawdopodobien stwem podczas

niszczenia skrzyn na planszach.

Mithrilowy Kawatek

Kowale potrzebuja tego
materiatu do upgrade'u i
demontazu. Mozna zastosowaé
do ulepszonego upgrade'u i
ulepszonego demontazu na

przedmiotach poziomdw




upgrade'u +6 do +8. Wszyscy
poszukiwacze skarbéw moga go
znalezé z niewielkim
prawdopodobier stwem podczas

niszczenia skrzyrn na planszach.

4. Zakoncz Profes;ji

Rodzaj misji Nazwa misji NPC Warunek Nagroda Ograniczenie
Jeden raz/ [EVENT] | Poszukiwacz SXBf[COB?] Kostka Na konto
Automatycznie | siarbow/Alchemik/Kowal | 2 °'0908t@wionym .
Automatyczne | Geneza Cudownym (Poziom
; Przyje cie < :
przyjecie | M2 Poziom 2+ az)orgilr?glu 40+)

[CoBo] Kostka z )
) [Przedmiot eventowy]
Btogostawionym _—
Kostka zawierajaca
Cudownym @] X X O | 07.03.2018 _
i Blogostawiony Cudowny
Srodkiem 3
Srodek Homunkulu.
Homunkulu
[Przedmiot eventowy] (Czas
trwania: 30 min.) Woysitek:
[CoBo] . . .
) obrazenia umiejetnosci
Btogostawione 0
. X X O |07.03.2018 |+3%. Cudowny srodek
Homunkulu: Wysitek ' .
pozostaje po uzyciu na
(cudowny srodek) )
planszy/na terenie/w
wiosce. Brak efektu w PvP.
[Przedmiot eventowy] (Czas
[CoBo] trwania: 30 min.) Szat cios
Btogostawione kryt. +3%. Cudowny srodek
9 o X X | o |o07032018 [ 7" ye
Homunkulu: Szat pozostaje po uzyciu na
(cudowny srodek) planszy/na terenie/w
wiosce. Brak efektu w PvP.
CoBo Przedmiot eventowy] (Czas
[CoBol O X X o |07032018 | v
Btogostawione trwania: 30 min.) Kontrola:




Homunkulu:
Kontrola (cudowny
érodek)

koszty PM umiejetnosci -
5%. Cudowny srodek
pozostaje po uzyciu na
planszy/na terenie/w

wiosce. Brak efektu w PvP.

[CoBo]
Btogostawione
Homunkulu:
Pragnienie

(cudowny $rodek)

07.03.2018

[Przedmiot eventowy] (Czas

trwania: 30 min.)
Pragnienie: regeneracja
umieje tnosci -5%.

Cudowny srodek pozostaje
po uzyciu na planszy/na
terenie/w  wiosce.  Brak
efektu w PvP.

[CoBo]
Bltogostawione
Homunkulu:
Zaangazowanie

(cudowny $rodek)

07.03.2018

[Przedmiot eventowy] (Czas
trwania: 30 min.)
Zaangazowanie:
spustoszenie+15%.
Cudowny s$rodek pozostaje
po uzyciu na planszy/na
terenie/w  wiosce.  Brak
efektu w PvP.




