
Mroczna Izba 

Przegląd 

 Plansza, która jest widoczna od pz.40. - W zakładce Specjalne wybierz 'Mroczna Izba', aby 

wejść.  

 Plansza solo / wejście przez 'zaproszenie na planszę' niemożliwe (Wejście możliwe jedynie 

przez opcję 'Rozpocznij z obecnymi uczestnikami') 

 Poziom postaci od 40 do 99 / Optymalny poziom przedmiotu niedostępny 

 Możliwe 3 wejścia na dzień 

 Używanie kamieni ożywienia ograniczone do 3 razy 

 Używanie przedmiotów w slotach szybkiego dostępu niemożliwe (dotyczy też slotów 

szybkiego dostępu zwierzaka) 

 Używanie wierzchowców niemożliwe / Używanie zwierzaków możliwe 

 Nie zużywa punktów woli, PD dla stopnia rezonansu są dostępne 

 Nie można wyjść klawiszem ESC 

 

 Po przejściu i opuszczeniu 1. etapu (zwanego dalej 'pomieszczeniem') postać powraca do 

wioski, ostoi lub na teren. 

 Gdy gracz przejdzie pomieszczenie, zostanie odblokowane wejście do następnego 

pomieszczenia. Przykład: przejście pomieszczenia 1 umożliwia wejście do pomieszczenia 2. 

 Jeśli graczowi nie uda się przejść pomieszczenia, przy kolejnym wejściu zredukowane zostaną 

następujące atrybuty: atak, magiczny atak, obrona i magiczna obrona Legendarnego Mistrza 

o 10%. (nałożenie do 6x, czyli maksymalnie redukcja o 60%) 

 Niezależnie od wyniku nie jest możliwe ponowne rozpoczęcie planszy w oknie wyniku.  

 Po przejściu pomieszczenia 30 przechodzi się dalej do pomieszczenia 1. 

 Przy użyciu 'Mrocznego Zwoju' można ponownie spróbować swoich sił od pomieszczenia 1. 

 Jeśli postać odrodzi się w obrębie planszy, PŻ Legendarnego Mistrza zostaną zregenerowane 

o 10 linijek. 

  Eventy ani zwiększone częstotliwości dropu nie mają wpływu na planszę. Nie ma żadnych 

losowych misji, a Mroczne Wrota nie pojawiają się. 

 Nie jest uznawana jako 'Plansza z odpowiednim poziomem' w odniesieniu do misji. 

 Legendarni Mistrzowie są uznawani za bossów. 

 Umiejętności Legendarnego Mistrza są wykonywane bezgłośnie. (Efekty dźwiękowe i jęki przy 

trafieniach są dostępne.) 

Nagrody 

 Za przejście pomieszczenia otrzymuje się każdorazowo 1x 'Mroczny Relikt'. (Brak dropu, 

informacja o otrzymaniu pojawia się w oknie wyników.) 
 Za przejście pomieszczenia 30 otrzymuje się dodatkowo 1x 'Mroczną Księgę'. (Brak dropu, 

informacja o otrzymaniu pojawia się w oknie wyników.) 



 Przy nowym NPC 'Pane' w Peita można wycraftować kostkę, dzięki której można otrzymać 

następujące akcesoria. (Akcesoria z tej kostki nie są zapieczętowane.)  

 

Informacje o craftingu: 

 

NPC  

Wymagane do craftingu  Wycraftowany przedmiot  

Inne Rodzaj 

craftingu  
Nazwa 

przedmiotu  
Ilość  Nazwa przedmiotu  Ilość  

Pane  

Losowo  
Mroczny 

Relikt  
40 

Z kostki akcesoriów Zarządcy Przestrzeni  

otrzymuje się  losowo 1 część  
1  

Bank konta  
Przechowywanie 

niemoż liwe  

Wybór  

Mroczny 

Relikt  
Mroczna 

Księga  

40 
1  

Kostka ze Spinką Zarządcy Przestrzeni (głowa)  1  

Kostka z Maską Zarządcy Przestrzeni (oczy)  1  

Kostka ze Wzorem Zarządcy Przestrzeni (usta)  1  

Kostka z Kolczykami Zarządcy Przestrzeni 

(kolczyk)  
1  

Kostka z Oczami Zarządcy Przestrzeni 

(jednostka pomocnicza)  
1  

Kostka ze Skrzydłami Zarządcy Przestrzeni (góra 

stroju)  
1  

Kostka z Bransoletą Zarządcy Przestrzeni 

(ramię )  
1  

Kostka ze Skrzydłami Zarządcy Przestrzeni (dół 

stroju)  
1  

Wszystko  
Mroczny 

Relikt  
10  Mroczny Zwój  1  

 

Informacje o akcesoriach 

 

Nazwa  
Obszar zakładania (

wyposażenie)  
Ranga  

Poziom 

przedmio

tu  

Opcje stałe

  
Opcje slotów  Opcje losowe  Opcje zestawu 

Zdatny d

o handlu

  

Spinka Zarządcy Przestrze

ni (postać) 

Maska Zarządcy Przestrzen

i (postać) 

Wzór Zarządcy Przestrzeni

 (postać) 

Kolczyki Zarządcy Przestrz

eni (postać) 

Oczy Zarządcy Przestrzeni 

Twarz (głowa) 

Twarz (oczy) 

Twarz (usta) 

Kolczyki 

Jednostka pomocni

cza 

Góra stroju 

Ramię 

Dół stroju 

Unikatowy

  

zsynchro

nizowane

 z noszą

cym  

Atak i mag

iczny atak 

+50 

Obrona i 

magiczna 

obrona +2

5  

Maks. PM +5  

Maksymalnie 2,

5%  

Losowy slot gru

py  

1x  

Maksymalnie 1,

5% 

Losowy slot gru

py  

Kontrola Mroku 

- efekt podwójn

ego kompletu  

- Wszystkie obra

żenia od umieję

tności wzrastają 

o 1% (z wyjątkie

m miłości / hipe

rumieję tności)  

Po zapie

czę towa

niu  

moż liwe  

(Zapiecz

ę towanie

 1 raz)  



(postać) 

Skrzydła Zarządcy Przestrz

eni (postać) 

Bransoleta Zarządcy Przest

rzeni (postać) 

Achillesowe Skrzydła Zarzą

dcy Przestrzeni (postać) 

(8 części ma te sam

e opcje) 

1x  Kontrola Mroku 

- efekt potrójne

go kompletu  

- Atak i magiczn

y atak wzrastają 

o 3% 

 

Sprzedawczyni akcesoriów Pane 
 

 Stoi w Peita po prawej stronie. 

 Umożliwia crafting akcesoriów z nagród za Mroczną Izbę. 

 W sklepie można nabyć 14 rodzajów akcesoriów z ED. (Sklep jest identyczny jak sklep z 

akcesoriami NPC 'Maus' w Belder.) 

 Przycisk 'Upgrade' jest niedostępny. 'Kostki Szponu' nie można wycraftować. 

 


