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Plansza bohatera: sposob wejscia

Usuniecie przycisku planszy bohatera z mapy oraz zmiana sposobu wejscia
1. Przycisk wyboru planszy bohatera jest usuwany.

2. Na mapie dodawana jest ikona planszy bohatera. (Belder — Elysion)

Dodano stopien trudnosci 'Piekto’ do plansz bohatera
1. Stopien trudnosci dotychczasowych plansz bohatera zostaje zmieniony na 'Normalny'.
2. Dodawany jest przycisk, ktéry umozliwia wstep do Piekta dla graczy od poziomu 90.

3. Wstep jest mozliwy tylko wtedy, gdy wyposazenie postaci posiada wymagany poziom.
(Dotyczy réwniez cztonkdéw grupy, doktadnie tak samo jak w przypadku innych plansz.)

4. Sposob dziatania przyciskdw 'Zaproszenie na plansze' oraz 'Rozpocznij z obecnymi
uczestnikami' jest taki sam jak w przypadku normalnych plansz.

Wymagany
L, Wymagany .
Stopien . . poziom
poziom postaci L,
przedmiotow

Normalna 80 130
Piekto 90 150

Definicje dotyczgce dobierania na plansze bohatera

1. Powyborze stopnia oraz aktywowaniu zaproszenia na plansze rozpoczyna sie dobieranie
grupy. (Normalny/Piekto)

2. Gdy grupa zostanie zebrana, nastepuje losowy wybdr planszy bohatera, a grupa wkracza na
plansze.

3. Jezeli dobieranie grupy nie zakonczy sie po 60 sek. sukcesem, posta¢ wkracza na losowg
plansze bohatera wspdlnie z aktualnymi uczestnikami grupy.

4. Debuff za przerwanie dobierania jest identyczny z debuffem dziatajgcym na planszach
normalnych.

Informacje o 'Rozpocznij z obecnymi uczestnikami'

1. Po wyborze stopnia i aktywowaniu opcji 'Rozpocznij z obecnymi uczestnikami' plansza jest
rozpoczynana wspolnie z aktualnymi uczestnikami grupy.



Wymagane zezwolenie na wstep na plansze bohatera

1. Do wstapienia na plansze bohatera wymagane jest w zaleznosci od stopnia zezwolenie na

wstep.
L. Nazwa zezwoleniana | Wymagana .
Stopien . Opis
wstep liczba
Wybrancu, czy podejmiesz sie wyzwania?

Normalna Zaproszenie Bohatera 1 . o S )
Zaproszenie to uprawnia cie do stawienia sie wyzwaniu na
planszy bohatera.

Wybrancu, czy podejmiesz sie wyzwania?

Piekto Zaproszenie Bohatera 3 . o o )
Zaproszenie to uprawnia cie do stawienia sie wyzwaniu na
planszy bohatera.

2. Zaproszeniami Bohatera mozna handlowac.




Tak uruchamiana jest plansza bohatera

Lista umozliwiajgcych wstep plansz bohatera w zaleznosci od stopnia

1.

Lista umozliwiajgcych wstep w zaleznosci od stopnia plansz bohatera skfada sie z

nastepujgcych elementéw: (regiony Elder — Peita sg wykluczone ze wzgledu na dostosowanie

stopnia trudnosci.)

Normalny

Piekto

Nazwa planszy

Nazwa planszy

Trzecia Dzielnica (normalna)

Trzecia Dzielnica (piekto)

Most Nadziei (hormalna)

Most Nadziei (piekto)

Trakt Patacowy (normalna)

Trakt Patacowy (piekto)

Ptonacy Most (normalna)

Ptongcy Most (piekto)

Dzielnica Handlowa (normalna)

Dzielnica Handlowa (piekto)

Potudniowa Brama (normalna)

Potudniowa Brama (piekto)

Przedmiescia Lizeyi (normalna)

Przedmiescia Lizeyi (piekto)

Zatopiona Lizeya (normalna)

Zatopiona Lizeya (piekto)

Stary Akwedukt (normalna)

Stary Akwedukt (piekto)

Centrum Starego Akweduktu
(normalna)

Centrum Starego Akweduktu (piekto)

Kryjowka Magmanty (normalna)

Kryjowka Magmanty (piekto)

Zamarznieta Swiatynia Wody
(normalna)

Zamarznieta Swiatynia Wody (piekto)

Swiagtynia Wody (normalna)

Swigtynia Wody (piekto)

Suche Sander (normalna)

Suche Sander (piekto)

Garpai (normalna)

Garpai (piekto)

Teren Traxow (normalna)

Teren Traxow (piekto)

Wioska Plemienia Kalluso
(normalna)

Wioska Plemienia Kalluso (piekto)

Sandtilus (normalna)

Sandtilus (piektfo)

Serce Behemota (normalna)

Serce Behemota (piekto)

Spalony Las (normalna)

Spalony Las (piekto)

Wioska Przykryta Popiotem
(normalna)

Wioska Przykryta Popiotem (piekto)

Cudowny Gejzer (normalna)

Cudowny Gejzer (piekto)

Brama Ognia Wulkanicznego
(normalna)

Brama Ognia Wulkanicznego (piekto)

Zawalajaca sie Swiatynia Ognia
(normalna)

Zawalajaca sie Swiatynia Ognia (piekfo)

Gardziel (normalna)

Gardziel (piekto)

Kopalnia Decionu (normalna)

Kopalnia Decionu (piekto)

Miasto Atlas (normalna)

Miasto Atlas (piektfo)

Wieza Elysion (normalna)

Wieza Elysion (piekto)

Niebianskie Rozdroze

Niebianskie Rozdroze

Siedziba Adriana

Siedziba Adriana




Plansza bohatera: misje

Modyfikacja misji na planszy bohatera na poziomie normalnym

1. Zmieniono warunki ukorficzenia misji na: przejscie planszy bohatera (na poziomie normalnym)

3 razy dziennie.

2. Nagrody zostaty ujednolicone do 1x Magazynu tupu oraz 20x Elementéw tupu Bohatera.

ID misji | Nazwa misji |Powtarzalnos¢ r::Izilz(:\:}i Misja NPC Warunek Typ nagrody Nagroda Liczba
- Wszystko Magazyn z tupem 1
[Bohater] . 3-krotne przejscie Bohatera
Nowo . . . powyzej .
wvdana Wyzwanie | Codziennie 30 Glave [losowej planszy bohateral \yszystko |Element tupu Bohatera| 20
¥ Bohatera na poziomie normalnym
Wszystko | Zaproszenie Bohatera | 1
Dodanie misji powtarzalnej: przejscie planszy bohatera na poziomie piekielnym
1. Dodawane sg misje, ktére s mozliwe od 90 poziomu, i polegajg na przechodzeniu plansz
bohaterdw na poziomie piekielnym codziennie / co tydzien / w kafejce internetowe;.
ID misji | Nazwa misji |[Powtarzalnos¢ Poziom | Misja Warunek Typ nagrod Nagroda Liczba
) ) realizacji| NPC yp nagrody J
Przechowalnia
[Bohater] 3-krotne przejscie Wszystko Wyposazenia Bohatera 1
Nowo . L losowej planszy F s ani
W Cod 90 Gl 2y ragment Wyposazenia
wydana yzwanie odziennie V€ | bohatera na poziomie | Wszystko Bohatera 20
Bohatera L
piekielnym .
Wszystko | Zaproszenie Bohatera 3
Przechowalnia
[Bohater] 10-krotne przejscie Wszystko Wyposazenia Bohatera 3
Nowo L losowej planszy F 5 ani
Post Tvd 90 Gl 2y ragment Wyposazenia
wydana Ostep yazen V€ | bohatera na poziomie | Wszystko Bohatera 50
Bohatera L
piekielnym )
Wszystko | Zaproszenie Bohatera 10

Fragment Wyposazenia Bohatera

[Elitarny]

Fragment Wyposazenia Bojowego, ktére byto

uzywane przez wielkich bohaterdéw.

Zbieraj te fragmenty i zanos je do Glave'a, aby

za pomoca handlu wymienic je na losowy
przedmiot wyposazenia.

Ilos¢ = 1000

Pz przedmiotu =0




Zawartosc Przechowalni Wyposazenia Bohatera

Nazwa przedmiotu Liczba

Wyposazenie Gniewu 1

Wyposazenie Poznania 1

Wyposazenie Madrosci 1

Wyposazenie Gniewu 1
(Bohater)

Wyposazenie Poznania 1
(Bohater)

Wyposazenie Madrosci 1
(Bohater)

Przechowalnia Wyposazenia Bohatera
[Unikatowy]

Skrzynia, w ktérej przechowywane jest
wyposazenie bohatera.

Moc bohatera jest wrecz namacalna.
(Otworz prawym przyciskiem myszy.)

Ilos¢ = 1000
Pz przedmiotu = 0




Plansza bohatera: system obcigzenia

Zastosowanie debuffu podczas tymczasowego opuszczania planszy bohatera

1. Odteraz wraz z wkroczeniem na plansze bohatera staje sie aktywny debuff, ktéry dziata przez
10 minut i zabrania ponownego wejscia na plansze bohatera.

2. Jezeli plansza bohatera zostanie ukoriczona, to debuff zostaje usuniety.
3. W przypadku opuszczenia planszy debuff pozostaje aktywny.

4. W przypadku opuszczenia planszy po nieudanej prébie debuff zostaje usuniety.

Nazwa debuffu Opis debuffu

B ) W trakcie podanego czasu nie mozna uzywaé
Spokdj Bohaterow

automatycznych funkcji grupy dla planszy bohatera.

Sita woli / PD na planszy
1. Na planszy bohatera nie sg przydzielane PD za eliminacje potwordw lub przejscie planszy.

2. Na planszy bohatera nie jest zuzywana sita woli.

Dropy na planszach bohatera nie s3 zapieczetowane

1. Jezeli na planszy bohatera wypadajg przedmioty wyposazenia, to nie sg one zapieczetowane.

Wyposazenie z Magazynu z tupem Bohatera nie jest zapieczetowane

1. Jezeli w formie nagrody za misje dzienne planszy bohatera otrzymywane jest wyposazenie z
Magazynu z tupem Bohatera, to nie jest ono zapieczetowane.

Obiekty do przywotania 'Wierzchowce' nie mogg by¢ uzywane

1. Na planszach bohatera nie mozna korzysta¢ z wierzchowcow. (Tak samo jak w 'Wyzwaniu'
Czasoprzestrzen Henira)

2. Jezeli wkraczajac na plansze bohatera siedzi sie wtasnie na wierzchowcu, to zsiada sie z niego.



Plansza bohatera: specyfikacje wyposazenia

Wyposazenie bohatera: wartosci standardowe

. Liczba Poziom Poziom Liczba
Nazwa przedmiotu Handel i X L. . Ranga ) Slot
pieczeci |wyposazenia|przedmiotu atrybutow
Z
Elitarna Bron Bohatera datny do 5 90 110 Elitarny 3 3
handlu
Elitarna Gora stroju  |Zdatny do 5 90 110 Elitarny 5 5
Bohatera handlu
Elitarny Dt stroju Zdatny do .
11 El 2 2
Bohatera handlu > %0 0 tarny
Elitarne Rekawice Zdatny do .
5 90 110 Elit 2 2
Bohatera handlu tarny
Zdatny do
Elitarne Buty Bohatera y 5 90 110 Elitarny 2 2
handlu
Z
Unikatowa Bron Bohatera datny do 1 90 120 Unikatowy 3 4
handlu
- ) u 1z
Unikatowa Goéra stroju |Zdatny do 1 90 120 Unikatowy 5 3
Bohatera handlu
- DS - 7
Unikatowy D6t stroju datny do 1 90 120 Unikatowy 5 3
Bohatera handlu
Unikatowe Rekawice |Zdatny do 1 90 120 Unikatowy 5 3
Bohatera handlu
Unikatowe Buty Bohatera Zdatny do 1 90 120 Unikatowy 2 3
handlu
Liczb Pozi Pozi Liczb
Nazwa przedmiotu Handel .|cz 2 . ozlo'm . °z'°T" Ranga ez a’ Slot
pieczeci |wyposazenia|przedmiotu atrybutow
Péttorareczny Miecz | Niezdatny .
Ghiewy do handlu 1 90 110 Elitarny 3 3
. Niezdatny .
Laska Gniewu do handlu 1 90 110 Elitarny 3 3
. Niezdatny .
tuk Gniewu do handlu 1 90 110 Elitarny 3 3
Ostrze Gniewu Niezdatny 1 90 110 Elitarny 3 3
do handlu
Modut Gniewu Niezdatny| 90 110 Elitarny 3 3
do handlu
. . Niezdatny .
Dziato Gniewu do handlu 1 90 110 Elitarny 3 3
Wibcznia Griewu | Vezdatny ]y 90 110 Elitarny 3 3
do handlu
. Niezdatny .
Claymore Gniewu do handlu 1 90 110 Elitarny 3 3
. Niezdatny .
Dynamo Gniewu do handlu 1 90 110 Elitarny 3 3
. P Niezdatny )
Podwadjna Bron Gniewu 1 90 110 Elitarny 3 3
do handlu
Arsenat Broni Gniewu Niezdatny 1 90 110 Elitarny 3 3
do handlu
Goéra stroju Gniewu Niezdatny 1 90 110 Elitarny 2 2




do handlu

. . . Niezdatny .
D6t stroju Gniewu do handlu 90 110 Elitarny
. . Niezdatny .
Rekawice Gniewu do handlu 90 110 Elitarny
. Niezdatny .
Buty Gniewu do handlu 90 110 Elitarny
Péttorareczny Miecz | Niezdatny .
Poznania do handlu 0 110 Elitarny
Laska Poznania Niezdatny 90 110 Elitarn
do handlu Y
. Niezdatny .
tuk Poznania do handlu 90 110 Elitarny
. Niezdatny .
Ostrze Poznania do handlu 90 110 Elitarny
. Niezdatny .
Modut Poznania do handlu 90 110 Elitarny
Dziato Poznania Niezdatny 90 110 Elitarn
do handlu Y
Wtécznia Poznania Niezdatny 90 110 Elitarny
do handlu
. Niezdatny .
11 E
Claymore Poznania do handlu 90 0 litarny
Dynamo Poznania Niezdatny 90 110 Elitarn
y do handlu y
. , . |Niezdatny .
Podwadjna Bron Poznania do handlu 90 110 Elitarny
Arsenat Broni Poznania Niezdatny 90 110 Elitarny
do handlu
Gora stroju Poznania Niezdatny 90 110 Elitarn
J do handlu ¥
. . . Niezdatny .
Dot stroju Poznania do handlu 90 110 Elitarny
. . Niezdatny .
Rekawice Poznania do handlu 90 110 Elitarny
. Niezdatny .
Buty Poznania do handlu 90 110 Elitarny
Pottorareczny Miecz | Niezdatny .
Madrosci do handlu 20 110 Elitarny
- Niezdatny )
Laska Madrosci do handlu 90 110 Elitarny
- Niezdatny .
tuk Madrosci do handlu 90 110 Elitarny
- Niezdatny .
Ostrze Madrosci do handlu 90 110 Elitarny
- Niezdatny .
Modut Madrosci do handlu 90 110 Elitarny
. , . Niezdatny .
Dziato Madrosci do handlu 90 110 Elitarny
L , . Niezdatny .
Wtdcznia Madrosci do handlu 90 110 Elitarny
- Niezdatny )
Claymore Madrosci do handlu 90 110 Elitarny
Dynamo Madrosci Niezdatny 90 110 Elitarny

do handlu




Niezdatny

Podwdjna Bron Madrosci do handlu 90 110 Elitarny
Arsenat Broni Madrosci :;eﬁ:im 90 110 Elitarny
Gora stroju Madrosci g:)eﬁ:ig;z 90 110 Elitarny
D&t stroju Madrogci zléeﬁ:ig;z 90 110 | Elitarny
Rekawice Madrosci g;eﬁ:igl’:' 90 110 | Elitarny
Buty Madrosci Niezdatny 90 110 | Elitarny

do handlu




. Liczba Poziom Poziom Liczba
Nazwa przedmiotu Handel R . .. . Ranga . Slot
pieczeci |wyposazenia|przedmiotu atrybutow
Péttorareczny Miecz | Niezdatny .
Gniewu (Bohater) do handlu ! 20 120 Unikatowy 3 4
Ni
Laska Gniewu (Bohater) lezdatny 1 90 120 Unikatowy 3 4
do handlu
. Niezdatny .
tuk Gniewu (Bohater) 1 90 120 Unikatowy 3 4
do handlu
. Niezdatny .
Ostrze Gniewu (Bohater) 1 90 120 Unikatowy 3 4
do handlu
. Niezdatny .
Modut Gniewu (Bohater) 1 90 120 Unikatowy 3 4
do handlu
Dziato Gniewu (Bohater) Niezdatny 1 90 120 Unikatowy 3 4
do handlu
Wtdcznia Gniewu Niezdatny .
1 12 k 4
(Bohater) do handlu 20 0 Unikatowy 3
Claymore Gniewu Niezdatny .
1 12
(Bohater) do handlu %0 0 Unikatowy 3 4
Dynamo Gniewu Niezdatny .
1 12
(Bohater) do handlu %0 0 Unikatowy 3 4
Podwadjna Bron Gniewu |Niezdatny .
1 12
(Bohater) do handlu 90 0 Unikatowy 3 4
Arsenat Broni Gniewu |Niezdatny .
1 12
(Bohater) do handlu 90 0 Unikatowy 3 4
Goéra stroju Gniewu Niezdatny .
(Bohater) do handlu 1 90 120 Unikatowy 2 4
Dot stroju Gniewu Niezdatny .
(Bohater) do handlu 1 90 120 Unikatowy 2 4
Rekawice Gniewu Niezdatny .
(Bohater) do handlu 1 90 120 Unikatowy 2 4
. Niezdatny .
Buty Gniewu (Bohater) do handlu 1 90 120 Unikatowy 2 4
Pottorareczny Miecz | Niezdatny .
Poznania (Bohater) do handlu ! 20 120 Unikatowy 3 4
Laska Poznania (Bohater) Niezdatny 1 90 120 Unikatowy 3 4
do handlu
. Niezdatny .
tuk Poznania (Bohater) 1 90 120 Unikatowy 3 4
do handlu
. Niezdatny .
Ostrze Poznania (Bohater) 1 90 120 Unikatowy 3 4
do handlu
Modut Poznania Niezdatny .
(Bohater) do handlu 1 90 120 Unikatowy 3 4
Dziato Poznania (Bohater) Niezdatny 1 90 120 Unikatowy 3 4
do handlu
WHtdcznia Poznania Niezdatny .
(Bohater) do handlu 1 90 120 Unikatowy 3 4
Claymore Poznania Niezdatny .
(Bohater) do handlu 1 90 120 Unikatowy 3 4
Dynamo Poznania Niezdatny .
(Bohater) do handlu 1 90 120 Unikatowy 3 4
Podwadjna Bron Poznania | Niezdatny .
(Bohater) do handlu 1 90 120 Unikatowy 3 4
Arsenat Broni Poznania |Niezdatny .
(Bohater) do handlu 1 90 120 Unikatowy 3 4
Goéra stroju Poznania |Niezdatny 1 90 120 Unikatowy 2 4




(Bohater) do handlu

> ohater) | do handl M| 10 [Unietow
" onater) | do handi 0| 10 |unikatow
Buty Poznania (Bohater) g:)e;gig;z 90 120 Unikatowy
oo _|sorna 1| ® | w0 |uwaom
Laska Madrosci (Bohater) gée;:ig;z 90 120 Unikatowy
tuk Madrosci (Bohater) g;eﬁ:im 90 120 Unikatowy
Tl e GO I
g 1 | % | [
Dziato Madrosci (Bohater) ::)elz]:itﬂz 90 120 Unikatowy
W’féc(z;(i)i;\{clsrc)lroéci :(i)eﬁ:itﬂz 90 120 Unikatowy
et g 1 | % | [
T Bohaterl —|do han 0| 10 [Unietow
T aaten - [do handl 0| 10 [Unietow
e sonaten | do handl 0 | 10 |Unikerow
o0 Tootaten | do handl 0| 10 |Uniketow
Dot s:;cgﬁal\t/lear()jrosa :ée;:igr;z 90 120 Unikatowy
Rekar\élgial\:ljt;irosu :ée;:igr;z 90 120 Unikatowy
Buty Madrosci (Bohater) Niezdatny 90 120 Unikatowy

do handlu




Standardowe efekty dodatkowe wyposazenia bohatera

Nazwa przedmiotu

Cios

kryt.

Bonus do

obrazen

. |Szybkos¢
Spustoszenie
ataku

Odpornosé
na

obrazenia

Szybkos¢
Sita

skoku

PZ |poruszania

sie

Elitarna Bron Bohatera

3%

3%

Elitarna Goéra stroju Bohatera

1%

3%

Elitarny Dét stroju Bohatera

1%

Elitarne Rekawice Bohatera

1%

Elitarne Buty Bohatera

3% 3%

Unikatowa Bron Bohatera

5%

5%

Unikatowa Goéra stroju

Bohatera

2%

6%

Unikatowy D6t stroju Bohatera

2%

Unikatowe Rekawice Bohatera

2%

Unikatowe Buty Bohatera

6% 6%

Efekty zestawu wyposazenia bohatera

Nazwa zestawu

Liczba zestawow

Efekt zestawu dla

wyposazenia elitarnego

Efekt zestawu dla

wyposazenia unikatowego

Obrazenia umiejetnosci +3%

Obrazenia umiejetnosci +5%

2 . .
Atak / magiczny atak +3% Atak / magiczny atak +5%
ZW|eksz.e.n|e obr‘.azen 3 Obrazenia kryt., Spustoszenie, |Obrazenia kryt., Spustoszenie,
umiejgtnoscl szybkos¢ ataku +3% szybkos¢ ataku +5%
5 Obrazenia umiejetnosci +6% |Obrazenia umiejetnosci +10%
Regeneracja umiejetnosci -3% [Regeneracja umiejetnosci -5%
2 Atak / magiczny atak +3% Atak / magiczny atak +5%
Redukcja regeneracji 3 Obrazenia kryt., Spustoszenie, |Obrazenia kryt., Spustoszenie,
umiejetnosci szybkos$¢ ataku +3% szybkos¢ ataku +5%
) o . Regeneracja umiejetnosci -
5 Regeneracja umiejetnosci -6%
10%
Koszt umiejetnosci -3% Koszt umiejetnosci -5%
2
Atak / magiczny atak +3% Atak / magiczny atak +5%
Redukcja kosztu 3 Obrazenia kryt., Spustoszenie, |Obrazenia kryt., Spustoszenie,
Umiejgtnosa szybkos¢ ataku +3% szybkos¢ ataku +5%
5 Koszt umiejetnosci -6% Koszt umiejetnosci -10%




Plansza bohatera: dropy

Informacje o dropach Wyposazenia Bohatera

1. Wyposazenie Bohatera jest dropowane w postaci niezapieczetowane;.

Dropy Zaproszen Bohatera

1. W tracie eliminowania bosséw na normalnych planszach / tajnych planszach z okreslonym
prawdopodobieristwem jest dropowane Zaproszenie Bohatera.

Dropy Fragmentéw Wyposazenia Bohatera

1. W trakcie eliminowania potwora-wtadcy jest dropowany 3x Fragment Wyposazenia
Bohatera.

Inne
1. Magiczne Kamienie Medrca nie sg juz dropowane.

2. Nowa tabela dropdéw przedstawia sie nastepujgco:

Tryb normalny
Normalny potwor Boss
Nazwa przedmiotu Nazwa przedmiotu
Btogostawiony Kamien Rzemiosta Antyczny klin - Bron
Trunek Witalnosci Antyczny klin - Zbroja
Napdj Odpoczynku Napdj Odpoczynku
Antyczna Ruda - Bron Fragment Wyposazenia Bohatera
Antyczna Ruda - Zbroja Magiczny Kamien Medrca
Magiczny Kamien Medrca Antyczna Ruda - Bron
Antyczna Ruda - Zbroja
Element tupu Bohatera
Btogostawiony Kamien Rzemiosta




Tryb piekielny

Normalny potwor

Boss

Nazwa przedmiotu

Nazwa przedmiotu

Btogostawiony Kamier Rzemiosta

Antyczny klin - Bron

Trunek Witalnosci

Antyczny klin - Zbroja

Napdj Odpoczynku

Antyczna Ruda - Bron

Antyczna Ruda - Bron

Antyczna Ruda - Zbroja

Antyczna Ruda - Zbroja

Fragment Wyposazenia Bohatera

Magiczny Kamient Medrca

Plansza Bohatera: demontaz

Informacje o Fragmentach Wyposazenia Bohatera powstatych po demontazu wyposazenia
bohatera

1. Dotychczasowe wyposazenie bohatera jest demontowane na Elementy tupu Bohatera, nowe
wyposazenie bohatera na Fragmenty Wyposazenia Bohatera.

Przedmiot do demontazu Nagroda za dem?ntaz Liczba
Nazwa przedmiotu
Dotychczasowa Elitarna Bron Element tupu Bohatera 12
Bohatera
Dotychczas'owa Elitarna Géra Element tupu Bohatera 6
stroju Bohatera
Dotychcza.sowy Elitarny D6t Element tupu Bohatera 5
stroju Bohatera
Dotychczasowe Elitarne
Rekawice Bohatera Element tupu Bohatera 5
Dotychczasowe Elitarne Buty Element tupu Bohatera 4
Bohatera
Dotychczasowa Unikatowa Bron Element tupu Bohatera 24
Bohatera
Dotychczasowa Unikatowa Gora Element tupu Bohatera 11
stroju Bohatera
Dotychczast?wy Unikatowy Dot Element tupu Bohatera 10
stroju Bohatera
Dotychcza?owe Unikatowe Element tupu Bohatera 9
Rekawice Bohatera
Dotychczasowe Unikatowe Buty Element tupu Bohatera 8
Bohatera




Nagroda za demontaz

Przedmiot do demontazu NErr e e Liczba
Nowa Elitarna Bron Bohatera Fragment Wyposazenia Bohatera 12
Nowa Elitarna Géra stroju Bohatera Fragment Wyposazenia Bohatera 6
Nowy Elitarny D6t stroju Bohatera Fragment Wyposazenia Bohatera 5
Nowe Elitarne Rekawice Bohatera Fragment Wyposazenia Bohatera 5
Nowe Elitarne Buty Bohatera Fragment Wyposazenia Bohatera 4
Nowa Unikatowa Bron Bohatera Fragment Wyposazenia Bohatera 24
Nowa Unikatowa Gdra stroju Bohatera | Fragment Wyposazenia Bohatera 11
Nowy Unikatowy Dét stroju Bohatera Fragment Wyposazenia Bohatera 10
Nowe Unikatowe Rekawice Bohatera Fragment Wyposazenia Bohatera 9
Nowe Unikatowe Buty Bohatera Fragment Wyposazenia Bohatera 8




Plansza bohatera: handel

Fragmenty Wyposazenia Bohatera (ustawienia handlu)

1. Gdygromadzone sg Fragmenty Wyposazenia Bohatera, to istnieje mozliwos¢ ich wymiany na

nowe Wyposazenie Bohatera.

Nazwa craftingu

Nazwa materiatu/przedmiotu

Liczba

Wynik

Wzmocniona Bron Bohatera

Fragment Wyposazenia Bohatera

240

Bron Gniewu

Bron Poznania

Bron Madrosci

Bron Gniewu (Bohater)

Bron Poznania (Bohater)

Bron Madrosci (Bohater)

Wzmocniona Goéra stroju
Bohatera

Fragment Wyposazenia Bohatera

110

Goéra stroju Gniewu

Goéra stroju Poznania

Goéra stroju Madrosci

Goéra stroju Gniewu
(Bohater)

Goéra stroju Poznania
(Bohater)

Goéra stroju Madrosci
(Bohater)

Wzmocniony Dét stroju Bohatera

Fragment Wyposazenia Bohatera

100

Dot stroju Gniewu

Dot stroju Poznania

Dot stroju Madrosci

Dot stroju Gniewu
(Bohater)

Dot stroju Poznania
(Bohater)

Dot stroju Madrosci
(Bohater)

Wzmocnione Rekawice Bohatera

Fragment Wyposazenia Bohatera

90

Rekawice Gniewu

Rekawice Poznania

Rekawice Madrosci

Rekawice Gniewu
(Bohater)

Rekawice Poznania
(Bohater)

Rekawice Madrosci
(Bohater)

Wzmocnione Buty Bohatera

Fragment Wyposazenia Bohatera

80

Buty Gniewu

Buty Poznania

Buty Madrosci

Buty Gniewu (Bohater)

Buty Poznania (Bohater)

Buty Madrosci (Bohater)




2. Wymagana liczba Elementéw tupu Bohatera, ktére sg potrzebne do wymiany Wyposazenia
Bohatera na wyposazenie Straznika/Wybawcy, zostaje obnizona.

W iat
Przedmiot do demontazu LT matt.erla g Liczba
Nazwa przedmiotu
Dotychczasowa Bron Bohatera Element tupu Bohatera 240
Dotychczasowa Géra stroju Bohatera Element tupu Bohatera 110
Dotychczasowy D6t stroju Bohatera Element tupu Bohatera 100
Dotychczasowe Rekawice Bohatera Element tupu Bohatera 90
Dotychczasowe Buty Bohatera Element tupu Bohatera 80

Plansza bohatera: dodatkowe systemy

Zmiana ustawien tooltipa slotu umiejetnosci specjalnej wyposazenia bohatera

1. Wartosci ataku / magicznego ataku / obrony / magicznej obrony wyposazenia, ktére sg
osiggane na planszy bohatera, sg ustalane losowo. (W dalszym tekscie efekt ten jest
okreslany jako [Efekt Bohatera].)

2. [Efekt Bohatera] Tooltip znajduje sie zaraz po wartosciach podstawowych.

3. [Efekt Bohatera] Tooltipy sktadajg sie z trzech elementéw: stopnia bohatera, opcji
specjalnych oraz opcji ulepszania umiejetnosci.

4. W przypadku [Efektu Bohatera] mowa jest o nowych efektach slotéw od poziomu 1 do
poziomu 30. Odpowiednio do poziomu wzrastajg atak, magiczny atak, obrona oraz magiczna
obrona.

5. Losowe sloty stopni bohatera nie sg ponownie identyfikowane przez Btogostawione Zwoje
Czasoprzestrzeni.

Wyposazenie Planszy Bohatera
[Unikatowy]

Bron

Potrzebny poziom: 90

Atak +1000

Magiczny Atak +1000

[Efekt Bohatera]

Poziom bohatera 0-30

Grupa: Atak +5%

Obrazenia Piaskowego Orkanu +5%

[Staty efekt]

Cios kryt. +134

Bonus do obrazen +134
[Losowy efekt]




Plansza Bohatera: magazyn tupow

Zawartos¢ Magazynu z tupami Bohatera w trybie normalnym
1. Z Magazynu z tupami Bohatera nie mozna juz otrzymac przedmiotéw materiatowych.

2. Nowa tabela losowych kostek przedstawia sie nastepujgco:

Przedmiot kostki Nazwa przedmiotu

Bron Straznika (Bohater)

Gora stroju Straznika (Bohater)

Dét stroju Straznika (Bohater)

Rekawice Straznika (Bohater)

Buty Straznika (Bohater)

Bron Wybawcy (Bohater)

Gora stroju Wybawcy (Bohater)

Dot stroju Wybawcy (Bohater)

Rekawice Wybawcy (Bohater)

Magazyn Buty Wybawcy (Bohater)
z tupami
Bohatera Bron Straznika (Bohater)

Gora stroju Straznika (Bohater)

Dot stroju Straznika (Bohater)

Rekawice Straznika (Bohater)

Buty Straznika (Bohater)

Bron Wybawcy (Bohater)

Gora stroju Wybawcy (Bohater)

Dot stroju Wybawcy (Bohater)

Rekawice Wybawcy (Bohater)

Buty Wybawcy (Bohater)




Lista juz niedropowanych przedmiotéw

Nazwa przedmiotu Liczba

Element tupu Bohatera 10

Btogostawiony Kamien Rzemiosta Broni| 10

Btogostawiony Kamien Rzemiosta Zbroi| 10

Magiczny Kamien Medrca

Trunek Witalnosci

Napoj Odpoczynku

Antyczny klin - Bron

Antyczny klin - Zbroja

Antyczna Ruda - Bron

w (W (= (= NN

Antyczna Ruda - Zbroja




