Tytut eventu: Event dotyczacy skakania z okazji aktualizacji transcendenc;ji!

* Czas trwania eventu: 14.12.2016 (po konserwacji) - 28.12.2016 (godz. 8:59)

Spis tresci

1. Event Skoku Transcendengji

2. Event osiagnie cia transcendencji: 14.12.2016 (po konserwacji) - 25.01.2017 (godz. 8:59)

3. Hot Time z okazji aktualizacji transcendencji! 16.12.2016 (godz. 9:00) - 19.12.2016 (godz.
8:59) i 23.12.2016 (godz. 9:00) - 26.12.2016 (godz. 8:59)

4. Event Pieczeci Transcendencji: 14.12.2016 (po konserwacji) - 25.01.2017 (godz. 8:59)

1. Event Skoku Transcendengji
1) W trakcie eventu mozna utworzyé skaczaca postaé.
2) Poziom skakania wynika z najwyzszego poziomu postaci danego konta (maks. poziom 70).

Przyktad: Gdy najwyzszy poziom postaci konta wynosi 55, tworzona jest skaczaca postaé z

poziomem 55.

3) Event skoku ma tacznie 4 poziomy. (1. Utworz postaé; 2. Pierwsza zmiana klasy; 3. Druga

zmiana klasy; 4. Zwoj upgrade doste pny)

1) Poziom 1: Utworzenie skaczacej postaci
- Przy logowaniu na kazdym koncie wyswietlana jest misja skoku.

- Po zakor czeniu misji gracze otrzymaja przedmiot skoku. Klikajac prawym przyciskiem myszy na

przedmiot, gracze przechodza do ekranu tworzenia postaci.
- Skaczaca postaé mozna utworzyé tylko raz.
(Poziom skakania wynika z najwyzszego poziomu postaci danego konta (maks. poziom 70).

- Skaczacej postaci zostanie wtozony do kostki wyjatkowy, ograniczajacy czas przedmiot.

(+9/poziom postaci/Elitarne rangi zostang usuniete 25.01. podczas konserwacji)



Misja Nazwa misji NPC Warunek Nagroda Ograniczenie
[EVENT] Skok 1x plansza z
1x [CoBo] Bilet na Poziom 10+,
Normalna w kierunku Aranka optymalnym
Skok Transcendencji na konto
transcendencji! poziomem
Kupon na utworzenie skaczacej
[CoBo] Bilet na postaci
Skok Nie Nie Nie Nie Tak (Gdy nie sa wolne zadne sloty
Transcendencji postaci, nie mozna utworzyé
dalszych postaci.)

Przy uzyciu [CoBo] Biletu na Skok Transcendencji gracze przechodza do ekranu tworzenia postaci.

Postacie, dla ktorych mozliwych jest, sa wymienione ponizej. Gracze wybieraja najpierw skaczaca

posta¢, ktéra ma zostaé¢ utworzona.

Gdy zostanie wybrana zwykta postaé, zostanie utworzona zwykta postaé.

Po utworzeniu skaczacej postaci w ekwipunku pojawia sie automatycznie wyjatkowe przedmioty
'[CoBo] Kostka z Wyposazeniem Skoku Transcendencji' i '[CoBo] Kostka CoBo] Kostka ze Zwojami

Upgrade (Pz.7-9)".

Do korzystania z kostki ze zwojami upgrade (pz.7-9) potrzebny jest przedmiot-klucz, doste pny na

poziomie 4.




[CoBo] Kostka z Wyposazeniem

[CoBo] Bron Skoku Transcendencji

[CoBo] Gora stroju Skoku Transcendencji

Upgrade (Pz.7-9)

[CoBo] Zwdj Upgrade Pz. 8
[CoBo] Zwdj Upgrade Pz. 9

Wszystko Skoku Transcendendj [CoBo] D¢t stroju Skoku Transcendencji
[CoBo] Rekawice Skoku Transcendencji
[CoBo] Buty Skoku Transcendencji
[CoBo] Kostka ze Zwojami [CoBo] Zwoj Upgrade Pz. 7
Losowo

[CoBo] Wyposazenie Transcendencji Poziomu 9 otrzymuje poziom postaci. Wyposazenie zostanie

usuniete po zakor czeniu eventu przy konserwacji.

[CoBo] Kostka z . . .
Zawiera pasujace bronie i
Wyposazeniem i ) i i .
Tak Nie Nie Nie Tak przedmioty wyposazenia dla
Skoku )
. postaci.
Transcendengji
Mozna otworzyé za pomoca
CoBo] Kostka ze
[ ] ) ) ) '[CoBo] Klucza Ulepszenia Skoku'.
Zwojami Upgrade Tak Nie Nie Nie Tak _ _ .
Zostanie usuniety po zakon czeniu
(Pz.7-9) .
eventu przy konserwagji.
[CoBo] Zwo)j ) ) Zostanie usuniety po zakon czeniu
Tak Nie Nie Tak Tak
Upgrade Pz. 7 eventu przy konserwadji.
[CoBo] Zwo)j ) ) Zostanie usuniety po zakon czeniu
Tak Nie Nie Tak Tak
Upgrade Pz. 8 eventu przy konserwagji.
[CoBo] Zwo)j ) ) Zostanie usuniety po zakon czeniu
Tak Nie Nie Tak Tak
Upgrade Pz. 9 eventu przy konserwadji.

2) Poziom 2: Pierwsza zmiana klasy

- Po utworzeniu skaczacej postaci (poziom 1) gracze otrzymaja przy kolejnym logowaniu skaczaca

postacia pierwsza misje zmiany klasy.




Misja Nazwa misji NPC Warunek Nagroda Ograniczenie
[EVENT] Skok
[CoBo] Bon na 1.
w kierunku
zmiane klasy
[EVENT] transcendenc;ji!
1x plansza z 1x
Normalna | Pierwszy skok zakon czony
Aranka optymalnym 1x [CoBo] Kostka z
(potaczenie) w kierunku Skaczaca
poziomem 1. Wyposazeniem
transcendenc;ji! postag¢, dla
Skoku
kazdego
Transcendencji
konta

[CoBo] Bon na 1.

- PPM

- Przy uzyciu caly rzad bedzie

wyswietlany jako menu rozwijane.

Tak Nie Nie Nie Tak - Przy wyborze zmiany klasy postaé
zmiane klasy T
zmienia sie na dana klase.
- Identyczna jak zwykta zmiana klasy
Otrzymanie kostki promocyjnej
[CoBo] Kostka z 1. . . . .
Zawiera pasujace bronie i
Wyposazeniem . ) i i )
Tak Nie Nie Nie Tak przedmioty wyposazenia dla
Skoku )
. postaci.
Transcendengji

Wszystko

[CoBo] Kostka z 1.

Wyposazeniem Skoku

Transcendencji

[CoBo] 1. Brori Skoku Transcendencji

[CoBo] 1. Géra stroju Skoku Transcendencji

[CoBo] 1. Dot stroju Skoku Transcendencji




[CoBo] 1. Rekawice Skoku Transcendencji

[CoBo] 1. Buty Skoku Transcendencji

[CoBo] 1. Wyposazenie Transcendencji Poziomu 9 otrzymuje poziom postaci. Wyposazenie

zostanie usuniete po zakor czeniu eventu przy konserwagji.

3) Poziom 3: Druga zmiana klasy

- Po zakori czeniu poziomu 2 gracze moga kontynuowaé naste pnego dnia na poziomie 3.

Misja Nazwa misji NPC Warunek Nagroda Ograniczenie
[EVENT]
Pierwszy skok
w kierunku
[CoBo] Bon na 2.
transcendenc;ji!
zmiane klasy
[EVENT] Drugi zakon czony
Przejdz 2x plansze 1x
Normalna skok w Po
Aranka z odpowiednim 1x [CoBo] Kostka z
(potaczenie) kierunku zakorn czeniu 1.
poziomem 2. Wyposazeniem
transcendengji! zmiany klasy
Skoku
skaczacej
Transcendengji
postaci, dla
kazdego
konta
- PPM
- Przy uzyciu caly rzad bedzie
wyswietlany jako menu rozwijane.
[CoBo] Bon na 2. . . . .
Tak Nie Nie Nie Tak - Przy wyborze zmiany klasy postaé

zmiane klasy o
zmienia sie na dana klase.

- Identyczna jak zwykta zmiana klasy

Otrzymanie kostki promocyjnej




[CoBo] Kostka z 2. . . . .
Zawiera pasujace bronie [
Wyposazeniem i i i ) )
Tak Nie Nie Nie Tak przedmioty wyposazenia dla
Skoku .
. postaci.
Transcendencji
Rodzaj Nazwa kostki .
. . Nagrody (okres/liczba)
kostki (ograniczenia)
[CoBo] 2. Brori Skoku Transcendencji
[CoBo] Kostka z 2. [CoBo] 2. Gora stroju Skoku Transcendencji
Wszystko Wyposazeniem Skoku [CoBo] 2. D6t stroju Skoku Transcendengji
Transcendendji [CoBo] 2. Rekawice Skoku Transcendencgji
[CoBo] 2. Buty Skoku Transcendengji

[CoBo] 2. Wyposazenie Transcendencji Poziomu 9 otrzymuje poziom postaci. Wyposazenie

zostanie usuniete po zakoriczeniu eventu przy konserwagji.

4) Stopien 4: Klucz do otwarcia kostki ze zwojami upgrade

- Po zakon czeniu poziomu 3 gracze moga kontynuowaé naste pnego dnia na poziomie 4.

Misja Nazwa misji NPC Warunek Nagroda Ograniczenie
[EVENT] Drugi
skok w
kierunku
transcendengji!
[EVENT] Skok zakon czony
1x plansza z
Normalna w kierunku 1x [CoBo] Klucz Po
Aranka optymalnym
(potaczenie) | transcendencji Ulepszenia Skoku | zakon czeniu 2.
poziomem
- wykonany! zmiany klasy

skaczacej
postaci, dla
kazdego

konta




[CoBo] Klucz

Ulepszenia Skoku

Nie

Nie

Nie Nie

Tak

ekwipunku.

- Przedmiot musi znajdowaé sie W,

Moze otworzyé '[CoBo] Kostke ze

Zwojami Upgrade (Pz.7-9)".

2. Event osiagniecia transcendencji

Podczas eventu gracze otrzymaja przy zmianie klasy transcendencji akcesoria do obchodzenia

zmiany klasy transcendencgji.

2) Informacje o misji: Misja konta / Przy zmianie klasy transcendencji misja jest zakon czona,

a gracze otrzymuja nagrode.

Misja Nazwa misji NPC Warunek Nagroda Ograniczenie
[EVENT] * 1x Piecze ¢
Osiagnij
Normalna Osiagnij Aranka Transcendencji na postaé
transcendencje
transcendencje! (postac)

Przy zakon czeniu misji gracze otrzymaja w nagrode pasujace Akcesoria Pieczeci Transcendengji

dla swojej postaci.

Pi 6
eczec ] ] ) . . \Wszystkie odpornosci +10
Transcendencji Nie Nie Nie Nie Nie
Szybkosé ataku +1%
(posta¢)
3. Hot Time z okazji aktualizacji transcendeng;ji
Misja Nazwa misji NPC Warunek Nagroda Ograniczenie
[EVENT] Hot Przejdz 2x Druga
Normalna Time 1x Magiczny
. Aranka plansze z zmiana klasy
Transcendencji -

(potaczenie)

1

odpowiednim

Kamien Medrca

Timer konta




poziomem

Przejdz 2x
[EVENT] Hot 1x Znieksztatcony Druga
Normalna Time plansze z
. Aranka Magiczny KamieA | zmiana klasy
(potaczenie) | Transcendencji — odpowiednim
2 . Medrca Timer konta
poziomem
Przejdz 2x
[EVENT] Hot . Druga
Normalna Time plansze z 2x Magiczny '
i, Aranka zmiana klasy
(potaczenie) | Transcendencji — odpowiednim Kamieri Medrca
3 . Timer konta
poziomem
Przejdz 2x
[EVENT] Hot 2x Znieksztatcony Druga
Normalna Time plansze z
. Aranka Magiczny Kamieri | zmiana klasy
(potaczenie) | Transcendencji — odpowiednim
4 . Medrca Timer konta
poziomem
Przejdz 2x
[EVENT] Hot Druga
Normalna Time plansze z
. Aranka 1x Zwdj Medrca | zmiana klasy
(potaczenie) | Transcendencji - odpowiednim
5 . Timer konta
poziomem
Przejdz 2x
[EVENT] Hot Druga
Normalna Time plansze z 1x Losowa Kostka
_ . Aranka o B zmiana klasy
(potaczenie) | Transcendencji — odpowiednim Transcendendji
6 . Timer konta
poziomem
Przejdz 2x
[EVENT] Hot _ Druga
Normalna Time plansze z 3x Magiczny
. Aranka zmiana klasy
(potaczenie) | Transcendencji — odpowiednim Kamien Medrca
7 ' Timer konta
poziomem
Przejdz 2x
[EVENT] Hot 3x Znieksztatcony Druga
Normalna Time plansze z
. Aranka Magiczny Kamien | zmiana klasy
(potaczenie) | Transcendencji — odpowiednim
8 ' Medrca Timer konta
poziomem
Przejdz 2x
[EVENT] Hot , Druga
Normalna Time plansze z 4x Magiczny
. Aranka zmiana klasy
(potaczenie) | Transcendencji — odpowiednim Kamien Medrca
9 . Timer konta
poziomem
Normalna [EVENT] Hot Aranka Przejdz 2x 4x Znieksztatcony Druga




Time

poziomem

(potaczenie) plansze z Magiczny Kamieri | zmiana klasy
Transcendencji — o ]
10 odpowiednim Medrca Timer konta
poziomem
Przejdz 2x
N | [EVENT] Hot | Druga
ormalna : plansze z
Time - Aranka 1x Zwoj Medrca | zmiana klasy
(potaczenie) | Transcendencji — odpowiednim
11 Timer konta
poziomem
Przejdz 2x
Normal [EVENT] Hot | Ll Costk Druga
ormalna ; plansze z x Losowa Kostka
Time - Aranka zmiana klasy
(potaczenie) | Transcendencji — odpowiednim Transcendencji
12 Timer konta
poziomem
Przejdz 2x
N | [EVENT] Hot | £ Madi Druga
ormalna : plansze z x Magiczny
Time - Aranka zmiana klasy
(potaczenie) | Transcendencji — odpowiednim Kamien Medrca
13 Timer konta
poziomem
Przejdz 2x
N I [EVENT] Hot I 5x Znieksztatcony Druga
ormalna ; plansze z
Time - Aranka Magiczny Kamien | zmiana klasy
(potaczenie) | Transcendencji — odpowiednim
14 Medrca Timer konta
poziomem
Przejdz 2x
N | [EVENT] Hot | 10x Magi Druga
ormalna : plansze z x Magiczny
Time . Aranka zmiana klasy
(potaczenie) | Transcendencji — odpowiednim Kamien Medrca
15 Timer konta

Losowo

Losowa Kostka

Transcendengji

3x [CoBo] Btogostawiony Zwdj
Czasoprzestrzeni
2x Roztapiacz Lodu Laury (7 dni)

3x [CoBo] Btogostawiony Kamien

Fluorowy




Losowa Kostka ) .
- Tak Nie Nie Tak Tak PPM
Transcendencji

[CoBo]
Btogostawiony . . _

. Tak Nie Nie Tak Tak Identyczny z tresciami
woj

Czasoprzestrzeni

[CoBo]
Btogostawiony Tak Nie Nie Nie Tak Identyczny z tresciami

Kamieri Fluorowy

Zwoj Medrca Nie Nie Nie Tak Tak +1 poziom przy uzyciu

4. Event Piecze ci Transcendencji

W trakcie eventu graczom przy pierwszym logowaniu dostarczana jest do skrzynki pocztowej

Piecze ¢ Transcendencji (wspdlne zastosowanie).

Login Tytul eventu Warunek Nagroda Ograniczenie

(Zalogowany

) Uwolnienie kolejnej tacznie Piecze ¢ Transcendencji (wspdine Poziom 10+
Tygodniowo . ) )
mocy - transcendengji przez 10 zastosowanie, 7 dni) na postaé
min.)
' Atak 10%
Plecze¢ Magiczny atak 10%!
Transcendengji ) ) ) i i
Nie Nie Nie Nie Nie Kryt. 5%
(wspolne )
. Dodatkowe obrazenia 5%
zastosowanie)
Szybkosé ataku 5%




