Turniej PvP

Metody

Zapowiedz

1. W zapowiedzi gracze zostang zapoznani z harmonogramem turnieju eventu.

Rejestracja (15
min.)

2. We wtasciwym czasie (punktualnie co godzine) turniej eventu zostanie
ogtoszony zapowiedzig na serwerze i gracze zostang wezwani do wziecia w
nim udziatu.

3. Zespot bioragcy udziat w turnieju sktada sie z 8 graczy, ktdrzy zarejestruja sie
wykazg sie podobnymi umiejetnosciami.

Organizacja grupy
(5 min.)

4. Program turnieju i rozpoczecie turnieju zostang ogtoszone.

Turniej (20 min.)

5. We wtasciwym czasie (czyli co 20 min., 30 min., 40 min. i po petnej godzinie)
turniej zostanie rozegrany i wytoniony zwyciezca turnieju.

Koniec turnieju

6. W zaleznosci od wyniku gracze otrzymajg rézne nagrody. Zwyciezcy zostang
uwiecznieni w hali stawy.

Inne

Wynik gry odzwierciedla oficjalny rang PvP.

Metoda grania_Ul

Rejestracja do turnieju

Y/

*» Gracze mogg zarejestrowac sie, klikajgc na przycisk do rejestracji do trybu turnieju eventu.

¢ Jesli gracz tego nie zrobi, automatycznie zostanie to uznane za porazke.




Nagroda

R/

odpowiednim poziomem, mogg otrzymac podwdjne PD.

0

moga otrzymaé podwajne PA.

< Im wyzsza liga i ilo$¢ rund, tym wiecej nagréd.

< PD s3 rozdzielane wedtug poziomu uzytkownika. Gracze, ktorzy graja plansze z

< PA przyznawane jest w zaleznosci od ligi oraz ilo$ci rund. Gracze, grajacy oficjalne PvP,

Nagroda za [Nagroda za Nagroda za Nagroda
Nazwa ligi Wyposazenie porazke w |[zwyciestwo w [zwyciestwo w |dla Jednostka
rundziel [rundzie 1 rundzie 2 zwyciezcy
Fragment Kamienia
. 2 3 4 (szt.)
Rzemiosta PvP
Silny Eliksir Ozywienia|0 1 2 3 (szt.)
Wszystkie|[CoBo] Losowa Kostka
z Tajnym Eliksirem lub|0 0 1 1 (szt.)
Cudownym Srodkiem
Magiczny Kamien
glezny 0 0 1 (szt.)

Medrca

Y/

¢ Przy porazce w rundzie 1 gracz otrzyma nagrode za porazke w rundzie 1.

¢ Jesli gracz zwyciezy w kazdej rundzie, otrzyma on odpowiednie nagrody.

Inne

Y/

< Mozliwe jest automatyczne przyjecie do turnieju.

1. Gracz musi oznaczy¢ odpowiednia funkcje, aby przy rozpoczeciu gry automatycznie wtaczyta sie

funkcja przyjecie do turnieju, a na korncu wytaczyta.




Ograniczenia

R/

«+ Ograniczenie przy rejestracji do turnieju

- Udziat w turnieju zostanie anulowany, jesli gracz podczas rejestracji zakoniczy gre zanim jeszcze
grupa zostanie zorganizowana, wybierze postaé lub zmieni kanat.

- Po zorganizowaniu grupy moze uzy¢ opcji zakoricz/wybierz postaé/zmien kanat/shop Monet
EL/plansza/zaproszenie do grupy/PvP/1 vs. 1, w tym przypadku rejestracja nie zostanie anulowana.

(Jesli gracz nie wezmie udziatu po 3 minutach od rozpoczecia turnieju, zostanie to automatycznie
uznane za jego porazke.)



