Cesarski Rozpruwacz

Drapanie: wielokrotnie
506% ataku

Woyciagasz olbrzymi miecz i
wymachujesz nim 2 razy w celu
osiggniecia wielokrotnych
trafien.

Umiejetnos¢ Destrukcji

- Zuzywasz Aure Destrukcji oraz
otrzymujesz Aure Witalnosci.

- Jako Miecznik Destrukcji
posiadasz wiekszg site ataku.

Gejzer Orvus

Stup Ognia: wielokrotnie
429% magicznego ataku

Przez wielokrotne trafienia
sprawiasz, ze z ziemi
wystrzeliwujg dziesigtki stupow
ognia.

Umiejetnosé Destrukgji

- Zuzywasz Aure Destrukcji oraz
otrzymujesz Aure Witalnosci.

- Jako Miecznik Destrukcji
posiadasz wiekszg site ataku.

Ostrze Miecza: wielokrotnie
456% ataku
Fala Uderzeniowa: 1934%

Tworzysz sobie przestrzen i
atakujesz wszystkich
przedmiotéw dookota siebie za
pomocg magicznych mieczy.

Umiejetnosé Destrukgji

- Zuzywasz Aure Destrukcji oraz
otrzymujesz Aure Witalnosci.

- Jako Miecznik Destrukcji

Krag Ostrzy ataku posiadasz wiekszg site ataku.
- Prawdopodobienstwo Podczas gdy Ambicja jest
aktywacji dla Ciecia Wiatru | aktywna, wszystkie Twoje
100% kombosy sg wykonywane z
- Koszt PM Ostrza Cieciem Wiatru. Koszty PM dla
Apokalipsy -20% Ostrza Apokalipsy maleja.
- Rozptatanie Zbroi ustawia | Rozptfatanie Zbroi ustawia
obrone przeciwnika przez obrone przeciwnika na pewien
Bog Wojny okreslony czasna 0 czas na 0.

Magiczna Powtoka

- Absorpcja Magicznych
Pociskéw: PM +5

Podczas gdy Ambicja jest
aktywna, nie doswiadczasz
obrazen od magicznych
pociskow, tylko absorbujesz je
jako mane. Efekt Magicznych
Wiezdéw dotyczy réwniez
umiejetnosci specjalnych.

Mistrz Cornwell

- Amputacja Stopy: 3 sek.
(do 5 sek.)

- Odpornos¢ na debuff: 3
sek.

- Przy aktywacji
bezlitosnego rzeznika:
absorpcja uzytych PM

Podczas uzywania ambicji
otrzymujesz na okreslony czas
odpornosé na efekty statusu.
Kombosy i ataki umiejetnosci
aktywnych uniemozliwiaja
przeciwnikowi przemieszczanie
sie.




- Sztuka wtadania mieczem
z innego $wiata - Nanta:
czas regenerac;ji 0, zuzyta
mana -50%.

PM, ktére spalisz u przeciwnika
za pomoca Bezlitosnego
Rzeznika, sg dodawane do
twojego zapasu PM.

W obrebie zasiegu Burzy Ostrzy
'Nieskonczonego Przesladowcy'
koszty umiejetnosci 'Sztuka
wtfadania mieczem z innego
Swiata - Nanta' s3 mocno
zmniejszone.

Burza Odtamkow Lodu

Bryta Lodu: wielokrotnie
112% magicznego ataku

Przywotujesz niezliczone
odtamki lodu, ktére przeszywaja
wszystkich przeciwnikdow.

Potepienie

Czarna Dziura: wielokrotnie
478% magicznego ataku
Eksplozja: 2868%
magicznego ataku

Czas trwania: 2 sek.

Maks. dodatkowy czas: 3
sek.

Zuzycie PM na sek.: 20

Tworzysz nad sobg Czarng
Dziure, ktéra przyciaga
przeciwnikéw, zadajac im
wielokrotne obrazenia, a
nastepnie eksplodujac.
Przytrzymujac przycisniety
klawisz umiejetnosci, wydajesz
PM, aby utrzymywacé Czarng
Dziure przez dtuzszy czas.

Zwariowany Robak

Czarna Dziura: wielokrotnie
399% ataku

Eksplozja: wielokrotnie
748% ataku

Tworzysz Czarng Dziure, ktdra
przycigga do ciebie
przeciwnikéw i zadaje im
wielokrotne obrazenia. Po
pewnym czasie Czarna Dziura
gestnieje i wybucha.

Ciato Natadowane Energia

[Grad Meteoréw, Deszcz
Btyskawic]

Zuzyte PM: -50%

Liczba przywotan: +50%

[Wzmocnienie Ciata
Zywiotéw]

Czas trwania: +5 sek.
Szybkos¢ poruszania sie:
+20%

Koszty PM Gradu Meteoréw i
Deszczu Btyskawic spadajg, a
liczba meteoréw/btyskawic
rosnie.

Czas trwania Ciat Zywiotéw
wzrasta, twoja szybkos¢
poruszania sie wzrasta, a koszty
PM za teleportacje sg ustawiane
na 0.

Mroczny Handel

[Wzmocnienie Mrocznego
Paktu]
Prawdopodobieristwo
podczas ataku kombo: 50%
Zuzycie PM kombosa: 100%

[Wzmocnienie Cienistego
Ciata]

Zwiekszenie: +5 sek.
Atak: -15%

Magiczny atak: +15%

Efekt Mrocznego Paktu dziata
rowniez przy atakach kombo.
Efekt Cienistego Ciata utrzymuje
sie dtuzej, obrazenia fizyczne
spadajg, a obrazenia magiczne
rosna.




Limit czasu

[Wzmocnienie Ciata
Natadowanego Energia]
Czas trwania: +5 sek.
Szybkos¢ ataku: +10%
Czas regeneracji: -30%

Mozesz wykonac teleportacje,
lezac na ziemi.

Natadowane energig ciato
utrzymuje sie dtuzej, twoja
szybko$¢ ataku rosnie, a czas
regeneracji uzytych
umiejetnosci sie skraca (oprécz
umiejetnosci hiper i
partnerskich).

Kopniak z Obrotu

Przebicie: 5086% ataku

Uzywasz sity wiatru, aby
wymierzy¢ przeciwnikowi
mocnego kopniaka.

(Mozna wykona¢ réwniez w
skoku)

Zuzywa EP:
- przy strzale w dziesigtke maks.
2 pola

Tnacy Wiatr

Tornado: 374% magicznego
ataku

Powodujesz tornado z ostrymi
jak néz podmuchami wiatru,
ktére zadaje obrazenia w
poblizu.

Zuzywa EP:
- przy strzale w dziesigtke maks.
2 pola

Zarodniki Gniewu

Smiertelna Trucizna: 786%
ataku (dodatkowe
obrazenia: +30%)

Czas trwania: 3 sek.

Rozpylasz Smiertelng trucizne.
Gdy zostanie trafionych maks. 2
przeciwnikdéw, obrazenia
zwiekszajg sie.

Zuzywa EP:
- przy strzale w dziesigtke maks.
2 pola

Upor

Wszystkie czasy regeneracji
umiejetnosci: -1 sek.
(oprécz hiperumiejetnosci i
umiejetnosci partnera)
Szybkos¢ poruszania sie i
sita skoku: +20% (czas
trwania: 10 sek.)

Umozliwia Ci zastosowanie
Sierpowego Kopniaka i
Brutalnego Ataku w trakcie
skoku.

Pomyslne trafienia Zywiotem i
Lustrzanym Kopniakiem
zwiekszajg twojg szybkos¢
poruszania sie i site skoku, a
ponadto przyspieszajg
regeneracje niedawno uzytych
umiejetnosci.

Szybka Strzelczyni

Pozyskiwanie PM w zasiegu
Wtdczni Odyna: +50%

Za pomoca klawiszy strzatek
gbra/dot mozesz zmienié kat
wystrzatu Szybkiego Strzatu.
Mozesz strzelaé Strzatami Alfa
rowniez z powietrza.

PM pozyskiwane przez Wtdcznie
Odyna rosnga. (ROwniez dla




cztonkdéw grupy.)

Drapieznik

Prawdopodobieristwo ciosu
kryt.: 35%

Obrazenia przez cios kryt.:
1,5x

Przy uzyciu Zarodnikdéw Gniewu,
Wietrznego Siewu - Sopel Lodu
albo Rozcinacza Gwiazd, z
okreslonym
prawdopodobienstwem
powalasz przeciwnikéw na
ziemie i zadajesz im duze
obrazenia.

Umiejetnosci Putapka
Cierniokuli, Wietrzny Siew,
Opodznienie i Rozcinacz Gwiazd
mozna uzywac réowniez w skoku.

Morderstwo Nadchodzi

Uktucie mieczem: 450%
ataku

Energia Miecza
wielokrotnie: 433% ataku

Ktujesz wroga i atakujesz go
stale z przerazajaca szybkoscia.

Mocarna Bomba

Fala uderzeniowa: 3889%
magicznego ataku
Prawdopodobieristwo ciosu
kryt.: +50%

Walisz swoja piescig z catej sity
W powietrze.

Twaj przeciwnik odlatuje
trafiony porazajgco silnym
uderzeniem i odnosi bardzo
duze obrazenia.

(Mozna wykonac réwniez w
skoku.)

Wybuchowe Ostrze

Ogien: wielokrotnie 387%
magicznego ataku

Wymachujesz spowitym
ptomieniami mieczem i
powodujesz wielokrotne
eksplozje ognia. (Mozna
wykonaé rowniez w skoku.)

Atak

- Fala Uderzeniowa -
Nozyce zuzycie PM / atak: -
20%/+20%

Po aktywacji umiejetnosci Fala
Uderzeniowa — Ostrze zuzycie
PM spada, a obrazenia
umiejetnosci Fala Uderzeniowa
— Nozyce wzrastaja.
Wykonanie Catej naprzdd
resetuje wewnetrzng
regeneracje Ucieczkil.

Nieskoriczona Wsciektosé

- Umiejetnos¢ aktywna:
Kolosalny Swider, Piekielne
Uderzenie, Brac i dawag,
Zaczarowana Reka,
Ztamana Bron

Kombo: ZZZ[X], XX->XX
podczas [ X], XX [\ X],
->>PZX[X]

Czesci umiejetnosci aktywnych i
kombosdéw, ktére trafiajg nazo-
tapa i nazo-wtdcznig, sg objete
wptywem zapalajgcych sie /
wybuchajgcych umiejetnosci
nazo-tapy.

Dobra Passa

- Przyspieszenie regeneracji
umiejetnosci: 130%

- Regeneracja many: +40%
- Aktywowane

Wszystkie wewnetrzne
regeneracje umiejetnosci
Rozzarzony Krzyk - Napalm sg
przyspieszane, wspotczynnik




umiejetnosci bez zuzycia
zasobdéw: Plomienny Miecz,
Ptomienny Miecz (staby)

regeneracji many rosnie, a
niektére umiejetnosci aktywne
mozna stosowacé bez zuzycia
PM.

Ekstremalne Ostrze

Podziat Pola Energii: 3927%
magicznego ataku

Tworzysz potezng Nazo-Dziure
Energii i rozcinasz jg jednym
uderzeniem.

Umiejetnos¢ aktywacyjna
rdzenia:

- Po udanym ataku w trybie
dopalacza mocy aktywowany
zostaje atak rdzenia (tylko po
przyzwaniu).

Elektro-Piorun

Pole Magnetyczne:
wielokrotnie 530%
magicznego ataku

Sprawiasz, ze zageszczone Nazo-
Pole Magnetyczne eksploduje,
wyrzadzajac przez okreslony
czas wielokrotne obrazenia. Ten
atak nie dopuszcza manabreaku.

Umiejetnosé aktywacyjna
rdzenia:

- Po udanym ataku w trybie
dopalacza mocy aktywowany
zostaje atak rdzenia (tylko po
przyzwaniu).

Elektro-Opad

Pole Energii: wielokrotnie
311% magicznego ataku

Tworzysz pionowe pole energii,
ktére wyzwala duzg ilos¢ energii.

Umiejetnosé aktywacyjna
rdzenia:

- Po udanym ataku w trybie
dopalacza mocy aktywowany
zostaje atak rdzenia (tylko po
przyzwaniu).

Cheat Code: Zniszczenie

- Mana (zwykty atak): 300%
- Grzeszne Nozyce, Zelazny
Odprysk zmiana czasu
regeneracji: co 1 sek. /3
sek.

- Wszystkie obrazenia
umiejetnosci: +20% (oprdocz
hiperumiejetnosci)

- Prawdopodobienstwo
wzmochienia nazo-broni:
100%

Wykonanie Tronu Krélowej
zwieksza przez pewien czas
pozyskiwanie PM przy
kombosach. Czas regeneracji
Grzesznych Nozyc i Zelaznych
Odpryskéw sie zmniejsza.
Obrazenia wszystkich
umiejetnosci wzrastajg 0 20%
(oprécz hiperumiejetnosci).
Dodatkowe obrazenia kombo
umiejetnosci Przetaktowanie
zostajq zastosowane z
prawdopodobienstwem 100%.

Cheat Code: Ztamanie regut

- Wspétczynnik PZ
przywotywania: 5%

- Atak, przywotywanie:
+30% (przez 10 sek.)

Koszty PM dla kodu:
Umiejetnosci Recovery spadajg
do 50%. PZ przywotanych
pomocnikéw sg przywracane.




Sita ataku przywofanych
pomocnikdw rosnie na
okreslony czas.

Cheat Code: Maniak elektronowy

Zuzycie PZ przy magicznej
przemianie: -50%
(prawdopodobienstwo:
50%)

- Dodatkowe pozyskiwanie
PM: +50%
(prawdopodobienstwo:
50%)

- Uzyte PM wszystkich
umiejetnosci (oprécz
hiperumiejetnosci): -10%
(przez 10 sek.)

- Regeneracja Igiet
Energetycznych (oprécz
hiperumiejetnosci): -50%
- Piorun Kulisty,
pozyskiwanie many: 10 na
sek.

Hologram mozesz wykonywac
rowniez w skoku. Ofiara Krwi
zuzywa z okreslonym
prawdopodobieAstwem mniej
PZ, regeneruje wiecej PM i
zmniejsza zuzycie PM wszystkich
umiejetnosci (oprocz
hiperumiejetnosci). Wykonanie
Igiet Energetycznych przyspiesza
regeneracje wszystkich
umiejetnosci (oprocz
hiperumiejetnosci). W obrebie
zasiegu Pioruna Kulistego
otrzymujesz PM.

Wsciektos¢ Straznika

Uderzenie: 4905% ataku

Ruszasz do przodu z dziatem i
zadajesz przeciwnikom duze
obrazenia.

Napinajace Uderzenie

Kula: 4101% magicznego
ataku

[Oznaczenie Celu Srebrzysty
Strzelec]

tadowanie dopalacz mocy:
+225%

Czas trwania: 10 sek.

Odpalasz wybuchajaca kule
armatnia.

Przeciwnicy trafieni kulg
otrzymajg [Oznaczenie Celu
Srebrzysty Strzelec]. Gdy trafisz
tych przeciwnikow kombosami
magicznej kuli, otrzymasz
dodatkowe dofadowanie
dopalacza mocy.

(Zuzywa 1 kule armatnia)

Bombardujaca Artyleria

Eksplozja: wielokrotnie
1361% magicznego ataku

Otrzymujesz wsparcie od
Artylerzystéw z Hamel, ktorzy
wystrzeliwujg salwe bomb na
stojgcych przed toba
przeciwnikow.

Sita Straznika

[Zmniejszenie Sity]

Atak i magiczny atak: -10%
(mozna naktada¢ maks. 3x)
Czas trwania: 20 sek.

Przeciwnicy, ktérzy sg trafiani
przez Pandemonium, Katusze
Caladbolga albo Zelazny Krzyk,
doswiadczajg [Zmniejszenia
Sity].

Nieustanne Sciganie

Zasieg prowadzenia: +30%
Liczba pociskow spadajgcej
gwiazdy: +3

Czas trwania pioruna
kulistego: +50%

Zwieksza zasieg Wybuchowego
Przesladowcy, Spadajgcych
Gwiazd i Btyskawicznego
Pocisku.

Ponadto zwieksza liczbe
pociskow przy Spadajgcych
Gwiazdach oraz czas trwania
Btyskawicznego Pocisku.




Przydatna Taktyka

Pozyskiwanie PM przy
ataku oznaczenia celu:
+60%

Maks. instalacja
Automatycznego
Mozdzierza: +1
Zuzycie PM przy
dodatkowej instalacji
Automatycznego
Mozdzierza: +70%

Zwieksza pozyskiwanie PM przy
atakach na przeciwnikéw z
oznaczeniem celu.

Zwieksza maks. liczbe
Automatycznych Mozdzierzy.
Ponadto dodatkowe mozZdzierze
ustawione po pierwszym
kosztuja mniej PM.

Styl Tygrysa - Rzut

Wymachiwanie: 1221%
ataku

Rzut: 1412% ataku

Rzut witdcznig: wielokrotnie
265% ataku

Wymachujesz wtdcznig w
duzych kregach i trafiasz
przeciwnikow. Nastepnie
rzucasz wtdcznia i pokonujesz
przeciwnikoéw znajdujacych sie
przed toba.

Zuzywa energie ducha:

- 2 kule

Regeneruje energie ducha:

- Przed ostatnim uderzeniem
mozna aktywowac inng
umiejetnos$é. Przy pomysinym
ataku regenerowane sg 4 kule.

Pole Reakgji

Stworzenie pola reakgji:
wielokrotnie 697%
magicznego ataku
Eksplozja pola reakc;ji:
wielokrotnie 68%
magicznego ataku

Tworzysz wysoko
skompresowang bombe energii
ducha, ktdra przycigga kazdego
w poblizu, a nastepnie
eksploduje.

Zuzywa energie ducha:
-1kula

Regeneruje energie ducha:

- Przed ostatnim uderzeniem
mozna aktywowac inng
umiejetnos¢. Przy pomysinym
ataku regenerowane sg 3 kule.

Duch Ostrzy

Wir Wtdczni: wielokrotnie
425% ataku

Upiorne Ostrza:
wielokrotnie 126%

(z energig ducha: obrazenia
wzrastajg kazdorazowo o
15%)

Obracasz sie dookota siebie i
rzucasz Upiorne Ostrza we
wszystkich kierunkach. (Mozna
wykonaé rowniez w skoku.)

Zuzywa energie ducha:

-0do 3 kul (mozna tez
aktywowac bez energii ducha)
Regeneruje energie ducha:

- Przed ostatnim uderzeniem
mozna aktywowacinng
umiejetnosé. Przy pomysinym
ataku regenerowane sg 4 kule.




Dzielne Poswiecenie

[Dzielnos¢]

- [Tajemnicza technika
Smoczego Zeba] szybkos¢
przytgczenia: +20%

- [Tajemnicza technika
Smoczego Zeba:
Wysadzenie] Regeneracja
Energii Ducha: 5 kul

- [Tajemnicza technika
Tygrysa] Zuzycie PM: -20%
- [Tajemnicza technika
Tygrysa - Rozwscieczony
Tygrys] Obrazenia: +25%
- [Ozywcza Krew]
Obrazenia kryt.: +25%

- Czas trwania: 10 sek.

[Zaangazowanie]

- Wszystkie szybkosci:
+20%

- Spustoszenie: +20%

- Prawdopodobienstwo
podwdjnego ataku: +50%
- Czas trwania: 10 sek.

Gdy zuzyjesz catg swojg Energie
Ducha albo gdy twdj kontratak
[Rwaca Woda] bedzie pomysiny,
twoje ciato zostanie
wzmocnione na okreslony czas.
Gdy zuzyjesz catg swojg Energie
Ducha, osiggniesz stan
[Dzielnos¢], a twdj kontratak
[Rwaca Woda] sie powiedzie,
przejdziesz do stanu
[Zaangazowanie].

Potowiczna Granica

[Wtdczykij]

- Witdczykij: 100%
magicznego ataku

- Krwawienie: 5 sek.
(mozna naktada¢ maks. 3x)
-PM: -5

[Dusza Purgatorium]

- Dusza Purgatorium: 100%
magicznego ataku

- Szybkos¢ poruszania sie i
sita skoku: -25%

[Potowiczna Granica]
- Fala Energii Ducha:
podziat na 3 czesci
Zasieg Wtdczni
Energetycznej: +50%

Gdy trafisz przeciwnika 8x,
nakfada sie [Bomba Chtodzacal.
Natozona [Bomba Chtodzaca]
jest uwalniana jednoczesnie przy
[Tajemniczej technice Wilczego
Kta] i [Tajemniczej technice
Rakshasy] i powala wszystkich
pobliskich przeciwnikow.

Twoja technika Energii Ducha
jest tak dobrze dopracowana, ze
mogtbys wspigé sie do rangi
potboga.

Bomba Chtodzaca

- Przy kazdym trafieniu [Bomba
Chtodzaca] naktada sie (maks.
8).

- Przy aktywacji [Tajemniczej
techniki Wilczego Kfa: Wilczy
Duch] natozona [Bomba
Chtodzaca] przemienia sie we
[Wtdczykija] i rzuca sie na
przeciwnika.

- [Wtdczykij): State obrazenia i
zuzycie many.

- Przy aktywacji [Tajemniczej
techniki Rakshasy: Purgatorium]
natozona [Bomba Chtodzaca]
przemienia sie we [Witdczykija] i




rzuca sie na przeciwnika.

- [Wtéczykij]: Obrazenia przy
eksplozji w poblizu i
spowolnienie.

Potowiczna Granica

- Oddzielenie Fali Energii Ducha
- Rozszerzenie zasiegu Wtdczni
Energetycznej i przycigganie
porazonych przeciwnikéw.

Przywotywanie Duchdéw: Upiorny
Lis

[Tajemnicza technika towcy
Duchéw: Tysigc Duchow]

- Zasieg: +30%

- Obrazenia: +20%

- Odpornosé na obrazenia
jestignorowana

[Tajemnicza technika Lisa:
Pulweryzacja)

- Obrazenia: +20%

- Prawdopodobienstwo
trafien kryt.: +50%

[Duch Btyskawic]

- Obrona jest ignorowana
- Cios kryt.: 15%
prawdopodobieristwa

[Absorbuj Mane]
- Mozliwa absorpcja: +1

[Niebianski Cios]

- Wszystkie trafienia
przemieniajg sie w 100% w
krwawienie

Przywotujesz nie
dostosowanego [Lisa Tysigclecia
Eunal, tylko prawie doskonatg
forme.

Zasieg i obrazenia [Tajemnej
techniki towcy Duchéw: Tysigc
Duchéw] w czasie dopalacza
mocy wzrastajg, a statystyki
odpornosci na obrazenia sg
ignorowane. Obrazenia i
zebrane PM wzrastajg przy
[Tajemniczej technice Lisa:
Pulweryzacjal, a kazde trafienie
jest aktywowane z okreslonym
prawdopodobierstwem jako
cios kryt.

Poprzez wzmocniony stan ducha
wzmacniane sg stale okreslone
umiejetnosci.

- [Duch Btyskawic] ignoruje
postawe obronng i kazde
trafienie jest aktywowane z
okreslonym
prawdopodobienstwem jako
cios kryt.

- Osobniki, ktére moga
absorbowac mane, robig sie
wieksze.

- Prawdopodobienstwo efektu
krwawienia Niebianskiego Ciosu
wzrasta.




Niebianskie Ostrze

Eksplozja: wielokrotnie
321% ataku

Przywotujesz Miecz Zwyciestwa i
sprawiasz, ze zaczyna wywijac.

Umiejetnosé Zniszczenia

- Zuzywasz Aure Zniszczenia i
otrzymujesz Aure Wichury.

- Masz 100% szansy na cios kryt.
i ignorujesz postawy obronne
(katkan/K.O.).

Upadek Ignis

Eksplozja Kuli Ognia:
wielokrotnie 174%
magicznego ataku

Sprawiasz, ze na ziemie spadajg
niezliczone ogniste kule, po
czym wybuchajg (mozna uzy¢
tylko w skoku.)

Umiejetnosé wichury

- Zuzywasz Aure Wichury i
otrzymujesz Aure Zniszczenia.
- Twoje zuzycie PM oraz czasy
regeneracji zmniejszaja sie.

Cien

Szturm Mroku:
wielokrotnie 367% ataku

Powodujesz w swoim otoczeniu
magiczng Wichure Ciemnosci i
atakujesz wielokrotnie
przeciwnika.

Umiejetnosé Zniszczenia

- Zuzywasz Aure Zniszczenia i
otrzymujesz Aure Wichury.

- Masz 100% szansy na cios kryt.
i ignorujesz postawy obronne
(tarcze/K.O.).

Godnos¢ Wielkiego Mistrza

[Rozkaz]

- Twdj atak rosnie, a
atrybuty cios
kryt./spustoszenie/szybkos¢
ataku/bonus do obrazen
twojej postaci i cztonkéw
twojej grupy s3
wzmacniane.

- ty: co 6%

- Cztonkowie grupy: liczba
cztonkéw x3% (mozna
naktada¢ maks. 4x)

[Technika Wielkiego
Mistrza]

- Miecz Zwyciestwa:
Wszystkie ataki ignorujg
obrone i odpornosé na
obrazenia twoich
przeciwnikéw

- Preludium: mozna
wykonaé w skoku

Wzmacnia site przewodzenia u
twoich zotnierzy i towarzyszy.
Wszystkie twoje ataki rosng, a ty
dzielisz sie swoimi statystykami
z cztonkami grupy.

Ponadto wzmacnia sie miecz
zwyciestwa oraz umiejetnosc
preludium, ktéra umozliwia
jeszcze dzielniejszg wojne.




[Ptomienie]

- Mega Eksplozja: Wartos¢
K.O. spada wraz z kazdym
trafieniem ptomieniami o
15

- Ognisty Miecz: wptywa na
szybkos¢ ataku, ignoruje
obrone

- Inkarnacja Ognia: +721%
magicznego ataku

- Wieczny Ogien: wptywa
na szybkos¢ ataku, ignoruje
obrone

- Ptomienne Skrzydta:
pierwsze trafienie obniza
PM przeciwnika o 10

- Ognista Sciana: PM i
wartos$¢ K.O. przeciwnika
spadaja przy kazdym

Rozpoznajesz prawdziwe
znaczenie ptomieni i
wydobywasz maksymalna site
ognia.

Umiejetnosci Mega Eksplozja,
Ptomienny Miecz, Inkarnacja
Ognia, Wieczny Ogien,
Ptomienne Skrzydta i Sciana

Ptomienie trafieniu o 3 Ognia zostajg wzmocnione.
[Szalenstwo]
- Gdy PZ maja wartos¢
ponizej 30%, otrzymywanie
Gauge zwieksza sie
dwukrotnie
- Ambitnie - mocno: W okreslonych stanach
odpornos$é¢ na obrazenia zapominasz o bélu i
spada 0 20% i nabierasz pozostawiasz swoje ciato
odpornosci na wsciektosci.
tubudubu/utrate Gdy Twoje PZ spadna ponizej
przytomnosci konkretnej wartosci, wzrosnie
- Brutalne Ciecie: kazda dodatkowo przyjmowana przez
obrona spada o0 10%, a ciebie moc. Przy uzyciu
kazdy atak rosnie o 20% umiejetnosci 'Ambicja - mocno’,
- lluzja: Cien: Cios kryt. '‘Brutalne Ciecie' i 'lluzja: Cier'
Berserk rosnie o 15% osiggasz dodatkowe efekty.

Uderzenie Rteci

Eksplozja: 1856%
magicznego ataku
Uderzenie kombo nazo-
zbroi: 62% magicznego
ataku

Eksplozja kombo nazo-
zbroi: 131% magicznego
ataku

Fala Uderzeniowa: 1114%
magicznego ataku

Za pomocg grawitacji unosisz
swoich przeciwnikéw w
powietrze i atakujesz kombosem
nazo-zbroi.

Nie zuzywa punktéw dynama
przy uzyciu w trybie dynama.

Zuzywa konwertory dynama:

3 KD (tylko w trybie dynama;
mozliwosc¢ uzycia takze bez KD)
Kazdy zainwestowany KD
zwieksza obrazenia o0 5%.

Kombo nazo-zbroi:
W trybie dynama nacisnij pod
koniec kombo ponownie Z lub X.




Pole Sitowe

Gtuptasek Dynamo: 2366%
ataku

Pole Sitowe

- Atak, magiczny atak:
+10%

- Regeneracja PM w
przypadku obrazen/trafien:
+30%

- tadowanie PM
(tadowanie PDY): +30%

- Umiejetnosci konfiguracji
dynama: zuzycie PM i czas
regeneracji -50%

Czas trwania Pola Sitowego:

10 sek.
Czas trwania efektu Pola
Sitowego: 60 sek.

Kopiujesz pole pryzmatyczne i
instalujesz w swoim otoczeniu
specjalne pola grawitacji.

Atak, pozyskiwanie PM podczas
obrazen/trafien, szybkosé
fadowania dopalacza mocy
twoich cztonkdéw i twoja rosna.
Zuzycie PM i czas regeneracji
spadajg przy uzyciu [trybu
dynamal.

Generuje punkty dynama:
+40 PDY (nie w trybie dynama)

Zuzywa konwertory dynama:

-1 KD (tylko w trybie dynama;
mozliwos¢ uzycia takze bez KD),
czas trwania +100%

tamacz Swiatfa Ksiezyca

Fala uderzeniowa: 1368%
magicznego ataku
Zniszczenie przestrzeni:
wielokrotnie 456%
magicznego ataku

Wspdtrzedne czasoprzestrzeni
sg ustalane i przestrzen jest
deformowana Przytrzymaj
przycisniety przycisk
umiejetnosci, aby opdznié
wystrzat i ustawié kat wystrzatu
klawiszami strzatek.

Synergia

- W trybie dynama zuzywane sg
PDY i regenerowanych jest 10%
PM.

- Aktywacja poza trybem
dynama zuzywa PM i regeneruje
10% PDY.

Zuzywa konwertory dynama:
maks. -2 KD (tylko w trybie
dynama; mozliwos¢ uzycia takze
bez KD)

Na jeden zainwestowany KD
jestignorowana obrona.

Przy zastosowaniu 2 KD
obrazenia +10%.




Wzmocnienie Energii

Wzmocnienie Energii

- [Kombo Nazo-zbroi]:
prawdopodobienstwo ciosu
kryt.: +15%

- [kamacz Przestrzeni]:
Dodatkowe uzycie 50%
rzeczywistej wielkosci, 25%
obrazen.

- [Elektro-Wstrzgs]:
spowalnia przeciwnika na 7
sek.

- [Impulsowe Dziato]:
Ignoruje obrone i odcigga 5
zuzycia PM (PDY przy
dopalaczu mocy).

- [Zdobywca]: przy
pomysinym trafieniu w
trybie demontazu
otrzymasz 1 punkt
konwertujacy z
prawdopodobieristwem
15%.

- [Szok EMP]: +25% efektu
oprécz promienia burzy
EPM.

Wzmacniasz energie [Tryb nazo-
zbroi - Wyposazenie Bojowe].
Ponadto wzmacniasz site
kombosa nazo-zbroi oraz
umiejetnosci wycieku energii.
Kazde trafienie kombosa nazo-
zbroi ignoruje postawe obronna,
a kazde trafienie jest
aktywowane z okreslonym
prawdopodobierstwem jako
cios kryt.

Wzmocniona Al

Ulepszenie aktywatoréw
drony

- -20 PDY przy aktywacji
trybu fabryki

- Nielimitowane trwanie
przy aktywacji trybu fabryki
- Czas trwania znacznikow:
+20%

Ulepszenie Al

- [Konfiguracja - Frisbee]:
Ignoruje obrone, a
najwieksza liczba trafien
zwieksza sie o 1x

- [Smiercionosne
Fantomy]: Szybkos¢
aktywacji aktywatorow
drony rosnie: +50%

- [Instalacja - Deszcz
Gwiazd]: Jesli przeciwnik
wiaczyt aktywatory drony,
przycisnij klawisz
umiejetnosci w celu
natychmiastowego
zestrzelenia przeciwnika
- [Instalacja - Ostateczna
Furia]: Czas miedzy
trafieniami analizy

Wzmacnia Al aktywatorow
drony i umiejetnosci sledzenia.




czasteczek spada -20%
- [Instalacja: Laserowe
drony]: Laser wywotuje co
1,5 sek. unieruchomienie.

Zaburzenie Czasu

Zaktécenie Czasu

- [Szczelina Przestrzeni]:
ignoruje stan obrony

- [Btedne Koto]: Jesli
uzyjesz 1 punktu
konwertujacego i
zaatakujesz, spowodujesz
[Ogtuszenie]: +0,5 sek.

- [Mentalny tamacz]: Gdy
uzyjesz ponownie
Mentalnego tamacza
wobec przeciwnika, jego
obrona zostanie
zignorowana.

- [Maksi-cios]: Czas trwania
ograniczenia: +50%

- [Ksiezycowa Serenadal]:
Gdy uzyjesz punktow
konwertujacych, do
nastepnego natozenia: -
33% ->-50%

- [Btedny Stygmat]: Spala
do 30 PM przeciwnika
cofniecia.

Umiejetnosci, ktére maja
bezposredni wptyw na
przestrzen i czas, sg poteznie
zwiekszone.

Krzyz Smierci

Przywofanie: 2320% ataku
Uderzenie: 359% ataku x4

Pojawia sie totr ciemnosci i
pustoszy twoje otoczenie.

Umiejetnos¢ Zamiany (Lu)

- Gdy grasz Cielem, za pomoca
tej umiejetnosci zamieniasz
postaé na Lu.

- Zamiana generuje 4 punkty
kombinacji.




Magdoniczne Dziato

Eksplozja: wielokrotnie
758% magicznego ataku
Zwolnienie dusz:
wielokrotnie 36%
magicznego ataku

Strzelasz olbrzymimi bombami
duszy. Podczas eksplozji bomb
pobliscy przeciwnicy doznajg
duzych obrazen od dusz. (Mozna
wykonac rowniez w skoku)

Umiejetnos¢ Zamiany (Ciel)

- Gdy grasz Lu, za pomoca tej
umiejetnosci zamieniasz postac
na Ciela.

- Zamiana generuje 4 punkty
kombinacji.

Demoniczna Burza

Wsciektos¢: 468% ataku x4
Eksplozja Zaklecia: 378%
ataku x4

Wyskakujesz szybko w
powietrze i powalasz
magicznego zabijake.

Umiejetnos¢ Zamiany (Lu)

- Gdy grasz Cielem, za pomoca
tej umiejetnosci zamieniasz
postac¢ na Lu.

- Zamiana generuje 4 punkty
kombinacji.

Autorytet Tronu

Prawdopodobienstwo totra
Ciemnosci: 50%
Zwiekszenie punktéw
kombinacji i zmniejszenie
czasu regeneracji: 50%
Zwiekszanie punktow
kombinacji: +2

Czas regeneracji dla
umiejetnosci: -20%

Gdy dysponujesz mocg, zwieksza
sie prawdopodobieristwo
pojawienia sie Apollona jako
totra Ciemnosci. Jesli nie pojawi
sie jako Mroczny Dran,
otrzymasz z powrotem punkty
zmiany, a regeneracja
wszystkich umiejetnosciach
zostanie przyspieszona (oprécz
hiperumiejetnosci i Niebianskiej
Mitosci).

Poswiecenie Szlachty

Liczba wtdczni demondw:
+6

Zwiekszenie punktéw
kombinacji: +1
Zwiekszenie PM: +10

Liczba Mrocznych Btyskawic
zostaje zwiekszona.

Za kazdym razem, gdy w ramach
daniny ofiarnej zostang
pokonane defbuffy, dla kazdego
debuffu zostang zregenerowane
punkty konwertujgce i PM.




Bezpieczna Aura Demondw

[Burza Zjawy]

- [Szarza] mozliwa réwniez
w przypadku obrazen
[Mroczne Mysli]

- Zasieg: +15%

- Mozna wykonaé rowniez
w skoku.

[Kara]

- Szybkos¢ [Magicznej
Eksplozji]: -1 sek.

[Wzmocniony Status
Eksplozji]

- Szybkos¢ ataku: +20%

- Szybkos¢ poruszania sie:
+30%

- Sita skoku: +5%

Uspokdj wzmocniong umowami
magiczng energie i spraw, aby
mozliwe byto wydajne
zarzadzanie sitg bez reboundu.
Umiejetnosci Burza Zjawy,
Mroczne Mysli i Kara s
wzmocnione. Poprzez
ustabilizowang energie rosng
wszystkie szybkosci w [stanie
eksplozji].

Wycelowane Uderzenie

Pedzgca Bomba: 3061%
ataku

Wyciggasz FM-92 i odpalasz
przebijajgca kule.

Overstrike
- Overstrike zwieksza obrazenia
zadawane przez umiejetnosé.

Tanczace Polowanie

Wiatr: wielokrotnie 352%
ataku
Trafienie: 805% ataku

Za pomocg Ostrza
tancuchowego siekasz
wszystkich przeciwnikéw
znajdujacych sie przed toba

Rewolwer taricuchowy / Ostrze
tancuchowe

- Kazde trafienie otrzymuje
prawdopodobieristwo
krwawienia z [Mistrza
Rewolwerdéw].

Overstrike
- Overstrike zwieksza obrazenia
zadawane przez umiejetnosé.

Deszcz Zmij

Bombardowanie:
wielokrotnie 368%
magicznego ataku
Spalenie: 5 sek.

Mobilizujesz kilka oddziatéw
Walkirii i bombardujesz
konkretng strefe.

Trafieni bombami przeciwnicy
doznajg [Spalenial.

Overstrike
- Overstrike zwieksza obrazenia
zadawane przez umiejetnosé.




Antyczny Buster G-Ex

Fala uderzeniowa: 1281%
magicznego ataku
Bieg z wysoka predkoscia:
wielokrotnie 187%
magicznego ataku

Rdzen G zostaje aktywowany i
moze zostac transformowany.
Gdy po transformacji zostang
ponownie uzyte umiejetnosci,
zostanie aktywowanyAntyczny
Buster G-Ex.

#CO3E403Transformacija G:

- Aktywacja zuzywa 15 ECP

- Transformacja kosztuje 200
PM

- Po transformacji otrzymasz
buff [Rozszerzenie G].

Antyczny Buster G-Ex:

- Poprzez przyciéniecie
przycisku umiejetnosci wysytasz
fale uderzeniowa, ktdra trafia
wielokrotnie przeciwnikéw

Overstrike
- Overstrike zwieksza atak
umiejetnosci.

Kod: Maszyna Wojenna

[Bronie]

- Prawdopodobienstwo
zignorowania odpornosci
na obrazenia: 15%

- Czas trwania: 15 sek.

[Skuteczne Zarzadzanie
Bronig]

- Prawdopodobienstwo
zredukowania czasu
regeneracji: 33%

- Czas regeneracji: -50%

Gdy [Mistrzowskie opanowanie
ciezkich broni] zostanie
natozone maksymalng liczbe
razy, zostanie zastosowany buff
[Bronie)]. Przetwarzanie ciezkich
broni wzrasta skokowo, i
osiggany jest najwyzszy stopien
dziatania umiejetnosci
specjalnych ciezkich broni.

- Zastosowania umiejetnosci:
Barbecue, Minigun M-137, M-3
Miotacz Ognia, Uderzenie
Pozogi, FM-31 Granatnik,
Laserowa Bron, Bomba
Protonowa, Operacja:
Wyeliminowaé, FM-92 Mk2
Lancer SW, Dopalacz Pampero,
X-1 Ekstruder.

Bronie bojowe:

- Umiejetnosci specjalne z
ciezkimi broniami ignorujg z
okreslonym
prawdopodobieristwem
zarowno obrone, jak i
odpornosé przeciwnika na
obrazenia.

Wydajne zarzadzanie bronig
- Przy uzywaniu umiejetnosci




specjalnych z ciezkimi broniami,
czas regeneracji spada z
okreslonym
prawdopodobienstwem.

Szalenstwo

[Stan Overstrike]

- Obrazenia przy
umiejetnosci specjalne;j:
+5%

- Przy pomysinym trafieniu
umiejetnosci aktywnej, czas
regeneracji przy
umiejetnosci specjalne;j: -
20%

- Czas regeneracji
Szalenstwa: 30 sek.

Po maksymalnym natozeniu
[Swieta Krwi] stosowany jest
buff [Szalenstwo].

W stanie [Szalenstwo]
aktywowany jest tryb
[Overstrike], a umiejetnosci
aktywne mogg by¢ uzywane bez
zuzycia ECP. Obrazenia
wszystkich umiejetnosci
aktywnych rosng, a przy
pomysinym trafieniu
umiejetnosci aktywnej spada
czas regeneracji wszystkich
umiejetnosci specjalnych.
Stan [Szalenstwo] konczy sie,
gdy tylko tryb [Overstrike]
zostaje dezaktywowany.

Modyfikacja Zbroi

[Modyfikacja Zbroi]

- [Granat Btyskawic G-35L]:
mozliwe zatadowanie 2x

- [Ultralekka Mina]: Odstep
instalacji: -50%

- [Lodowy Granat G-18C]:
[Zamrozenie] Czas trwania:
+200%

- [Burza IMP]: Mozna uzy¢
w skoku

- [Zdalne sterowanie C4]:
Zamocuj wszystkich 5
strzatéw przed eksplozja.
Obrona przeciwnika jest
ignorowana.

- [Rozzarzony Granat G-
96]: Z
prawdopodobieristwem
50% ma miejsce 100-
procentowy cios. kryt.

Wzmacnia twoje bronie.




- Wszystkie strzaty
atrybutéw: Czas trwania
umiejetnosci [Srebrny
Granat]/[Lodowy
Granat]/[Rozzarzone Kule]:
+5 sek., a obrona jest
ignorowana

[Rewolucja Sub Mecha]

- [KS-83]: Zintensyfikowane
przyciskanie lewego i
prawego klawisza dla
eksplozji i obrazen przez
[eksplozje] ignoruje obrone
przeciwnika.

- [Zmija Ex-S]: Ignoruje
obrone przeciwnika i
przywotuje z
prawdopodobieristwem
50% dodatkowo [Zmije Ex-
Ss].

- [Fabryka Wtdczni]:
ignoruje obrone
przeciwnika i zadaje cios
kryt. z
prawdopodobieristwem
50%.

- [Magnetyczny Obronical:
dodawany jest atak falg
uderzeniowa.

- [Pole Magnetyczne]:
Strzela z powrotem
magicznymi pociskami i 5
PM postaci wykonujacej Rézne podgatunki mecha s3
umiejetnosc jest ulepszane i wzmacniane az do
Rewolucja Sub Mecha regenerowanych. limitu.




