Odnowienie Czasoprzestrzeni Henira

e Odnowienie warunkdéw wejscia
e Odnowienie etapdéw

e Odnowienie poziomu

e Odnowienie nagrdd

e Odnowienie przedmiotéw

e Odnowienie misji

e Odnowienie wyposazen

e Odnowienie systemu oceny

e Pozostate zmiany



Odnowienie warunkow wejscia

1.) W tryb normalny mogg wejs¢ gracze z poziomem postaci 80 i poziomem przedmiotu 120.

2.) W tryb wyzwania moga wejs¢ gracze z poziomem postaci 90 i poziomem przedmiotu 140.

3.) W przypadku graczy bez klasy lub tylko z pierwszg zmiang klasy dobieranie w trybach normalnym i

wyzwania nie jest mozliwe:
e Gdy gracz bez klasy lub tylko z pierwszg zmiang klasy rejestruje sie do planszy, pojawia sie

ostrzezenie, a rejestracja zostaje przerwana.
(W trybie grupowym zastosowanie ma ta sama zasada.)

Odnowienie etapow

Zostajg dodane nowe etapy.

1.) Zostaty dodane etapy z bossami z Elysion.
e Elysion 1: 1x Deca / 1x Nowy Deca (przestrzen bossa: Kopalnia Decionu)
e Elysion 2: 2x Maya (przestrzen bossa: Miasto Atlas)
e Elysion 3: 1x Herna - sfera / 1x Herna - tarcza (przestrzen bossa: Niebiarskie Rozdroze)
e Elysion 4: 1x Herbaon (przestrzen bossa: siedziba Adriana)
2.) Zostaty dodane etapy z bossami z tajnej planszy.
e Szalejgcy Behemot: 1x Mroczna Istota Gniewu (przestrzen bossa: Szalejgcy Behemot)
e Gardziel: Poczatek demonicznej energii: 1x Zmutowana Istota Demonicznej Energii
(przestrzen bossa: Poczgtek demonicznej energii)
3.) Zostaty dodane etapy z bossami z elitarnej planszy.
e Demon In & Jin: 1x Ekstatyczny Demon Jin / 1x Zwigzany Demon In (Gardziel: Poczatek
demonicznej energii, etapy 3-2)

Niektdre etapy znikaja.

1.) Normalne etapy w obszarach Ruben / Elder zostang usuniete.
e Ruben/Elder 1: Ruiny w Lesie usunieto
e Ruben/Elder 2: Jaskinie Bendersa usunieto
e Ruben/Elder 3: Zamek Robo usunieto
2.) Kolejne etapy zostang usuniete.
e Belder 1: Trzecig Dzielnice usunieto
e Tajna Plansza: Podziemne Laboratorium usunieto

Kolejnos¢ etapow zmienia sie co tydzien.



Na planszy Henira zostaje zniesiona mozliwos¢ wyboru pomiedzy tajng a elitarng plansza.

1.) Na wszystkich etapach zostaje zniesiona mozliwos¢ wyboru pomiedzy tajng a elitarng plansza.
Gdy plansza zostanie zamknieta, to automatycznie pojawia sie kolejny etap - jak w normalne;j
planszy.

2.) Tajna plansza i plansza elitarna koniecznie muszg zosta¢ zamkniete.

3.) Natajnej planszy i planszy elitarnej nie bedg juz dropowane zadne materiaty czasoprzestrzeni.

Zmienia sie ilo$¢ ostoi.

1.) Ostoje pojawiajg sie jeszcze tylko 1x w srodku i 1x na koncu.
2.) Funkcja 'Anuluj' zostaje usunieta.
3.) Martwe postacie zostajg ozywione, a PZ i PM zostang zregenerowane.



Odnowienie poziomu

Poziomy NPC zostang dostosowane.

1.) Poziomy NPC w trybach normalnym i wyzwania zostang dostosowane do poziomu 99.
2.) Poziomy postaci i wyposazenia nie zostang dostosowane.

W NPC zostanie wzmocniona odporno$¢ debuff na zamrozenie.

1.) Skraca sie czas trwania zamrozenia.

Odnowienie nagrod

Zmienia sie ilos¢ nagrod.

1.) llos¢ nagréd zmniejszono z 3 w trybie normalnym i 1 w trybie wyzwania na tgcznie 3.
2.) W sumie jest wiec o 1 nagrode mniej.
3.) Przy wejsciu od razu zostaje zabrana 1 nagroda. Potrgcenie to utrzymuje sie takze w razie

wycofania sie.

Odnowienie przedmiotow

Dodano nowy materiat (Krysztat Czasoprzestrzeni).

1.) Krysztat Czasoprzestrzeni jest potrzebny do produkcji nowego wyposazenia lub transformacji
wyposazenia 4. czasoprzestrzeni.
2.) Krysztat Czasoprzestrzeni jest potrzebny do produkcji nowego wyposazenia.

3.) Zmienia sie ilos¢ krysztatéw czasoprzestrzeni, ktére mozna otrzymac na poszczegdlnych etapach.

4.) W trybie wyzwania mozna zdoby¢ wiecej krysztatéw niz w normalnym trybie.

e Cechy Krysztatu Czasoprzestrzeni

przedmiotu konta

Nazwa Opis Podziat DL Handel | Sprzedaz

Nowa substancja, ktdra powstata przez
krystalizacje Czasoprzestrzeni. Mozna znalez¢ w
'Czasoprzestrzeni Henira'. Jest uzywana, gdy Materiat Tak Tak
Henir: Wyposazenie Czasoprzestrzeni jest
transformowane przez Glave'a.

Krysztat
Czasoprzestrzeni

Tak




e Kwota wygranej w poszczegolnych etapach

Nr etapu Nazwa przedmiotu Normalna Wyzwanie
1 Krysztat Czasoprzestrzeni 2 4
2 Krysztat Czasoprzestrzeni 4 7
3 Krysztat Czasoprzestrzeni 6 10
4 Krysztat Czasoprzestrzeni 8 13
5 Krysztat Czasoprzestrzeni 10 17
6 Krysztat Czasoprzestrzeni 12 21
7 Krysztat Czasoprzestrzeni 15 25
8 Krysztat Czasoprzestrzeni 17 29
9 Krysztat Czasoprzestrzeni 19 32
10 Krysztat Czasoprzestrzeni 21 35
11 Krysztat Czasoprzestrzeni 23 38
12 Krysztat Czasoprzestrzeni 25 42
13 Krysztat Czasoprzestrzeni 27 46
14 Krysztat Czasoprzestrzeni 30 50
15 Krysztat Czasoprzestrzeni 30 50
16 Krysztat Czasoprzestrzeni 32 54
17 Krysztat Czasoprzestrzeni 34 57
18 Krysztat Czasoprzestrzeni 36 60
19 Krysztat Czasoprzestrzeni 38 63
20 Krysztat Czasoprzestrzeni 40 67
21 Krysztat Czasoprzestrzeni 42 71
22 Krysztat Czasoprzestrzeni 45 75
23 Krysztat Czasoprzestrzeni 70 100
24 Krysztat Czasoprzestrzeni 70 100

Dodano nowy materiat (Uszlachetniony Krysztat Czasoprzestrzeni).

1.) Uszlachetniony Krysztat Czasoprzestrzeni jest potrzebny do transformacji wyposazenia 4.
czasoprzestrzeni.
2.) Uszlachetniony Krysztat Czasoprzestrzeni mozna otrzymac tylko dzieki codziennym misjom.

e Cecha Uszlachetnionego Krysztatu Czasoprzestrzeni

Nazwa

. Opis Podziat Bank konta |Handel| Sprzedaz
przedmiotu

Uszlachetniony krysztat, produkowany przez
Glave'a przez dtugi czas z Krysztatu
Uszlachetniony |Czasoprzestrzeni. Otrzymasz go, gdy

Krysztat ukonczysz misje. Jest uzywany, gdy Materiat Nie Nie Tak
Czasoprzestrzeni |wyposazenie Henira 4. etapu
czasoprzestrzeni jest transformowane przez
Glave'a.




Uzycie starych materiatow (Atom Czasoprzestrzeni, Element Czasoprzestrzeni)

1.) Nie mozna juz otrzymad starych materiatéw, potrzebnych do transformacji nowego wyposazenia.

2.) Do konserwacji 15.03.2017 stare materiaty mogg zosta¢ wymienione u Glave'a na nowe.

Potrzebny przedmiot

Otrzymany przedmiot

NPC . Nazwa Wymagana . .
Py N L
Metoda wymiany T T o azwa przedmiotu iczba
. Krysztat Element Czasoprzestrzeni 20
Glave Wybierz . 10 -
Czasoprzestrzeni Atom Czasoprzestrzeni 10
Magiczny kamien 1
Nasiona z Drzewa EL 1
Krysztat .
Glave Losowo . 20 Odtamek Eldrytu (nieznany) 1
Czasoprzestrzeni
Napdj Woli 1
Trunek Witalnosci 1
. Krysztat Element Czasoprzestrzeni 200
Glave Wybierz . 100 -
Czasoprzestrzeni Atom Czasoprzestrzeni 100
Magiczny kamien 1
Nasiona z Drzewa EL 1
Element ]
Glave Losowo . 10 Odtamek Eldrytu (nieznany) 1
Czasoprzestrzeni
Napdj Woli 1
Trunek Witalnosci 1
Nadzwyczajny Magiczny 1
Kamien
Atom Owoce z Drzewa El 1
Glave Losowo ) 10 -
Czasoprzestrzeni Odtamek Eldrytu (nieznany) 1
Napdj Woli 1
Napdj Odpoczynku 1
Nadzwyczajny Magiczny 1
Kamien
Uszlachetniony Owoce z Drzewa El 1
Glave Losowo Krysztat 1 -
. Odtamek Eldrytu (nieznany) 1
Czasoprzestrzeni
Napdj Woli 1
Napdj Odpoczynku 1




Zastosowanie starego wyposazenia Henira

1.) Stare wyposazenie 4. czasoprzestrzeni moze zostaé transformowane w nowe wyposazenie 1.

etapu czasoprzestrzeni.
2.) Beda do tego potrzebne stare materiaty (Atom Czasoprzestrzeni, Element Czasoprzestrzeni).

Nazwa wyposazenia Czes¢ Ograniczenie Wymagana ilos¢ Wymagana ilos¢
wyposazenia poziomu elementéw atoméw
czasoprzestrzeni czasoprzestrzeni
Henir: A 1. 3
enir: Bron 1. etapu Brofi 80 6000 3000
czasoprzestrzeni
Henir: Gora stroju 1. , .
enir: ora strojlu %\ G414 stroju 80 1600 800
etapu czasoprzestrzeni
Henir: Dot jul. , .
enir: Dotstroju L. 1 gt ctroju 80 1600 800
etapu czasoprzestrzeni
Henir: Rekawice 1.
enir: REKawice &~ 1 Rekawice 80 1500 750
etapu czasoprzestrzeni
ir:B 1.
Henir: Buty 1. etapu Buty 80 1500 750
czasoprzestrzeni




Odnowienie misji

Warunki i nagrody misji czasoprzestrzeni zostaja skorygowane.

1.) Dzieki korekcie nagrdd za misje mozna zdoby¢ Krysztat Czasoprzestrzeni i Uszlachetniony Krysztat

Czasoprzestrzeni.
Nazwa misji | Rodzaj misji [Poziom realizacji| Misja NPC Warunek Typ nagrody Nagroda Liczba
. Przejdz 1x
Koniec i
. . Czasoprzestrzen ) Krysztat
Czasoprzestrzeni| Codziennie 70 Glave ] ] Wszystkie ) 50
Henira w trybie Czasoprzestrzeni
(normalna)
normalny
Przejdz 1x )
) i Uszlachetniony
Koniec o Czasoprzestrzen )
| Codziennie 80 Glave ) ) Wszystkie Krysztat 1
Czasoprzestrzeni Henira w trybie ]
) Czasoprzestrzeni
wyzwanie
Przejdz 10x )
. Uszlachetniony
Burza . Czasoprzestrzen )
| Tygodniowo 80 Glave ] ] Wszystkie Krysztat 3
Czasoprzestrzeni Henira w trybie )
] Czasoprzestrzeni
wyzwanie
[Koop/Tyg] . Przejdz 10x Krysztat
, . Tablica ) _ _ 50
Czasoprzestrzen | Tygodniowo 20 ' . | Czasoprzestrzen Wszystkie | Czasoprzestrzeni
ogfoszen
Henira! 1 Henira Monety gildii 1
Krysztat
) 100
Czasoprzestrzeni
[Koop/Tyg] ] Przejdz 50x ]
. ) Tablica ; _ Uszlachetniony
Czasoprzestrzen | Tygodniowo 20 . | Czasoprzestrzen Wszystkie
] ogtoszen ] Krysztat 1
Henira! 2 Henira )
Czasoprzestrzeni
Monety gildii 1
Krysztat
| 200
Czasoprzestrzeni
[Koop/Tyg] ) Zagrac¢ 120x ]
. ) Tablica . ) Uszlachetniony
Czasoprzestrzen | Tygodniowo 20 .| Czasoprzestrzen Wszystkie
) ogtoszen ) Krysztat 2
Henira! 3 Henira )
Czasoprzestrzeni
Monety gildii 2




Odnowienie wyposazen

Nazwa przedmiotu Handel I:|czba. Pozw_m . Pozwfn Ranga L|czba’ Slot |Losowo
pieczeci \wyposazenialprzedmiotu atrybutow
Henir: Poftorareczny miecz 1. |\ el 4 80 105 | Unikatowy| 3 4 2
etapu czasoprzestrzeni
Henir: Laska 1. etapu 1) el 1 80 105  |Unikatowy| 3 4 2
Czasoprzestrzenl
Henir: tuk 1. etapu Mozliwe| 1 80 105 | Unikatowy| 3 4 2
czasoprzestrzenl
Henir: Ostrze 1. etapu 1y, el 1 80 105 | Unikatowy| 3 4 2
czasoprzestrzenl
Henir: Modut 1. etapu 1y, el 1 80 105 | Unikatowy| 3 4 2
czasoprzestrzenl
Henir: Dziato 1. etapu 1, el 1 80 105 | Unikatowy| 3 4 2
Czasoprzestrzenl
Henir: Wiocznia 1. etapu |\, el 1 80 105 | Unikatowy| 3 4 2
Czasoprzestrzenl
Henir: Claymore 1. etapu |\, el 1 80 105 | Unikatowy| 3 4 2
Czasoprzestrzenl
Henir: Dynamo 1. etapu . .
. Mozliwe 1 80 105 Unikatowy 3 4 2
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Podwojna bron 1.y, el 1 80 105 | Unikatowy| 3 4 2
etapu Czasoprzestrzenl
Henir: Arsenat broni 1. etapu |\ el g 80 105 | Unikatowy| 3 4 2
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Gorastroju 1. etapu |y, 5ol 4 80 105 | Unikatowy| 2 3 2
Czasoprzestrzenl
Henir: Dot stroju L. etapu ) el 1 80 105 | Unikatowy| 2 3 2
Czasoprzestrzenl
Henir: Rekawice 1. etapu |y, ouvel 1 80 105 | Unikatowy| 2 3 2
Czasoprzestrzenl
Henir:Buty 1.etapu 1\, s liwe| 1 80 105 | Unikatowy| 2 3 2
CzaSOprzestrzenl
Henir: Pottorareczny miecz 2. .. .
. Mozliwe 1 85 110 Unikatowy 3 4 2
etapu CzaSOprzeStrzenl
Henir: Laska 2. etapu | ) iye 1 85 110 | Unikatowy| 3 4 2
CzaSOprzestrzenl
Henir: tuk 2. etapu Mozliwe| 1 85 110 |Unikatowy| 3 4 2
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Ostrze 2. etapu |y, el 1 85 110 |Unikatowy| 3 4 2
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Modut 2. etapu 1, el 4 85 110 |Unikatowy| 3 4 2
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Dziafo 2. eta'pu Mozliwe 1 85 110 Unikatowy 3 4 2
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Widcznia 2. e‘tapu Mozliwe 1 85 110 Unikatowy 3 4 2
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Claymore 2. etapu |Mozliwe 1 85 110 Unikatowy 3 4 2




czasoprzestrzeni

Henir: Dynamo 2. etapu

. Mozliwe 1 85 110 Unikatowy 3 4 2
Czasoprzestrzenl
Henir: Podwojna bron 2., .o 1 85 110 |Unikatowy| 3 4 2
etapu czasoprzestrzeni
Henir: Arsenat broni 2. etapu |y, 0l g 85 110 | Unikatowy| 3 4 2
Czasoprzestrzenl
Henir: Gora stroju 2. etapu |y, ive| 1 85 110 | Unikatowy| 2 3 2
Czasoprzestrzenl
Henir: Dot stroju 2. etapu |, el 1 85 110 | Unikatowy| 2 3 2
czasoprzestrzenl
Henir: Rekawice 2. etapu |y, el 1 85 110 | Unikatowy| 2 3 2
czasoprzestrzenl
Henir:Buty 2. etapu 1y liwe| 1 85 110 | Unikatowy| 2 3 2
czasoprzestrzenl
- . . -
Nazwa przedmiotu Handel .ICZba. Pozm_m . P°z'°f" Ranga |czba’ Slot |Losowo
pieczeci \wyposazenialprzedmiotu atrybutow
Henir: Poftorargczny miecz3. |\, el 1 90 115 | Unikatowy| 3 4 2
etapu czasoprzestrzeni
Henir: Laska 3. etapu |\ e 1 90 115 | Unikatowy| 3 4 2
CzaSOprzeStrzenl
Henir: tuk 3. etapu Mozliwe| 1 90 115 | Unikatowy| 3 4 2
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Ostrze 3. etapu 1y, el 1 90 115 | Unikatowy| 3 4 2
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Modut 3. etapu |\ el 1 90 115 | Unikatowy| 3 4 2
Czasoprzestrzenl
Henir: Dziato 3. etapu |\, el 1 90 115 | Unikatowy| 3 4 2
Czasoprzestrzenl
Henir: Wiocznia 3. etapu 1) oivel 1 90 115 | Unikatowy| 3 4 2
Czasoprzestrzenl
Henir: Claymore 3. etapu |\ el 1 90 115 | Unikatowy| 3 4 2
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Dynamo 3. etapu .. .
. Mozliwe 1 90 115 Unikatowy 3 4 2
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Podwojnabron 3.\, el 1 90 115 | Unikatowy| 3 4 2
etapu CzaSOprzeStrzenl
Henir: Arsenat broni 3. etapu ) ol g 90 115 | Unikatowy| 3 4 2
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Gora stroju 3. etapu |y, el g 90 115 | Unikatowy | 2 3 2
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Dot stroju 3. etapu | o pel g 90 115 | Unikatowy | 2 3 2
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Rekawice 3. e‘tapu Mozliwe 1 90 115 Unikatowy 2 3 2
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Buty 3. etapu Mozliwe 1 90 115 Unikatowy 2 3 2
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Pottorareczny miecz 4. |Mozliwe 1 90 120 Unikatowy 3 4 3




etapu czasoprzestrzeni

Henir: Laska 4. etapu

. Mozliwe 90 120 Unikatowy
czasoprzestrzenl
Henir: tuk 4. etapu Mozliwe 90 120 | Unikatowy
Czasoprzestrzenl
Henir: Ostrze 4. etapu 1\, 1 ve 90 120 | Unikatowy
Czasoprzestrzenl
Henir: Modut 4. etapu 1) .\ 90 120 | Unikatowy
Czasoprzestrzenl
Henir: Dziato 4. etapu |\ 1 e 90 120 | Unikatowy
czasoprzestrzenl
Henir: Wibcznia 4. etapu | .o 90 120 | Unikatowy
czasoprzestrzenl
Henir: Claymore 4. etapu |, .o 90 120 | Unikatowy
czasoprzestrzenl
ir:D .
Henir: Dynamo 4. etapu 1y, 1 ve 90 120 | Unikatowy
Czasoprzestrzenl
Henir: Podwojna brof 4., .o 90 120 | Unikatowy
etapu czasoprzestrzeni
Henir: Arsenat broni 4.' etapu Mosliwe 90 120 Unikatowy
Czasoprzestrzenl
Henir: Gora stroju 4. etapu |} e 90 120 | Unikatowy
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Dot stroju 4. etapu |, .o 90 120 | Unikatowy
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Rekawice 4. etapu |\ 1 e 90 120 | Unikatowy
CzaSOprzeStrzenl
Henir: Buty 4. etapu Mozliwe 90 120 | Unikatowy

czasoprzestrzeni




Standardowy efekt wyposazenia Henira

. Cios | Bonus do . | Odpornos¢ » Szybkos¢ .
Nazwa przedmiotu . . | Wzrost PZ . . | Szybkos¢ ataku L. Sita skoku
kryt. | obrazen na obrazenia poruszania sie

Henir: Bron 1. etapu
czasoprzestrzeni 2% 2%

Henir: Gdra stroju
1. etapu
czasoprzestrzeni 3%

Henir: D6t stroju 1.
etapu
czasoprzestrzeni 1%

Henir: Rekawice 1.
etapu
czasoprzestrzeni 1%

Henir: Buty 1. etapu
czasoprzestrzeni 3% 3%

Henir:
Pottorareczny miecz
2. etapu

czasoprzestrzeni 3% 3%

Henir: Gdra stroju
2. etapu
czasoprzestrzeni 3%

Henir: D6t stroju 2.
etapu
czasoprzestrzeni 1%

Henir: Rekawice 2.
etapu
czasoprzestrzeni 1%

Henir: Buty 2. etapu
czasoprzestrzeni 3% 3%

Henir:
Péttorareczny miecz
3. etapu

czasoprzestrzeni 4% 4%

Henir: Gdra stroju
3. etapu
czasoprzestrzeni 6%

Henir: Dot stroju 3.
etapu
czasoprzestrzeni 2%




Henir: Rekawice 3.
etapu
czasoprzestrzeni

2%

Henir: Buty 3. etapu
czasoprzestrzeni

6%

6%

Henir: Bron 4. etapu
czasoprzestrzeni

5% 5%

Henir: Gdra stroju
4. etapu
czasoprzestrzeni

6%

Henir: D6t stroju 4.
etapu
czasoprzestrzeni

2%

Henir: Rekawice 4.
etapu
czasoprzestrzeni

2%

Henir: Buty 4. etapu
czasoprzestrzeni

6%

6%

zestawow

llos¢

2

przedmiotu

Wszystkie
odpornosci

Nazwa

Prawdopodobienistwo

wszystkich atrybutow

aktywnosci

broni

Pozyskiwanie
PM

Bonus
do
obrazen

Cios
kryt.

Szybkosé
ataku

Odpornos¢
na
obrazenia

Podwdjny
atak

Atak

Magiczny,
atak

Nowe 1.

20

0.20%

2%

1%

1%

1%

2%

1%

2%

2%

Nowe 2.

40

0.40%

4%

2%

2%

2%

4%

2%

4%

4%

Nowe 3.

60

0.60%

6%

3%

3%

3%

6%

3%

6%

6%

Nowe 4.

100

2.00%

10%

5%

5%

5%

10%

5%

10%

10%




Metoda zdobycia nowego wyposazenia Henira

1.) Zachowana zostaje dotychczasowa struktura nabycia nieprzeksztatconej broni (0. etap
czasoprzestrzeni) i transformacji poprzez materiaty czasoprzestrzeni.

Wymagana ilos¢ materiatu w transformacji nowego wyposazenia Henira

Nazwa wyposazienia Czesc Ograniczenie Krysztat Wymagana ilos¢
wyposazenia poziomu Czasoprzestrzeni Uszlachetnionego
Krysztatu
Czasoprzestrzeni
Henir: Bron 1. etapu czasoprzestrzeni Bron 80 2000
Henir: Géra stroju 1. etapu
czasoprzestrzeni Goéra stroju 80 600
Henir: D6t stroju 1. etapu
czasoprzestrzeni Dot stroju 80 600
Henir: Rekawice 1. etapu
czasoprzestrzeni Rekawice 80 500
Henir: Buty 1. etapu czasoprzestrzeni Buty 80 500
Henir: Bron 2. etapu czasoprzestrzeni Bron 85 3500
Henir: Géra stroju 2. etapu
czasoprzestrzeni Goéra stroju 85 900
Henir: D6t stroju 2. etapu
czasoprzestrzeni Dot stroju 85 900
Henir: Rekawice 2. etapu
czasoprzestrzeni Rekawice 85 800
Henir: Buty 2. etapu czasoprzestrzeni Buty 85 800
Henir: Bron 3. etapu czasoprzestrzeni Bron 90 6000
Henir: Géra stroju 3. etapu
czasoprzestrzeni Goéra stroju 90 1600
Henir: D6t stroju 3. etapu
czasoprzestrzeni Dot stroju 90 1600
Henir: Rekawice 3. etapu
czasoprzestrzeni Rekawice 90 1500
Henir: Buty 3. etapu czasoprzestrzeni Buty 90 1500
Henir: Bron 4. etapu czasoprzestrzeni Bron 90 10000 63
Henir: Géra stroju 4. etapu
czasoprzestrzeni Goéra stroju 90 3000 17
Henir: D6t stroju 4. etapu
czasoprzestrzeni Dot stroju 90 3000 17
Henir: Rekawice 4. etapu
czasoprzestrzeni Rekawice 90 2500 15
Henir: Buty 4. etapu czasoprzestrzeni Buty 90 2500 15




Zmiana metody transformacji wyposazen

1.) Usunieto metode transformacji z kamieniami mocy. 100% transformacji jest mozliwe bez

kamienia mocy.

2.) Ztransformacji do 1. > 2. > 3. > 4. etapu czasoprzestrzeni mozna korzystac tak jak dotychczas.
Dotychczasowq transformacje do 1. > 2. > 3. > 4. etapu czasoprzestrzeni mozna przeprowadzi¢ do
konserwacji 15.03.2017.

Transformacje z dotychczasowego 4. etapu czasoprzestrzeni do 1. poziomu czasoprzestrzeni
mozna przeprowadzi¢ do konserwacji 15.03.2017.



Odnowienie systemu oceny

Zmiana systemu rankingu

1.) Cotygodniowa ocena

Dotychczasowe dzienne i miesieczne rankingi bohaterdw zostajg usuniete. Pozostanie
tylko ranking tygodniowy.

Tygodniowy ranking sktada sie z rankingu grupowego (tryb wyzwania) i indywidualnego.
Tygodniowy czas gry trwa od $rody godz. 5:00 do kolejnej $Srody godz. 4:59.

2.) Ranking grupowy

W przypadku udziatu w trybie wyzwania poprzez [poszukiwanie planszy (dobieranie)] lub
po ukonczeniu wszystkich poziomdéw przez wiecej niz 2 graczy w rankingu zostanie
zarejestrowany czas ukonczenia.

Uzycie poszukiwania planszy w pojedynczym dobieraniu skutkuje réwniez rejestracja w
rankingu grupowym.

Ranking ukaze sie po ukonczeniu 3. grupowej gry w trybie wyzwania. W rankingu zostanie
wskazana $rednia z 3 najwyzszych wynikéw. (Pierwszy podglad po ukonczeniu 3. gry
grupowe;j.)

Ranking grupowy wskaze 100 najlepszych graczy na serwerze.

3.) Ranking indywidualny

4.) Ul

W przypadku udziatu w trybie wyzwania poprzez [aktualnych graczy] i po ukoriczeniu
wszystkich poziomdéw w rankingu zostanie zarejestrowany czas ukonczenia.

Ranking ukaze sie po ukonczeniu 3. indywidualnej gry w trybie wyzwania. W rankingu
zostanie wskazana $rednia z 3 najwyzszych wynikéw. (Pierwszy podglad po ukornczeniu 3.
gry indywidualnej.)

Wyswietlony zostanie rekord kazdej postaci. Nagrody beda przyznawane odpowiednio do
miejsc zajetych w rankingu przez poszczegdlne postaci.

W rankingu serwera oraz w rankingu klas postaci zostanie wyswietlonych po 100
najlepszych indywidualnych graczy.

Kategoria [Tablica ogtoszen] - [Czasoprzestrzen Henira] zostaje zmieniona na [Grupa],
[Solo].

Usunieto podglad [Etapow], widaé jedynie czas.

Rekordy (stare, aktualne) bedg wyswietlone na dole. (Jesli twdj rekord jest wsrdd Top
100, to twoje miejsce zostanie wyrdznione.)

Przegladajac kursorem kategorie [grupa], pojawi sie tooltip [poszukiwanie planszy
(dobieranie) albo rekordy bohateréw, ktorzy przeszli plansze z wiecej niz dwiema
osobami. Resetowanie nastepuje co tydzien].

Przegladajgc kursorem kategorie [solo], pojawi sie tooltip [Lista zimionami bohateréw,
ktorzy przeszli Czasoprzestrzen Henira na poziomie trudnosci [wyzwanie] po kliknieciu
na opcje [rozpocznij z obecnymi uczestnikami]. Resetowanie nastepuje co tydzien].

W rankingu indywidualnym standardowo ukaze sie najpierw caty ranking.



Zmiana nagréd w rankingu

1.) Tytut

e 100 najlepszych graczy w rankingu grupowym i indywidualnym otrzyma w nagrode tytut z
ograniczeniem czasowym.

e Nagrody beda przyznawane za poszczegdlne miejsca (1. miejsce, 2.-10. miejsce, 11.-100.
miejsce). (Nagrody w rankingu indywidualnym bedg jednak przyznawane wedtug rankingu
danej klasy postaci.)

o  Wszyscy gracze, ktérzy widniejg zaréwno w rankingu grupowym, jak i indywidualnym,
otrzymajg odpowiednie nagrody.

e Nagrody beda dostarczane drogg pocztowa przy ponownym zalogowaniu w $rody od
godz. 9:00.

e Gdy gracz otrzyma tytut, ktéry juz nosi, to pozostaty czas starego tytutu zostanie
dopasowany. (Czasy trwania nie naktadajg sie na siebie.)

[Solo]
. . . Czas
Miejsce Nazwa Opcje trwania
Atak +10%
; 0
Nagroda: 1. miejsce w’;aiic:ruObcego glsrgalzcz:?aagzk +10% 15 dni
hiperumiejetnosci +5%
Atak +5%
- Zdobywca Obcego Magiczny atak +5% .
Nagroda: 2.-10. miejsce Wym»ilaru ° Obrgazen?a od aktywnych 15 dni
umiejetnosci +10%
Atak +3%
. . o
Nagroda: 11.-100. miejsce \I\/l\;alyp;is;:l:k Obcego L\)/lt?rgz;zc::?aagzkaﬁy/\jvnych 15 dni
umiejetnosci +10%

[Tytut rankingu indywidualnego]

e Jako tytut indywidualny zostaje nadany dotychczasowy tytut w rankingu bohatera.

e Nagrody bedg przyznawane wedtug rang 11 klas postaci.

[Opcje]

Pozostang dotychczasowe opcje tytutu w rankingu indywidualnym (3 typy). Czas trwania zostaje
jednak ograniczony do 15 dni. (Tygodniowo)



[Grupa]

Przedtem Potem
- . Czas . Czas
Miejsce Nazwa Opcje trwania Nazwa Opcje trwania
Atak 150, magiczny atak 150, Atak 150, magiczny atak 150,
fizyczna obrona 60, magiczna obrona fizyczna 60, obrona
obrona 60, magiczna 60
PD +10% Przy doznanym trafieniu: 10%
Nagroda: 1. Wiadca Przy doznanym tlraﬁeniu: 10%  Wiadca prawdopgdobier’mstwa na .
miejsce Przestrzeni prawdopgdoblenstwa na 15 dni Przestrzeni p.ozyskame 10 PM 15 dni
pozyskanie 10 PM Cios kryt. +10%
Cios kryt. +3% Spustoszenie +10%
Szybkos¢ ataku +2% (maks. Szybkos¢ ataku +10% (maks.
20%) 20%)
PZ +10% (maks. 50%) PZ +10% (maks. 50%)
Atak 125, magiczny atak 125, Atak 125, magiczny atak 125,
obrona fizyczna 50, obrona obrona fizyczna 50, obrona
magiczna 50 magiczna 50
PD +10% Przy doznanym trafieniu: 10%
Nagroda: 2.-10. \Wiadca Przy doznanym tlrafieniu: 10%  Wiadca prawdop(?dobieﬁstwa na .
miejsce Przestrzeni prawdopc.)doblenstwa na 15 dni Prrestrzeni pQZyskanle 10 PM 15 dni
pozyskanie 10 PM Cios kryt. +5%
Cios kryt. +2% Spustoszenie +5%
Szybkosc¢ ataku +2% (maks. Szybkos¢ ataku +5% (maks.
20%) 20%)
PZ +5% (maks. 50%) PZ +5% (maks. 50%)
Atak 75, magiczny atak 75, Atak 75, magiczny atak 75,
fizyczna obrona 30, magiczna fizyczna obrona 30, obrona
obrona 30 magiczna 30
PD +10% Przy doznanym trafieniu: 10%
Nagroda: 11.- |Niszczyciel |Przy doznanym trafieniu: 10% . |Niszczyciel |prawdopodobienstwa na .
. . . 15 dni , . 15 dni
100. miejsce Przestrzeni [prawdopodobieristwa na Przestrzeni [pozyskanie 10 PM

pozyskanie 10 PM
Cios kryt. +1%
Szybkosc¢ ataku +1% (maks.

20%)

Cios kryt. +2%
Spustoszenie +2%
Szybkosc¢ ataku +2% (maks.

20%)

[Ranking grupowy-tytut]

e Jako tytut grupowy zostaje nadany dotychczasowy tygodniowy tytut w rankingu.

[Opcje]

Wyniki rankingu grupowego (3 typy) zostang zmienione.

e Usunieto pozyskane PD

e Dodano opcje spustoszenia

e Wartosc ciosu kryt. zwieksza sie

e Wartosc¢ szybkosci ataku zwieksza sie




Pozostate zmiany

Nie mozna uzywa¢ wierzchowcéw.

1.) Nie mozna uzywac wierzchowcow w trybach normalnym i wyzwania.

Usunieto mini-mape.

1.) Mini-mapa juz sie nie ukazuje. Zamiast tego na gorze w srodku dodano [Aktualny poziom/taczny
poziom].

Usunieto niepotrzebne przedmioty.

1.) Wyposazenia na poziomie nizszym niz 70, ktére niepotrzebnie zajmujg miejsce w ekwipunku, nie
bedga juz dropowane w czasoprzestrzeni Henira.



