
Rinnovo dei mestieri 

Rinnovo dell'interfaccia 
1. L'interfaccia viene mostrata al giocatore permanentemente. 

 Icona dell'interfaccia nel menù di gioco nella parte bassa dello schermo 

 Se non è stato scelto ancora nessun mestiere, compare un messaggio ogni volta che 

si effettua il login per la prima volta con un personaggio. 

2. L'interfaccia quando si raggiunge il livello 40 verrà mostrata anche dopo aver completato 

un Dungeon nel Villaggio. Se non è stato scelto ancora nessun mestiere, i personaggi di 

livello 40, 45 e 50 ricevono un messaggio al primo login o quando tornano nel Villaggio dopo 

un Dungeon. 

Cambio di mestiere migliorato 
 Fino al livello del mestiere 3, è possibile pagare il cambio con ED invece che con un Modulo di 

riqualificazione. Per un cambio di mestiere sono necessari 100.000 ED. 

Funzionalità dei mestieri migliorata 

 Aggiunta di nuovi accessori per Cacciatori di tesori 
 

1) Ora è possibile upgradare il drop attuale 'Accessori d'oro' a 'Accessori d'oro antichi'. 

 Per certi item aumentano gli effetti dell'arricchimento casuali. 

 Effetti del set più alti.  

 Nuovi effetti del set da 5: Incrementa del 0,2% l'attacco e l'attacco magico per una 

durata di 10 sec (max. 10%) ogni volta che acquisti ED. 

Nome del set 
Quantità 
di set 

Incastonatura 1 Incastonatura 2 Incastonatura 3 Incastonatura 4 

Finora 
(Età aurea) 

2 Colpo critico 1% Velocità di attacco 1% 
In caso di bel colpo: acquisizione 
di MP +2%  

3 
Ricarica 
dell'Accrescipotere 5% 

Durata 
dell'Accrescipotere 
+5,25% 

In caso di danno subito: +4% MP 
 

4 Bonus danni +3% 
Resistenza ai danni 
3% 

Tasso di drop ED +10% 
 

5 
Probabilità di attacchi 
elementali +2% 

Tutte le resistenze 
+100 

In caso di bel colpo subito: 7% di 
probabilità di Esplosione di 
stelle 

 

Novità 
(Corsa 
all'oro) 

2 Colpo critico +1,5% 
Velocità di attacco 
+1,5% 

In caso di bel colpo: acquisizione 
di MP +3%  

3 
Ricarica 
dell'Accrescipotere 6% 

Durata 
dell'Accrescipotere 
+6% 

In caso di danno subito: +5% MP 
 

4 Bonus danni 4% 
Resistenza ai danni 
4% 

Tasso di drop ED +15% 
 

5 
Probabilità di attacchi 
elementali +2,5% 

Tutte le resistenze 
+125 

In caso di bel colpo subito: 7% di 
probabilità di Esplosione di 
stelle 

Incrementa del 0,2% 
l'attacco e l'attacco magico 
per una durata di 10 sec 



(max. 10%) ogni volta che 
acquisti ED. 

 

2) Ora è possibile upgradare il drop attuale 'Accessori d'oro' a 'Accessori d'oro antichi'. 

 Materiali per l'upgrade e quantità necessaria (Mercante di accessori di ogni Villaggio) 

Nome equipaggiamento Materiale 1 Materiale 2 Materiale 3 Materiale 4 

Antichi orecchini d'oro Orecchini d'oro 1 Antico diamante 
5 Antiche monete 
d'oro 

25 Antiche monete 
in argento 

Antico braccialetto d'oro Braccialetto d'oro 1 Antico diamante 
5 Antiche monete 
d'oro 

25 Antiche monete 
in argento 

Antica collana d'oro Collana d'oro 1 Antico diamante 
5 Antiche monete 
d'oro 

25 Antiche monete 
in argento 

Antico cerchietto d'oro Cerchietto d'oro 1 Antico diamante 
5 Antiche monete 
d'oro 

25 Antiche monete 
in argento 

Antico anello d'oro Anello d'oro 1 Antico diamante 
5 Antiche monete 
d'oro 

25 Antiche monete 
in argento 

 

Quantità crafting modificata per Alchimista 

 
Finora Da subito 

Item per il crafting Materiali necessari 
Quantità 
necessari
a 

Materiali necessari 

Quanti
tà 
necess
aria 

Elisir rianimante forte 

Elisir rianimante debole 1 Elisir rianimante debole 1 

Elisir rianimante semiforte 1 Elisir rianimante semiforte 1 

Elisir degli alchimisti 
debole 

4 Elisir degli alchimisti debole 3 

Cristallo della magia 5 Cristallo della magia 5 

Pozione della vitalità forte 

Pozione della vitalità 1 Pozione della vitalità 1 

Elisir degli alchimisti 
debole 

4 Elisir degli alchimisti debole 3 

Cristallo della magia 5 Cristallo della magia 5 

Nespola del gigante 

Mela del gigante 1 Mela del gigante 1 

Nespola 1 Nespola 1 

Elisir degli alchimisti 
debole 

4 Elisir degli alchimisti debole 3 

Cristallo della magia 10 Cristallo della magia 5 

Carta mostro Lo spietato Berrut 

Elisir degli alchimisti forte 50 Elisir degli alchimisti forte 3 

Cristallo della magia 200 Cristallo della magia 15 

Frammento della sfera 
d'influenza 

200 Frammento della sfera d'influenza 5 

Mela biologica del superuomo 

Mela del superuomo 1 Mela del superuomo 1 

Mela biologica 1 Mela biologica 1 

Elisir degli alchimisti 
semiforte 

2 Elisir degli alchimisti debole 3 

Cristallo della magia 10 Cristallo della magia 5 



Carta mostro Karis 

Elisir degli alchimisti forte 50 Elisir degli alchimisti forte 3 

Cristallo della magia 200 Cristallo della magia 15 

Frammento della sfera 
d'influenza 

200 Frammento della sfera d'influenza 5 

Mela tempestosa di Andromeda 

Mela della tempesta 1 Mela della tempesta 1 

Mela di Andromeda 1 Mela di Andromeda 1 

Elisir degli alchimisti forte 1 Elisir degli alchimisti debole 3 

Cristallo della magia 10 Cristallo della magia 10 

Carta mostro Maestro leggendario 
Herik 

Elisir degli alchimisti forte 50 Elisir degli alchimisti forte 3 

Cristallo della magia 200 Cristallo della magia 15 

Frammento della sfera 
d'influenza 

200 Frammento della sfera d'influenza 5 

Pazzia del persecutore (pozione 
miracolosa) 

Anima del persecutore 
benedetta (pozione 
miracolosa) 

5 
Anima del persecutore benedetta 
(pozione miracolosa) 

1 

Elisir degli alchimisti forte 5 Elisir degli alchimisti forte 3 

Cristallo della magia 200 Cristallo della magia 15 

Anima del persecutore benedetta 
(pozione miracolosa) 

Anima del persecutore 
(pozione miracolosa) 

1 
Anima del persecutore (pozione 
miracolosa) 

1 

Elisir degli alchimisti forte 5 Elisir degli alchimisti semiforte 3 

Cristallo della magia 100 Cristallo della magia 10 

Grande anello del Sole di Rossou 
(pozione miracolosa) 

Brina fiammeggiante 
benedetta di Rossou 
(pozione miracolosa) 

5 
Brina fiammeggiante benedetta di 
Rossou (pozione miracolosa) 

1 

Elisir degli alchimisti forte 5 Elisir degli alchimisti forte 3 

Cristallo della magia 200 Cristallo della magia 15 

Brina fiammeggiante benedetta di 
Rossou (pozione miracolosa) 

Brina fiammeggiante di 
Rossou (pozione 
miracolosa) 

1 
Brina fiammeggiante di Rossou 
(pozione miracolosa) 

1 

Elisir degli alchimisti 
debole 

10 Elisir degli alchimisti semiforte 3 

Cristallo della magia 40 Cristallo della magia 10 

Ali di Ventus (pozione miracolosa) 

Aura benedetta delle ali di 
Ventus (pozione 
miracolosa) 

5 
Aura benedetta delle ali di Ventus 
(pozione miracolosa) 

1 

Elisir degli alchimisti forte 5 Elisir degli alchimisti forte 3 

Cristallo della magia 200 Cristallo della magia 15 

Aura benedetta delle ali di Ventus 
(pozione miracolosa) 

Aura delle ali di Ventus 
(pozione miracolosa) 

1 
Aura delle ali di Ventus (pozione 
miracolosa) 

1 

Elisir degli alchimisti 
debole 

5 Elisir degli alchimisti semiforte 3 

Cristallo della magia 10 Cristallo della magia 10 

Perla ghiacciata benedetta di Agaur 
(pozione miracolosa) 

Perla ghiacciata di Agaur 
(pozione miracolosa) 

1 
Perla ghiacciata di Agaur (pozione 
miracolosa) 

1 

Elisir degli alchimisti 
debole 

10 Elisir degli alchimisti debole 5 

Cristallo della magia 40 Cristallo della magia 10 

Esplosivo boom boom benedetto 
(pozione miracolosa) 

Esplosivo boom boom 
(pozione miracolosa) 

1 
Esplosivo boom boom (pozione 
miracolosa) 

1 

Elisir degli alchimisti 10 Elisir degli alchimisti debole 5 



debole 

Cristallo della magia 40 Cristallo della magia 10 

Elisir del gigante benedetto (pozione 
miracolosa) 

Elisir del gigante (pozione 
miracolosa) 

1 Elisir del gigante (pozione miracolosa) 1 

Elisir degli alchimisti 
semiforte 

5 Elisir degli alchimisti debole 5 

Cristallo della magia 40 Cristallo della magia 10 

Elisir della mano gigante benedetto 
(pozione miracolosa) 

Elisir della mano gigante 
(pozione miracolosa) 

1 
Elisir della mano gigante (pozione 
miracolosa) 

1 

Elisir degli alchimisti 
semiforte 

5 Elisir degli alchimisti debole 5 

Cristallo della magia 40 Cristallo della magia 10 

Culla della fatina benedetta (pozione 
miracolosa) 

Culla della fatina (pozione 
miracolosa) 

1 Culla della fatina (pozione miracolosa) 1 

Elisir degli alchimisti forte 5 Elisir degli alchimisti debole 5 

Cristallo della magia 200 Cristallo della magia 10 

Sacchetto con Benedizioni dell'arcangelo 
(10 unità) 

Elisir degli alchimisti forte 25 Elisir degli alchimisti forte 5 

Cristallo della magia 200 Cristallo della magia 50 

Sacchetto con Essenze di Eldrit 
concentrate (20 unità) 

Essenza di Eldrit 20 Essenza di Eldrit 10 

Elisir degli alchimisti forte 25 Elisir degli alchimisti forte 10 

Cristallo della magia 200 Cristallo della magia 100 

Sacchetto con Elisir di mana (20 unità) 

Elisir di mana di prima 
categoria 

20 Elisir di mana di prima categoria 5 

Elisir degli alchimisti forte 10 Elisir degli alchimisti forte 5 

Cristallo della magia 100 Cristallo della magia 50 

Sacchetto con Elisir di mana di prima 
categoria (20 unità) 

Elisir mana semiforte 20 Elisir mana semiforte 5 

Elisir degli alchimisti 
semiforte 

5 Elisir degli alchimisti semiforte 5 

Cristallo della magia 20 Cristallo della magia 20 

Sacchetto con Elisir di mana di prima 
categoria (20 unità) 

Elisir di mana pregiato 20 Elisir di mana pregiato 3 

Elisir degli alchimisti forte 3 Elisir degli alchimisti forte 3 

Cristallo della magia 20 Cristallo della magia 15 

Mazzo di carte skill - Victoria, antica 
principessa Nasod 

Carta mostro Maestra 
leggendaria Victoria 

1 
Carta mostro Maestra leggendaria 
Victoria 

1 

Elisir degli alchimisti 
debole 

10 Elisir degli alchimisti semiforte 5 

Cristallo della magia 30 Cristallo della magia 20 

Mazzo di carte skill - Q-PROTO_00, 
prototipo della Nemesi Nasod 

Carta mostro Maestro 
leggendario Q-PROTO_00 

1 
Carta mostro Maestro leggendario Q-
PROTO_00 

1 

Elisir degli alchimisti forte 10 Elisir degli alchimisti semiforte 5 

Cristallo della magia 200 Cristallo della magia 20 

Mazzo di carte skill - Boudicca, 
corritrice del vento dei guardiani del 
bosco 

Carta mostro Maestra 
leggendaria Boudicca 

1 
Carta mostro Maestra leggendaria 
Boudicca 

1 

Elisir degli alchimisti 
debole 

10 Elisir degli alchimisti semiforte 5 

Cristallo della magia 30 Cristallo della magia 20 

Mazzo di carte skill - Balzac, principe Carta mostro Maestro 1 Carta mostro Maestro leggendario 1 



del dolore leggendario Balzac Balzac 

Elisir degli alchimisti 
semiforte 

10 Elisir degli alchimisti semiforte 5 

Cristallo della magia 150 Cristallo della magia 20 

Mazzo di carte skill - Neva, maga del 
ghiaccio della Guardia reale 

Carta mostro Maestra 
leggendaria Neva 

1 
Carta mostro Maestra leggendaria 
Neva 

1 

Elisir degli alchimisti 
semiforte 

10 Elisir degli alchimisti semiforte 5 

Cristallo della magia 75 Cristallo della magia 20 

 

Nuove funzioni dei mestieri 

Cacciatore di tesori: Sfera di Eldrit 
1) Per l'Antica moneta in argento, l'Antica moneta d'oro, l'Antico diamante si ottengono svariati 

item. 

Item 
Name 

Description Categoria Personaggi 
Opzioni 

dell'incastonatura 

Conto 
in 

banca 
Commercio Vendita Scomponi 

Guardaroba 
magico 

Cancellazione 
automatica 

Antica 
moneta in 

argento 

Una moneta in 
argento 
risalente al 
periodo prima 
dell'esplosione 
di EL. Oggi 
questa valuta 
non viene più 
utilizzata, perciò 
la cosa migliore 
è venderla nel 
negozio! Stando 
ai racconti dei 
cacciatori di 
tesori, si tratta 
di una chiave in 
grado di attivare 
la misteriosa 
Sfera di Eldrit. 

Speciale Tutti - O O O X X - 

Antica 
moneta 

d'oro 

Una moneta 
d'oro risalente 
al periodo prima 
dell'esplosione 
di EL. Oggi 
questa valuta 
non viene più 
utilizzata, perciò 
la cosa migliore 
è venderla nel 
negozio! Stando 
ai racconti dei 
cacciatori di 
tesori, si tratta 
di una chiave in 
grado di attivare 
la misteriosa 

Speciale Tutti - O O O X X - 



Sfera di Eldrit. 

Antico 
diamante 

Un diamante 
risalente al 
periodo prima 
dell'esplosione 
di EL. Oggi 
questa valuta 
non viene più 
utilizzata, perciò 
la cosa migliore 
è venderla nel 
negozio! Stando 
ai racconti dei 
cacciatori di 
tesori, si tratta 
di una chiave in 
grado di attivare 
la misteriosa 
Sfera di Eldrit. 

Speciale Tutti - O O O X X - 

 Tasso di drop per Antico diamante 

 La probabilità dipende dal livello Cacciatore di tesori 

 

2) A seconda di che si utilizzi l'Antica moneta in argento, l'Antica moneta d'oro o l'Antico 

diamante, aumenta la probabilità di ottenere un item raro. 

 I costi sono fissati a 100.000 ED. 

 Sfera di Eldrit 

 

3) Nuovi item dalla Sfera di Eldrit 

Item Name Description Categoria Personaggio 
Conto in 
banca 

Commercio Vendita Scomponi 
Guardaroba 
magico 

Un vero tesoro 

Ottieni il titolo 'Un vero tesoro'. 
+10% di probabilità di aumento di 
rango degli scrigni (solo per 
Cacciatori di tesori); tasso di drop di 
item +10%; acquisizione di ED +10%. 

Speciale Tutti X X X X X 

Antica Medaglia 
della cupidigia 

Questa medaglia è stata creata 
mediante l'infinita cupidigia degli 
antichi. Quando indossi la medaglia, 
il tasso di drop di item aumenta del 
50%. (L'effetto può essere attivo 
solo 1 volta.) 

Speciale Tutti O X X X X 

Antica Medaglia 
dell'abilità 

Questa medaglia è stata creata 
mediante l'infinita brama degli 
antichi di fare scoperte. Se indossi 
questa medaglia, ricevi il 50% in più 
di EXP del mestiere! (L'effetto può 
essere attivo solo 1 volta.) 

Speciale Tutti O X X X X 

Bauletto con Antica 
Medaglia della 
cupidigia 

Un bauletto che contiene una 
Antica Medaglia della cupidigia (1 
giorno). (Clicca con il tasto destro 
per aprirlo) * Il tempo di utilizzo 
della medaglia non viene sommato 
a quello di eventuali altre medaglie 
che influiscono sul tasso di drop e 
che si trovano nell'inventario. Il suo 

Speciale Tutti O O O X X 



tempo di utilizzo è di 24 ore ed è 
separato dagli altri. 

Bauletto con Antica 
Medaglia 
dell'abilità 

Un bauletto che contiene una 
Antica Medaglia dell'abilità (1 
giorno). (Clicca con il tasto destro 
per aprirlo) * Attenzione: il tempo 
di utilizzo della medaglia non viene 
sommato a quello di eventuali altre 
medaglie che influiscono sugli EXP 
del mestiere e che si trovano 
nell'inventario. Il suo tempo di 
utilizzo è di 24 ore ed è separato 
dagli altri. 

Speciale Tutti O O O X X 

Bauletto random 
con Antichi 
diamanti 

Un bauletto che contiene una 
quantità casuale di antichi diamanti. 
Contenuto possibile: 1 Antico 
diamante, 2 Antichi diamanti, 3 
Antichi diamanti, 5 Antichi diamanti, 
10 Antichi diamanti, 100 Antichi 
diamanti (clicca con il tasto destro 
per aprirlo). 

Speciale Tutti O O O X X 

Bauletto random 
con Antiche 
monete d'oro 

Un bauletto che contiene una 
quantità casuale di antiche monete 
d'oro. Contenuto possibile: 1 Antica 
moneta d'oro, 2 Antiche monete 
d'oro, 3 Antiche monete d'oro, 5 
Antiche monete d'oro, 10 Antiche 
monete d'oro, 100 Antiche monete 
d'oro (clicca con il tasto destro per 
aprirlo). 

Speciale Tutti O O O X X 

Bauletto random 
con Antiche 
monete in argento 

Un bauletto che contiene una 
quantità casuale di antiche monete 
in argento. Contenuto possibile: 1 
Antica moneta in argento, 2 Antiche 
monete in argento, 3 Antiche 
monete in argento, 5 Antiche 
monete in argento, 10 Antiche 
monete in argento, 100 Antiche 
monete in argento (clicca con il 
tasto destro per aprirlo). 

Speciale Tutti O O O X X 

 

4) Nuovo titolo nella Sfera di Eldrit 

Titolo Descrizione Condizione Categoria 
Periodo 
di tempo 

Un vero tesoro 

Un tesoro segreto che si dice sia stato nascosto 
da un Cacciatore di tesori leggendario. La più 
grande virtù del Cacciatore di tesori è lo sviluppo 
del Cacciatore di tesori stesso! +10% di 
probabilità di aumento di rango degli scrigni (solo 
per Cacciatori di tesori); tasso di drop di item 
+10%; acquisizione di ED +10%. 

Clic destro 
sull'item 

Titolo - 

 

 Titolo: Un vero tesoro 

 Durata del titolo: permanente 

 Utilizzo: clic destro sull'item titolo nell'Inventario 



 Spiegazione: un tesoro segreto che si dice sia stato nascosto da un Cacciatore di tesori 

leggendario. La più grande virtù del Cacciatore di tesori è lo sviluppo del Cacciatore di tesori 

stesso! 

 +10% di probabilità di aumento di rango degli scrigni (solo per Cacciatori di tesori); tasso di 

drop di item +10%; acquisizione di ED +10%. 

 

Alchimista: Beuta di Eldrit 
1) Gli item non necessari possono essere trasformati in nuovi item. 

 Sono necessari 5 item per il crafting 

 I costi variano a seconda del prezzo di vendita dell'item. 

2) Con il prezzo di vendita degli item utilizzati aumenta la probabilità di ottenere un item 

pregiato. 

 Probabilità di Beuta di Eldrit 

3) Nuovi item della Beuta di Eldrit 

Item Name Description Categoria Personaggio Effetto 
Conto 
in 
banca 

Commercio Vendita Scomponi 
Guardaroba 
magico 

Homunculus 
benedetto: 
sforzo (pozione 
miracolosa) 

Una speciale Pozione 
miracolosa dell'alchimista 
che è in grado di ricavare 
più energia dai tuoi MP. 
(Durata: 30 min); Sforzo: 
+3% di danno delle skill; La 
pozione miracolosa rimane 
anche dopo essere stata 
utilizzata nel 
Dungeon/Campo/Villaggio. 
Non ha alcun effetto nel 
PvP. 

Speciale Tutti 
+3% di danno 
delle skill 
(30 minuti) 

O O O X X 

Homunculus 
benedetto: furia 
(pozione 
miracolosa) 

Una speciale Pozione 
miracolosa dell'alchimista 
che è in grado di 
incrementare l'acutezza 
visiva dinamica. (Durata: 
30 min) Furia: +3% di 
danno critico; La pozione 
miracolosa rimane anche 
dopo essere stata utilizzata 
nel 
Dungeon/Campo/Villaggio. 
Non ha alcun effetto nel 
PvP. 

Speciale Tutti 
Danno critico: 
+3% 
(30 minuti) 

O O O X X 

Homunculus 
benedetto: 
controllo 
(pozione 
miracolosa) 

Una speciale Pozione 
miracolosa dell'alchimista 
che è in grado di ridurre lo 
sforzo durante l'esecuzione 
delle skill. (Durata: 30 min); 
Controllo: -+5% di 
consumo MP delle skill; La 
pozione miracolosa rimane 
anche dopo essere stata 
utilizzata nel 
Dungeon/Campo/Villaggio. 
Non ha alcun effetto nel 

Speciale Tutti 

Consumo MP 
di tutte le skill 
-5% 
(30 minuti) 

O O O X X 



PvP. 

Homunculus 
benedetto: sete 
(pozione 
miracolosa) 

Una speciale Pozione 
miracolosa dell'alchimista 
che è in grado di 
perfezionare le abilità 
corporee. (Durata: 30 min); 
Sete: -5% di tempo 
d'attesa delle skill; La 
pozione miracolosa rimane 
anche dopo essere stata 
utilizzata nel 
Dungeon/Campo/Villaggio. 
Non ha alcun effetto nel 
PvP. 

Speciale Tutti 

Tempo di 
attesa di tutte 
le skill -5% 
(30 minuti) 

O O O X X 

Homunculus 
benedetto: 
fervore (pozione 
miracolosa) 

Una speciale Pozione 
miracolosa dell'alchimista 
che è in grado di riempire il 
corpo di energia estensiva. 
(Durata: 30 min); Fervore: 
devastazione +15%; La 
pozione miracolosa rimane 
anche dopo essere stata 
utilizzata nel 
Dungeon/Campo/Villaggio. 
Non ha alcun effetto nel 
PvP. 

Speciale Tutti 
Devastazione 
+15% 
(30 minuti) 

O O O X X 

Pozione del 
ripristino 
completo 

Una Pozione definitiva 
dell'alchimista, in grado di 
rigenerare completamente 
il corpo. <Categoria di 
item: Pozioni 
dell'alchimista> 

Speciale Tutti 
HP +100% 
MP 100% 

O O O X X 

Pozione della 
tempra 

Incrementa la difesa e la 
difesa magica del 50% per 
10 sec. Una Pozione 
dell'alchimista, in grado di 
migliorare la contrazione e 
il rilassamento muscolare. 
<Categoria di item: 
Pozione dell'alchimista> 

Speciale Tutti 

Difesa e difesa 
magica +150% 
(Durata 10 
sec.) 

O O O X X 

Pozione 
dell'illuminazione 

Una Pozione 
dell'alchimista, in grado di 
fare chiarezza nella testa. 
Quando si usa vengono 
immediatamente ricaricate 
3 Perle accrescipotere. 
Add, invece, riceve 330 DP. 
Ain ottiene il livello 3 del 
Sistema Potere. (Non ha 
effetto se esci dal gioco o 
lo riavvii dopo averla 
usata.); Tempo di attesa: 
30 sec; <Categoria di item: 
Pozione dell'alchimista> 

Speciale Tutti 
MP 50% 
3 Perle 
accrescipotere 

O O O X X 

 

 



Item Name Description Categoria Personaggio 
Opzioni 
dell'incastonatura 

Conto 
in 
banca 

Commercio Vendita Scomponi 
Guardaroba 
magico 

Pietra magica 
dell'alchimista 
(tasso di drop) 

Una pietra magica che 
solo gli alchimisti sono in 
grado di ottenere. 
Conferisce l'opzione di 
arricchimento 'tasso di 
drop di item' a un item.; 
Arma: tasso di drop di 
item +6%; Armatura: 
tasso di drop di item 
+3%; (Incastonala usando 
il pulsante 'Arricchisci 
item' dell'inventario.) 

Speciale Tutti - O O O X X 

Pietra magica 
dell'alchimista 
(tasso di drop) 

Una pietra magica che 
solo gli alchimisti sono in 
grado di ottenere. 
Conferisce l'opzione di 
arricchimento 'tasso di 
drop di item' a un item.; 
Arma: tasso di drop di 
item +7%; Armatura: 
tasso di drop di item 
+3,5%; (Incastonala 
usando il pulsante 
'Arricchisci item' 
dell'inventario.) 

Speciale Tutti - O O O X X 

Pietra magica 
dell'alchimista 
(tasso di drop) 

Una pietra magica che 
solo gli alchimisti sono in 
grado di ottenere. 
Conferisce l'opzione di 
arricchimento 'tasso di 
drop di item' a un item.; 
Arma: tasso di drop di 
item +8%; Armatura: 
tasso di drop di item 
+4%; (Incastonala usando 
il pulsante 'Arricchisci 
item' dell'inventario.) 

Speciale Tutti - O O O X X 

Pietra magica 
dell'alchimista 
(ignora la 
difesa) 

Una pietra magica che 
solo gli alchimisti sono in 
grado di ottenere. 
Conferisce l'opzione di 
arricchimento 'ignora la 
difesa' a un item.; Arma: 
tasso di drop di item 
+1%; Armatura: ignora la 
difesa +0,5%; 
(Incastonala usando il 
pulsante 'Arricchisci item' 
dell'inventario.) 

Speciale Tutti - O O O X X 

Pietra magica 
dell'alchimista 
(ignora la 
difesa) 

Una pietra magica che 
solo gli alchimisti sono in 
grado di ottenere. 
Conferisce l'opzione di 
arricchimento 'ignora la 
difesa' a un item.; Arma: 
tasso di drop di item 
+2%; Armatura: ignora la 

Speciale Tutti - O O O X X 



difesa +1%; (Incastonala 
usando il pulsante 
'Arricchisci item' 
dell'inventario.) 

Pietra magica 
dell'alchimista 
(ignora la 
difesa) 

Una pietra magica che 
solo gli alchimisti sono in 
grado di ottenere. 
Conferisce l'opzione di 
arricchimento 'ignora la 
difesa' a un item.; Arma: 
tasso di drop di item 
+3%; Armatura: ignora la 
difesa +1.5%; 
(Incastonala usando il 
pulsante 'Arricchisci item' 
dell'inventario.) 

Speciale Tutti - O O O X X 

Pietra magica 
dell'alchimista 
(ignora la 
difesa magica) 

Una pietra magica che 
solo gli alchimisti sono in 
grado di ottenere. 
Conferisce l'opzione di 
arricchimento 'ignora la 
difesa magica' a un item.; 
Arma: ignora la difesa 
magica +1%; Armatura: 
ignora la difesa magica 
+0,5%; (Incastonala 
usando il pulsante 
'Arricchisci item' 
dell'inventario.) 

Speciale Tutti - O O O X X 

Pietra magica 
dell'alchimista 
(ignora la 
difesa magica) 

Una pietra magica che 
solo gli alchimisti sono in 
grado di ottenere. 
Conferisce l'opzione di 
arricchimento 'ignora la 
difesa magica' a un item.; 
Arma: ignora la difesa 
magica +2%; Armatura: 
ignora la difesa magica 
+1%; (Incastonala usando 
il pulsante 'Arricchisci 
item' dell'inventario.) 

Speciale Tutti - O O O X X 

Pietra magica 
dell'alchimista 
(ignora la 
difesa magica) 

Una pietra magica che 
solo gli alchimisti sono in 
grado di ottenere. 
Conferisce l'opzione di 
arricchimento 'ignora la 
difesa magica' a un item.; 
Arma: ignora la difesa 
magica +3%; Armatura: 
ignora la difesa magica 
+1,5%; (Incastonala 
usando il pulsante 
'Arricchisci item' 
dell'inventario.) 

Speciale Tutti - O O O X X 

 

 

 



 

4) Nuovo titolo per la Beuta di Eldrit 

Titolo Descrizione Condizione Categoria Durata 

Verità suprema 

Il testamento di un alchimista che è andato alla 
ricerca dell'origine di EL. Al momento se ne 
conosce solo una parte. 10% di probabilità su una 
doppia produzione di item quando si esegue il 
crafting del mestiere.; Quando si utilizza questo 
item si ha il -10% di tempo di attesa per tutte le 
skill (tempo di attesa: 10 sec., solo nel Dungeon) 

Clic destro 
sull'item 

Titolo - 

 

 Titolo: Verità suprema 

 Durata del titolo: permanente 

 Utilizzo: clic destro sull'item titolo nell'Inventario 

 Spiegazione: il testamento di un alchimista che è andato alla ricerca dell'origine di EL. Al 

momento se ne conosce solo una parte.  

 Opzioni dei titoli: 10% di probabilità su una doppia produzione di item quando si esegue il 

crafting del mestiere.; Quando si utilizza questo item si ha il -10% di tempo di attesa per tutte 

le skill (tempo di attesa: 15 sec., solo nel Dungeon). 

 

5) Eccezioni 

 Gli item non rivendibili non possono essere utilizzati per la Beuta di Eldrit. 

 Item sigillati 

 Item non identificati 

 Equipaggiamento Internet Café 

 Item invendibili 

 Non può essere utilizzata la Beuta di Eldrit: 

 Se non tutti e 5 gli slot degli item sono pieni 

 Quando non si può pagare la tassa 

 Quando l'Inventario per i beni di consumo, i materiali, gli item speciali o gli 

item della quest o gli item utilizzati come ingredienti è pieno. 

 Quando si dovrebbe utilizzare un item non presente in Inventario. 

 

Miglioramento delle funzioni dei mestieri attuali 
Fabbro: Incudine per Eldrit 

1) Ricevi EXP quando utilizzi l'Incudine per Eldrit. 

2) Quando utilizzi l'Incudine per Eldrit, ottieni con una bassa probabilità il [CoBo] Martello di EL 

(7 giorni). 

3) Quando utilizzi l'Incudine per Eldrit, ottieni con un'alta probabilità il [CoBo] Martello di EL (7 

giorni). 

4) Se utilizzi l'Incudine per Eldrit, verranno utilizzati 10.000 ED. 

 



Aggiunta achievement per i mestieri 
1. Introdotto tempo d'attesa 

1) Aggiunti nuovi achievement per i mestieri. 

Nome 
dell'achievement 

Cate
goria 

Rang
o 

Punti 
achievem
ent 

ID 
ricompe
nsa 

Ricompensa Quantità Condizioni 

Ci vuole più 
argento! 

Avve
ntur
a 

1 10 118127 
Bauletto random con Antiche 
monete in argento 

1 
Utilizza la Sfera 
di Eldrit 100 
volte 

Gira e sfera, 
sfera e gira! Gira 
e sfera, sfera e 
gira! Gira e sfera, 
sfera e gira! 

Avve
ntur
a 

2 20 118127 
Bauletto random con Antiche 
monete in argento 

3 
Utilizza la Sfera 
di Eldrit 200 
volte 

Mi fai girare la 
sfera! 

Avve
ntur
a 

3 30 118126 
Bauletto random con Antiche 
monete d'oro 

1 
Utilizza la Sfera 
di Eldrit 300 
volte 

Giramento 
infinito 

Avve
ntur
a 

4 40 118126 
Bauletto random con Antiche 
monete d'oro 

3 
Utilizza la Sfera 
di Eldrit 500 
volte 

Mano divina 
Avve
ntur
a 

5 50 118125 
Bauletto random con Antichi 
diamanti 

1 
Utilizza la Sfera 
di Eldrit 1.000 
volte 

Non esplodo solo 
perché mi hai 
colpito 10 volte. 

Avve
ntur
a 

1 10 163139 [CoBo] Martello di EL (7 giorni) 1 
Utilizza 
l'Incudine per 
Eldrit 10 volte 

Mi fa male il 
braccio! 

Avve
ntur
a 

2 20 163139 [CoBo] Martello di EL (7 giorni) 2 
Utilizza 
l'Incudine per 
Eldrit 20 volte 

Martello, a me! 
Sbam! 

Avve
ntur
a 

3 30 163139 [CoBo] Martello di EL (7 giorni) 3 
Utilizza 
l'Incudine per 
Eldrit 50 volte 

Hammer time! 
Avve
ntur
a 

4 40 163139 [CoBo] Martello di EL (7 giorni) 4 
Utilizza 
l'Incudine per 
Eldrit 100 volte 

Nanizzato! 
Avve
ntur
a 

5 50 163139 [CoBo] Martello di EL (7 giorni) 5 
Utilizza 
l'Incudine per 
Eldrit 200 volte 

*blublub*  
Avve
ntur
a 

1 10 118129 
[CoBo] Bauletto con Pozioni 
dell'alchimista 

1 
Utilizza la 
Beuta di Eldrit 
100 volte 

Zucchero e 
peperoncino, e 
tutto ciò è bello! 

Avve
ntur
a 

2 20 118129 
[CoBo] Bauletto con Pozioni 
dell'alchimista 

5 
200 Beute di 
Eldrit 

Il principio dello 
scambio di 
equivalenze 

Avve
ntur
a 

3 30 118129 
[CoBo] Bauletto con Pozioni 
dell'alchimista 

10 
Utilizza la 
Beuta di Eldrit 
300 volte 

Creatore Avve 4 40 118128 [CoBo] Bauletto con Pozioni 1 500 Beute di 



dell'Homunculus  ntur
a 

miracolose dell'Homunculus 
benedetto 

Eldrit 

Detentore della 
verità 

Avve
ntur
a 

5 50 118128 
[CoBo] Bauletto con Pozioni 
miracolose dell'Homunculus 
benedetto 

3 
1.000 Beute di 
Eldrit 

 

2) Aggiunti item per i nuovi achievement per i mestieri. 

Nome item Descrizione Categoria Personaggio Effetto 
Conto 
in 
banca 

Commercio Vendita Scomponi 
Guardaroba 
magico 

[CoBo] Bauletto 
con Pozioni 
miracolose 
dell'Homunculus 
benedetto 

Bauletto con 5 diverse 
Pozioni miracolose 
dell'Homunculus 
benedetto. 

Speciale Tutti - O No No No No 

[CoBo] Bauletto 
con Pozioni 
dell'alchimista 

Bauletto con 3 diverse 
Pozioni dell'alchimista. 

Speciale Tutti - O No No No No 

 

Bauletto Personaggio Tutto/casuale 
Chiave 
ID 
item 

Chiave 
nome 
item 

Contenuto 
ID item 

Contenuto nome item Quantità Probabilità 
Cancellazione 
automatica 

[CoBo] Bauletto con 
Pozioni miracolose 
dell'Homunculus 
benedetto 

Tutti Tutti - - 

118108 
Homunculus 
benedetto: sforzo 
(pozione miracolosa) 

1 100%   

118109 
Homunculus 
benedetto: furia 
(pozione miracolosa) 

1 100%   

118110 
Homunculus 
benedetto: controllo 
(pozione miracolosa) 

1 100%   

118111 
Homunculus 
benedetto: sete 
(pozione miracolosa) 

1 100%   

118112 
Homunculus 
benedetto: fervore 
(pozione miracolosa) 

1 100%   

[CoBo] Bauletto con 
Pozioni 
dell'alchimista 

Tutti Tutti - - 

118113 
Pozione del ripristino 
completo 

5 100% 
 

118114 Pozione della tempra 5 100% 
 

118115 
Pozione 
dell'illuminazione 

5 100% 
 

 

Aggiunto annuncio per i mestieri 
Altri annunci: Verrà mostrato l'annuncio per lo Scioglistatue. 

 

 

 

 Sfera di Eldrit 

* [Nickname] ha ottenuto l'item 'Un vero tesoro' dalla Sfera di Eldrit! 

 Beuta di Eldrit 

* [Nickname] ha ottenuto l'item 'Verità suprema' dalla Beuta di Eldrit! 



 

 

Annuncio item 

Sfera di Eldrit Beuta di Eldrit 

Nome item Nome item 

Un vero tesoro Verità suprema 

 


