Evento principale
1. Lancia la benedizione! (20/12/2017, 09:00 fino al 03/01/2018, 08:59)

Evento di Natale 2017

2. Minigioco: lancia palle di neve benedette! (20/12/2017, 09:00 fino al 03/01/2018, 08:59)

Dettagli dell'evento

Durante 'evento Aran indossera un costume di Natale.

1. Lancia palle di neve benedette!

Login Titolo dell'evento Condizioni Ricompensa Chi lo riceve
- 10 minuti di
Tutti | ) o ) ) ) Per
o Lancia la benedizione! connessione in 1 Palla di neve benedetta )
giorni personaggio
totale
Tipo di
Nome quest NPC Condizioni Ricompensa | Limitazione
quest
- ) 1 Dungeon di livello adeguato . Per ciascun
Tutti i [Evento] Fare palle di . . 1 Palla di neve .
o Aran (esclusi Ruben, Henir, Ereda, personaggio,
giorni neve, parte 1 ) ] o benedetta .
Dimensione Sinistra) livello 10+
. ) 2 Dungeon di livello adeguato ) Per ciascun
Tutti i [Evento] Fare palle di ) ) 1 Palla di neve .
o Aran (esclusi Ruben, Henir, Ereda, personaggio,
giorni neve, parte 1 ) ) o benedetta )
Dimensione Sinistra) livello 10+

2. Minigioco: lancia palle di neve benedette!

- L'icona dell'evento e posizionata in alto al centro dello schermo. Quando il giocatore ci clicca

sopra, si apre I'UI per il gioco 'Lancia palle di neve'.

- L'UI puo essere aperta nel Villaggio, nella Piazzola di Sosta e nella Fonte Termale.

- Finché I'UI del minigioco resta aperta, non & possibile usare la chat con 'Z', il PvP, il Commercio

ecc.




Gioco ‘Lancia palle di neve'

- L'utente si trasforma in un riccio e deve colpire con le palle di neve i personaggi di Elsword che

si muovono qua e la sulla mappa.

- Si pud muovere il riccio con i tasti direzionali destro e sinistro e lanciare una palla di neve con il

tasto Z.

- Vengono dati punti per ogni colpo a segno. Si ottengono punti bonus se si colpiscono piu

personaggi allo stesso tempo.

- Il bonus cresce con il numero di punti raccolti. Quando la barra & piena, il giocatore riceve una

ricompensa.

- Il giocatore riceve le palle di neve con l'evento login, le quest ecc.

- I punti vengono raccolti per ogni personaggio.

- Il giocatore puo ricevere le seguenti ricompense:

Punti Ricompensa Quantita
1200 Collana del cavaliere d'élite (15 giorni, accessori) |1
2400 [CoBo] Fatina di Natale Merhem (15 giorni) 1
3600 Collana del cavaliere d'élite (15 giorni, accessori) (1
4800 [CoBo] Pergamena dello Spazio-tempo benedetta|3
6000 Stella della benedizione (accessori miniatura) 1
7200 [CoBo] Medaglia EXP di Luriel (200%, 3 giorni) 1
8400 Stella di Natale (accessori coprigambe) 1

- Ogni 500 o 1.000 punti il giocatore ricevera i seguenti oggetti di consumo:

Punti Ricompensa Quantita
Ogni 500
' Torta di Natale (cibo) 15
punti
Ogni  1.000
Frullato alla vaniglia di Natale (bevanda) 30
punti




Palla di neve

benedetta

2018-01-03

Stella di
Natale

Accessori
coprigambe
Valori
Attacco/attacco
magico +25
Difesa/difesa
magica +10
Bonus danni

+4%

Stella della

benedizione

2018-01-03

Accessori
miniatura
Valori
Attacco/attacco
magico +777
Difesa/difesa
magica +77
Velocita di
attacco +10%
(nel Dungeon)
Colpo critico
+10% (nel
Dungeon)
Devastazione
+10% (nel
Dungeon)
Bonus danni
+10% (nel

Dungeon)




Tasso di drop di

item +20%
Accessori
Valori
Attacco/attacco
magico +200
Collana del . ‘
. Difesa/difesa
cavaliere _
o - magica +150
d'élite (15 . .
L Velocita di
giorni)
attacco +5%,
velocita di corsa
+10%, forza del
salto +10%
Collana del
cavaliere
d'élite (15
giorni)
[CoBo]
Fatina di
Natale 2018-01-03
Merhem (15
giorni)
[CoBo]
Pergamena
dello
) 2018-01-31
Spazio-
tempo
benedetta
[CoBo]
Medaglia
EXP di Luriel -
(200%, 3
giorni)
Torta di Effetto
2018-01-03

Natale (cibo)

Rigenera il




100% degli HP

e il 50% degli
MP.
Frullato alla Effetto
vaniglia di Rigenera il 50%
2018-01-03
Natale degli HP e il
(bevanda) 100% degli MP.




