
Évènement de la fièvre du JcJ 

Durée : du 13/12/2017 (à 9h00) au 27/12/2017 (à 8h59) 

 

1. Évènement de la fièvre du JcJ 

- Pour : joueurs de JcJ 

- Contenu 

* Pendant l'évènement, recevez le double de récompenses PB aux combats JcJ. 

* Pendant l'évènement, la probabilité d'apparition d'un Maître légendaire en JcJ augmente. 

* Pendant l'évènement, des armes de niveau 10 pour JcJ sont distribuées. (Elles seront 

automatiquement supprimées à la fin de l'évènement.) 

- Un joueur qui se connecte 10 minutes au total, reçoit par la poste un « [CoBo] cube : 

arme JcJ +10 » qui contient une [CoBo] arme de JcJ +10. (Par la poste sous forme de 

cube. L'objet sera supprimé à la fin de l'évènement.) 

- Particularités : applicable uniquement au JcJ, octroi d'attribut très faible, mais un octroi 

peut s'effectuer avec un nombre relativement très faible de fragments d'Eldrit. 

* Un joueur qui termine une quête pendant l'évènement reçoit un cube : compétition JCJ 

(15 jours)  

Cube : compétition JCJ (15 jours) : [CoBo] anneau de la fureur, [CoBo] anneau d'aptitude de 

4 sortes, [CoBo] collier du mage (II) 

 

1) Évènement de connexion 

Connexion 
Titre de 

l'évènement 
Condition Récompense Limitation 

Une fois 
Évènement de la 

fièvre du JcJ ! 

Connecté 

pendant 10 min 

au total 

1x [CoBo] cube : arme de JcJ +10 

Niveau 10+ 

Par 

personnage 

 

 



Quête Nom de quête PNJ Condition Récompense Limitation 

Normale 

[Évènement] 

Évènement de 

la fièvre du 

JcJ ! 

Accepter 

automatiquement 

Jouer 3 fois 

en JcJ 

1x cube : compétition JCJ 

(15 jours) 

Niveau 10+ 

Par 

personnage 

 

Type de 

cube 

/ 

personnage 

Nom du cube 
Récompense (nombre)  

(limitations) 

[CoBo] 

Cube : arme 

de JcJ +10 

1x [CoBo] épée longue de JcJ +10 

1x [CoBo] baguette de JcJ +10 

1x [CoBo] arc de JcJ +10 

1x [CoBo] module JcJ +10 

1x [CoBo] lame de JcJ +10 

1x [CoBo] bazooka de JcJ +10 

1x [CoBo] javelot de JcJ +10 

1x [CoBo] claymore de JcJ +10 

1x [CoBo] dynamo de JcJ +10 

1x [CoBo] arme duale de JcJ +10 

1x [CoBo] arsenal de JcJ +10 

1x [CoBo] pendule de JcJ +10 

 

Type 

de 

cube 

/ 

tous 

Nom du cube 
Récompense (nombre)  

(limitations) 

[CoBo] 

Cube : 

compétition 

JCJ (15 

jours) 

 

1x [CoBo] collier du mage (II, 15 jours) 

1x [CoBo] anneau de la fureur (15 jours) 

1x [CoBo] anneau d'aptitude de la flexibilité (15 jours) 

1x [CoBo] anneau d'aptitude de la ténacité (15 jours) 

1x [CoBo] anneau d'aptitude de la force (15 jours) 

1x [CoBo] anneau d'aptitude à la transcendance (15 jours) 



 

Nom de l'objet Cumulable Échanger Vendre 

Banque 

de 

compte 

Suppression 
Description de l'objet 

et autres 

[CoBo] Cube : 

arme de JcJ +10 
X X X X 27-12-2017 

[Objet-évènement] Ce cube 

contient une arme de JcJ 

+10 dont le coût d'octroi 

d'attribut est 

particulièrement faible. Il n'y 

a pas à hésiter pour 

l'octroi ! 

[CoBo] Arme de 

JcJ +10 
X X X X 27-12-2017 

[Objet-évènement] Il s'agit 

d'une arme de JcJ +10 dont 

le coût d'octroi d'attribut est 

particulièrement faible. Il n'y 

a pas à hésiter pour 

l'octroi ! 

[CoBo] Cube : 

compétition JCJ 

(15 jours) 

X X X X 27-12-2017 

Ce cube contient des objets 

(15 jours) qui te rendent le 

JcJ encore plus convivial. 

Pour un jeu JcJ 

stylé !\nContenu :\n - 

[CoBo] anneau de la 

fureur\n - [CoBo] collier du 

mage (II)\n - [CoBo] anneau 

d'aptitude de la flexibilité\n 

- [CoBo] anneau d'aptitude 

de la ténacité\n - [CoBo] 

anneau d'aptitude de la 

force\n - [CoBo] anneau 

d'aptitude de la 

transcendance 
 


