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Mejora del buscador automatico
e Los personajes de rangos superiores se emparejaran mas rapido.
e Yano se juega tan a menudo contra el mismo enemigo.
e Eltiempo de emparejamiento se ha reducido de 30 a 60 s.

Valores modificados

e Los valores se adaptardn segun el rango. Cuanto mayor sea el rango, mas potente serd la
adaptacion.
(Reduccion del ataque, aumento de los PV).

e Dado que se ha afiadido la férmula de adaptacién del valor de rango, la duracién de
juego aumenta.
El ataque se divide por el valor de rango; los PV se multiplicaran por el valor de rango.

e Se aplica a todos los luchadores de JcJ en funcidon del rango.

e Enellc oficial se ha modificado la férmula de adaptacion para potencia de ataque y
defensa.

Se ha reducido el efecto del grado de resonancia.

e En combate ahora se aplican hasta un 40% de los valores del grado de resonancia.

Se han reducido los efectos de atributo de armas hechizadas.

e \Veneno
Se ha eliminado la reducciéon de potencia de salto.
La reduccidén de velocidad de desplazamiento por nivel se ha bajado de 30%/45%/60% a 20%
/30%/40%.

e Hielo
La duracién por nivel se ha cambiado de 10/13/17/20 a 10 s.
La reduccidn de defensa por nivel se ha bajado de 20%/30%/45% a 10%/20%/30%.

La reduccidén de velocidad de ataque por acumulacion se ha bajado de 20%/30%/40% a 10%/
20%/30%.

e Ansia
La absorcion de PM se ha reducido de 6/12/18/24 a 4/6/8/10.

Recompensa de rango aumentada
e Recompensa de PA y EXP por valoracidon aumentada.
Cuanto mayor sea la valoracidn, mayor sera la recompensa.

e Larecompensa por 1 victoria y 1 derrota con mayor valoracion puede resultar similar a la
de 2 derrotas con valoraciéon menor.



Venta de nuevos accesorios de Jc]

e Hay nuevos efectos aleatorios y de set.
Los efectos aleatorios aumentan en relacién con el rango.

e La cantidad maxima de opciones aplicables aumenta de 2 a 3.
La cuantia de opciones aleatorias se comunica aleatoriamente.

e Los accesorios no utilizados se pueden descomponer y son comerciables.
Es posible comerciar tras el sellado. La descomposicidn resulta en 3 materiales que se
pueden canjear por accesorios.

e Los accesorios de JcJ de la ultima temporada no se venderdn mas.

Posibles opciones aleatorias

Velocidad de ataque

Impacto critico

Dafios adicionales

Recarga de potenciador de poder

Resistencia al dafio

PV

PM al impactar

PM al recibir dafo

Especializacion A

Especializacion B

Veneracién

Duracién de potenciador de poder

Velocidad de desplazamiento

Potencia de salto

Todas las resistencias de atributos

Resistencia contra impacto critico

Resistencia contra dafio adicional

1. Nuevos efectos aleatorios
e Resistencia contra impacto critico
e Resistencia contra dafio adicional

2. Opciones de set exclusivas para accesorios JcJ
e Setde 2: la activacidn del potenciador de poder retira efectos de estado negativos
(tiempo de espera: 60 s)
e Setde 3: al sufririmpactos, 15% de probabilidad de aumentar en un 20% el valor de
K.O. durante 7 s (5 acumulaciones)
e Setde4: PV +2,0% (en funcidn del rango JcJ)



Informacion sobre nuevos objetos JcJ
e Los objetos normales y de estrella son idénticos con respecto a las opcionesy a la

extraccion.

e Al canjear objetos descompuestos solo se pueden obtener objetos normales.

Nombre del L. .

. Descripcion del objeto Otros
objeto
Cubo de set Un cubo de set completo con los accesorios del luchador

completo con
accesorios del
luchador glorioso
(7 dias)

glorioso (7 dias). Contenido: Mdscara del luchador glorioso,
Capa del luchador glorioso, Alas del luchador glorioso,
Pendiente del luchador glorioso (Haz clic con el botén
secundario para abrirlo).

Recompensa por misién
épica

(30680 / [JcJ] La iniciacién
del luchador)

Mascara del
luchador glorioso
(Elsword)

Una mascara que presenta la magnificencia del luchador
glorioso. Cuando portas este objeto sientes cierta soledad.

Capa del luchador
glorioso (Elsword)

Una capa que presenta la magnificencia del luchador glorioso.
Cuando portas este objeto sientes cierta soledad.

Alas del luchador
glorioso (Elsword)

Unas alas que presentan la magnificencia del luchador
glorioso. Cuando portas este objeto sientes cierta soledad.

Pendiente del
luchador glorioso
(Elsword)

Un pendiente que presenta la magnificencia del luchador
glorioso. Cuando portas este objeto sientes cierta soledad.

Madscara del
luchador glorioso
(Aisha)

Una mascara que presenta la magnificencia del luchador
glorioso. Cuando portas este objeto sientes cierta soledad.

Capa del luchador
glorioso (Aisha)

Una capa que presenta la magnificencia del luchador glorioso.
Cuando portas este objeto sientes cierta soledad.

Alas del luchador
glorioso (Aisha)

Unas alas que presentan la magnificencia del luchador
glorioso. Cuando portas este objeto sientes cierta soledad.

Pendiente del
luchador glorioso
(Aisha)

Un pendiente que presenta la magnificencia del luchador
glorioso. Cuando portas este objeto sientes cierta soledad.

Compra posible a partir
del rango E

Disponible donde Camila
100 000 ED

7700 PA

No se puede comerciar

(unico, se puede sellar 1
vez)

LaID aumenta en 1 para
los demds personajes

Madscara del
luchador glorioso
(Elsword)

Una mascara que presenta la magnificencia del luchador
impresionante. El objeto luce tanto que no se lo puede mirar.

Compra posible a partir
del rango de estrella
100 000 ED

Capa del luchador
glorioso (Elsword)

Una capa que presenta la magnificencia del luchador
impresionante. El objeto luce tanto que no se lo puede mirar.

6500 PA
No se puede comerciar

Alas del luchador
glorioso (Elsword)

Unas alas que presentan la magnificencia del luchador
impresionante. El objeto luce tanto que no se lo puede mirar.

(dnico, se puede sellar 1
vez)

Pendiente del

Una capa que presenta la magnificencia del luchador

LaID aumentaen 1 para




luchador glorioso
(Elsword)

impresionante. El objeto luce tanto que no se lo puede mirar.

los demas personajes

Mascara del
luchador glorioso
(Aisha)

Una madscara que presenta la magnificencia del luchador
impresionante. El objeto luce tanto que no se lo puede mirar.

Capa del luchador
glorioso (Aisha)

Una capa que presenta la magnificencia del luchador
impresionante. El objeto luce tanto que no se lo puede mirar.

Alas del luchador
glorioso (Aisha)

Unas alas que presentan la magnificencia del luchador
impresionante. El objeto luce tanto que no se lo puede mirar.

Pendiente del
luchador glorioso
(Aisha)

Una capa que presenta la magnificencia del luchador
impresionante. El objeto luce tanto que no se lo puede mirar.

Aura del luchador
glorioso

Energia contenida en los objetos que utilizaron los luchadores
gloriosos. Puedes recibirla si descompones objetos del
luchador glorioso. Si relines la energia y se la llevas a Aranca
podras canjearla por un accesorio del luchador glorioso.

La descomposicién brinda
3 piezas

El canjeo requiere 10
piezas

Es comerciable

Cubo con mascara
del luchador
glorioso

Un cubo con la mascara del luchador glorioso adecuada para
el personaje. En el caso de Lu/Ciel, se tendrd en cuenta el
personaje activo. (Haz clic con el botdn secundario para
abrirlo).

Cubo con capa del
luchador glorioso

Un cubo con la capa del luchador glorioso adecuada para el
personaje. En el caso de Lu/Ciel, se tendra en cuenta el
personaje activo. (Haz clic con el botdn secundario para
abrirlo).

Cubo con alas del
luchador glorioso

Un cubo con las alas del luchador glorioso adecuadas para el
personaje. En el caso de Lu/Ciel, se tendra en cuenta el
personaje activo. (Haz clic con el botdn secundario para
abrirlo).

Cubo con
pendiente del
luchador glorioso

Un cubo con el pendiente del luchador glorioso adecuado para
el personaje. En el caso de Lu/Ciel, se tendra en cuenta el
personaje activo. (Haz clic con el botdn secundario para
abrirlo).

Canjeo mediante eleccidn
No se puede comerciar




Anadido sistema de liga

e Cada 2 meses se restaura la temporada (durante el mantenimiento).

e Al finalizar la temporada se repartirdn las recompensas de rango.
(Las recompensas se anunciaran al final de la temporada. El plan es entregarle a los
jugadores de mas rango recompensas especiales).

e Lasrecompensas de temporada se entregaran 1 vez por cuenta. En el caso de varios
personajes en la misma cuenta, la recompensa se entregard al personaje con la
valoracion mas alta.

Reanimacion del rango de estrella
e Al finalizar la temporada se repartirdn recompensas especiales por alcanzar el rango de
estrella en funcién de la acumulacion.
e Venta de accesorios exclusivos solo disponibles con rango de estrella.
Estos tienen las mismas opciones que objetos normales pero requieren menos PA.
e Se ha afadido una misién semanal para el rango de estrella.
e Se haretirado la misién del titulo de Maestro de JcJ de la temporada 4.

Recompensa: Fragment
Nombre de la misi| Tipo de . |Recompensa: | PA total . . Fragmentos to
) ... |Repetible o de piedra de mejora J
on mision PA es tales
cJ
[JcJ] Valoracién de|Misién en
Semanal 100 100 2 2
E serie
[JcJ] Valoracién de|Misién en
] Semanal 100 200 2 4
D serie
[JcJ] Valoracion de|Misién en
] Semanal 200 400 4 8
C serie
[JcJ] Valoracion de|Misidon en
Semanal 400 800 8 16
B serie
[JcJ] Valoracion de|Misidn en
Semanal 800 1600 16 32
A serie
[JcJ] Valoracion de|Misidn en
Semanal 1600 3200 32 64
S serie
[JcJ] Valoracién de|Misidon en
Semanal 3200 6400 64 128
S+ serie
[JcJ] Valoracién de|Misidon en
Semanal 6400 12800 128 256
S++ serie
[JcJ] Valoracion de|Misidon en
Semanal 12800 25600 256 512
estrella serie




IU para informacion de citas de liga
e Haciendo clic en Iniciar JcJ se mostrara el tiempo restante para la liga.
(Tiempo restante de la liga: @1 dia(s), @2 hora(s))
e Enlazona del indicador de rango se mostrard informacién actualizada al finalizar.
(Hasta el siguiente rango -> Hasta el siguiente rango (se restaurara cuando concluya la

liga))

2 mapas nuevos para combates Jc]
e Zonade lava de Ranox
e (Corazén del juez




