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Mejoras en misiones para el segundo cambio de clase  

 Las misiones para el segundo cambio de clase se han hecho más sencillas para todos los 
personajes y se ha reducido la cantidad de escenarios por completar. Como las misiones de 
cambio de clase se han adaptado en general, la cantidad podría aumentar debido a las 
misiones secundarias añadidas. 

 La probabilidad de caída de objetos de misión para el segundo cambio de clase ahora es del 
100%. 

 La cantidad de escenarios completados necesarios para cada nivel de misión se ha cambiado 
a 6 o menos. 

  
Mejoras en las misiones de Camila para habilidades selladas  

 Se mejoran las misiones de Camila para obtener habilidades selladas para principiantes, 
avanzados, profesionales y expertos. 

 La probabilidad de caída de botín para las misiones de habilidad se cambia al 100% para que 
las misiones se puedan completar más sencillamente.  Se exceptúan las misiones de 
transcendencia. 

 Algunos objetos de misión que dejaban caer jefes medios ahora se obtienen de jefes. 

 En general, la cantidad de objetos de misión necesarios para estas misiones se han reducido. 

 


