
Mejora de las recompensas para el 
servicio de seguridad 

 

 

1) Sistema de recompensas  

Nombre del 

objeto 
Descripción  

Cuenta 

del 

banco  

Comercio  Vender  
Eliminación 

automática  

Moneda de 

seguridad  

Recibes este cubo como agradecimiento por tu 

sentido de la seguridad. Se le entrega al personaje 

con el que primero inicies sesión a partir de las 9:00. 

¡Se le puede canjear a Silve en Besma a cambio de 

diversas recompensas!  

O X X 
No está 

disponible  

 

2) Información de canjeo  

 Se ha escogido como PNJ de cambio a Silve, en Besma (porque es la jefa de seguridad).  

PNJ 

Objetos necesarios para el canjeo Objeto que se recibe 

Método de 

cambio 

Nombre 

del objeto 
Cantidad Nombre del objeto Cantidad 

Silve Escoge 
Cubo de 

seguridad 
1 

Manzana orgánica 3 

Piedra mágica 3 

Poción de vitalidad 3 

Semillas del árbol de El 2 

Cubo con piedras de resurrección (3 

unidades) 
1 

Silve Escoge 
Cubo de 

seguridad 
3 

Fragmento de Éldrit (desconocido) 3 

Poción de voluntad  1 

[CoBo] Frutos del árbol de El (no 

comerciable)  
2 

Piedra mágica de gran calidad  3 

Silve Escoge 
Cubo de 

seguridad 
5 

Orbe de fuego 5 

Orbe de agua 5 

Orbe de veneno 5 



Orbe de viento 5 

Orbe de luz 5 

Orbe de oscuridad 5 

Silve Escoge 
Cubo de 

seguridad 
10 

[CoBo] Aura alada bendita de Ventus 

(medicamento milagroso) 
2 

[CoBo] Perla helada de Agaur (medicamento 

milagroso) 
2 

[CoBo] Escarcha llameante bendita de Roseno 

(medicamento milagroso) 
2 

[CoBo] Explosivo bangbang bendito 

(medicamento milagroso) 
2 

[CoBo] Elixir del gigante bendito 

(medicamento milagroso) 
2 

[CoBo] Elixir bendito de la mano gigante 

(medicamento milagroso) 
2 

[CoBo] Alma del perseguidor bendita 

(medicamento milagroso) 
2 

[CoBo] Cuna de hada infantil bendita 

(medicamento milagroso) 
2 

Silve Escoge 
Cubo de 

seguridad 
20 

Permiso de entrada al escenario secreto 5 

Invitación de héroe 3 

 


