Renovacion de los oficios

Renovacion de la interfaz
1. Lainterfaz se muestra constantemente al jugador.
e |cono de la interfaz en el menu de juego en el borde inferior de la pantalla
e Siaun no se ha escogido un oficio aparece un mensaje en el primer inicio de sesion
del personaje.
2. Llainterfaz al alcanzar el nivel 40 se muestra en las villas también tras completar un
escenario. Si aln no se ha escogido un oficio, los personajes de nivel 40, 45 y 50 reciben un
mensaje al iniciar sesién por primera vez o al retornar a la villa tras un escenario.

Cambio de oficio mejorado
Hasta el nivel de oficio 3 se puede pagar el cambio con ED en lugar de con un Certificado de
reciclaje profesional. Se necesitan 100 000 ED para un cambio de oficio.

Funcionalidad de oficios mejorada

Anadido nuevo accesorio para Cazatesoros

1) El botin anterior 'Accesorio dorado' ahora se puede mejorar a 'Accesorio dorado antiguo'.
e En el caso de determinados objetos, los efectos de engaste aleatorios aumentan.
e Efectos de set mayores.
e Nuevo efecto de set de 5: Cada vez que se obtienen ED, aumenta durante 10 s el
ataque y el ataque magico en un 0,2% cada uno (max. 10%).
N X
ChlEER | GUCES Engaste 1 Engaste 2 Engaste 3 Engaste 4
set de sets
- Velocidad de ataque |Al impactar: +2% de obtencion
o)
2 Impacto critico 1% 1% de PM
Carga de potenciador |Duracion de o
3 Al bir d : +4% de PM
de poder 5% potenciador +5,25% recibir dafos: +4% de
Hasta ahora - - = - ,
(Edad de oro)|4 Bonificacion al dafio 3% Resistencia al dafio  |Probabilidad de caida de ED
3% +10%
eI ERI O Todas las resistencias |Al impactar: probabilidad del 7%
E lom aimguzs +100 de explosidn de estrellas
elementales +2% P
- Velocidad de ataque |Al impactar: +3% de obtencion
0,
2 Impacto critico 1,5% +1,5% de PM
Carga de potenciador |Duracion de - ~
459
3 de poder 6% potenciador +6% Al recibir dafios: +5% de PM
Nuevo Bonificacion al dafio 4% Resistencia al daflo  |Probabilidad de caida de ED
(fiebre del ontficacion al dano =7 4% +15%
oro) Cada vez que se obtienen
Probabilidad de todos Todas las resistencias |Al impactar: probabilidad del 7% ED, aumenta durante 10 s
> los ataques +125 de explosion de estrellas el ataque y el ataque
elementales +2,5% P magico en un 0,2% cada
uno (max. 10%).




2) El botin anterior 'Accesorio dorado' ahora se puede mejorar a 'Accesorio dorado antiguo'.

e Materiales de mejora y cantidad necesaria (comerciante de accesorios de cada villa)

Nombre de . . . .
. . Material 1 Material 2 Material 3 Material 4
equipamiento
Pendientes de oro . . . 5 Monedas de oro |25 Monedas de
. Pendiente de oro 1 Diamante antiguo . .
antiguos antiguas plata antiguas
. . . 5 Monedas de oro |25 Monedas de
Brazalete de oro antiguo |Brazalete de oro 1 Diamante antiguo . .
antiguas plata antiguas
. . . 5 Monedas de oro |25 Monedas de
Collar de oro antiguo Collar de oro 1 Diamante antiguo . .
antiguas plata antiguas
. . . . . 5 Monedas de oro |25 Monedas de
Peineta de oro antigua |Peineta de oro 1 Diamante antiguo . .
antiguas plata antiguas
. . . . . 5 Monedas de oro |25 Monedas de
Anillo de oro antiguo Anillo de oro 1 Diamante antiguo . .
antiguas plata antiguas

Cantidad de fabricacion para Alquimista modificada

Hasta ahora

A partir de ahora

Cantid
. L . . Cantidad . . d
Objeto de fabricacion Materiales necesarios ant! a. Materiales necesarios @
necesaria necesa
ria
Elixir de resurreccién débil |1 Elixir de resurreccién débil 1
E"X'f de resurreccion 1 Elixir de resurreccién semifuerte 1
Elixir de resurreccion fuerte semifuerte
Elixir alquimico débil 4 Elixir alquimico débil 3
Cristal magico 5 Cristal magico 5
Pocion de vitalidad 1 Pocion de vitalidad 1
Pocion de vitalidad fuerte Elixir alquimico débil 4 Elixir alguimico débil 3
Cristal magico 5 Cristal magico 5
Manzana del gigante 1 Manzana del gigante 1
Nispero 1 Nispero 1
Nispero del gigante
Elixir alquimico débil 4 Elixir alguimico débil 3
Cristal magico 10 Cristal magico 5
Elixir alquimico fuerte 50 Elixir alquimico fuerte 3
Carta de monstruo Berrut gélido Cristal magico 200 Cristal magico 15
F to de circulo d , .
ranglen o decircdlo de 200 Fragmento de circulo de hechizos 5
hechizos
Manzana del superhombre (1 Manzana del superhombre 1
Manzana organica 1 Manzana organica 1
Manzana organica del superhombre
Elixir alquimico semifuerte |2 Elixir alquimico débil 3
Cristal magico 10 Cristal magico 5
Elixir alquimico fuerte 50 Elixir alquimico fuerte 3
e e e ET ) (R Cristal magico 200 Cristal magico 15
Fragmento de circulo de , .
8 . 200 Fragmento de circulo de hechizos 5
hechizos




Manzana de la tormenta |1 Manzana de la tormenta 1
Manzana de Andrémeda |1 Manzana de Andrémeda 1
Elixir alquimico fuerte 1 Elixir alquimico débil 3
Cristal magico 10 Cristal magico 10
Elixir alquimico fuerte 50 Elixir alquimico fuerte 3
Cristal magico 200 Cristal magico 15
Fragr'nento de circulo de 200 Fragmento de circulo de hechizos 5
hechizos
AIma.deI persggmdor Alma del perseguidor bendita
bendita (medicamento 5 . . 1

- (medicamento milagroso)
milagroso)
Elixir alquimico fuerte 5 Elixir alquimico fuerte 3
Cristal magico 200 Cristal magico 15
Alma del perseguidor 1 Alma del perseguidor (medicamento 1
(medicamento milagroso) milagroso)
Elixir alquimico fuerte 5 Elixir alguimico semifuerte 3
Cristal magico 100 Cristal magico 10
E ha ll t

scarF a lameante Escarcha llameante bendita de Roseno
bendita de Roseno 5 . . 1

. . (medicamento milagroso)
(medicamento milagroso)
Elixir alquimico fuerte 5 Elixir alquimico fuerte 3
Cristal magico 200 Cristal magico 15
Escarcha llameante de
. Escarcha llameante de Roseno

Roseno (medicamento 1 . . 1

. (medicamento milagroso)
milagroso)
Elixir alquimico débil 10 Elixir alguimico semifuerte 3
Cristal magico 40 Cristal magico 10
Aura alada de Ventus 5 Aura alada de Ventus (medicamento 1
(medicamento milagroso) milagroso)
Elixir alquimico fuerte 5 Elixir alquimico fuerte 3
Cristal magico 200 Cristal magico 15
Aura alada de Ventus 1 Aura alada de Ventus (medicamento 1
(medicamento milagroso) milagroso)
Elixir alquimico débil 5 Elixir alquimico semifuerte 3
Cristal magico 10 Cristal magico 10
Perla helada de Agaur 1 Perla helada de Agaur (medicamento 1
(medicamento milagroso) milagroso)
Elixir alquimico débil 10 Elixir alquimico débil 5
Cristal magico 40 Cristal magico 10
Explosivo bangbang 1 Explosivo bangbang (medicamento 1
(medicamento milagroso) milagroso)
Elixir alquimico débil 10 Elixir alquimico débil 5
Cristal magico 40 Cristal magico 10
Elixir del gigante 1 Elixir del gigante (medicamento 1
(medicamento milagroso) milagroso)
Elixir alquimico semifuerte (5 Elixir alquimico débil 5
Cristal magico 40 Cristal magico 10




Elixir de la mano gigante

Elixir de la mano gigante (medicamento

. . . 1
(medicamento milagroso) milagroso)
Elixir alquimico semifuerte (5 Elixir alquimico débil 5
Cristal magico 40 Cristal magico 10
Cuna de hada infantil Cuna de hada infantil (medicamento
(medicamento milagroso) milagroso)
Elixir alquimico fuerte 5 Elixir alquimico débil 5
Cristal magico 200 Cristal magico 10
Elixir alquimico fuerte 25 Elixir alquimico fuerte 5
Cristal magico 200 Cristal magico 50
Esencia de Eldrit 20 Esencia de Eldrit 10
Elixir alquimico fuerte 25 Elixir alquimico fuerte 10
Cristal magico 200 Cristal magico 100
Elixir d 3 de pri . .
XIr de mana de primera 20 Elixir de mana de primera clase 5
clase
Elixir alquimico fuerte 10 Elixir alquimico fuerte 5
Cristal magico 100 Cristal magico 50
Elixir de mana semifuerte |20 Elixir de mana semifuerte 5
Elixir alquimico semifuerte (5 Elixir alguimico semifuerte 5
Cristal magico 20 Cristal magico 20
Elixir de mana superior 20 Elixir de mana superior 3
Elixir alquimico fuerte 3 Elixir alquimico fuerte 3
Cristal magico 20 Cristal magico 15
Carta de monstru?: Carta de monstruo: maestra legendaria
maestra legendaria 1 . . 1
. . Victoria
Victoria
Elixir alquimico débil 10 Elixir alguimico semifuerte 5
Cristal magico 30 Cristal magico 20
Carta de monstru9: Carta de monstruo: maestro legendario
maestro legendario Proto- |1 Proto-Q 00 1
Q_00 -
Elixir alquimico fuerte 10 Elixir alguimico semifuerte 5
Cristal magico 200 Cristal magico 20
Carta de monstruo: .
. Carta de monstruo: maestra legendaria
maestra legendaria 1 . 1
. Boadicea
Boadicea
Elixir alquimico débil 10 Elixir alquimico semifuerte 5
Cristal magico 30 Cristal magico 20
Carta de monstruo: Carta de monstruo: maestro legendario 1
maestro legendario Balzac Balzac
Elixir alquimico semifuerte |10 Elixir alquimico semifuerte 5
Cristal magico 150 Cristal magico 20
Carta de monstruo: Carta de monstruo: maestra legendaria 1
maestra legendaria Neva Neva
Elixir alquimico semifuerte |10 Elixir alquimico semifuerte 5
Cristal magico 75 Cristal magico 20




Nuevas opciones de oficio

Cazatesoros: Esfera de Eldrit

1)

A cambio de Monedas de plata antiguas, Monedas de oro antiguas y Diamantes antiguos se

pueden recibir diversos objetos.

Item Name

Description

Categoria

Personajes

Opciones
de
engaste

Cuenta
del
banco

Comercio

Vender

Descomponer

Armario
magico

Eliminacion
automatica

Moneda de
plata antigua

Una moneda de
plata de la era previa
a la explosion de El.
Esta divisa no estd ya
en circulacion. Lo
mejor sera que la
vendas en la tienda.
Corren rumores
entre los
Cazatesoros de que
se trata de una llave
que activa la
misteriosa Esfera de
Eldrit.

Especial

Todos

Moneda de oro
antigua

Una moneda de oro
de la era previa ala
explosion del EL.
Esta divisa no estd ya
en circulacion. Lo
mejor sera que la
vendas en la tienda.
Corren rumores
entre los
Cazatesoros de que
se trata de una llave
que activa la
misteriosa Esfera de
Eldrit.

Especial

Todos

Diamante
antiguo

Un diamante de la
erapreviaala
explosion de El. Esta
divisa no estd ya en
circulaciéon. Lo mejor
serad que la vendas
en la tienda. Corren
rumores entre los
Cazatesoros de que
se trata de una llave
que activa la
misteriosa Esfera de
Eldrit.

Especial

Todos

Probabilidad de caida de Diamantes antiguos

La probabilidad depende del nivel del Cazatesoros




2)

Diamantes antiguos, la probabilidad de obtener un objeto raro aumenta.

Esfera de Eldrit

3) Objetos nuevos de la Esfera de Eldrit

El coste esta fijado en 100 000 ED.

En funcidn de si se utilizan Monedas de plata antiguas, Monedas de oro antiguas o

Item Name

Description

Categoria

Personajes

Cuenta
del banco

Comercio

Vender

Descomponer

Armario
magico

Un verdadero
tesoro

Recibes el titulo de 'Un verdadero
tesoro'. Probabilidad de aumento de
rango de los cofres: +10% (solo para
Cazatesoros); probabilidad de caida
de botin +10%; obtencion de ED
+10%.

Especial

Todos

Medalla de la
avaricia antigua

Esta medalla fue creada porla
avaricia infinita de la gente de la
antigiiedad. Al llevarla, la
probabilidad de caida de botin
aumenta un 50%. (El efecto solo
puede estar activo 1 vez).

Especial

Todos

Medalla de la
destreza antigua

Esta medalla fue creada por el afan
de descubrimiento infinito de la
gente de la antigliedad. Al llevarla
recibirds un 50% mas de EXP de
oficio. (El efecto solo puede estar
activo 1 vez).

Especial

Todos

Cubo con medalla
de la avaricia
antigua

Un cubo con una Medalla de la
avaricia antigua (1 dia). (Haz clic con
el botdn secundario para abrirlo). *
Atencion: el tiempo de uso de la
medalla no se afiadird al de otras
medallas de probabilidad de caida de
botin en el inventario. Se usard por
separado durante 24 horas.

Especial

Todos

Cubo con medalla
de la destreza
antigua

Un cubo con una Medalla de la
destreza antigua (1 dia). (Haz clic con
el botdn secundario para abrirlo). *
Atencion: el tiempo de uso de la
medalla no se afiadira al de otras
medallas de EXP de oficio en el
inventario. Se usara por separado
durante 24 horas.

Especial

Todos

Cubo aleatorio con
diamantes antiguos

Un cubo que contiene un nimero
aleatorio de Diamantes antiguos.
Contenido posible: 1 Diamante
antiguo; 2 Diamantes antiguos; 3
Diamantes antiguos; 5 Diamantes
antiguos; 10 Diamantes antiguos; 100
Diamantes antiguos (haz clic con el
botdn secundario para abrirlo).

Especial

Todos

Cubo aleatorio con
monedas de oro
antiguas

Un cubo que contiene un nimero
aleatorio de Monedas de oro
antiguas. Contenido posible: 1
Moneda de oro antigua; 2 Monedas
de oro antiguas; 3 Monedas de oro
antiguas; 5 Monedas de oro antiguas;
10 Monedas de oro antiguas; 100

Monedas de oro antiguas (haz clic

Especial

Todos




con el botdn secundario para abrirlo).

Cubo aleatorio con

Un cubo que contiene un numero
aleatorio de Monedas de plata
antiguas. Contenido posible: 1
Moneda de plata antigua; 2 Monedas
de plata antiguas; 3 Monedas de

lat E ial [T X X
;(iriiis de plata plata antiguas; 5 Monedas de plata special Todos © 0 0
g antiguas; 10 Monedas de plata
antiguas; 100 Monedas de plata
antiguas (haz clic con el botén
secundario para abrirlo).
4) Nuevo titulo de la Esfera de Eldrit
Periodo
Titulo Descripcion Requisito |Categoria |de
tiempo
Un tesoro secreto, escondido por un Cazatesoros | .
. . Clic con el
legendario. jLa mayor virtud de un Cazatesoros )
s botén
es desarrollarse como tal! Probabilidad de -
Un verdadero tesoro secundario [Titulo -
aumento de rango de los cofres: +10% (solo para obre
Cazatesoros); probabilidad de caida de botin obieto
+10%; obtencién de ED +10%. )
e Titulo: Un verdadero tesoro
e Duracion del titulo: permanente
e Uso: hacer clic sobre el objeto de titulo en el inventario
e Explicaciéon: un tesoro secreto, escondido por un Cazatesoros legendario. iLa mayor virtud de
un Cazatesoros es desarrollarse como tal!
e Probabilidad de aumento de rango de los cofres: +10% (solo para Cazatesoros); probabilidad
de caida de botin +10%; obtencion de ED +10%.
Alquimista: Matraz de Eldrit
1) Los objetos que no se necesitan se pueden transformar en otros.
e Se necesitan 5 objetos para fabricar.
e El coste varia en funcidon del precio de venta de este objeto.
2) Con el precio de venta del objeto utilizado aumenta la probabilidad de obtener un objeto
valioso.
e Probabilidad de Matraz de Eldrit
3) Nuevos objetos del Matraz de Eldrit
Cuenta Armario
Item Name Description Categoria|Personajes|Efecto del Comercio|Vender |Descomponer magico
banco &
. Un Medicamento milagroso
Homdnculo especial de alquimista que
bendito: ex?rae mas enqer ia de ?us PM Dafio de
Esfuerzo ., g "|Especial [Todos habilidad +3%|0 0 (0] X X
(Medicamento (Duracion: 30 min); Esfuerzo: (30 minutos)
. +3% de dafio de habilidades;
milagroso) . .
el medicamento milagroso se




mantiene tras su uso en el
escenario/campo/pueblo. Sin
efecto en Jcl.

Homunculo

Un Medicamento milagroso
especial de alquimista que
aumenta la agudeza visual

bendito: Furia dindmica. (Duracion: 30 min); Dafio critico:
. Furia: +3% de dafio critico; el |Especial [Todos +3% (0]
(Medicamento ) . .
. medicamento milagroso se (30 minutos)
milagroso) .
mantiene tras su uso en el
escenario/campo/pueblo. Sin
efecto en JcJ.
Un Medicamento milagroso
especial de alquimista que
, reduce el esfuerzo al ejecutar
Homunculo u uerz . jecu Coste de PM
. habilidades. (Duracion: 30
bendito: . de las
min); Control: -5% de coste de . o
Control e Especial [Todos habilidades: - |0
. PM para todas las habilidades;
(Medicamento . . 5%
. el medicamento milagroso se .
milagroso) . (30 minutos)
mantiene tras su uso en el
escenario/campo/pueblo. Sin
efecto en JcJ.
Un Medicamento milagroso
especial de alquimista que
mejora las capacidades fisicas. Tiempo de
Homunculo (Duracion: 30 min); Sed: -5% espera de
bendito: Sed de tiempo de espera de Especial [Todos todas las o
(Medicamento |habilidades; el medicamento P habilidades: -
milagroso) milagroso se mantiene tras su 5%
uso en el (30 minutos)
escenario/campo/pueblo. Sin
efecto en JcJ.
Un Medicamento milagroso
especial de alquimista que
Homunculo llena tu cuerpo de poderosa
bendito: energia. (Duracién: 30 min); Veneracion:
Entrega Entrega: +15% de veneracidn; |Especial [Todos +15% o
(Medicamento |el medicamento milagroso se (30 minutos)
milagroso) mantiene tras su uso en el
escenario/campo/pueblo. Sin
efecto en JcJ.
Pocién de Ia La pocion alquimica definitiva;
regeneracion regenera el cuerpo por Especial [Todos 100% de PV
& completo. <Categoria de P 100% de PM
completa . ., .
objeto: Pocién alquimica>
Aumenta durante 10sla
- Defensa 'y
defensa y la defensa magica
- defensa
- en un 50%. Una pocion L.
Pocion del alquimica que ayuda a que los |Especial [Todos maglca: (0]
endurecimiento q . Y . d P +150%
musculos se contraigan y se .
. . , (Duracién: 10
relajen mejor. <Categoria de 5)
objeto: Pocion alquimica>
Una pocidn alquimica que
ayuda a despejar la cabeza.
Cuando la usas se rellenan 50% de PM
Pocién de la inmediatamente 3 Perlas Especial Modos 3 Perlas
iluminacién potenciadoras de poder. Add P potenciadoras
recibe en cambio 330 PD. Ain de poder

recibe el nivel 3 del sistema
de poder. (No se aplica




cuando abandonas o reinicias
el juego después de usarla);
tiempo de espera: 30 s;
<Categoria de objeto: Pocidn
alquimica>

Opciones it Armario
Item Name Description Categoria|Personajes del Comercio|Vender|Descomponer| ,
de engaste magico
banco
Una Piedra magica especial que
solo pueden recibir
Alquimistas. Otorga a un objeto
Piedra magica |la opcion de engaste
del alquimista |'probabilidad de caida de
(probabilidad |botin'; arma: probabilidad de |Especial [Todos - (0] 0] (0] X X
de caida de caida de botin: +6%; armadura:
botin) probabilidad de caida de botin:
+3%; (haz clic en 'Engastar
objeto’ en el inventario para
utilizarlo).
Una Piedra magica especial que
solo pueden recibir
Alquimistas. Otorga a un objeto
Piedra magica |la opcion de engaste
del alquimista |'probabilidad de caida de
(probabilidad |botin'; arma: probabilidad de |Especial [Todos - (0] 0] (0] X X
de caida de caida de botin: +7%; armadura:
botin) probabilidad de caida de botin:
+3,5%; (haz clic en 'Engastar
objeto' en el inventario para
utilizarlo).
Una Piedra magica especial que
solo pueden recibir
Alquimistas. Otorga a un objeto
Piedra magica |la opcion de engaste
del alquimista |'probabilidad de caida de
(probabilidad |botin'; arma: probabilidad de |Especial [Todos - (0] 0] (0] X X
de caida de caida de botin: +8%; armadura:
botin) probabilidad de caida de botin:
+4%; (haz clic en 'Engastar
objeto' en el inventario para
utilizarlo).
Una Piedra magica especial que
solo pueden recibir
Piedra magica AIquimistas. Otorga aliun objeto
. la opcion de engaste 'ignorar
del alquimista , 8 .
. defensa'; arma: ignorar Especial [Todos - (e} 0] (¢} X X
(ignorar . )
defensa) Fjefensa. +1%; armadura:
ignorar defensa: +0,5%; (haz
clic en 'Engastar objeto’ en el
inventario para utilizarlo).
Una Piedra magica especial que
solo pueden recibir
Piedra magica |Alquimistas. Otorga a un objeto
d.eI alquimista |la opuo? de engaste ignorar Especial [Todos i 0 0 0 X X
(ignorar defensa'; arma: ignorar
defensa) defensa: +2%; armadura:

ignorar defensa: +1%; (haz clic
en 'Engastar objeto' en el




inventario para utilizarlo).
Una Piedra magica especial que
solo pueden recibir
. . Alquimistas. Otorga a un objeto
Piedra magica - -
del alquimista la opcion de engaste 'ignorar
. q defensa'; arma: ignorar Especial [Todos - (0] 0] 0 X
(ignorar
defensa) defensa: +3%; armadura:
ignorar defensa: +1,5%; (haz
clic en 'Engastar objeto' en el
inventario para utilizarlo).
Una Piedra magica especial que
solo pueden recibir
. . . Alquimistas. Otorga a un objeto
Piedra magica au! I & ..u '
L la opcion de engaste 'ignorar
del alquimista defensa magica'; arma: ignorar
(ignorar ,g. ’ 18 Especial (Todos - (o] o} 0 X
defensa magica: +1%;
defensa .
mégica) armadura: ignorar defensa
g magica: +0,5%; (haz clic en
'Engastar objeto' en el
inventario para utilizarlo).
Una Piedra magica especial que
solo pueden recibir
. - Alquimistas. Otorga a un objeto
Piedra magica g - & " )
L la opcidn de engaste 'ignorar
del alquimista defensa magica'; arma: ignorar
(ignorar gica; H8 Especial [Todos - (o} 0 0 X
defensa magica: +2%;
defensa .
(- armadura: ignorar defensa
magica) . .
magica: +1%,; (haz clic en
'Engastar objeto' en el
inventario para utilizarlo).
Una Piedra magica especial que
solo pueden recibir
. L. Alquimistas. Otorga a un objeto
Piedra magica d L & " )
. la opcion de engaste 'ignorar
del alquimista defensa magica'; arma: ignorar
(ignorar ,g. ’ 18 Especial [Todos - (0] 0] (0] X
defensa magica: +3%;
defensa .
- armadura: ignorar defensa
magica) . .
magica: +1,5%,; (haz clic en
'Engastar objeto' en el
inventario para utilizarlo).
4) Nuevo titulo para Matraz de Eldrit
Titulos Descripcion Requisito |Categoria |Duracion
El legado de un Alquimista que partié en busca
de los origenes del EL. En la actualidad solo se .
. Clic con el
conoce una parte. Al fabricar dentro de tu botdn
N profesion, tienes un 10% de probabilidades de e
Verdad definitiva . ., - secundario [Titulo -
duplicar la produccion de objetos; al usar este <obre
objeto, el tiempo de espera de todas las .
objeto

habilidades se reduce un 10% (tiempo de espera:
10 s, solo en escenario).

Titulo: Verdad definitiva
Duracion del titulo: permanente
Uso: hacer clic sobre el objeto de titulo en el inventario




5)

Explicacidn: el legado de un Alquimista que partié en busca de los origenes del EL. En la
actualidad solo se conoce una parte.

Opcién de titulo: al fabricar dentro de tu profesidn, tienes un 10% de probabilidades de
duplicar la produccién de objetos; al usar este objeto, el tiempo de espera de todas las
habilidades se reduce un 10% (tiempo de espera: 15 s, solo en escenario).

Excepciones
e Objetos que no se pueden usar para el Matraz de Eldrit:
e Objetos sellados
e Objetos no identificados
e Equipamiento de cibercafé
e Objetos que no se pueden vender
e El Matraz de Eldrit no se puede utilizar:
e Sino estan llenas las 5 casillas de objetos
¢ Sino se puede pagar el precio
¢ Si el inventario para consumibles, para materiales, para objetos especiales u
objetos de misidn o para los objetos que se utilizaran como ingredientes esta
lleno.
e Si se utilizaria un objeto que no estaba en el inventario.

Mejora de las funciones anteriores de oficios

Herrero: Yunque de Eldrit

Si usas el Yunque de Eldrit recibiras EXP.

Si usas el Yunque de Eldrit tendras una probabilidad menor de recibir el [CoBo] Martillo de EL
(7 dias).

Si usas el Yunque de Eldrit al rojo vivo tendras una gran probabilidad de recibir el [CoBo]
Martillo de EL (7 dias).

Si usas el Yunque de Eldrit se consumira una tasa de 10 000 ED.

Logros para oficios afiadidos

1. Logros ailadidos
1) Anadidos logros nuevos para oficios.
IDd
Nombre del Cate Rang | Puntosde © . ..
, recomp Recompensa Cantidad Requisitos
logro goria | o logro
ensa
Usar 100
iSi, | OXi A Cubo aleatori dasd
' l;t:,prox'ma tl:’;” 1 10 118127 I‘;t: ::t? 3;'50 conmonedasde | 4 Esferas de
plata: P & Eldrit
Usar 200
T .
!G!ra. iGira! Aven 5 20 118127 Cubo alez.ﬂtorlo con monedas de 3 Esferas de
iGira! tura plata antiguas Eldrit




. Usar 300
Tu esfuerzo es el Aven 3 30 118126 Cubo al'eatorlo con monedas de 1 Esferas de
verdadero tesoro | tura oro antiguas P
Eldrit
Girar . Usar 500
eternamente, ﬁ:/r:n 4 40 118126 gf::::fit:srlo con monedas de 3 Esferas de
Elsword, éno? & Eldrit
. . Usar 1000
Mano divina Aven | 50 118125 | Cubo aleatorio con diamantes 1 Esferas de
tura antiguos P
Eldrit
S)? \I/:t\;f orque Aven Utilizar 10
P porq 1 10 163139 [CoBo] Martillo de EL (7 dias) 1 Yunques de
me golpees 10 tura L
Eldrit
veces.
Tengo agujetas Aven Utilizar 20
g0 ag\) 2 20 163139 [CoBo] Martillo de EL (7 dias) 2 Yunques de
en el brazo. tura L
Eldrit
iVen aqui, Aven Utilizar 50
martillo, hop, 3 30 163139 [CoBo] Martillo de EL (7 dias) 3 Yunques de
tura -
hop! Eldrit
iAhi viene el Aven Utilizar 100
: . 4 40 163139 [CoBo] Martillo de EL (7 dias) 4 Yunques de
martillo! tura -
Eldrit
iAhora tu Aven Utilizar 200
también eres un tura 5 50 163139 [CoBo] Martillo de EL (7 dias) 5 Yunques de
Enano! Eldrit
. Usar 100
*hierve* Aven | 10 118129 | [COBol Cubo con pociones de 1 Matraces de
tura alquimista P
Eldrit
Mltad .alre, mitad | Aven 5 20 118129 [CoB.o].Cubo con pociones de 5 ZOO,Ma.traces
ingrediente tura alquimista de Eldrit
El principio del . Usar 300
intercambio de Aven 3 30 118129 [COB.O].CUbO con pociones de 10 Matraces de
. . tura alguimista P
equivalencias Eldrit
Creador del Aven [C.OBO] Cubo con mcladlcamentos 500 Matraces
, 4 40 118128 milagrosos de homunculo 1 P
homunculo tura . de Eldrit
bendito
El que obtuvo la Aven [C.OBO] Cubo con mcladlcamentos 1000 Matraces
5 50 118128 milagrosos de homunculo 3 P
verdad tura . de Eldrit
bendito
2) Obijetos afiadidos para los nuevos logros de oficio.
. Armario
Nombre del objeto |Descripcion Categoria|Personajes|Efecto|del Comercio|Vender |Descomponer MAgico
banco &
Lfg:iiliueiigsn Cubo con 5 medicamentos
. milagrosos de homunculo |Especial [Todos - 0] No No No No
milagrosos de ; .
g .. _|bendito diversos.
homunculo bendito
B -
[CO. o Cubo con Cch.) C.On 3 pouones de Especial [Todos - 0 No No No No
pociones de alquimista diversas.




alquimista

Llave
Llave
Todo / |de ID s ek Nombre del objeto Eliminacion
Cubo Personajes nombre|objeto . Cantidad |Probabilidad (o
Al azar |del ., _|contenido automatica
. del contenido
objeto | .
objeto
Homunculo bendito:
118108 [Esfuerzo (Medicamento |1 100%
milagroso)
118109 Homgnculo bend!to: Furia 100%
(Medicamento milagroso)
[CoBo] Cubo con B -
medicamentos Homdunculo bendito:
. Todos Todo | - 118110 |Control (Medicamento 1 100%
milagrosos de milagroso)
homunculo bendito H g, lo bendito: Sed
118111 | o dneuio bendito: e 100%
(Medicamento milagroso)
Homdunculo bendito:
118112 |Entrega (Medicamento 1 100%
milagroso)
Pocion de la regeneracién
118113 5 100%
[Col.30] Cu:0 con =y o completa ?
pocpnfas € 0dos odo i 118114 |Pocidn del endurecimiento |5 100%
alquimista = P
118115 |Pocidn de la iluminacién |5 100%

Notificacion para oficios afiadida
Anuncios adicionales: Se muestran como el anuncio del calentador.

> Esfera de Eldrit

* i(Apodo) ha recibido de la Esfera de Eldrit el objeto 'Un verdadero tesoro'l

> Matraz de Eldrit
* i(Apodo) ha recibido del Matraz de Eldrit el objeto 'Verdad definitiva'l

Aviso de objeto

Esfera de Eldrit

Matraz de Eldrit

Nombre del objeto

Nombre del objeto

Un verdadero tesoro

Verdad definitiva




