
Evento navideño de 2017 

 

Evento principal 

1) ¡Lanza la bendición! (del 20/12/2017, 9:00 h, al 3/1/2018, 8:59 h) 

2) Minijuego: ¡lanzar bolas de nieve benditas! (del 20/12/2017, 9:00 h, al 3/1/2018, 8:59 h) 

 

Detalles del evento 

Durante el evento, Aranca llevará un disfraz navideño. 

1) ¡Lanzar bolas de nieve benditas! 

Conexión Título del evento Requisitos Recompensa Recibido 

Diaria ¡Lanza la bendición! 

10 minutos en 

total de 

conexión 

1 Bola de nieve bendita 
Por 

personaje 

 

Tipo de 

misión 
Nombre de la misión PNJ Requisitos Recompensa Limitaciones 

Diaria 
[Evento] Formar bolas 

de nieve, parte 1 
Aranca 

1 escenario de nivel adecuado 

(excepto Ruben, Henir, Ereda, 

Espacio Siniestro) 

1 Bola de 

nieve bendita 

Por 

personaje, 

nivel 10 o 

superior 

Diaria 
[Evento] Formar bolas 

de nieve, parte 1 
Aranca 

2 escenarios de nivel adecuado 

(excepto Ruben, Henir, Ereda, 

Espacio Siniestro) 

1 Bola de 

nieve bendita 

Por 

personaje, 

nivel 10 o 

superior 

 

2) Minijuego: ¡lanzar bolas de nieve benditas! 

- El icono de evento se encuentra arriba, en la mitad de la pantalla. Si el jugador hace clic sobre 

él se abrirá la IU para el juego Lanzar bolas de nieve. 

- La IU se puede abrir en las villas, en el área de descanso y en los manantiales calientes. 

- Mientras la IU esté abierta no es posible chatear mediante Z, jugar al JcJ, comerciar, etc. 



 

Juego de Lanzar bolas de nieve 

- El usuario se convierte en un erizo y tiene que disparar bolas de nieve a los personajes de 

Elsword que se mueven por el mapa. 

- El erizo puede moverse hacia la izquierda o la derecha mediante las teclas de dirección y 

disparar una bola de nieve con la tecla Z. 

- Por cada impacto se otorgan puntos. Si impacta a varios personajes a la vez, el jugador recibe 

puntos de bonificación. 

- El marcador de bonificación aumenta en función del número de puntos reunidos. Cuando esta 

barra está llena, el jugador recibe su recompensa. 

- Las bolas de nieve se reciben a través del evento de inicio de sesión, misiones, etc. 

- Los puntos se cuentan por personaje. 

- El jugador puede recibir las siguientes recompensas: 

Puntos Recompensa Cantidad 

1200 Collar de caballero de élite (15 días, accesorio) 1 

2400 [CoBo] Hada navideña Merhem (15 días) 1 

3600 Anillo de caballero de élite (15 días, accesorio) 1 

4800 [CoBo] Pergamino bendito del espacio-tiempo 3 

6000 Estrella de bendición (accesorio de gemelo) 1 

7200 [Cobo] Medalla EXP (200%, 3 días) 1 

8400 Estrella navideña (accesorio de prenda inferior) 1 

- Por cada 500 o 1000 puntos el jugador recibe los siguientes consumibles: 

Puntos Recompensa Cantidad 

Por cada 

500 puntos 
Tarta navideña (alimento) 15 

Por cada 

1000 

Batido de vainilla navideño (poción) 30 



puntos 

 

 

 

Nombre del 

objeto 
Acumulable Comercio Vender 

Cuenta 

del 

banco 

Se 

eliminará 

el día 

Información 

adicional 

Bola de nieve 

bendita 
X X X X 

2018-01-

03 
 

Estrella 

navideña 
X X X X - 

Accesorio de 

prenda inferior 

Valores 

Ataque / ataque 

mágico +25 

Defensa / defensa 

mágica +10 

Bonificación al 

daño +4% 

Estrella de 

bendición 
X X X X 

2018-01-

03 

Accesorio de 

gemelo 

Valores 

Ataque / ataque 

mágico +777 

Defensa / defensa 

mágica +77 

+10% a la 

velocidad de 

ataque (en 

escenarios) 

+10% al impacto 

crítico (en 

escenarios) 

+10% a la 

veneración (en 



escenarios) 

+10% bonificación 

al daño (en 

escenarios) 

Probabilidad de 

caída de botín: 

+20% 

Collar de 

caballero de 

élite (15 días) 

X X X O - 

Accesorios 

Valores 

Ataque / ataque 

mágico +200 

Defensa / defensa 

mágica +150 

Velocidad de 

ataque +5%, 

velocidad de 

desplazamiento 

+10%, potencia 

de salto +10% 

Anillo de 

caballero de 

élite (15 días) 

X X X O -  

[CoBo] Hada 

navideña 

Merhem (15 

días) 

X X X O 
2018-01-

03 
 

[CoBo] 

Pergamino 

bendito del 

espacio-

tiempo 

O X X O 
2018-01-

31 
 

[Cobo] 

Medalla EXP 

(200%, 3 días) 

X X X O -  

Tarta navideña O X X X 2018-01- Efecto 



(alimento) 03 Regenera un 

100% de los PV y 

un 50% de los 

PM. 

Batido de 

vainilla 

navideño 

(poción) 

O X X X 
2018-01-

03 

Efecto 

Regenera un 50% 

de los PV y un 

100% de los PM. 

 

 


