¢ Fechas del evento: del 07/6/2017 (9:00 h) al 13/6/2017 (8:59 h)

e Evento principal

1. Rastros de Ain en el juego (del 24/5/2017, 9:00 h, al 7/6/2017, 8:59 h)

2.

3.

Evento de las mascaras de dafio (del 10/6/2017, 00:00 h, al 11/6/2017, 23:59 h)

Evento de creacién anticipada de Ain (del 7/6/2017, 9:00 h, al 13/6/2017, 8:59 h)

* Detalles del evento

1) Rastros de Ain en el juego

Durante el evento aparecen particulas de luz y siluetas en determinados escenarios y en el entorno de

determinadas villas.

2) Evento de las mascaras de daio

Todos los personajes que inicien sesion durante el evento recibiran por correo objetos con los que se

puede modificar la mascara de dafo.

Recompensas (duracién /

Conexion Titulo del evento | Requisitos . Recibida
cantidad)
Una vez
(del . . 10 . . .
iTe doy la bienvenida! ) Ajuste de dafio A (permanente/1) Por personaje,
10/6/2017, ) minutos ) o » )
Es la primera vez que Ajuste de dafio impacto critico A nivel 10 o
00:00 h, al ; conectado .
ves algo asi, ;no? (permanente/1) superior
11/6/2017, (en total)
23:59 h)

Si se guarda en la pestafia [Especial] del inventario del jugador el objeto Ajuste de dafio A se aplicara

automaticamente la Mascara de dano A.

La Mascara de dafio A se puede canjear por la Mascara de dafio B (y, al revés, de B a A). Si se guarda en

el inventario la Mascara de dafio B se aplicara, en consecuencia, la Mascara de dafio B.




Las Mascaras de dafo se emplean sobre las cifras de dafio por impacto / dafio (impactos normales /

impactos criticos).

Las Mascaras de dafio no son solo visibles para el usuario, sino también para sus enemigos y no se

pueden guardar en el inventario, excepto en la pestaiia [Especial].

Siempre se muestran las Mascaras de dafio de aquellos que lo causen (incluyendo mascotas, ayudantes

invocados, granadas, monturas, etc). Si se recibe un impacto de un PNJ (monstruo) se mostrara la

mascara anterior.

Si el personaje A (mascara verde) y el personaje B (mascara azul) estdn en combate y un tercer personaje,

C, los observa, C puede ver la méascara verde tras un ataque con éxito de A.

Tipo
de PNJ Materiales Recompensas (duracion / cantidad)
canjeo
Todo Aranca 1 Ajuste de dafio A 1 Ajuste de dafio B (permanente)
Todo Aranca 1 Ajuste de dafio B 1 Ajuste de dafo A (permanente)
1 Ajuste de dafio
Todo Aranca . » 1 Ajuste de dafio impacto critico B (permanente)
impacto critico A
1 Ajuste de dafio
Todo Aranca ) » 1 Ajuste de dafio impacto critico A (permanente)
impacto critico B

Ajuste de dafio

Este objeto de tipo A te permite

cambiar la tipografia del dafo.

B

O X X O . ]
A El efecto tiene lugar mientras el
objeto se encuentre en el inventario.
Ajuste de dafio Este objeto de tipo B te permite
O X X @]

cambiar la tipografia del dafo.




El efecto tiene lugar mientras el

objeto se encuentre en el inventario.

Ajuste de dafio
impacto critico
A

Este objeto de tipo A (impacto
critico) te permite cambiar la
tipografia del dafio.

El efecto tiene lugar mientras el

objeto se encuentre en el inventario.

Ajuste de dafio
impacto critico
B

Este objeto de tipo B (impacto
critico) te permite cambiar la
tipografia del dafio.

El efecto tiene lugar mientras el

objeto se encuentre en el inventario.

- Todos los objetos de la adaptacion de dafio desaparecerdn automaticamente durante el préximo

mantenimiento.

- El canjeo de adaptaciones de dafo terminara con el siguiente mantenimiento.

- Todos los objetos de la adaptacion de dafio no se pueden transferir al banco privado, a la cuenta

del banco o al inventario de mascota.

3) Evento de creacion anticipada de Ain

En el primer inicio de sesion durante el evento aparecerd un mensaje emergente informando de que se

puede crear el personaje Ain.

Si se pulsa el botén 'Crear' en la ventana del mensaje emergente se accedera directamente a la pagina de

'Crear personaje’.

Los personajes Ain que se creen de esta manera existirdn solamente en forma de puntos de luz por

encima del diorama.

Los personajes Ain creados por anticipado recibirdn durante el préximo mantenimiento el Regalo por la

creacion anticipada de Ain® en su inventario. Ademas se restaurara la duracién del avatar en promocién

de Ain. (El Regalo por la creacion anticipada de Ain® solamente se entregard 1 vez por cuenta al primer

personaje Ain creado).

Para celebrar el evento de creacién anticipada de Ain se aumentara la cantidad de casillas de personajes.

Las casillas basicas se aumentaran de 12 a 13 y la cantidad méxima de casillas, de 24 a 26.




Todo

Regalo por la creaciéon
anticipada de Ain®

Avatar SD de Ain (permanente/1)

[CoBo] Pocion de recuperacion (permanente/100)

Pocién de vitalidad (permanente/100)

Péndulo de Elios (Ain, permanente/1)

Prenda superior de Elios (Ain, permanente/1)

Prenda inferior de Elios (Ain, permanente/1)

Manoplas de Elios (Ain, permanente/1)

Zapatos de Elios (Ain, permanente/1)

[CoBo] Cubo aleatorio con anillo de la habilidad (solo

para Ain) (permanente/1)

[CoBo] Collar del mago (solo para Ain) (permanente/1)

[CoBo] Medalla EXP (200%) (7 dias/1)




