
Transcendencia 

Descripción corta 

 Transcendencia:  

 Un personaje que haya completado el segundo cambio de clase y haya alcanzado al 

menos el nivel 70 puede cruzar los límites del segundo cambio de clase para recibir 

aún más habilidades y ser aún más fuerte. 

 Cambios después de la transcendencia 

 Nueva historia y más misiones 

 Nuevas habilidades 

 Efectos potenciadores de poder y aumento del efecto 

 Más casillas de habilidad de la transcendencia adicionales 

 

Nuevas habilidades 

 Nuevas habilidades 

 El árbol de habilidades se amplía y se le añaden nuevas.  

 Cambios en la lista de habilidades principales 

 La lista de las habilidades principales cambia cuando se alcanza la transcendencia 

(aparece en la 3ª actualización).  

 

Efectos potenciadores de poder modificados 

 Ataque de potenciador de poder aumentado:  

 Tras la transcendencia, el ataque reforzado del potenciador de poder aumenta del 

20% al 30%. 

 Nuevos efectos y secuencias de vídeo del potenciador de poder  

 Tras la transcendencia aparecen nuevos efectos de trascendencia del potenciador de 

poder. 

 Tras la transcendencia aparecen nuevas secuencias de vídeo de transcendencia del 

potenciador de poder. 

 Tras la trascendencia se produce una nueva sincronización del potenciador de poder 

(puede haber diferencias entre países).  

  



Nuevas casillas de habilidades 

 2 nuevas casillas de habilidades:  

 Se han añadido 2 nuevas casillas de habilidades para transcendencia. 

 1 espacio se activa por sí solo durante la transcendencia, y el segundo puede abrirse 

con monedas El. 

 Las casillas adicionales pueden controlarse con las teclas T y F, y el atajo de teclado 

original cambia a 0.  

 Efecto para casilla de habilidad de transcendencia  

 Cuando se coloca una habilidad en uno de las nuevas casillas de habilidades de 

transcendencia, esta habilidad tiene una probabilidad concreta de recibir un 

potenciador.   

 Sin tiempo de espera: fuerza de ataque +20% 

 Con tiempo de espera: el tiempo de espera se restablece 

 Duración: 10 seg. 

 Habilidad desaparece después de un uso 

 excepto hiperhabilidad / Amor celestial (habilidad de matrimonio)  

 

Nuevos valores 

 Nuevos valores estándar para armas:  

 A partir del nivel 70, tras la transcendencia, las armas reciben nuevos valores 

estándar. 

 Estos nuevos valores son defensa/defensa mágica.  

 


