
Weihnachts-Event 2017 

 

Hauptevent 

1. Wirf den Segen! (20.12.2017 (09:00 Uhr) bis 03.01.2018 (08:59 Uhr)) 

2. Minigame – Gesegnete Schneebälle werfen! (20.12.2017 (09:00 Uhr) bis 03.01.2018 (08:59 

Uhr)) 

 

Eventdetails 

Während des Events trägt Aranka ein Weihnachtskostüm. 

1. Gesegnete Schneebälle werfen! 

Login Eventtitel Bedingungen Belohnung Erhalt 

Täglich Wirf den Segen! 
Insgesamt 10 

Min. eingeloggt 
1x Gesegneter Schneeball 

Pro 

Charakter 

 

Questtyp Questname NPC Bedingungen Belohnung Beschränkung 

Täglich 
[Event] Schneeball 

formen, Teil 1 
Aranka 

1x Dungeon mit passendem 

Level 

(außer Ruben, Henir, Ereda, 

Düsterraum) 

1x Gesegneter 

Schneeball 

Pro Charakter, 

Level 10+ 

Täglich 
[Event] Schneeball 

formen, Teil 1 
Aranka 

2x Dungeon mit passendem 

Level 

(außer Ruben, Henir, Ereda, 

Düsterraum) 

1x Gesegneter 

Schneeball 

Pro Charakter, 

Level 10+ 

 

2. Minigame – Gesegnete Schneebälle werfen! 

- Oben in der Mitte des Bildschirms befindet sich das Event-Icon. Klickt der Spieler darauf, öffnet 

sich das UI für das Spiel 'Schneebälle werfen'. 

- Das UI kann im Dorf, auf dem Rastplatz und bei der Heißen Quelle geöffnet werden. 

- Solange das Minigame-UI geöffnet ist, ist das Chatten durch 'Y', PvP, Handel etc. nicht möglich. 

 



Spiel 'Schneebälle werfen' 

- Der User verwandelt sich in einen Igel und muss die Elsword-Charaktere, die sich auf der Karte 

hin- und herbewegen, mit Schneebällen abwerfen. 

- Der Igel kann mithilfe der Pfeiltasten nach rechts und links bewegt werden und mit der Y-Taste 

einen Schneeball werfen. 

- Für jeden Treffer werden Punkte vergeben. Werden mehrere Charaktere gleichzeitig getroffen, 

erhält der Spieler Bonuspunkte. 

- Die Bonus-Anzeige steigt mit der Anzahl der gesammelten Punkte. Wenn dieser Balken voll ist, 

erhält der Spieler seine Belohnung. 

- Die benötigten Schneebälle erhalt der Spieler durch das Login-Event, Quests etc. 

- Punkte werden pro Charakter gesammelt. 

- Der Spieler kann folgende Belohnungen erhalten: 

Punkte Belohnung Anzahl 

1200 Eliteritter-Halskette (15 Tage, Zubehör) 1 

2400 [CoBo] Weihnachtsfee Merhem (15 Tage) 1 

3600 Eliteritter-Ring (15 Tage, Zubehör) 1 

4800 [CoBo] Gesegnete Raumzeit-Schriftrolle 3 

6000 Segensstern (Zwillings-Zubehör) 1 

7200 [Cobo] EXP-Medaille (200%, 3 Tage) 1 

8400 Weihnachts-Stern (Beinkleid-Zubehör) 1 

- Pro 500 Punkte bzw. 1000 Punkte erhält der Spieler folgende Verbrauchsgegenstände: 

Punkte Belohnung Anzahl 

Pro 500 

Punkte 
Weihnachtstorte (Nahrung) 15 

Pro 1000 

Punkte 
Weihnachts-Vanilleshake (Getränk) 30 

 



 

 

Item-Name Stapelbar Handeln Verkaufen 
Account- 

Bank 

Wird 

gelöscht 

Zusätzliche 

Informationen 

Gesegneter 

Schneeball 
X X X X 

2018-

01-03 
 

Weihnachts-

Stern 
X X X X - 

Beinkleid-Zubehör 

Werte 

Attacke/Magie-Attacke 

+25 

Abwehr/Magie-Abwehr 

+10 

Schadensbonus +4% 

Segensstern X X X X 
2018-

01-03 

Zwillings-Zubehör 

Werte 

Attacke/Magie-Attacke 

+777 

Abwehr/Magie-Abwehr 

+77 

+10% 

Angriffsgeschwindigkeit 

(im Dungeon) 

+10% Krit. Treffer (im 

Dungeon) 

+10% Verheerung (im 

Dungeon) 

+10% Schadensbonus 

(im Dungeon) 

Item-Droprate +20% 

Eliteritter-

Halskette (15 

Tage) 

X X X O - 

Zubehör 

Werte 

Attacke/Magie-Attacke 

+200 

Abwehr/Magie-Abwehr 

+150 



Angriffsgeschwindigkeit 

+5%, 

Laufgeschwindigkeit 

+10%, Sprungkraft 

+10% 

Eliteritter-Ring 

(15 Tage) 
X X X O -  

[CoBo] 

Weihnachtsfee 

Merhem (15 

Tage) 

X X X O 
2018-

01-03 
 

[CoBo] 

Gesegnete 

Raumzeit-

Schriftrolle 

O X X O 
2018-

01-31 
 

[Cobo] EXP-

Medaille (200%, 

3 Tage) 

X X X O -  

Weihnachtstorte 

(Nahrung) 
O X X X 

2018-

01-03 

Effekt 

Regeneriert 100% der 

HP und 50% der MP. 

Weihnachts-

Vanilleshake 

(Getränk) 

O X X X 
2018-

01-03 

Effekt 

Regeneriert 50% der 

HP und 100% der MP. 

 

 


