Dusterraum

Ubersicht

e Dungeon, der ab Lv.40 sichtbar ist. - Im Tab Spezial 'Disterraum' auswahlen, um einzutreten.

e Einzelspieler-Dungeon / Eintritt Gber 'Dungeonanfrage' nicht moglich (Eintritt nur Gber 'Mit
aktuellen Mitgliedern starten' moglich)

e Charakterlevel 40 bis 99 / Optimales Item-Level nicht vorhanden

e pro Tag 3 Eintritte moglich

e Nutzung von Wiederbelebungssteinen auf 3 Mal begrenzt

e Nutzung von Quickslot-Items nicht moglich (gilt auch fir Pet-Quickslots)

e Verwendung von Reittieren nicht moglich / Verwendung von Pets moglich

e verbraucht keine Willenspunkte, EXP fiir Resonanzgrad sind erhaltlich

e kann nicht mit ESC-Taste verlassen werden

e Wird 1 Stage (im Folgenden 'Raum' genannt) erledigt und verlassen, kehrt man zum Dorf,
Rastplatz oder Feld zurtick.

e Wenn ein Raum erledigt, wird der Eintritt in den nachsten Raum freigeschaltet. Beispiel:
Durchspielen von Raum 1 ermdoglicht das Betreten von Raum 2.

e Schafft man es nicht, den Raum durchzuspielen, werden beim nachsten Eintritt Attacke,
Magie-Attacke, Abwehr und Magie-Abwehr des Legendaren Meisters um 10% reduziert. (bis
zu 6x gestapelt, also maximal 60% Reduzierung)

e Unabhangig vom Ergebnis ist es nicht moglich, den Dungeon im Ergebnisfenster erneut zu
starten.

e Wenn man Raum 30 durchgespielt hat, geht es bei Raum 1 weiter.

e Bei Verwendung von 'Disterschriftrolle’ kann man sich wieder ab Raum 1 versuchen.

e Wird ein Charakter innerhalb des Dungeons wiederbelebt, werden die HP des Legendaren
Meisters um 10 Zeilen regeneriert.

e Der Dungeon wird nicht beeinflusst von Events oder erhéhten Item-Dropraten. Es gibt keine
Zufallsmissionen und das Dunkle Portal erscheint nicht.

e Gilt nicht als 'Dungeon mit passendem Level' in Bezug auf Quests.

e Die Legenddren Meister gelten als Bossmonster.

e Die Skills der Legendiren Meister werden stumm ausgefiihrt. (Soundeffekte und Achzen bei
Treffer sind vorhanden.)

Belohnungen

e  Fir das Durchspielen eines Raums erhélt man je 1x 'Diisterrelikt'. (Kein Drop, Erhalt wird im
Ergebnisfenster angezeigt.)

e  Fir das Durchspielen von Raum 30 erhélt man zusétzlich 1x 'Disterbuch’. (Kein Drop, Erhalt
wird im Ergebnisfenster angezeigt.)



Zubehor erhalten kann. (Zubehor aus diesem Wirfel ist nicht versiegelt.)

Crafting-Info:

Beim neuen NPC 'Pane’ in Peita kann man einen Wiirfel craften, mit dem man folgendes

Zum Craften benétigt Gecraftetes Item
NPC Sonstiges
Craftingtyp| Item-Name |Anzahl Item-Name Anzahl
. B ) Aus dem Raumverwalter-Zubehorwiirfel
Zufallig | Dusterrelikt | 40 . 1
erhdlt man 1 Teil per Zufall
Wiirfel mit Raumverwalter-Haarspange (Kopf) 1
Warfel mit Raumverwalter-Maske (Augen) 1
Warfel mit Raumverwalter-Muster (Mund) 1
Wiirfel mit Raumverwalter-Ohrring (Ohrring) 1 Account-Bank
Pane Dusterrelikt | 40 - - — Aufbewahrung
Auswahl - Warfel mit Raumverwalter-Augen (Hilfseinheit) 1 ) ]
Disterbuch 1 nicht mdglich
Warfel mit Raumverwalter-Fligeln (Oberteil) 1
Wirfel mit Raumverwalter-Armband (Arm) 1
Warfel mit Raumverwalter-Achillesfliigeln
1
(Beinkleid)
Alles Dusterrelikt | 10 Dusterschriftrolle 1
Zubehor-Informationen
Anlegebereich Item- Feste Sockel- Zufalls- Handelb
Name Rang Set-Optionen
(Ausriistung) Level |Optionen Optionen Optionen ar
Raumverwalter- .
Dusternis-Kontro
Haarspange (Charakter)
lle - 2er Set-Effe
Raumverwalter-Maske it
Charakter Gesicht (Ko
( ) ] (kopi) ) - Samtliche Skills
Raumverwalter-Muster Gesicht (Augen) Maximal 2,5% . .
) Attacke un chéden steigen |Nach Ver
(Charakter) Gesicht (Mund) . Zufallsgruppens . .
. ) d Magie-At] um 1% (Himmlis | siegelun
Raumverwalter-Ohrring Ohrring L ockel i
T . |mit Trag|tacke +50 che Liebe/Hyper g
(Charakter) Hilfseinheit Einzigartig 1x . e
. er synchr|fAbwehr un| Max. MP +5 . -Skills ausgenom| méglich
Raumverwalter-Augen Oberteil O . Maximal 1,5% )
onisiert |d Magie-A men) (Versiege
(Charakter) Arm Zufallsgruppens .
] ) bwehr +25 Disternis-Kontro|lung 1 M
Raumverwalter-Flugel Beinkleid ockel
] ) lle - 3er Set-Effe| al)
(Charakter) (8 Teile haben dies 1x it
Raumverwalter-Armband | elben Optionen)
- Attacke und M
(Charakter) . )
agie-Attacke stei
Raumverwalter-
. gen um 3%
Achillesfligel (Charakter)




Zubehorhindlerin Pane

e Stehtin Peita auf der rechten Seite.

e Ermoglicht Crafting von Zubehor aus Disterraum-Belohnungen.

e |m Laden kdonnen 14 Arten von Zubehor mit ED erworben werden. (Laden ist identisch mit
dem Zubehorladen des NPC 'Maus' in Belder.)

e Der Button 'Upgrade' ist nicht vorhanden. 'Krallenwiirfel' kann nicht gecraftet werden.



