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Standardeinstellungen 

 Eintritt in Spezial-Region möglich 

 Einzelspieler-Dungeon 

 Verwendung von Wiederbelebungsstein: max. 3 Mal 

 Anzahl Eintritte: keine Beschränkung 

 Verwendung von Elixier, Wundermittel, Pet möglich 

 Verwendung von Reittier nicht möglich 

 Optimales Level: 90-99 

 Optimales Item-Level: 160 

 Mit Dungeonanfrage kein Eintritt möglich (stattdessen: Mit aktuellen Mitgliedern 

starten) 

 

Eintrittsmethode 

 Adds Energiefusionstheorie wird in Spezial-Region auf Karte angezeigt 

 Dungeon "Adds Energiefusionstheorie" wird in Spezial-Region angezeigt  

 Dungeonanfrage-Button ausgegraut; Eintritt nur über den Button "Mit aktuellen 

Mitgliedern starten" möglich  

 

Detaillierte Anleitung 

 Besteht aus 5 Stages: 

 Inszenierung - Stage 1 - Stage 2 - Stage 3 - Stage 4 - Boss-Stage 

 Die 4 normalen Stages erscheinen in zufälliger Reihenfolge. 

 Alle Monster: Angriffskraft +50% (Ausnahme: Alterasie) 

 Bis zu 10 Mal Energiefragment-Drop mit bestimmter Wahrscheinlichkeit bei 1 Mal 

Durchspielen 

 

 

 



Stage-Informationen – Energiekörper: Typ Balzac, Ethan, Proto 

 Auftretende Monster 

 Energiekörper: Typ Balzac  

 Energiekörper: Typ Ethan  

 Energiekörper: Typ Q-PROTO_00 

 Kampf mit 3 Helden-NPCs 

 

Stage-Informationen – Energiekörper: Typ Berauk 

 Auftretende Monster 

 Energiekörper: Typ Berauk  

 Kampf mit 3 dunklen Berauk  

 

Stage-Informationen – Energiekörper: Typ Alterasie 

 Auftretende Monster 

 Energiekörper: Typ Alterasie 

 Energiekörper: Typ Alterasien-Spore 

 2 Alterasien erscheinen inmitten zahlloser Alterasiensporen 

 

Stage-Informationen – Energiekörper: Typ Bugwalk 

 Auftretende Monster 

 Energiekörper: Typ Bugwalk 

 Anfangs erscheinen wenige kleine, dann viele Bugwalks  

 

Boss-Stage-Informationen – Apokalypse: Typ Void 

 Auftretende Monster 

 Apokalypse: Typ Void 

 Boss-Stage 



 Drops mit Energiefragmenten, Fusionsenergie-Discs der Stufen 4-15, 

Apokalypse-Waffenwürfel (Typ Void) 

 

Belohnung für Adds Energiefusionstheorie: Waffe 

 Waffe der Apokalypse (Typ Void) 

 Erhältlich von Apokalypse (Typ Void) bei seltenem Drop des Apokalypse-

Waffenwürfels (Typ Void) 

 Sperrung aufheben: Materialien 

 Gesperrte Werte auf Stufen 1-15 freischalten durch Fusionsenergie-Disc-

Drops in Adds Energiefusionstheorie oder aus Energiefragment-Crafting 

 Werte freischalten in aufsteigender Stufenfolge 

 Sperrung aufheben: Upgrade-Level 

 Je nach Upgrade-Level 5 verschiedene Optionen aufheben 

 

 Waffe der Apokalypse (Typ Void): Optionen 

 

Sperrung aufheben: Materialien-Optionen 

Aufhebungss
tufe 

Option 

1 Krit. Treffer 3% (Wert) 

2 Angriffsgeschwindigkeit 3% (Wert) 

3 Verheerung 3% (Wert) 

4 Schadensbonus 3% (Wert) 

5 Attacke und Magie-Attacke Lv.3 

6 Schadensresistenz 5%, Machtbooster-Aufladung 5% (Wert) 

7 HP +9% (Wert) 

8 Bei Treffer: MP +25% (Wert) 

9 Wahrscheinlichkeit für Elementar-Angriff +2,5% 

10 Schaden bei gestürztem Gegner +2,5% (Dungeon) 

11 Alle Resistenzen 75 

12 Wahrscheinlichkeit für Doppelattacke 5% 

13 Bei Angriff auf Gegner, der weniger als 30% HP besitzt: 
Schaden +10%    

14 Krit. Treffer 7%; Schadensbonus 7%; Verheerung 7% (Wert) 

15 Alle Skills +10% Schaden 

  



 
Sperrung aufheben: Upgrade-Level-Optionen 

Upgrade-
Level 

Option 

9 Abwehr und Magie-Abwehr +7,5% 

10 Attacke und Magie-Attacke Lv.10 

11 Alle Skills +5% Schaden, alle Skills -5% Cooldown, alle Skills -
5% MP-Verbrauch 

12 Krit. Treffer +10% 

13 Maximale MP +20% 

 Fusionsenergie-Disc: Informationen zur Herstellung 

 Herstellung von Fusionsenergie-Discs bei Alchemisten in jedem Dorf möglich 

Item Material Anzahl 

Fusionsenergie-Disc - Stufe 1 Energiefragment 5 

Fusionsenergie-Disc - Stufe 2 Energiefragment 10 

Fusionsenergie-Disc - Stufe 3 Energiefragment 15 

Fusionsenergie-Disc - Stufe 4 Energiefragment 25 

Fusionsenergie-Disc - Stufe 5 Energiefragment 50 

Fusionsenergie-Disc - Stufe 6 Energiefragment 65 

Fusionsenergie-Disc - Stufe 7 Energiefragment 85 

Fusionsenergie-Disc - Stufe 8 Energiefragment 110 

Fusionsenergie-Disc - Stufe 9 Energiefragment 150 

Fusionsenergie-Disc - Stufe 10 Energiefragment 450 

Fusionsenergie-Disc - Stufe 11 Energiefragment 540 

Fusionsenergie-Disc - Stufe 12 Energiefragment 645 

Fusionsenergie-Disc - Stufe 13 Energiefragment 750 

Fusionsenergie-Disc - Stufe 14 Energiefragment 900 

Fusionsenergie-Disc - Stufe 15 Energiefragment 1200 

 

 


