Event fiir neue und erfahrene Abenteurer zur Feier des Ain-Updates

Eventdauer: 07.06.2017 (nach der Maintenance) - 05.07.2017 (08:59 Uhr)

Hauptevent

1. Vorteile fiir neue Abenteurer
2. Login-Event fiir neue Spieler, die ein bestimmtes Level erreicht haben
3. Vorteile fiir erfahrene Abenteurer

4. Event zur Verteilung von Gutscheinen fiir Klassenwechsel (13.06.2017 (nach der Maintenance) -
05.07.2017 (08:59 Uhr))

Eventdetails

1. Vorteile fiir neue Abenteurer

Besitzer neuer Accounts, die nach der Maintenance am 13.06.2017 eroffnet werden, erhalten bei der

Erstellung ihres ersten Charakters flr diesen Charakter Wirfel-Items ins Inventar unter dem Tab [Spezial].

o

Wenn der Wirfel gedffnet wird,

[CoBo]  Wiirfel der das [Event-Item] Erzpriester-
oBo urfe

mit seltenem
Erzpriester- X X X X O
Komplettset (15

Komplettset enthalt, kann dieses
15 Tage lang verwendet werden.
Du erhdltst das Item fiur
denjenigen Charakter, mit dem du

Tage) i
den Wirfel 6ffnest. (Zum Offnen

rechtsklicken.)

[Erzpriester] Lichtbegleiter-Waffe (15 Tage/1x)

[CoBo] Wiirfel mit [Erzpriester] Lichtbegleiter-Oberteil (15 Tage/1x)
seltenem Erzpriester- [Erzpriester] Lichtbegleiter-Beinkleid (15 Tage/1x)

Alles
(Charakter)

Komplettset (15 Tage) [Erzpriester] Lichtbegleiter-Handschuhe (15 Tage/1x)
[Erzpriester] Lichtbegleiter-Schuhe (15 Tage/1x)




[Erzpriester] Lichtbegleiter-Haarschnitt (15 Tage/1x)

[Erzpriester] Lichtoffenbarung (15 Tage/1x)

[Erzpriester] Lichtwiege (15 Tage/1x)

[Erzpriester] Lichtsegen (15 Tage/1x)

2. Login-Event fiir neue Spieler, die ein bestimmtes Level erreicht haben

Wahrend des Events erhélt jeder Spieler, der sich nach Erreichen von Lv.10 fiir 10 Min. einloggt, pro

Account 1 Mal eine Belohnung per Mail.

Login Eventtitel Bedingungen Belohnung Erhalt
insgesamt 10 | 1x Erfahrungsmedaillon (100%, 7 Pro Account,
) Lv.10 als neuer Abenteurer ) )
Einmal . Min. Tage) neue Spieler
erreicht! ) )
eingeloggt 50x Bio-Apfel Level 10+
insgesamt 10 . Pro Account,
) Lv.20 als neuer Abenteurer ] 1x 1.000.000-ED-Miinze )
Einmal i Min. o ) neue Spieler
erreicht! ) Starker Vitalitatstrank 50 Stlck
eingeloggt Level 20+
insgesamt 10 1x [CoBo] Zufallswiirfel mit 1 Pro Account,
) Lv.30 als neuer Abenteurer ) S )
Einmal i Min. Fertigkeitsring neue Spieler
erreicht! ) -
eingeloggt Mana-Elixier 50 Stiick Level 30+
insgesamt 10 1x [CoBo] Beschwérungsstein: Pro Account,
) Lv.40 als neuer Abenteurer ) ] )
Einmal ) Min. Uralter Reitporu neue Spieler
erreicht! )
eingeloggt 50x Erholungstrank Level 40+
insgesamt 10 ) Pro Account,
) Lv.50 als neuer Abenteurer ) 1x [CoBo] Quickslot- )
Einmal ) Min. ) neue Spieler
erreicht! . Erweiterungscoupon (30 Tage)
eingeloggt Level 50+
insgesamt 10 Pro Account,
) Lv.60 als neuer Abenteurer ) ) ) )
Einmal i Min. 20x Zauberstein des Weisen neue Spieler
erreicht! )
eingeloggt Level 60+
) 1x [CoBo] Waffen-
insgesamt 10 ) Pro Account,
) Lv.70 als neuer Abenteurer ) Upgradeschriftrolle Lv. 8 )
Einmal i Min. } neue Spieler
erreicht! ) 4x [CoBo] Rustungs-
eingeloggt Level 70+

Upgradeschriftrolle Lv.8




[CoBo] Ristungs-
Upgradeschriftrolle
Lv.8

[Event-Item] Eine magische

Schriftrolle, die ein
Ristungsteil auf +8
aufwertet. Nur auf]
Ristungsteile bis +7

anwendbar. (Nach Rechtsklick
gewulnschtes Rustungsteil

auswahlen.)

[CoBo] Zufallswirfel

mit 1 Fertigkeitsring

[Event-Item] Ein Wodrfel, mit
dem du 4 Arten von
Fertigkeitsringen erhaltst, die
deine Aktiv- und Spezialaktiv-
Skills verbessern.  Inhalt: 1x
Fertigkeitsring der
Transzendenz, 1x
Fertigkeitsring der Starke, 1x
Fertigkeitsring der Zahigkeit,
1x Fertigkeitsring der
Flexibilitat. ~ (Zum  Offnen

rechtsklicken.)

[CoBo] Quickslot-

Erweiterungscoupon

[Event-Item] Mit diesem Item
im Inventar wird deine
Quickslot-Leiste auf 6 Slots

erweitert.

[CoBo] Waffen-
Upgradeschriftrolle
Lv. 8

[Event-Item] Eine magische
Schriftrolle, die eine Waffe

auf +8 aufwertet. Bei Waffen

bis Upgradelevel +7
einsetzbar. (Nach Rechtsklick
gewlinschte Waffe
auswahlen.)

1.000.000-ED-Miinze

[Event-Item] Eine Minze, flr
die du 1.000.000 ED erhaltst,
wenn du sie in einem NPC-

Laden verkaufst.




3. Vorteile fiir erfahrene Abenteurer

Wer nicht zu den neuen Usern zahlt, kann an folgenden Events teilnehmen:

Login Eventtitel Bedingungen Belohnung Erhalt
Pro Account, Level
1x [CoBo]
) ) ) ] 10+, Charaktere
) Willkommen, 10 Minuten eingeloggt | Willkommenspaket
Einmal ) von
Abenteurer @ (insgesamt) fur erfahrene )
zurlickgekehrten
Abenteurer
Usern

[CoBo]

Willkommenspaket

far

Abenteurer

erfahrene X

[Event-Item] Ein Paket von
CoBo flir Abenteurer. Du
O mochtest sicher wissen, was
drin ist, nicht wahr? (Mit
Rechtsklick verwenden.)

Alle

[CoBo]
Willkommenspaket

erfahrene Abenteurer

far

[CoBo] Gesegneter Fluorstein (permanent/5x)

[CoBo] Gesegneter Fluorkristall (permanent/5x)

[CoBo] Gesegnete Wiederherstellungsschriftrolle

(permanent/5x)

Zauberstein des Weisen (permanent/20x)

[CoBo] Wiirfel mit seltenem Erzpriester-Komplettset

(15 Tage) (permanent/1x)

[CoBo] Skillslot-Erweiterungsmedaille (30 Tage/1x)

[CoBo] Quickslot-Erweiterungscoupon (30 Tage/1x)




4. Gutschein fir Klassenwechsel-Event

Questtyp Questname NPC Bedingungen Belohnung Beschréankung
) 1x [CoBo]
2x Dungeon mit Pro Charakter
[EVENT] Sommerferien-
Normal Aranka | passendem Level (ausgenommen
Klassenwechsel! Klassenwechsel-
durchspielen Ain), Level 10+
Wiirfel
Login Eventtitel Bedingungen Belohnung Erhalt
Einmal
(21.06. (09:00 ) ) ) 1x [CoBo] Schlissel
_ Der Schllssel zum 10 Minuten eingeloggt Pro Charakter, Level
Uhr) bis ) zum
Klassenwechsel (insgesamt) 10+
05.07. Klassenwechsel
(08:59))

Wahrscheinlichkeit

Al [CoBo] Sommerferien- [CoBo] Klassenwechsel-Gutschein- 100
e
Klassenwechsel-Wiirfel Umtauschticket (permanent/1x)
[Event-Item] Ein Wirfel, der ein
Klassenwechsel-Umtauschticket
enthalt. Kann nur verwendet
[CoBo]
) werden, wenn du Uber den
Sommerferien-
X X X X O [CoBo] Schlissel zum
Klassenwechsel-
Klassenwechsel verfligst. ~ Der
Wiirfel
[CoBo] Schlissel zum
Klassenwechsel ist ab dem
21.06. erhaltlich.
[CoBo]  Schliissel [Event-Item] Ein Schliissel zum
zum 0] X X X 0 Offnen des [CoBo]

Klassenwechsel

Sommerferien-Klassenwechsel-




Wirfels! Wenn er sich in deinem
Inventar befindet, kannst du den
Wiirfel 6ffnen.
[Event-Item] Mit diesem Ticket
[CoBo] ) .
kann bei Aranka ein
Klassenwechsel- .
. X X X @) Klassenwechsel-Gutschein
Gutschein-
. passend zum Charakter|
Umtauschticket
umgetauscht werden.
[Event-Item] Ein Ticket fUr einen
[CoBo] Gutschein Klassenwechsel > Achtung: Kann
far 1. X X X 0] nur von einem Charakter mit 1.
Klassenwechsel Klassenwechsel verwendet
werden.
[Event-Item] Ein Ticket fUr einen
[CoBo] Gutschein Klassenwechsel 3 Achtung: Kann
far 2. X X X 0] nur von einem Charakter mit 2.
Klassenwechsel Klassenwechsel verwendet
werden.
[Event-Item] Ein Ticket fur einen
[CoBo] Gutschein Klassenwechsel % Achtung: Kann
far 2. nur von einem Charakter mit 2.
X X X O
Klassenwechsel Klassenwechsel verwendet
(Transzendenz) werden, der die Transzendenz
erreicht hat.
Umtauschtyp NPC Materialien Belohnung
1x [CoBo] 1x [CoBo] Gutschein fiir 1. Klassenwechsel
Klassenwechsel- 1x [CoBo] Gutschein fur 2. Klassenwechsel
Auswahl Aranka o
Gutschein- 1x [CoBo] Gutschein fur 2. Klassenwechsel
Umtauschticket (Transzendenz)
[CoBo] Gutschein fir
Alle Aranka 1. Klassenwechsel 1 1x [CoBo] Klassenwechsel-Gutschein-Umtauschticket

Stiick




[CoBo] Gutschein fur

Alle Aranka 2. Klassenwechsel 1 1x [CoBo] Klassenwechsel-Gutschein-Umtauschticket
Stlick
[CoBo] Gutschein fur
2. Klassenwechsel . .
Alle Aranka 1x [CoBo] Klassenwechsel-Gutschein-Umtauschticket

(Transzendenz) 1

Stlick




