
Update Comfort di Elsword, rinnovamento del sistema degli item, 

modifica del sistema delle pietre magiche! 

 

1. Più comfort! 

 

• Ampliamento gratuito degli slot per le skill e degli slot di scelta rapida per tutti i personaggi. 

• Update dello Shop ED: nello Shop sono disponibili la Medaglia di espansione degli slot per le skill 

(trascendenza), pet (mighty), Aura raccogli-item del pet, set per avatar per tutti i personaggi e tanto 

altro. 

• Modifica delle ricompense per lo scambio con gli NPC: sono state modificate alcune delle 

condizioni relative agli item che vengono scambiati in grosse quantità. 

 

2. Ancora più veloce! 

• Il primo livello è stato migliorato. 

• La funzione "Salta" è stata migliorata. 

• Tutte le quest degli Studi di Elios sono state eliminate. 

• Le condizioni per le quest della formazione sono state semplificate. 

• Le condizioni per le quest del grado di risonanza sono state semplificate. 

• Le condizioni per le quest di Camilla per imparare le skill sono state semplificate. 

• Il consumo di volontà nei dungeon e sui campi è stato ridotto. Giocare sull'Isola di Ereda non 

consuma volontà. 

• I personaggi creati prima dell'ultimo miglioramento dell'inventario ricevono un inventario 8x5. 

• La limitazione del commercio sulla bacheca passa da un valore di 30 a un valore di 50 milioni di ED. 

• Nel conto in banca è possibile conservare fino a 50 milioni di ED.  

• 1 ingresso gratis al giorno nei Dungeon Segreti e nei Dungeon Eroi, a Elianod e alla Battaglia per la 

difesa della Torre dell'Eldrit. 

• L'equipaggiamento per eroi non può più scendere al di sotto del livello 10. 

 

3. Elsword continua ad evolversi! Rinnovamento del sistema degli item 

 

• L'equipaggiamento fino a +8 non rischia più la distruzione durante i tentativi di miglioramento. 

• Ora il Bauletto dell'apocalisse (tipo Void) può essere conservato nel conto in banca. 

• Quando un personaggio non ottiene alcun Bauletto dell'apocalisse (tipo Void) giocando alla Teoria 

della Fusione Energetica di Add, le probabilità di riceverlo aumentano con ogni tentativo successivo. 

• Miglioramento delle epic quest PvP:  

o Tali quest possono essere affrontate a partire dal livello 75 e le condizioni sono state 

semplificate. 

o Quando si conclude una epic quest PvP, il personaggio riceve il 'Bauletto con 

equipaggiamento PvP di Camilla (livello 8)'. 

• Nella sezione 'Informazioni personaggio' è stata cancellata la voce 'Livello medio item', che è stata 

rimpiazzata con i valori 'Forza combattiva' e 'Forza di difesa'. 



• Le condizioni di ingresso ai dungeon non dipendono più dal livello item, bensì dalla forza 

combattiva. 

• Gli effetti dell'equipaggiamento per i livelli 1-90 sono stati eliminati (a esclusione dei Dungeon 

Segreti). La quantità di arricchimenti possibili di un item è stata adattata al livello di 

equipaggiamento. 

• Gli effetti dei set per avatar si attivano anche se i singoli pezzi sono di diverso colore. 

• Gli Scioglistatue di ghiaccio (vecchi) non necessitano più di Sigilli Poru per essere commerciati. È 

possibile commerciarli anche quando sono privi di sigillo. 

• I requisiti delle quest per la 2° classe (trascendenza) sono diventati più semplici e il tasso di drop 

degli item della quest passa al 100%. 

 

 

4. Modifica del sistema delle pietre magiche 

• Ora gli NPC alchimisti (Hugo, Raffinatore alchemico) di Elysion ed Elianod hanno il pulsante 

'Conferisci magia'. 

• Nel caso di item ai quali è possibile conferire magia, il bordo dell'icona è luccicante come nel caso 

della Pietra magica di Elianod. 

• (Si può usare solo sui seguenti tipi di arma: Dungeon Segreto, Dungeon Eroi, Spazio-tempo di Henir, 

Apocalisse, Perkisas ed Eltrion.) 

• Nella finestra 'Conferisci magia' è indicato lo stato attuale dell'arma. Le pietra magiche e i Dischi 

dell'energia della fusione presenti nell'inventario e che possono essere utilizzati sull'arma sono 

evidenziati con un bordo luccicante. 

• Nel caso delle armi dell'apocalisse, nella finestra 'Conferisci magia' sono indicati i Dischi dell'energia 

della fusione già applicati. I Dischi dell'energia della fusione vengono applicati mediante lo stesso 

sistema. 

• La suddivisione dei livelli dall'1 al 15 avviene come segue: livello 1-5 (rosso), livello 1-5 (blu), livello 

1-5 (giallo). Esempio: il livello 7 ora si chiama livello 2 (blu). 

• Sulle armi dell'apocalisse è possibile applicare sia i Dischi dell'energia della fusione che le pietre 

magiche. 

• Costo di 'Conferisci magia': 200.000 ED. 

 

 


