[3. zmiana klasyl

3. sciezka zmiany klasy



[3. zmiana klasy] 3. sciezka zmiany klasy, wprowadzenie

Krétki opis
Informacje o postaciach

» Koncepcje postaci

2 nowe lub zmienione kombosy na postac¢
2 nowe umiejetno$ci pasywne

1 nowa hiperumiejetnosc¢

3 nowe umiejetnosci zamiany

Nowe umiejetnosci transcendencji

YV V V V VYV V

Nowe misje



[3. zmiana klasy] Elsword, 3. Sciezka - NieSmiertelny 3

Opis

Wiek
~ 18 lat

SzczegOty

— "M6j miecz nigdy nie spoczywal!"

Miecznik o nieograniczonych mozliwosciach, ktéry ujarzmit ciemnos$¢ i przekroczyt wiasne granice. Zmia
na klasy, po ktbrej przeciwnicy sg osaczani dwoma mieczami bez najmniejszej chwili wytchnienia.
Elsword poczut po spotkaniu z Wielkim EL, jak moc wchtonietego niegdy$s Mrocznego Eldrytu przejmuj
e nad nim kontrole. Dzieki dtugiej podrézy ciato i duch Elsworda byty tak bardzo wzmocnione, ze potra
fit te moc kontrolowac. Po jakim$ czasie Elsword byt w stanie wykorzystywa¢ wzmocniong moc Mrocz
nego Eldrytu jako swojg wtasng moc.

Ta moc doprowadzita do tego, ze miecz, ktébrym wtadat razem z Cornwellem, sprawiat wrazenie lekkieg
0 jak kartka papieru.

"Potrzebuje miecza, ktéry mnie zadowoli".

Elsword przyzwat miecze i skoncentrowat swoja moc na jednym punkcie. Na koniec udato mu sie stwo
rzy€¢ miecz czarny jak smota. Elsword chwiat sie przez chwile pod niespodziewanym ciezarem, ale byt
natychmiast peten oczekiwania. Cornwell przygladat sie sytuacji i stroit sobie zarty z Elsworda.

"Coz, Elswordzie, chyba nie jeste$ wystarczajaco dobry dla tego miecza".

"Hehe. Kto ma nie by¢ wystarczajaco dobry, staruszku? Zobaczysz! Juz wkrotce go opanuje!”




[3. zmiana klasy] Elsword, 3. sciezka - Niesmiertelny

Kombosy

—>—=>XZX

» —>-X : (bez zmian)

» ——XZ: (nowy) Zadajesz pchniecie do przodu.

> ——->XZX : (nowy) Obracasz sie i rzucasz trzema przyzwanymi przez Cornwella mieczami.
—-—17ZXZ

> —>—-1Z : (bez zmian)

> —->-1ZX : (nowy) Odpalasz Cornwella uko$nie w dot.

> —>—-1ZXZ : (nowy) Obracasz sie 0 360° i zamachujesz sie swoim mieczem. W tym czasie udajesz sie do Cornwella.




[3. zmiana klasy] Elsword, 3. sciezka - Nie$Smiertelny 5

Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢é pasywna: Mistrz Walk

Opis umiejetnosci

Teraz mozesz uzywac¢ nieskonczonych fal mieczy z niszczycielskg moca.



[3. zmiana klasy] Elsword, 3. sciezka - Nie$Smiertelny 6

Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢é pasywna: Pamieé Miecza

Opis umiejetnosci

Twdj ciggly trening z mieczami umozliwia ci teraz takze ich instynktowne stosowanie w roli zabojczych broni.



[3. zmiana klasy] Elsword, 3. sciezka - Niesmiertelny

Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Burza Nieskonczonosci

Opis umiejetnosci

Powalasz wszystkich przeciwnikéw przed sobg na ziemig¢ za pomoca nieskonczonej Burzy Ostrzy.

Potrzebna Esencja Eldrytu.
- - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

- - Esencje Eldrytu mozna otrzymaé poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).




[3. zmiana klasy] Elsword, 3. sciezka - Nie$Smiertelny 8

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Eksplozja Mieczy

Opis umiejetnosci
Przywotujesz miecz i biegniesz w kierunku przeciwnikdw.

Jezeli naci$niesz klawisz umiejetnosci ponownie w ciagu 4 sek., mozesz raz jeszcze pobiec w kierunku przeciwnikéw (mozliwe maks. 2x).

Umiejetnos¢ Destrukgji
- Zuzywasz Aure Destrukgji i gromadzisz Aure Witalno$ci.

- Jako Wojownik Destrukcji masz wieksza site ataku.



[3. zmiana klasy] Elsword, 3. sciezka - Nie$Smiertelny 9

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Grad Mieczy

Opis umiejetnosci

Wyjmujesz kilka mieczy z Cornwella i rzucasz nimi po przekatne;j.

Umiejetnos¢ Destrukgji
- Zuzywasz Aure Destrukgji i gromadzisz Aure Witalnosci.

- Jako Wojownik Destrukgcji masz wigkszg site ataku.



[3. zmiana klasy] Elsword, 3. sciezka - Nie$Smiertelny 10

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Ostrze Gniewu

Opis umiejetnosci

Sprawiasz, ze w poblizu ciebie z ziemi wylatuje niezliczona ilo$¢ mieczy. Miecze moga wywotywa¢ u wszystkich przeciwnikdéw [Krwawienie].

Umiejetnos¢ Witalnosci
- Zuzywasz Aure Witalnosci i gromadzisz Aure Destrukgji.

- Jako Wojownik Witalnosci zuzywasz mniej PM i pozyskujesz ich wigcej.



[3. zmiana klasy] Aisha, 3. $ciezka - Metamorfa 11

Opis

Wiek
- 20 lat

SzczegOty

— "Tadaal Przygotujcie sie na najstodszg i naj$liczniejsza czarodziejke Metamorfe! Oto i ona!"

Potezna czarodziejka, dla kt6rej sceng jest cata czasoprzestrzeh. Gromi swoich przeciwnikbw za pomo
cq poteznych eksplozji energii i czarujgcego opanowania swojego ciata.

Aisha widziata na wtasne oczy, jak czasoprzestrzeh zostata znieksztatcona przez energie Wielkiego EL.
Miejsce, do ktbrego przedostata sie z pomocg Agaura, byto kontrolowane przez Wole EL.

"Gdybym tylko mogta zastosowac te zasade wobec siebie...!"

Po licznych niepowodzeniach Aisha odkryta, ze naprawienie uszkodzonej czasoprzestrzeni bedzie wym
agato poteznej energii. Dlatego zdecydowata sie na uwolnienie swojej catej, dotychczas ograniczonej

magii, aby ustabilizowat czasoprzestrzen.

W ten sposdb narodzita sie najpotezniejsza czarodziejka!

Zgromadzona w trakcie podrbézy magia wystarczyta do stworzenia nowej magii. Na koniec Aishy udato

sie pokona¢ wtasne ograniczenia i przybra¢ swoja ostateczng posta¢. Odrodzita sie jako niedoscignio
na i najpotezniejsza czarodziejka wszechswiata.




[3. zmiana klasy] Aisha, 3. $ciezka - Metamorfa
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Kombosy
Przytrzymaj ZZZX

> 777
» Przytrzymaj ZZZX

Sprint XZ

» Sprint X
» Sprint XZ

: (bez zmian)

: (nowy) Zadajesz za pomoca swojej laski ciagte pchniecia do przodu (ochrona przed K.O.).

: (bez zmian)

: (nowy) Rzucasz sie z ktujacym ruchem w kierunku, w ktorym spogladasz (ochrona przed K.O.).




[3. zmiana klasy] Aisha, 3. $ciezka - Metamorfa 13

Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢ pasywna: Zaczarowany Make-Up

Opis umiejetnosci
Nastepuje wzmocnienie skutecznosci przemiany magicznego make—upu i nastepuje redukcja zuzycia PM podczas uzywania magicznego make—upu

w dopalaczu mocy. Skraca regeneracje wszystkich umiejetnosci (poza hiperumiejetnosciami i umiejetnosciami partnerskimi).



[3. zmiana klasy] Aisha, 3. $ciezka - Metamorfa 14

Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢é pasywna: Ochota na Zniszczenie?

Opis umiejetnosci
Gdy przeciwnikowi pozostanie mnigj niz 60% PZ, wzro$nie sita twojego ataku.

Przeciwnicy trafieni umiejetno$ciami specjalnymi otrzymujg debuff Wyczerpanie Energii.



[3. zmiana klasy] Aisha, 3. $ciezka - Metamorfa 15

Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: M6j Magiczny Wystep!

Opis umiejetnosci
Zamieniasz sie w matg czarownice, ktéra rozpowszechnia marzenia i nadzieje, i pokazujesz szelmom, gdzie raki zimuja.

Zaraz potem mozna wykonaé odpowiednie kombosy za pomoca laski. Dodatkowe ataki ignorujg obrone i ochrone przeciwnika.
Ponowne nacisniecie klawisza umiejetnosci sprawia, ze ostrzeliwujesz przeciwnikéw z magicznej laski marzen i nadziei.
Potrzebna Esencja Eldrytu.

- - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

- - Esencje Eldrytu mozna otrzymac¢ poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).




[3. zmiana klasy] Aisha, 3. $ciezka - Metamorfa 16

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Taran

Opis umiejetnosci
Przygotowujesz sie i gromadzisz energie, ktéra wybucha w momencie uderzenia.

Kazdy udany atak ogtusza przeciwnika na 3 sek.



[3. zmiana klasy] Aisha, 3. $ciezka - Metamorfa 17

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Srubokret

Opis umiejetnosci
Generujesz wir wymiarow u czubka swojej laski i szarzujesz btyskawicznie po przekatnej do przodu.

Mozna wykona¢ tylko w skoku.



[3. zmiana klasy] Aisha, 3. $ciezka - Metamorfa 18

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Strefa Uderzenia

Opis umiejetnosci

Tworzysz wokot siebie pole zakrzywienia przestrzennego. Trafieni przeciwnicy nie moga sie poruszac.



[3. zmiana klasy] Rena, 3. sciezka - Wieczorny Mrok 19

Opis

Wiek

- nieznany

SzczegOty

— "To wola Eldrasila... Teraz juz niczego sie nie obawiam".

Elegancka Strazniczka Nocy, ktora kieruje cieniami przyrody. Pokonuje swoich przeciwnikdw fukiem i mi
eczem, w ktorych tkwi moc duchow.

Jest bohaterka elfickich wojownikbw i dowodzi jednostka specjalng Nocnych Tropicieli. Wspomagana
moca Erendila przewodzita swym towarzyszom i walczyta podczas okrutnych wojen. Ale wkrotce doszt
a do swych granic i zapragneta wiekszej mocy na widok swoich rannych towarzyszy.

Tak jakby je] prosba zostata wystuchana, regeneracja EL przywro6cita potaczenie z duchami zywiotow,
a ja sama wypetnita wola Eldrasila.

Rena zaakceptowata wole Eldrasila, by chroni¢ swiat, i otrzymata wiedze oraz doswiadczenie swoich p
oprzedniczek — Nocnych Tropicielek, ktore niegdys$ takze dzierzyty Erendila. Uzyskata tez cicha, ale pot
ezna moc natury, ktorej musi podporzadkowac sie kazda istota zyjaca na tym Swiecie. Ponownie naro
dzona jako Wieczorny Mrok, Rena reprezentuje wole Eldrasila, bedac jego cieniem i jego najpotezniejs
za wWojowniczka.




[3. zmiana klasy] Rena, 3. sciezka - Wieczorny Mrok
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Kombosy
—>—>ZXXX
> ——-ZX : (bez zmian)
» —>—>ZXX : (nowy) Rzucasz Erendilem w przeciwnikow przed soba, jednoczesnie ich paralizujac.
> —>—>ZXXX : (nowy) Zadajesz ostre ciecie Erendilem i przepedzasz przeciwnikow.
——1ZX
» o117 : (bez zmian)

> 17X : (nowy) Spadasz na przeciwnikow jak przy skoku ze sprintu XZ.




[3. zmiana klasy] Rena, 3. sciezka - Wieczorny Mrok 21

Nowa umiejetnos¢

Umiejetnosé pasywna: Wspomnienie Dusz

Opis umiejetnosci

Stara nauka uwalnia prawdziwg moc Erendila.

Gdy wykorzystujesz umiejetno$¢ wzmocnienia, nastepuje wzmocnienie Erendila.
Erendil wydtuza sie i z okreslonym prawdopodobienstwem strzela swojg energia.

W przypadku trafienia przez Erendila w trakcie uzywania umiejetnosci nastepuje dodatkowe trafienie.

- Wzmocnienie Erendila: Fatum, Motyl, Furiacki Atak, Zagtada



[3. zmiana klasy] Rena, 3. sciezka - Wieczorny Mrok 22

Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Putapka

Opis umiejetnosci

Mozesz rozstawia¢ putapki w tajemnicy i wedtug wtasnego uznania. Po uzyciu umiejetnosci z efektami statusu nastepny atak wywotuje znaczne obrazenia.

Rosnie zasieg Wybuchowej Putapki, Putapki Cierniokuli i Wietrznego Siewu.

Gdy korzystasz z umiejetnosci ‘Tajnych Putapek’, 3. putapka zadaje najwieksze obrazenia.

Gdy uzywasz Opdznienia, nastepuje reset czasu regeneracji umiejetnosci ‘Tajnych Putapek'. Gdy putapka jest wykorzystywana podczas Opdznienia, regene
racja skraca sie o potowe.

Uzycie umiejetno$ci 'Smierciono$nego Zagrozenia' powoduje zwiekszenie na pewien czas obrazen zadawanych przez umiejetnosci specjalne.

- - Tajne Putapki: Wybuchowa Putapka, Zto$¢ Eldrasila, Putapka Cierniokuli, Sfera Wiatru, Wietrzny Siew

- - Smierciono$ne Zagrozenie: Strzata Putapka - Trujgcy Grzyb, Zarodniki Gniewu, Zagtada



[3. zmiana klasy] Rena, 3. sciezka - Wieczorny Mrok 23

Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Starozytna Dusza

Opis umiejetnosci

» Wola przodkow tkwigca w Erendilu przyjmuje posta¢ duszy i jest na krétko uwalniana w celu ataku.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).




[3. zmiana klasy] Rena, 3. sciezka - Wieczorny Mrok 24

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Rozcinacz Gwiazd

Opis umiejetnosci

Gatezie Eldrasila rozrastaja sie wokot ciebie, trafiajgc wielokrotnie przeciwnikéw, a nastepnie eksploduja.

Zuzywa EP:

- Przy strzale w dziesigtke maks. 3 pola



[3. zmiana klasy] Rena, 3. sciezka - Wieczorny Mrok 25

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna:Strzata Putapka - Trujacy Grzyb

Opis umiejetnosci
Wystrzeliwujesz strzate w dot, ktdra wybucha i rozpyla trujgcg mgte.
Trujgca mgta utrzymuje sie przez 10 sek. zadaje przeciwnikom state obrazenia i spala ich mane.

(Mozna wykonaé rowniez w skoku.)

Zuzywa EP:
- Przy strzale w dziesigtke maks. 2 pola



[3. zmiana klasy] Rena, 3. sciezka - Wieczorny Mrok 26

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Grad Putapek

Opis umiejetnosci
Wystrzeliwujesz na znacznej powierzchni wiele wybuchajgcych gatezi Eldrasila.
Wszystkie szybkosci trafionych przeciwnikéw zmniejszajg sie na 10 sek. o 20%.

(Mozna wykonaé rowniez w skoku.)

Zuzywa EP:
- Przy strzale w dziesigtke maks. 2 pola



[3. zmiana klasy] Raven, 3. $ciezka - Imperator Nova 27

Opis

Wiek
- 29 lat

SzczegOty

— "Obronie wszystkich. Obiecatem".

Trzezwo mys$lacy strateg, ktbremu za broh stuzy wtasne ciato. Zmiana klasy przemienia potezng energi

e ognistego rdzenia w ptomien, ktory spala jego wrogow.

Gdy Raven zobaczyt, jak jego towarzysze stabng w wyniku nieustannych walk z silnymi przeciwnikami,

zaczat takna¢ wiekszej mocy. Dazyt do posiadania wiekszej mocy, aby nie powtorzy¢ bteddw przeszto
Sci, lecz zosta¢ zapamietanym przez ludzi jako ktos, kto nie zawodzi.

Jego nazo-tapa potrafita dzieki pomocy pongosdéw odpala¢ mocne ptomienie z energia ognistego rdz

enia. Ale temperatura ptomieni byta tak wysoka, ze zwykty cztowiek nie mogt jej wytrzymacd.

"Jezeli nie moge wytrzymad temperatur ognistego rdzenia, bo jestem cztowiekiem..."

Zdecydowat sie na powtdrne przebudowanie swojego ciata, aby catkowicie zapanowac¢ nad ognistym r
dzeniem nazo—tapy.

"Juz nigdy wiecej nie utrace zadnego towarzyszal!"

Tak narodzit sie Imperator Nova — niepokonany wojownik, gotow spali¢ nawet wtasna krew, by chroni¢
innych.




[3. zmiana klasy] Raven, 3. $ciezka - Imperator Nova
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Kombosy
——>ZXX

» =7 : (bez zmian)
» ——=ZX: (zmieniono) Wyciagasz nazo—tape i przeprowadzasz atak za jej pomoca.

> —>—=7ZXX : (nowy) Po osiagnieciu maksymalnego zasiegu atakujesz do przodu, a zasieg zostaje przekroczony.

—— T XX

» —1X :(zmieniono) Napierasz na wroga od tytu, nie unoszac go w powietrze.

> —->-1TXX : (nowe) Podczas gdy ladujesz na ziemi, atakujesz za pomoca eksplozji.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢é pasywna: Ostatnie Wyjscie

Opis umiejetnosci

Budujesz twierdze i dzieki temu udaje ci sie przezy¢ zabdjczy atak.

Ofiarowanie Rdzenia

- Gdy twoje PZ spadng do 0, a twoj rdzen jest aktywny, zniszczysz rdzen i zostaniesz zmuszony do K.O.
- Nastepnie twoje PZ bedg stale regenerowane przez 20 sek.

- Jesli znajdujesz sie w PvP, wszystkie umiejetnosci otrzymajg regeneracje.

- Regeneracja: 90 sek.



[3. zmiana klasy] Raven, 3. sciezka - Imperator Nova 30

Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢é pasywna: Mistrz Walk

Opis umiejetnosci

Dzieki modyfikagji ciata jestes w petnej gotowosci do walki.

Wzmocnienie Ataku

- Wzmacnia ataki kombo

Tryb Wykrywania Ciepta

- Aktywacja buffu [Wykrywanie Ciepfa] nastepuje po powstaniu Przegrzania w efekcie umiejetnosci.

- Naktadanie [Wykrywania Ciepta] powoduje, Zze podczas kolejnego Przegrzania spada zuzycie PZ, a wartosci odpornosci na obrazenia rosng (mozna nakt
adaé maks. 5x).

- Gdy [Wykrywanie Ciepta] jest natozone maksymalnie, nastepuje regeneracja PZ/PM przez okreslony czas.



[3. zmiana klasy] Raven, 3. sciezka - Imperator Nova 31

Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Do Piekta

Opis umiejetnosci

» Pokrywasz bitwe olbrzymim stupem ognia i niszczysz przeciwnikow.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).




[3. zmiana klasy] Raven, 3. sciezka - Imperator Nova 32

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Rewolwer

Opis umiejetnosci

Wystrzeliwujesz kilka ptomiennych granatow, ktére zadajg znaczne obrazenia przeciwnikom spotykanym przez ciebie po raz pierwszy.

Przegrzanie
- Zuzywa PZ na dodatkowe granaty.
- Po aktywacji umiejetnosci naci$nij ponownie klawisz umiejetnosci.

- +5% sity ataku przez 10 sek.



[3. zmiana klasy] Raven, 3. sciezka - Imperator Nova 33

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Plomienny Harpun

Opis umiejetnosci

Wystrzeliwujesz w dét wybuchowy granat. (Mozna wykonaé tylko w skoku.)

Przegrzanie
- Zuzywa PZ na dodatkowe obrazenia.
- Po aktywacji umiejetnosci naci$nij ponownie klawisz umiejetnosci.

- +5% sity ataku przez 10 sek.



[3. zmiana klasy] Raven, 3. sciezka - Imperator Nova 34

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Wybuchowe Ostrze

Opis umiejetnosci
Wymachujesz spowitym ptomieniami mieczem i powodujesz olbrzymig eksplozje ognia. Spowity ptomieniami miecz wzmacnia na okreslony czas twoj atak.

(Mozna wykona¢ réowniez w skoku.)



[3. zmiana klasy] Eve, 3. Sciezka - Nazo-Sariel 35

Opis

Wiek

- nieznany

SzczegOty

— "Kod Nazo—Sariel uruchomiony".

Btyskotliwa Kr6lowa Nazoidébw wtadajgca piorunami. Miazdzy swoich przeciwnikdbw energig fotonowg e
mitowang z predkoscia btyskawicy.

Po tym, jak Eve zdotata rozszyfrowa¢ kod Nazo—Serafina, czuta, ze co$ sie nie zgadza. Sposrod wszys
tkich starych przewodow elektrycznych nie zostaty jeszcze sprawdzone tylko uktady uczuciowe.
Podczas proby przeanalizowanych tych obwododw elektrycznych z ogromnym cisnieniem nastapito uwo
Inienie poteznej energii, a wszystkie systemy zostaty wytaczone. Im bardziej kod Nazo—Serafina byt akt
ywowany, tym silniejszy stawat sie konflikt z uktadami uczuciowymi, co doprowadzito do tego, ze nagr
omadzone btedy zostaty przeksztatcone w energie.

By¢ moze najlepszym rozwigzaniem bytoby usuniecie uktaddébw uczuciowych..?

Zamiast tego Eve stworzyta kod Nazo—Sariela i za jego pomocg zaczeta wykorzystywac to nieprzerwan
ie wyptywajace przetadowanie. Ceng za straty pradu i powtdérne przywrdcenie systemu byta powolna ut
rata danych pamieci Eve. Mimo to Eve nie potrafita zmusi¢ swojego mechanicznego serca do usunieci
a uktaddbw uczuciowych. Ponownie rzucita sie do boju.

Uktady uczuciowe doznawaty co prawda stale obrazen, lecz moc Nazo—Sarieldbw zaczynata powoli ros
nac.
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Kombosy
—>—>1ZX(XX)Z

> —>—>1ZX(XX)
> > 1ZX(XX)Z

77X

> ZZ
» ZZX

owanego spektrum.)

: (bez zmian)

: (nowy) Zrzucasz z powietrza impuls pradowy po skosie na dot. (Podlega wptywowi aktywowanego spektrum.)

: (bez zmian)

: (nowy) Generujesz impuls pradowy, ktory paralizuje znajdujacych sie przed toba przeciwnikow. (Podlega wptywowi aktyw
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Przetadowanie

Opis umiejetnosci
Aktywacja Nazo-Sariela umozliwia ci uwolnienie catej zgromadzonej energii w jednym jedynym momencie.

Jezeli uzyjesz Przetadowania 3-krotnie, nastapi aktywacja buffu [Przetadowanie].

Przetadowanie: Elektro-Sruba, Giga-Laser, Rozptatacz, Igty Energetyczne, Multi-Gwiazda, Ekstremalna Wirtualno$é
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢é pasywna: Ewolucja

Opis umiejetnosci
Na kroétki czas dezaktywujesz Kod Ewolugji i wszystkie kombosy reagujg na pola sitowe.

Woykonanie Spektrum Krysztatéw Eldrytu oraz Silnego Serca powoduje wzmocnienie komboséw na okreslony czas w zaleznosci od aktywowanego pola sito

wego.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Karbonowa Eksplozja

Opis umiejetnosci

» Wzmacnia moc twojego rdzenia i wywotuje gwattowne uwolnienie nagromadzonej energii.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Piorun Kulisty

Opis umiejetnosci

Wystrzeliwujesz trzy pioruny kuliste i zadajesz w ten sposodb obrazenia przeciwnikom. Masz caly czas petng swobode ruchéw. (Mozna wykona¢ rowniez w
skoku.)

Spektrum Krysztatéw Eldrytu
- Na te umiejetno$¢ wptywa 'Spektrum Krysztatow Eldrytu'.

Umiejetnos$é aktywacyjna rdzenia:

- Po udanym ataku w trybie dopalacza mocy aktywowany zostaje atak rdzenia (tylko po przyzwaniu).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Multi-Gwiazda

Opis umiejetnosci
Przyzywasz modut i wystrzeliwujesz za jego pomoca kule pradu.

Kule pradu sa przyciggane przez znajdujacych sie blisko ciebie przeciwnikéw i zadajg im obrazenia.

Na te umiejetno$¢ wptywa 'Spektrum Krysztatéw Eldrytu’.
- Zwieksza obrazenia przy Spektrum Krysztatéw Eldrytu

Umiejetnos$é aktywacyjna rdzenia:

- Po udanym ataku w trybie dopalacza mocy aktywowany zostaje atak rdzenia (tylko po przyzwaniu).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Giga-Laser

Opis umiejetnosci

Tworzysz w powietrzu olbrzymie pola sitowe, ktdre strzelajg promieniami w dot.

Na te umiejetnosé wptywa 'Spektrum Krysztatow Eldrytu'.

- Po uzyciu tej umiejetnosci aktywne pole sitowe bedzie na nig wptywac¢ (wielkie pole sitowe+normalne pole sitowe).

Umiejetnos¢ aktywacyjna rdzenia:

- Po udanym ataku w trybie dopalacza mocy aktywowany zostaje atak rdzenia (tylko po przyzwaniu).
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Opis

Wiek
— 18 lat

SzczegOty

— "Dobrze. Pokaze wam wyniki moich badanh".

Ten artylerzysta jest podobny do ruchomej twierdzy i dzieki swym badaniom pokonat wszelkie granice fi
zyczne. Ta klasa rozpala nad polem bitwy stohce pdtnocy za pomoca niezliczonych kul armatnich poc
hodzacych z portalu.

Chung wyczuwat, ze Ogieh Wsparcia i Odmrazacz dochodza do wtasnych granic.

Odmrazacz byt wtedy otwierany w powietrzu i na dtuzszy czas, co na stale zmieniajacym sie polu bitwy
nie byto zbyt efektywne.

Jak mogtby efektywniej uzywaé Odmrazacza?

W poszukiwaniu rozwigzania Chung odkryt w Laboratorium Debriandw aparature nazoidéw, ktéra z uzy
ciem mocy Henira otwierata portale. Badat i analizowat ja. Niedopracowany, zaawansowany technologi
cznie majstersztyk, za pomocg ktérego mozna byto kontrolowac¢ sktadajaca sie z czystego chaosu mo
c Henira.

Chung analizowat ja z niestrudzonym zapatem badawczym i ostatecznie stworzyt nowego Niszczyciela,
ktory zostat stopiony z Portalemm Odmrazania.

Na skutek Smiatych badanh, dzieki ktorym zyskat mozliwos¢ rozpoczynania bombardowania wszedzie i
o kazdej porze, Chung zyskat przydomek 'Centurion’', pod ktorym zostat bohaterem artylerzystow.
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Kombosy
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢é pasywna: Ostrzat Grawitacyjny

Opis umiejetnosci

Za pomocg klawisza 1t mozesz przej$¢ ze statej pozycji wystrzatu na ostrzat grawitacyjny. Ostrzat grawitacyjny zuzywa wszystkie wzmocnione kule armatni
e. W zaleznosci od zuzytych kul zmienia sie czas trwania portalu grawitacyjnego. Trafienie przeciwnika powoduje powstanie portalu grawitacyjnego, ktéry
przytrzymuje przeciwnika.

Szybkie uniki s3 mozliwe w trybie ostrzatu grawitacyjnego za pomoca [Skoku z Odrzutu].

Po wystrzeleniu ostrzatu grawitacyjnego stawiasz Impulsowg Tarcze Obronng. Tarcza Obronna odbija magiczne pociski i zwieksza pozyskiwanie PM przy tr
afieniu.

Impulsowa Tarcza Obronna zadaje pobliskiemu przeciwnikowi jednorazowe obrazenia.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢é pasywna: Ponowne Natadowanie Pulsu

Opis umiejetnosci
Szybkos$¢ aktywacji Dziata Chaosu ro$nie.

Wzmacnia efekt Centuriona w zaleznosci od liczby zgromadzonych kul armatnich.

[Wzmacnia efekt w zaleznosci od liczby zgromadzonych kul armatnich]
Zwiegkszony Magiczny Atak
Rosng obrazenia zadawane bossom / $rednim bossom.

Przyspiesza regeneracje
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnos¢: Promienny Strzat

Opis umiejetnosci

» Uzywasz niezliczonej liczby Portali Odmrozenia i nieskonczenie czesto atakujesz przeciwnikow.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Deszcz Granatow

Opis umiejetnosci
Kroczysz przed siebie i ciskasz na wszystkie strony elastyczne granaty. Nastepnie kombo aktywuje kolejny granat.

Z prawdopodobienstwem 25% dodatkowy granat zostanie zrzucony jako olbrzymi granat. Czas regeneracji granatéw wynosi 0,4 sek. (Mozna wykona¢ réow
niez w skoku.)
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Teren Taktyczny

Opis umiejetnosci
Tworzysz statyczne pole, ktore zadaje przeciwnikom jednorazowe obrazenia i przyznaje tobie oraz twoim sojusznikom bonusy.
Sojusznicy znajdujacy sie w tym polu czerpig z tego korzysci i nastepuje dezaktywacja manabreaku na 4 sek. od chwili aktywacji pola.

Gdy pole jest rozwijane, wszystkie kule armatnie sg tadowane (poza wzmocnionymi kulami armatnimi).

Przytrzymaj klawisz umiejetnosci, aby podtrzymac¢ pole.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Bombardujaca Artyleria

Opis umiejetnosci

Ostrzeliwujesz stojacych przed tobg przeciwnikdw olbrzymimi kulami armatnimi z Portalu Odmrazania.
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Opis

Wiek
- 22 lata

SzczegOty

— "Dobra, koniec rozgrzewki".

Pierwsza Lisia Bogini stworzona dzieki wiezi z b6stwem. Pokonuje swoich przeciwnikbw za pomoca pot
eznych cienistych technik egzorcyzmow i dzieki wspotpracy z Kumiho Eun.

Umowa Ary z Eun miata dobiec kohca w chwili, w ktorej znalaztaby ona wystarczajaco duzo Energii Eld
rytu do ztamania pieczeci Eun. Wydawato sie, ze ten dzien jest bliski.

Eun czestokro¢ miata sposobnos¢, aby wykorzysta¢ Are do swoich celdw, ale powstrzymywata sie od
tego, gdyz robd Haan zmienit jej postawe wobec ludzi. Mogta dostrzec, ze nie wszyscy ludzie dziatajg
wytacznie na swoja korzys¢. To obudzito jej zainteresowanie.

Eun zauwazyta, ze Ara rozwijata sie wspolnie ze swoimi towarzyszami i znalazta swojg wtasnag droge. K
umiho dostrzegta, ze Ara byta czyms$ wiecej niz mocami, ktbre sama jej podarowata. Z szacunkiem do
ostatnie] potomkini tego szacownego rodu zaoferowata jej nowy pakt.

"Jestes$ gotowa osiggnac¢ cos$ wielkiego ze mna w roli przyjaciotki?”

'Z toba u mojego boku nie musze sie niczego obawia¢, Eun!"

Teraz, gdy Ara catkowicie opanowata cieniste ruchy Eun, jej przeciwnicy rozpadajg sie przed nig w pyt
jak jesienne liscie.
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Kombosy
—>—77X
> o7 : (bez zmian)
» 77 : (nowy) Wymachujesz wtdcznia, zakreslajac wielkie kota, i przepedzasz przeciwnikow.
> —>—>Z7ZX : (nowy) Sprintujesz szybko do przodu i wymierzasz kopniaka.
—>—>1XXZ - 277
> —>—-1X : (bez zmian)
> —->—=>1XX : (nowy) Wykonujesz szybka zmiane kierunku po skosie w dot, wykonujac przy tym kopniaka.

> —->—=>1XXZ-2777 : (nowy) Za kazdym razem wystrzeliwujesz do przodu jedna wtbcznie.
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢ pasywna: Uwolniona Magia

Opis umiejetnosci

Uwalniasz magie i potrafisz przekierowaé wigcej mocy do swojej techniki i tajnej techniki.
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢ pasywna: Energia Fantoma

Opis umiejetnosci

Dzieki asymilagji Eun nastepuje wzmocnienie twojej Energii Fantoma, a twoje ataki stajg sie skuteczniejsze.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Jednosé z Lisim Bogiem

Opis umiejetnosci

» tagczysz swoje moce z Lisem Tysigclecia Eun i eliminujesz wszystkich przeciwnikow w swoim poblizu.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Aktywna: Absorbuj Mane
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Przywotywanie Duchéw

Opis umiejetnosci
Zadaje obrazenia wszystkim przeciwnikom w okolicy i daje twoim sojusznikom buff na 20 sek.
Oprocz tego twoje nastepne kombosy otrzymujg dodatkowy atak szponami.

Twoi sojusznicy otrzymujg +20% do cioséw kryt. i bonusu do obrazen, natomiast u twoich przeciwnikéw efekt spada.

Generuje Energie Ducha:
- 1 kula
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Ognisty Lis

Opis umiejetnosci

Atakujesz przeciwnikéw szponami ducha i przywotujesz 9 Ogni Lisa.
Tworzony jest Ognisty Lis, ktéry aktywuje Zamrozenie (5 sek.).

(Z Energig Ducha do 4 dodatkowych Ognistych Liséw.)

Zuzywa Energie Ducha:

- 0 do 4 kul (mozna aktywowa¢ réowniez bez Energii Ducha)
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Opis

Wiek
- 21 lat

Szczegoty

— "Tego dnia przyw6dczyni Czerwonych Rycerzy przestata istnie¢..."

Wojowniczka Smierci, kt6bra taknie krwi. Krwawa Krolowa zwielokrotnita swa destrukcyjna moc poprzez
opanowanie mrocznej sztuki wtadania mieczem, aby moc zgtadzi¢ wszystkich przeciwnikdw.

Pojawiato sie coraz wiecej demondw i potwordw. Niewazne, ile z nich zostato zniszczonych. Pokonata
wiele demonow, aby pomsci¢ swych polegtych towarzyszy, lecz oni nigdy nie wrocili. Elesis wedrowat
a po kraju opetana myslami o zabdjczej zemscie, az zrozumiata, ze sama przemienita sie W przesycon
a demoniczna energiag bestig, ktdra jak na ironie niemal nie réznita sie od tak znienawidzonych przez n
ig demonow.

Elesis byta owtadnieta instynktownie wydobywajaca sie z niej zadza zabijania i nieprzerwanie pragnacy
m krwi obtedem. Juz zbyt dtugo wykorzystywata mroczng moc, jej ciato i jej dusza stoczyty sie w gtebo
Ki mrok. Elesis zrozumiata, ze nie ma juz dla niej powrotu. Teraz istniata juz tylko jedna Sciezka.

"Ta moc pozwoli mi na wytepienie wszystkich demonow tego $wiata. Nawet jezeli zniszcze sie w ten s
poso6b sama..."
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Kombosy
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Mistrz Krwi

Opis umiejetnosci
Gdy wykorzystujesz umiejetnosci, ktore aktywuja Krwawe Uderzenie, na krétkg chwile wzrasta twoja odporno$¢ na obrazenia. Oprécz tego otrzymujesz Tar

cze Ochronng, ktéra neutralizuje obrazenia za kazdym razem, gdy 5-krotnie uzyjesz umiejetnosci Krwawe Uderzenie.

Instynkt Przetrwania

- Uzycie umiejetnosci specjalnej Krwawe Uderzenie powoduje zwigkszenie odpornosci na obrazenia na 3 sek.

Doptyw Krwi

- Gdy 5-krotnie zastosujesz umiejetnosci, ktére aktywuja [Instynkt Przetrwania], otrzymasz Tarcze Ochronng, ktéra jednorazowo neutralizuje obrazenia. Ta
Tarcza Ochronna neguje wytgcznie obrazenia, ktore wykraczajg poza konkretny procent twoich maks. PZ.

Tarcza Ochronna istnieje do chwili, gdy nastapi jednorazowe zanegowanie obrazen.

- Podczas gdy twoja posta¢ ma Tarcze Ochronng, nie mozna jej ponownie aktywowac za pomocg umiejetnosci [Instynkt Przetrwania].
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Pragnienie

Opis umiejetnosci
Twoja umiejetno$¢ wyczuwania woni krwi poprawia sie i poruszasz sie szybciej w kierunku krwawigcych przeciwnikéw. Przy pomysinym trafieniu szczegdin

3 umiejetnoscia specjalng zadajesz przeciwnikowi jeszcze wigksze obrazenia.

Won Krwi

- Szybko$¢ poruszania sie rosnie, jezeli przed twojg postacia znajduje sie krwawiacy przeciwnik.

Cios kryt.
- Przy pomys$inym trafieniu przeciwnika Okrutng Bronia, Mieczem Przesladowcy lub Krwawym Upadkiem nastepuje dezaktywacja debuffu Krwawienie i zre

setowanie odpornosci na obrazenia do 0 na 3 sek.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé¢: Krwisty Deszcz

Opis umiejetnosci

» Wyciggasz nasycony szalenstwem miecz z serca i zadajesz przeciwnikowi przed swoimi oczami $miertelne obrazenia.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Krwawy Rzut

Opis umiejetnosci

Przebijasz sie przez front z potezng energig miecza, ktdra jest otoczona demoniczng aura. (Mozna wykona¢ réwniez w skoku.)

Umiejetnos$¢ Zniszczenia
- Zuzywasz Aure Zniszczenia i otrzymujesz Aure Wichury.

- Jako Wojowniczka Zniszczenia masz 100% szansy na cios kryt. i ignorujesz postawy obronne (tarcze/K.O.).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Rozptatanie Przestrzeni

Opis umiejetnosci
Zadajesz kilka szybkich cioséw mieczem, atakujgc za ich pomocg przeciwnikéw w twoim poblizu.

Im mniej masz PZ, tym wieksze bedg obrazenia (maks. +30%).

Umiejetnosé Wichury
- Zuzywasz Aure Wichury i tadujesz Aure Zniszczenia.

- Jako Wojowniczka Wichury zuzywasz mniej PM i masz krotsze czasy regeneracji.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Krwawa Pita

Opis umiejetnosci

Miotasz po okolicy kilkoma sktadajgcymi sie z demonicznej energii tarczami tngcymi (mozna wykona¢ réwniez w skoku).

Krwawe Uderzenie
Gdy posiadasz wiecej niz 20% swoich PZ, zuzywasz 10% obrazen od umiejetnosci na PZ, a obrazenia od umiejetnosci rosng o 40%.

Gdy posiadasz mniej niz 20% swoich PZ, Krwawe Uderzenie jest aktywowane bez zuzycia PZ.

Umiejetnosé Wichury
- Zuzywasz Aure Wichury i tadujesz Aure Zniszczenia.

- Jako Wojowniczka Wichury zuzywasz mniej PM i masz krotsze czasy regeneradgji.
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Opis

Wiek
- 21 lat

SzczegOty

— "Matko... Niewazne, w jakim stanie: musze do ciebie wrb6cié..."

Diabet paradoksu, ktory btaka sie po czasoprzestrzeni uwiktany w niekoficzace sie sprzecznosci. Dzigki
umiejetnosciom wykraczajacym daleko poza granice wiedzy brutalnie rozwala czasoprzestrzen.

Nie wierzac do kohca, ze podrdz do przesztosci jest niemozliwa, Add wedruje bez celu po czasoprzes
trzeni i spedza czas na wykonywaniu losowych aktdbw destrukciji.

Czy byty to skutki uboczne niezliczonych podrozy w czasie? Add czut, ze jego ciatu nie pozostato juz z
byt wiele czasu. Ostabiony trujacym otoczeniem czasoprzestrzeni, rozpaczliwie chwytat sie zycia reszt
kami sit, by przeprowadzi¢ na sobie ostatni zakazany eksperyment.

'Z powrotem... do transmigracji czasu..."

Szalehczy eksperyment, podczas ktbrego Add roztozyt swe wiasne istnienie na czasteczki, aby pokon

at czasoprzestrzeh. Add stono zaptacit za ten wystepek — stat sie mroczng istota, ktéra przez catg wie
cznosS¢ btgka sie po czasoprzestrzeni, odtaczona od uptywu czasu.

Pozostato mu tylko marzenie o powrocie do starych, dobrych czasow.
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Kombosy
—— 1 ZX[X]
> —-—1ZX : (bez zmian)
> ——1ZX[X] : (nowy) Wystrzeliwujesz niewidzialny pocisk. (Mozliwe kombosy nazo-zbroi)
——ZX[X]
> —--ZX : (bez zmian)

> —=>-ZX[X] : (nowy) Wyrzucasz kopniakiem stojacego bezposrednio przed toba przeciwnika w powietrze.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnos¢ pasywna: Skutek Uboczny

Opis umiejetnosci
Po trafieniu za pomoca umiejetnosci specjalnych otrzymujesz debuff Paradoks, ktéry zadaje dodatkowe obrazenia. Szybko$¢ regeneracji PDY przeciwnikéw

znajdujacych sie pod wptywem debuffu wzrasta w zaleznosci od liczby przeciwnikéw w okolicy.

Skutek Uboczny
- Po zastosowaniu umiejetnosci specjalnych trafiony przeciwnik znajduje sie pod wptywem debuffu [Skutek Uboczny] (mozna naktada¢ maks. 5x).

- Im wiecej natozen [Skutku Ubocznego], tym wieksze sg obrazenia zadawane przez Paradoks.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnosé pasywna: Rozszerzenie Swiadomosci

Opis umiejetnosci
Twoje maks. PM zostajg zwiekszone, a twoje przedmioty regenerujgce PM regenerujg réwniez twoje PDY.

W przypadku uzycia dopalacza mocy pojawia sie z okreslonym prawdopodobienstwem postaé z innego wymiaru, ktéra wtada szybkimi atakami.

Rozszerzenie Swiadomosci
- Zwieksza maks. PM

- Uzycie przedmiotéw regenerujgcych PM powoduje rowniez regeneracje PDY.

Mroczna Istota Czasoprzestrzeni

- W przypadku uzycia dopalacza mocy z okreslonym prawdopodobienstwem zmienia sie¢ wyglad, a twoja sita ataku, twoje ciosy kryt. oraz regeneracja PM
na sek. sg znacznie zwigkszane.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Tesknota

Opis umiejetnosci
» Paradoks bfgkat sie w czasoprzestrzeni i dawat ujsScie swej $lepej zadzy zniszczenia, gdy przypadkowo zderzyt sie z odtamkiem swoich wspomnien poz

ostawionym w czasoprzestrzeni.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymaé poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Instalacja - Deszcz Gwiazd

Opis umiejetnosci
Fabryka dynamo: Deszcz Gwiazd
Okres$l punkt, w ktérym pojawi sie dron, ktéry zbombarduje okolice deszczem gwiazd.

W trakcie tego procesu posiadasz ochrone przed K.O.

Zuzycie PDY:
- Zuzywa tylko 20% punktéw dynama w trybie dynama.

Fabryka dynamo

- Aktywacja fabryki dynamo: 30 PDY

- Tryb zmieniony na [Deszcz Gwiazd]

- Deszcz Gwiazd aktywowany

- Jesli aktywny jest juz inny tryb, tryb ten zostanie zmieniony, a ty otrzymasz 1 punkt konwertujgcy dynama.
- Deszcz gwiazd kosztuje 200 PM.

- Czas trwania: 30 sek.

Zuzywa konwertory dynama:
- -1do -3 KD
- Na jeden zainwestowany KD: +5% obrazen.

(Mozliwo$¢ uzycia takze bez KD.)
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢é specjalna: Gwiazdobicie

Opis umiejetnosci

Otwierasz na niebie wrota wymiaréw, z ktérych spada deszcz kul grawitacji. Kule grawitacji spadajg wzdtuz drogi we wszystkich kierunkach i uderzajg w ziemie.

Synergia
- W trybie dynama zuzywane sg PDY, a czes¢ z nich zostaje zregenerowana jako PM.

- Aktywacja poza trybem dynama zuzywa PM, a cze$¢ z nich jest regenerowana jako PDY.

Zuzywa konwertory dynama:
- Maks. -3 KD
- Na jeden zainwestowany KD +0,33 sek. czasu trwania.

(Mozliwo$¢ uzycia takze bez KD.)
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Maksi-cios

Opis umiejetnosci

Wywotujesz potezng fale czasoprzestrzeni i tworzysz kule czasoprzestrzeni.

Kula Czasoprzestrzeni
- Kula rosnie przez 5 sek., a obrazenia zadawane przez pociski i ich zasieg rosng stopniowo o 10%.
- Kule czasoprzestrzeni sg aktywne przez maks. 10 sek.

- Ponownie naci$nij klawisz umiejetnosci, aby przeksztatci¢ je w pociski, ktére $cigajg i przeszywajg przeciwnikow.

Synergia
- W trybie dynama zuzywane sg PDY, a cze$¢ z nich zostaje zregenerowana jako PM.

- Aktywacja poza trybem dynama zuzywa PM, a cze$¢ z nich jest regenerowana jako PDY.
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Opis

Imiona poszczegdblnych postaci
- Lu: Iblis / Ciel: Anular

Wiek

— Lu: nieznany / Ciel: 29 lat

SzczegOty

— "Lu: Hahahaha, zniszczymy wszystko! Wszystko!"

— "Ciel: Z drogi, jeS$li zycie wam mite".

Demoniczna Krélowa Zniszczenia oraz jej wierny stuga. Spowici kruczoczarng demoniczng energig bez
chwili wahania zrbwnuja z ziemig kazdego przeciwka.

Mroczny Eldryt zachowuje sie jak cien Wielkiego EL. Sprawia to, ze ponowne odnalezienie Eldrytu Elio
s staje sie waznym punktem zwrotnym dla wysokiej ranga demonicy Lu. Po przywr6ceniu Elyanod i Wi
elkiego EL demoniczna energia Lu, kt6éra dotad rosta powoli, osiggneta btyskawicznie nowe rozmiary.
Karmiona zadzg zabijania mroczna demoniczna energia zmienita kolor ciata Lu i przeksztatcita ja w zab
Ojczynie, ktora niszczy wszystko na swojej drodze.

Nie byto juz miejsca dla starej wtadczyni. Teraz wszystko, co weszto jej w droge, byto catkowicie niszc
zone i eliminowane. Tylko ta przyjemno$¢ nadawata sens zyciu Lu.

"Skoro taka jest twoja wola... bede podazac za toba".

Ciel wchtonat nadmiar demonicznej energii | stat sie cieniem wiernie towarzyszacym Lu na jej $ciezce
spontanicznego i przypadkowego zniszczenia.

Ruszyli razem na polowanie w poszukiwaniu nowych zabawek, na ktorych krolowa demondw bedzie m
ogfa sie wyzyc.
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Kombosy
——XZX (Zwigzanie) (Lu)

» —-—=X :(bez zmian)
> —--XZ : (nowy) Napierasz do przodu w kierunku, w ktorym spogladasz, i wyrzucasz przeciwnika w powietrze.

> ——XXX (Zwigzanie) : (nowy) Powoduje obrazenie od zwiazania.

——XZX (Zwiazanie (Ciel)

» —-—X : (bez zmian)
> —->—-XZ : (nowy) Napierasz do przodu w kierunku, w ktorym spogladasz, i wyrzucasz przeciwnika w powietrze.

> ——XXX (Zwigzanie) : (nowy) Powoduje obrazenie od zwiazania.
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnosé pasywna: Codex Gigas

Opis umiejetnosci

Wsciekto$¢ wzmacnia twoje umiejetnosci.
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢é pasywna: Energia Demonow: Trujacy Ziew

Opis umiejetnosci
PomysInie wykonane kombo zwigzania zmniejsza czas regeneracji umiejetnosci zwigzania.

Przeciwnicy, ktérzy doznajg zwigzania, sg na krotki czas bezsilni.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Promien Archona

Opis umiejetnosci

» Diangelion tworzy promien bedacy uosobieniem okrucienstwa kréla demondw.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Aktywna: Szybka Wsciektosé

Opis umiejetnosci

Atakujesz magiczng energig znajdujgcych sie przed tobg przeciwnikéw.

Gdy grasz [Lu], niespodziewanie atakujesz wszystkich znajdujgcych sie przed toba przeciwnikéw. Gdy grasz [Ciel], strzelasz do wszystkich znajdujacych sie
przed toba przeciwnikow.

Warto$¢ K.O. trafionych przeciwnikéw spada i popadajg w stan [Zwigzanial.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: tamacz Ziemi

Opis umiejetnosci
Uderzasz mocno w ziemig, grawerujesz piecze¢ i uwalniasz demoniczng energie.

Jej uwolnienie nastepuje w miejscu, w ktérym uderzasz.

Umiejetnosé Zamiany (Lu)
- Gdy grasz Cielem, za pomoca tej umiejetnosci zmieniasz posta¢ na Lu.

- Zamiana generuje 4 punkty kombinacji, gdy cel zostanie trafiony.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Desperado

Opis umiejetnosci
Wiazesz kilku przeciwnikédw w wiekszym promieniu i potem atakujesz.

Im wiecej przeciwnikéw zostanie zwigzanych, tym wieksze bedg obrazenia zadane przez ostrzat.

Ktujace Peta

- Przeciwnicy sg wigzani na 1 sek.

Ostrzat

- Im wiecej zwigzanych przeciwnikéw, tym wigksze obrazenia.

Umiejetnosé zamiany (Ciel)
- Gdy grasz Lu, za pomocg tej umiejetnosci zmieniasz posta¢ na Ciela.

- Zamiana generuje 4 punkty kombinacji, gdy cel zostanie trafiony.
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Opis

Wiek
- 24 |ata

SzczegOty

— "Poprowadze nas do zwyciestwa!"

Mistrzyni walki powietrznej wykorzystujaca swoja niesamowitg mobilnos¢. W mgnieniu oka zmienia sytu
acje w walce i pokonuje przeciwnikbw roznymi granatami i technikami walki z dystansu.

Po tym, jak Rose odniosta zwyciestwa w niezliczonych bitwach i obserwowat regeneracje Elyanod oraz
EL, poczuta, ze jej podrbdz bedzie trwac dalej. Wielki EL i jego cieh, Mroczny Eldryt, byty poczatkiem El
ios. A pomiedzy nimi stat tajemniczy Zakon Henira... Z pewnoscig wigzat sie z tym jeszcze wiekszy spi
sek.

PrzejS¢ obok czego$ ztego, co zagrazato zyciu wielu ludzi, byto dla Rose niewyobrazalne. | tak Rose z
decydowata sie na powstrzymanie intrygi. Albo, jesli ten plan nie miat sie powies¢, przynajmniej na za
pobiezenie nastepnemu nieszczesciu.

"Z taka moca wyrwe zto z korzeniamil!"

Rose implementuje starozytng technologie nazoiddbw z Laboratorium Debriandw do swoich broni i swoj
ego nitro—silnika.

Zelazna wola i nadzwyczajna sita sprawiaty, ze Rose byta pewna swego zwyciestwa.
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Kombosy
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnosé pasywna: Wzmocnienie Granatu

Opis umiejetnosci

Dzieki swoim niezmordowanym badaniom dotyczgcym stosowania granatdbw mozesz teraz wykorzystywac je jeszcze lepiej i skuteczniej.
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢ pasywna: Mistrz Muszkietu

Opis umiejetnosci

Zostajesz mistrzem muszkietu i wzmacniasz swoje umiejetnosci muszkietu. Mozesz stosowa¢ swoje umiejetnosci muszkietu nawet w Overstrike.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnos$é: Smierciono$ne Granaty

Opis umiejetnosci

» Zrzucasz niezliczone bomby we wszystkich kierunkach i wywotujesz w ten sposéb olbrzymia eksplozje.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Rozzarzony Granat G-96

Opis umiejetnosci

Rzucasz wszystkie Rozzarzone Granaty G-96 za jednym zamachem i sprawiasz, ze wybuchajg.

Rozzarzony Granat
- Trafieni przeciwnicy doznaja [Spalenia].
- Pozostate mozna rzucaé w odstepie 0,5 sek. jeden po drugim.

- Mozna wykona¢ réwniez w skoku.

Overstrike

- Overstrike zwieksza obrazenia zadawane przez umiejetnosc.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Lodowy Granat G-18C

Opis umiejetnosci

Przygotowujesz 4 Lodowe Granaty G-18C i rzucasz jednym z nich.

Lodowy Granat

- Trafieni przeciwnicy doznaja [Zamrozenia].

- Pozostate mozna rzucaé w odstepie 0,5 sek. jeden po drugim.
- Mozna wykona¢ réwniez w skoku.

- Po wybuchu rozprzestrzenia sie zimno i spada szybko$¢ poruszania sig.

Overstrike

- Overstrike zwieksza obrazenia zadawane przez umiejetnosc.



[3. zmiana klasy] Rose, 3. $ciezka - Minerwa 90

Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢é specjalna: Bomba Czasteczkowa

Opis umiejetnosci
Wystrzeliwujesz granat EMP. (Mozna wykona¢ réwniez w skoku.)

Granat powoduje w momencie uderzenia na 3 sek. Ogtuszenie, a na ziemi powstaja Czarne Dziury, ktére przyciagaja przeciwnikéw.

Overstrike

- Overstrike zwieksza obrazenia zadawane przez umiejetnosc.
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Opis

Wiek
- 24 |ata

SzczegOty

— "Teraz nadeszta chwila, w ktérej musza udowodni¢ swoje mozliwosci'.

Wynalazczyni maszynowego legionu sterowanego systemem kontroli satelitarnej. Wydaje rozkazy najno
woczesniejszym maszynom, ktbre sama stworzyta.

Po walce z Zakonem Henira Rose uznata, ze dotychczasowe maszyny juz jej nie wystarcza.
Potrzebowata mozliwosci jak najszybszego rozsytania precyzyjnych rozkazoéw do wielu urzadzen.

Rose zdecydowata sie na wykorzystanie bazy satelitarnej, ktbra zostata pierwotnie zainstalowana do b
adan wtasciwosci gruntu Elios. Co prawda baza nie byta uzywana przez miesiace i wymagata remontu,
ale Rose byta pewna, ze nie istnieje zadne lepsze medium.

"Zero, popatrz! State zabarwienie i nieskazitelne spoiny! Po prostu doskonate. Wszystkie korzystajg z t
ego samego systemu operacyjnego, ale oprdocz tego dysponujg niezwykle wolnhg sztuczng inteligencja.
.. To doskonato$¢ cywilizacji maszyn!"

"Tak, tak. Uspokoj sie! Zupetnie nad sobg nie panujesz".

Nazoidy w Elysionie i Elyanod podsunety Rose nowy pomyst. Po dfugich badaniach opracowata nowy
system satelitarny, dzieki ktobremu moze w kazdej chwili dowodzi¢ catym legionem maszyn naraz.
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Kombosy

—>—XZX

> ——X : (bez zmian)

» ——XZ: (nowy) Atakujesz do przodu i napierasz naprzod.

> ——XZX : (nowy) Skaczesz do tytu i strzelasz przed siebie.

—— T XZXXX

> —>—-1X : (bez zmian)

> —->—->1XZ : (nowy) Ladujesz z silnym uderzeniem na ziemi.

> =T XZXXX : (nowy) Wykonujesz przewrotke do tytu i 3—krotnie strzelasz z automatycznego pistoletu. (Kazde nacisniecie klawisza X p

owoduje wykonanie jednej przewrotki.)
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢ pasywna: Kontrola Mecha

Opis umiejetnosci

Twoja kontrola nad mechami wzrasta i mozesz teraz skuteczniej wykorzystywaé mechy.



[3. zmiana klasy] Rose, 3. sciezka - Prime Operator 94

Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢ pasywna: Transformacja G

Opis umiejetnosci

Efekty twoich umiejetnosci G rosng, a ty nabierasz szybkosci i dtuzej doznajesz wzmocnienia.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Upadek Satelity

Opis umiejetnosci

» Sprawiasz, ze satelita spada z gory, po czym trafiasz przeciwnikow we wszystkich kierunkach.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos$é specjalna: Zmija Ex-S

Opis umiejetnosci
Wyjmujesz Zmije Ex-S i masz przez okre$lony czas przewage na polu bitwy.

Bron strzela przez 3 sek. dziko przed siebie.

Overstrike - Overstrike zwieksza obrazenia zadawane przez umiejetnosc.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Mecha-drop

Opis umiejetnosci
Wzywasz do pomocy bombowce.
Przelatujg z duzg predkoscig nad polem bitwy i zrzucaja na duzej powierzchni Landrunnery.

Zrzucone Landrunnery uderzajg w ziemie i mogg zada¢ wielu przeciwnikom duze obrazenia.

Overstrike

- Overstrike zwigksza obrazenia zadawane przez umiejetnoseé.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Odliczanie Ez-8

Opis umiejetnosci
Przywotujesz ulegajgce samozniszczeniu Odliczanie Ez-8.

Zadaje przez 3 sek. obrazenia przeciwnikom w swoim poblizu, po czym wybucha.

Reaguje z robotami:
- Podczas wykonywania [Robo-eksplozji] szarzuje do okre$lonego miejsca i wybucha.

Overstrike

- Overstrike zwigksza obrazenia zadawane przez umiejetnoseé.
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Opis

Wiek

- nieznany

SzczegOty

— "Jeszcze sie martwisz? Nie boj sig, jestem przeciez przy tobie".

Ponownie narodzony Wtadca Pustki, ktory wzywa wszystko w swoim poblizu. Unieszkodliwia swoich prz
eciwnikbw nieskohczonym chaosem i niszczy wszystko moca pustki.

Ain odwro6cit sie od bogini i zaakceptowat chaos. Bezmys$inie niszczyt wszystko, co weszto mu w drog
e.

Jego ciato stworzone przez boginie rowniez nie miato zadnego znaczenia. Z takim przeswiadczeniem
Ain odrzucit swoje fizyczne ciato i przebudzit sie jako prawdziwy Wtadca Pustki. Zrzucajac peta istnieni
a, 0siggnat absolutng wolnos¢. To stanowito prawdziwe zbawienie, i miato stac¢ sie tym, do czego daz
yty wszystkie istoty. Tak odczuwat Wradca Pustki, po czym zdecydowat, ze wykorzysta juz pusta powto
ke.

Przemienit sie w pozostato$¢ pradawnego chaosu i nie zaliczat sie juz do grona istnien tego Swiata.
"Wszystko ma koniec... Poniewaz ja jestem tutaj..."

Nigdzie, a mimo to wszedzie isthiejacy Wtadca Pustki troszczyt sie o biedne stworzenia tego Swiata i z
aczat prowadzi¢ je do swojego Krolestwa Pustki.
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Kombosy
XZZ
> X : (bez zmian)
> XZ : (zmieniono) Stawiasz krok do przodu i atakujesz przeciwnikow piescia.
> XZZ : (zmieniono) Napierasz do przodu i wymachujesz kosa od dotu w gore.

—— t XZZ - XXXZZ

> — 1 X - XXX : (bez zmian)
» —— 1t XZ - XXXZ : (nowy) Atak do przodu, skosnie w dot, nastepnie ladujesz na ziemi, wbijajac jednoczesnie kose w ziemie.

> —— t XZZ - XXXZZ : (nowy) Wykonujesz kosa zamach w kierunku, w ktérym spogladasz.
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Nowa umiejetnos¢

Umiejetnosé pasywna: Krag Uroku Chaosu

Opis umiejetnosci
Po uzyciu trybu Henira wytwarza wskutek przeptywu energii chaosu Krag Uroku w twoim poblizu. Przeciwnicy wewnatrz Kregu Uroku doznaja na rézne

sposoby obrazeh w rezultacie odmiennego otoczenia, a twoja sita ataku rosnie.

Krag Uroku Chaosu

— Wszyscy przeciwnicy wewnatrz Kregu Uroku doznajg obrazenh, a przy trafieniu/obrazeniach warto$¢ regeneracji PM jest ustawiana na 0.
— Obrazenia kryt. rosna.
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Nowa umiejetnosé

Umiejetnos¢ pasywna: Ulepszona Absorpcja

Opis umiejetnosci
Twoja zdolno$¢ absorpgji mocy rozwija sie jeszcze bardziej. Gdy tylko Nasiono Chaosu osiagnie 3. poziom, regeneracja wszystkich umiejetnosci przyspiesz

a, a regeneracja PM zwigksza sie w zaleznosci od liczby przeciwnikéw w okolicy.
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Nowa umiejetnos¢

Hiperumiejetnosé: Dilabi

Opis umiejetnosci

» Otwierasz wypetniony pustkg obszar i ukazujesz w nim swoje prawdziwe ja.

» Potrzebna Esencja Eldrytu.
» - Kazde uzycie hiperumiejetnosci zuzywa 1 Esencje Eldrytu.

» - Esencje Eldrytu mozna otrzymac poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na Odtamek Eldrytu (oprécz: nieznany).
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnosé specjalna: Dolor

Opis umiejetnosci

Tworzysz ostre ciernie, ktére na twoje polecenie opadajg na ziemie.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Repercussio

Opis umiejetnosci

Tworzysz kule z przemienionej sity stworzenia, ktére reagujg na ataki.

Warunkowe Odbicie

- Tworzy 4 unoszace sie kule, gdy zostanie uzyta umiejetnosé¢ (czas trwania: 10 sek.).

- Jezeli pomysinie zadano przeciwnikom obrazenia za pomoca kombosow i atakéw aktywnych, kule $cigajg przeciwnikéw i wybuchajg automatycznie (0,5
sek. do nastepnego wybuchu).

- Kula leci prosto do przodu i znika po przeszywajgcym ataku.
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Zmieniona umiejetnos¢

Umiejetnos¢ specjalna: Nefarius Falx

Opis umiejetnosci

Atakujesz wszystkich znajdujgcych sie przed tobg przeciwnikdéw bronig z mocy Henira. (Mozna wykona¢ réwniez w skoku.)

Tryb Henira

- Przy uzyciu w trybie Henira (dopalacz mocy) obrazenia wzrastajg o 50% w zaleznosci od pozostatych PM przeciwnika.
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Umiejetnosci transcendenc;ji

Nazwa zmiany kla
sy

Nazwa umiejetnosci

Efekt umiejetnosci

NieSmiertelny

[Silny] Przesladowca Cornwella

-2 sek. regeneragji

[Silny] Sztuka wtadania mieczem z innego $

wiata - Nanta

Obrazenia +20%

[Silny] Krag Ostrzy

+20% zasiegu

[Silny] Nieskonczone Ciosy

-60 kosztu PM

Metamorfa

[Silny] Pierécien Energii

Kazde trafienie obniza warto$¢ K.O. przeciwnika o 20.

[Silny] Powietrzny Kafar

Obrazenia +20%

[Silny] Zwariowany Robak

-20% zuzycia many

[Silny] Strefa Uderzenia

-5 sek. regeneragji

Wieczorny Mrok

[Silny] Wietrzny Siew - Sopel Lodu

+20% zasiegu

[Silny] Motyl

Znacznie wydtuza droge

[Silny] Zarodniki Gniewu

Obrazenia +20%

[Silny] Zagtada

Regeneracja: -5 sek.

Imperator Nova

[Silny] Ogniste Piekio

Zwigksza szybko$¢ wykonania o +30%

[Silny] Szybki Ptomienny Miecz

+20% zasiegu

[Silny] Wybuchowe Ostrze

Obrazenia +20%

[Silny] Ptomien Efryta

Zwieksza szybko$¢ strzelania wybuchowa kulg o +30% (=zasieq)

[Silny] Uktucia Igty

Zwiekszenie zasiegu prowadzenia

[Silny] Elektro-Manewr

Liczba manewrdw specjalnych wzrasta o +1

Nazo-Sariel [Silny] Elektro-Opad Obrazenia +20%
[Silny] Ekstremalna Wirtualno$¢ Regeneracja: -4 sek.
[Silny] Dziato Smierci Zmniejszenie magicznej obrony +10%
Centurion [Silny] Klatka Energii Predko$¢ scigajacego pocisku roénie o +20%
[Silny] Bombardujgca Artyleria Obrazenia +20%
[Silny] Pole Cigzkosci -20% zuzycia many
[Silny] Paczek Cienia -20 kosztu PM
Sakti [Silny] Duch Lisa Zmniejszenie obrony: 5%

[Silny] Duch Ostrzy

Obrazenia +20%

[Silny] Zjawa Lisa

-4 sek. regeneragji

Krwawa Krélowa

[Silny] Miecz Przesladowcy

Droga natarcia wydtuza sie o 20%, a trafieni przeciwnicy nie sg odpychani az tak daleko.

[Silny] Krwawy Kolec

Obrazenia +20%

[Silny] Cien

-3 sek. regeneracji (15 -> 12)

[Silny] Krwawy Upadek

Zmieniono Klatwe Krwi: 200 -> 300

[Silny] Impet Prézni

-20 kosztéw PM (100 -> 80)

[Silny] Konfiguracja dynama - Pole Zawraca

Obrazenia +20%

Paradoks nia
[Silny] tamacz Swiatta Ksiezyca -3 sek. regeneracji (16 -> 13)
[Silny] tamacz Wymiaréw +30% szybko$ci aktywadji
[Silny] Szybka Wsciektos¢ Obrazenia +20%
Diangelion [Silljy] Zakor’]cz_enie Otchtani Czas trw_anig Potepienia +2 sek.
[Silny] Demoniczna Burza -20% zuzycia many
[Silny] Otchtan Wyniszczenia Obrazenia +20%
[Silny] M18A1 Claymore -2 sek. regeneracji
Minerwa [Silny] Strzat Zjawy +5 zuzycia PM

[Silny] Deszcz Zmij

Czas spalenia +5 sek.

[Silny] Einherjer

Obrazenia +20%

Prime Operator

[Silny] Zmija Ex-C

-20 kosztu PM

[Silny] Koncentracja!

Czas trwania stygmatu +3 sek.

[Silny] Antyczny Buster G-Ex

-3 sek. regeneragji

[Silny] Opancerzona Burza

Obrazenia +20%

Regnator

Evulsio

Zuzycie PM wzrasta o 20% przy nieudanym szybkim ciosie. (50% -> 70%)

Caries

Zasieq 'Fragmentu' ro$nie o 30%.
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Nowe misje

1. Misja zmiany klasy

Spo_sok_) P Nazwa misji Rodzaj misji Warunki Nagroda Czas_tr Liczba
rzyjecia wania
na postac
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Droga NieSmiertelnego 1/5 2. zmiana klasy|Zapomniane Sanktuarium Elianéw
ecie / Transcendenc
ja
na postaé
Automaty Poziom 99+ . .
czne przyj Droga NieSmiertelnego 2/5 2. zmiana klasy §;¥2y8§%i¥$?iztrﬁlé?a;%w)>/ salis, Zapom
ecie / Transcendenc
ja
na postacé
Automaty . Poz_iom 99+ Fragment Szlachetnego Kompasu (Roztu
czneedp;rzyj Droga Niesmiertelnego 3/5 /2.Tf;1r11|2(r:1:1nlé|2rs]é/ pywacz Pancerzy, Elyanod)
ja
na postacé
Automaty Poziom 99+ . .
czne przyj|Droga Niesmiertelnego 4/5 2. zmiana klasy Eﬁavx]og/el;ﬁgggvsg/llasm Evanad Laborat
ecie / Transcendenc
ja
na postaé¢ Kostka promocyjna (3. zmiana klasy) 0 1
Automaty Poziom 99+ [CoBo] Kostka z Medalionem Poszerz| 1
czne przyj|Droga Nie$miertelnego 5/5 2. zmiana klasy|Rozpruwacz Czasoprzestrzeni (Elyanod) enia Slotu Umiejetnos$ci (30 dni)
ecie / Transcendenc ]
ja Nowa Sita: Moc 0 1
na postaé
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Droga Metamorfy 1/5 2. zmiana klasy|Zapomniane Sanktuarium Elianéw
ecie / Transcendenc
ja
na postaé
Automaty Poziom 99+ . ) ) .
czne przyj Droga Metamorfy 2/5 2. zmiana klasy Err?i:\lr(i. SSF;?]E?J gﬁju anoEcl)i/a(nC(I’)r\\A:;/salls, Zapo
ecie / Transcendenc
ja
na postacé
Automaty Poziom 99+ . . .
czne przyj Droga Metamorfy 3/5 2. zmiana klasy xzzfgge;:éor;; EET;argf d;ﬂ enira (Roztupy
ecie / Transcendenc
ja
na postacé
Automaty Poziom 99+ . .
czne _przyj Droga Metamorfy 4/5 2. zmiana klasy Eﬁ;vx]oge';ﬁgggv\(})wasm Elyanod, Laborat
ecie / Transcendenc
ja
na postaé Kostka promocvina (3. zmiana klasy) 0 1
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Nowe misje

1. Misja zmiany klasy

Spo_sok_) P Nazwa misji Rodzaj misji Warunki Nagroda Czas_tr Liczba
rzyjecia wania
na postac
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Droga Imperatora Nova 1/5 2. zmiana klasy|Zapomniane Sanktuarium Elianéw
ecie / Transcendenc
ja
na postaé
Automaty Poziom 99+ . .
czne przyj Droga Imperatora Nova 2/5 2. zmiana klasy ﬁ;ﬁg@iﬂ}%’&?&iﬁéﬁ;ﬂ?ﬁwy salis, Zapom
ecie / Transcendenc
ja
na postacé
Automaty Poz_iom 99+ Fragment Szlachetnego Kompasu (Roztu
czneedp;rzyj Droga Imperatora Nova 3/5 /2.Tf;1r11|2(r:1:1nlé|2rs]é/ pywacz Pancerzy, Elyanod)
ja
na postacé
Automaty Poziom 99+ . .
czne przyj|Droga Imperatora Nova 4/5 2. zmiana klasy Eﬁavx]og/el;ﬁgggvsg/llasm Evanad Laborat
ecie / Transcendenc
ja
na postaé¢ Kostka promocyjna (3. zmiana klasy) 0 1
Automaty Poziom 99+ [CoBo] Kostka z Medalionem Poszerz| 1
czne przyj|Droga Imperatora Nova 5/5 2. zmiana klasy|Rozpruwacz Czasoprzestrzeni (Elyanod) enia Slotu Umiejetnosci (30 dni)
ecie / Transcendenc ]
ja Nowa Sita: Moc 0 1
na postaé
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Droga Nazo-Sariela 1/5 2. zmiana klasy|Zapomniane Sanktuarium Elianéw
ecie / Transcendenc
ja
na postaé
Automaty Poziom 99+ |, , . .
czne przyj Droga Nazo-Sariela 2/5 2. zmiana klasy ftrsg:ﬁjmgég%%ysahs’ Zapomniane San
ecie / Transcendenc
ja
na postacé
Automaty Poziom 99+ | .
czne przyj Droga Nazo-Sariela 3/5 2. zmiana klasy glrl]eczr:scnyllJ}ll(;?]cci)dS)calony (Roztupywacz P
ecie / Transcendenc
ja
na postacé
Automaty Poziom 99+ . .
czne przyj|Droga Nazo-Sariela 4/5 2. zmiana klasy Eﬁavx]og/el;ﬁgggvg)\/llasm Fvanad, Laborat
ecie / Transcendenc
ja
na postaé Kostka promocvina (3. zmiana klasy) 0 1
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Nowe misje

1. Misja zmiany klasy

Spo_sok_) P Nazwa misji Rodzaj misji Warunki Nagroda Czas_tr Liczba
rzyjecia wania
na postac
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Droga Sakti 1/5 2. zmiana klasy|Zapomniane Sanktuarium Elianéw
ecie / Transcendenc
ja
na postaé
Automaty ] Poziom 99+ . .
czne przyj Droga Sakti 2/5 2. zmiana klasy §;¥2y8§%i¥$?iztrﬁlé?a;%w)>/ salis, Zapom
ecie / Transcendenc
ja
na postacé
Automaty . Poz_iom 99+ Fragment Szlachetnego Kompasu (Roztu
czneedp;rzyj Droga Sakti 3/5 /2.Tf;1r11|2(r:1:1nlé|2rs]é/ pywacz Pancerzy, Elyanod)
ja
na postacé
Automaty ] Poziom 99+ . .
czne _przyj Droga Sakti 4/5 2. zmiana klasy Eﬁ;vx]ogegﬁgggv\(gmasm Elyanod, Laborat
ecie / Transcendenc
ja
na postaé Kostka promocyjna (3. zmiana klasy) 0 1
Automaty . Poziom 99+ [CoBo] Kostka z Medalionem Poszerz 30 1
czne przyj|Droga Sakti 5/5 2. zmiana klasy|Rozpruwacz Czasoprzestrzeni (Elyanod) enia Slotu Umiejetnosci (30 dni)
ecie / Transcendenc ]
ja Nowa Sita: Moc 0 1
na postaé
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Droga Krwawej Krélowej 1/5 2. zmiana klasy|Zapomniane Sanktuarium Elianéw
ecie / Transcendenc
ja
na postaé
Automaty Poziom 99+ . .
czne przyj Droga Krwawej Krélowej 2/5 2. zmiana klasy ﬁie;:\vr:iyszl:]?({&?iztn?lé?a(n?\jgsa“S‘ Zapom
ecie / Transcendenc
ja
na postacé
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Droga Krwawej Krélowej 3/5 2. zmiana klasy E;ivganrg asnzclz:;z';/e,tgﬁ/%?] c})((?)mpasu (Roztu
ecie / Transcendenc
ja
na postacé
Automaty Poziom 99+ . .
czne _przyj Droga Krwawej Krélowej 4/5 2. zmiana klasy Eﬁ;vx]ogegﬁgggv\(})wasm Elyanod, Laborat
ecie / Transcendenc
ja
na postaé Kostka promocvina (3. zmiana klasy) 0 1
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Nowe misje

1. Misja zmiany klasy

Spo_sok_) P Nazwa misji Rodzaj misji Warunki Nagroda Czas_tr Liczba
rzyjecia wania
na postac
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Droga Diangeliona 1/5 2. zmiana klasy|Zapomniane Sanktuarium Elianéw
ecie / Transcendenc
ja
na postaé
Automaty Poziom 99+ . .
czne przyj Droga Diangeliona 2/5 2. zmiana klasy ﬁ;ﬁg@?ﬁi’{&?ﬂ?lérl?/a(n%rxglsa“S’ Zapom
ecie / Transcendenc
ja
na postacé
Automaty Poz_iom 99+ Fragment Szlachetnego Kompasu (Roztu
czneedp;rzyj Droga Diangeliona 3/5 /2.Tf;1r11|2(r:1:1nlé|2rs]é/ pywacz Pancerzy, Elyanod)
ja
na postacé
Automaty Poziom 99+ . .
czne _przyj Droga Diangeliona 4/5 2. zmiana klasy Eﬁ&%oge';ﬁggg\,&)masm Elyanod, Laborat
ecie / Transcendenc
ja
na postaé¢ Kostka promocyjna (3. zmiana klasy) 0 1
Automaty Poziom 99+ [CoBo] Kostka z Medalionem Poszerz| 1
czne przyj|Droga Diangeliona 5/5 2. zmiana klasy|Rozpruwacz Czasoprzestrzeni (Elyanod) enia Slotu Umiejetnosci (30 dni)
ecie / Transcendenc ]
ja Nowa Sita: Moc 0 1
na postaé
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Droga Minerwy 1/5 2. zmiana klasy|Zapomniane Sanktuarium Elianéw
ecie / Transcendenc
ja
na postaé
Automaty Poziom 99+ . .
czne przyj Droga Minerwy 2/5 2. zmiana klasy ﬁie;:\vr:iyszl:]?({&?iztn?lé?a(n?\jgsa“S‘ Zapom
ecie / Transcendenc
ja
na postacé
Automaty Poz_iom 99+ Fragment Szlachetnego Kompasu (Roztu
czneedp;rzyj Droga Minerwy 3/5 /sz;?:sg:nlélsrslz pywacz Pancerzy, Elyanod)
ja
na postacé
Automaty Poziom 99+ . .
czne _przyj Droga Minerwy 4/5 2. zmiana klasy Eﬁ;vx]ogegﬁgggv\(})wasm Elyanod, Laborat
ecie / Transcendenc
ja
na postaé Kostka promocvina (3. zmiana klasy) 0 1
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Nowe misje

1. Misja zmiany klasy

Sposob p

Czas tr

rzyjecia Nazwa misji Rodzaj misji Warunki Nagroda wania Liczba
na postac
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Droga Regnatora 1/5 2. zmiana klasy|Zapomniane Sanktuarium Elianéw
ecie / Transcendenc
ja
na postacé
Automaty Poziom 99+ . . . .
czne przyj|Droga Regnatora 2/5 2. zmiana klasy ngrv);sahs (Zapomniane Sanktuarium Elia
ecie / Transcendenc
ja
na postacé
Automaty Poziom 99+
czne przyj|Droga Regnatora 3/5 2. zmiana klasy|Roztupywacz Pancerzy (Elyanod)
ecie / Transcendenc
ja
na postac¢
Automaty Poziom 99+ . .
czne przyj|Droga Regnatora 4/5 2. zmiana klasy opr(i)ltjxogegﬁglr:gv\(/;ﬂ lasto Elyanod, Laborat
ecie / Transcendenc
ja
na postac Kostka promocyjna (3. zmiana klasy) 0 1
Automaty Poziom 99+ [CoBo] Kostka z Medalionem Poszerz 30 1
czne przyj|Droga Regnatora 5/5 2. zmiana klasy|Rozpruwacz Czasoprzestrzeni (Elyanod) enia Slotu Umiejetnosci (30 dni)
ecie / Transcendenc .
; Nowa Sita: Moc 0 1

ja




