[Tercer cambio de clasel

Tercera via de cambio de clase



Introduccién a la tercera via de cambio de clase [tercer cambio de clase]

Descripcion corta
Informacién sobre los personajes

» Disefio de los personajes

2 combos nuevos o modificados por personaje
2 habilidades pasivas nuevas

1 hiperhabilidad nueva

3 habilidades de cambio nuevas

Nuevas habilidades de la transcendencia

YV V V V VYV V

Misiones nuevas



[Tercer cambio de clase] Elsword, tercera via: Inmortal 3

Descripcion

Edad

- 18 afos

Detalles

— "iMi espada no descansa jamas!"

Un espadachin con un potencial ilimitado, que ha logrado dominar a la oscuridad y sobrepasar sus pro
pios limites. Un cambio de clase que permite hostigar al enemigo con dos espadas sin permitirle ni un
segundo de respiro.

Tras el encuentro con el Gran EL, Elsword sinti6 como el poder del Eldrit oscuro que habia asumido ¢
omenzaba a controlarlo. Debido al largo viaje, el cuerpo y el espiritu de Elsword se vieron tan reforzad
0S que pudo controlar ese poder. Tras cierto tiempo, Elsword logré emplear el poder reforzado del El
drit oscuro como si fuera su propio poder.

El poder causd que la espada que habia blandido junto con Corlunga se sintiera tan ligera como una
hoja de papel.

"Necesito una espada que me satisfaga".

Elsword invoc6 espadas y concentrd sus fuerzas en un punto. Finalmente consiguid crear una espada
negra como la pez. Elsword flagued por el peso inesperado, pero estaba colmado de esperanzas. Cor
lunga habia contemplado la situaciéon y bromed sobre Elsword.

"Vaya, Elsword, aln no eres lo suficientemente bueno para esta espada”.

"Je, je. {Quién no es ahora suficientemente bueno, coleguita?". jYa te daras cuenta! jPronto la domin
arél".




[Tercer cambio de clase] Elsword, tercera via: Inmortal

Combos

—>—=>XZX

» —>-X : (ningtin cambio)

» ——XZ: (nuevo) lanzas una estocada hacia delante.

> ——->XZX : (nuevo) te das la vuelta y lanzas tres espadas invocadas por Corlunga.
—-—17ZXZ

> —>—-1Z : (sin cambios)

> —->-1ZX : (nuevo) disparas la Corlunga en diagonal hacia abajo.

> —>—-1ZXZ : (nuevo) te giras 360° grados y blandes tu espada. Entretanto te mueves hacia la Corlunga.




[Tercer cambio de clase] Elsword, tercera via: Inmortal 5

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Maestro de combate

Descripciéon de la habilidad

Puedes usar las oleadas infinitas de espadas con fuerza arrasadora.



[Tercer cambio de clase] Elsword, tercera via: Inmortal 6

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Recuerdos de la espada

Descripciéon de la habilidad

Gracias a tu entrenamiento incesante con las espadas, ahora también las usas instintivamente como armas mortales.



[Tercer cambio de clase] Elsword, tercera via: Inmortal 7

Nueva habilidad

Hiperhabilidad: Tormenta de la eternidad

Descripcion de la habilidad

Tumbas a los enemigos frente a ti con una Tormenta de cuchillas inacabable.

Requiere Esencia de Eldrit.
- - Cada utilizacién de una hiperhabilidad consume 1 Esencia de Eldrit.

- - La Esencia de Eldrit puede obtenerse pulsando con el botén secundario sobre un Fragmento de Eldrit (excepto desconocido).




[Tercer cambio de clase] Elsword, tercera via: Inmortal 8

Habilidad modificada

Especial activa: Explosion de espada

Descripciéon de la habilidad
Invocas una espada y corres hacia el enemigo.

Si vuelves a pulsar la tecla de habilidad en los préximos 4 segundos, puedes volver a correr de nuevo hacia el enemigo (se puede hacer un max. de 2 vec

es).

Habilidad de la destrucciéon
- Se consume el Aura de la destruccién y se redne el Aura de la vitalidad.

- Como espadachin de la destruccién, tu ataque aumenta.



[Tercer cambio de clase] Elsword, tercera via: Inmortal 9

Habilidad modificada

Especial activa: Caida de espada

Descripciéon de la habilidad

Extraes varias espadas de Corlunga y las lanzas diagonalmente.

Habilidad de la destruccion
- Se consume el Aura de la destruccién y se redne el Aura de la vitalidad.

- Como espadachin de la destruccién, tu ataque aumenta.



[Tercer cambio de clase] Elsword, tercera via: Inmortal 10

Habilidad modificada

Habilidad especial activa Cuchilla de la ira

Descripciéon de la habilidad

Provocas un lanzamiento de incontables espadas desde el suelo a tu alrededor. Las espadas pueden causar Hemorragia a todos los adversarios.

Habilidad de vitalidad
- Se consume el Aura de la vitalidad y se retne el Aura de la destruccién.

- Como espadachin de la vitalidad disminuye el consumo de PM y aumenta la obtencion de PM.



[Tercer cambio de clase] Aisha, tercera via: Metamorfia 11

Descripcion

Edad

- 20 afos

Detalles

— "iTachan! jDejad sitio para la maga mas encantadora y guapa la Metamorfia! jAquf la tenéis!

Una poderosa hechicera que hace del espacio—tiempo su escenario. Aniguila a sus enemigos con pod
erosas Explosiones de energia y un increible control corporal.

Aisha vio con sus propios 0jos coOmo el espacio—tiempo se desgarraba debido a la energia del Gran E
L. El lugar en el que habia entrado con la ayuda de Agaur estaba controlado por la voluntad del EL.
"Si pudiera utilizar ese principio sobre mi...!"

Tras varios intentos fallidos, Aisha se dio cuenta de que necesitaba una energia muy potente para ma
ntener su sitio el espacio—tiempo alterado. Por eso decidio liberar todo su poder magico, que habia li
mitado hasta la fecha, para estabilizar el espacio—tiempo.

iEse fue el nacimiento de la poderosa maga!

La magia reunida durante sus viajes le bastd para crear una nueva. Por fin logrd superar sus propias b
arreras y transformarse en una forma definitiva. Aisha renacié como la maga mas poderosa y fuerte d
el universo.




[Tercer cambio de clase] Aisha, tercera via: Metamorfia

12

Combos
ZZZX y mantener pulsado

> 72727 : (ningin cambio)

> Mantener ZZZX pulsado : (nuevo) lanzas estocadas repetidas hacia delante con tu vara (proteccion contra K.O.).

Carrerilla ZY

> X : (ningin cambio)

> Carrerilla XZ : (nuevo) te abalanzas en la direccion de tu mirada con un movimiento de estocada (proteccion contra K.O.).




[Tercer cambio de clase] Aisha, tercera via: Metamorfia 13

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Maquillaje magico

Descripcion de la habilidad
Se refuerza la capacidad de metamorfosis del maquillaje magico y se reduce el consumo de PM al usar maquillaje magico en potenciador de poder

. Reduce el tiempo de espera de todas las habilidades (excepto hiperhabilidades y habilidades de pareja).



[Tercer cambio de clase] Aisha, tercera via: Metamorfia 14

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: ;Quieres destruccion?

Descripcion de la habilidad
Si a tu enemigo le quedan menos del 60% de PV, tu atague aumenta.

Los enemigos impactados por habilidades especiales activas reciben la penalizacién Agotamiento de energia.



[Tercer cambio de clase] Aisha, tercera via: Metamorfia 15

Nueva habilidad

Hiperhabilidad: jMi entrada magica!

Descripciéon de la habilidad
Te transformas en una pequefa bruja que distribuye suefios y esperanza y les das una leccién a los malos.

A continuacién es posible realizar combos apropiados con la vara. Los ataques adicionales ignoran la defensa y proteccion del enemigo.
Si vuelves a presionar la tecla de habilidad, disparas a los enemigos con la Vara magica de los suefios y la esperanza.
Requiere Esencia de Eldrit.

- - Cada utilizacién de una hiperhabilidad consume 1 Esencia de Eldrit.

- - La Esencia de Eldrit puede obtenerse pulsando con el botén secundario sobre un Fragmento de Eldrit (excepto desconocido).




[Tercer cambio de clase] Aisha, tercera via: Metamorfia 16

Habilidad modificada

Especial activa: Ariete

Descripciéon de la habilidad
Te preparas y retnes energia que explota con el impacto.

Cada ataque exitoso aturde al enemigo 3 s.



[Tercer cambio de clase] Aisha, tercera via: Metamorfia 17

Habilidad modificada

Especial activa: Destornillador

Descripciéon de la habilidad
Invocas un remolino dimensional en la punta de tu vara y te lanzas rapidamente en diagonal hacia delante.

Solo puede usarse durante el salto.



[Tercer cambio de clase] Aisha, tercera via: Metamorfia 18

Habilidad modificada

Especial activa: Zona de impacto

Descripciéon de la habilidad

Generas en tus inmediaciones un campo de espacio distorsionado. Los enemigos impactados no se pueden mover.



[Tercer cambio de clase] Rena, tercera via: Ocaso 19

Descripcion

Edad

— Desconocida

Detalles

— "Esto es la voluntad de Eldrasil--- Ya no tengo miedo a nada".

Una elegante guardiana de la noche y guia de las sombras de |la naturaleza. Asalta a sus enemigos con
un arco y una espada imbuidos del poder de los espiritus.

Es una heroina de los guerreros Elfos y lider de la unidad especial de los Centinelas nocturnos. Con e
| poder de Erendil dirigidé a sus camaradas y luchd en encarnizadas guerras. Pero pronto alcanzo6 su li
mite y, a la vista de sus aliados heridos, desed obtener mas fuerzas.

Como si se hubieran escuchado sus deseos, el enlace a los espiritus elementales se restaurd gracias
a la regeneracion de EL, y la voluntad de Eldrasil la completo.

Rena aceptd la voluntad de Eldrasil de proteger el mundo y recibid la sabiduria y la experiencia de los
Centinelas nocturnos que la habian precedido y también habian sido portadores de Erendil. Recibid la
callada pero poderosa fuerza de la naturaleza ante la que todo ser vivo debe inclinarse. Renacida co
mo Ocaso, Rena representa la voluntad de Eldrasil siendo su sombra y su guerrera mas poderosa.




[Tercer cambio de clase] Rena, tercera via: Ocaso

20

Combos
—>—>7Z XXX

» —-—-ZX
» —o—-ZXX
» —>—ZXXX

——1ZX

> ->—1Z
> 17X

: (ningtin cambio)
: (nuevo) hundes Erendil en los enemigos ante ti y los incapacitas.

: (nuevo) lanzas un golpe afilado con Erendil y desperdigas a tus enemigos.

: (sin cambios)

: (nuevo) te abalanzas sobre el enemigo como con el salto con carrerilla XZ.




[Tercer cambio de clase] Rena, tercera via: Ocaso 21

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Recuerdo del alma

Descripciéon de la habilidad

La vieja doctrina desencadena el verdadero poder de Erendil.

Cuando utilizas una habilidad de refuerzo, se refuerza Erendil.

Erendil se prolonga y hay una cierta probabilidad de que dispare su energia.

Si hay un impacto Erendil durante la habilidad, se crea un impacto adicional.

- Refuerzo de Erendil: Perdicién, Mariposa, Ataque furioso, Borrado



[Tercer cambio de clase] Rena, tercera via: Ocaso
Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Trampa

Descripciéon de la habilidad

22

Puedes poner trampas ocultas a voluntad. Tras usar habilidades con efectos de estado, el siguiente ataque causa un mayor dafio.

Aumenta el alcance de Trampa de explosion, Trampa bola de espinas y Esfera del viento.

Si utilizas habilidades de 'Trampas secretas’, la tercera trampa es la que mayores dafios causa.

Si utilizas Efecto retardado, se restablece el tiempo de espera de las habilidades de 'Trampas secretas'. Si se utiliza una trampa durante el Efecto retardad
o, se reduce a la mitad el tiempo de espera.

Al utilizar habilidades de 'Peligro mortal’, el dafio por habilidades especiales activas aumenta durante cierto tiempo.

- Trampas secretas: Trampa de explosion, Ira de Eldrasil, Trampa bola de espinas, Esfera del viento, Semilla de viento
- - Peligro mortal: Flecha trampa - Seta venenosa, Esporas de la ira, Borrado



[Tercer cambio de clase] Rena, tercera via: Ocaso 23

Nueva habilidad

Hiperhabilidad: Alma ancestral

Descripciéon de la habilidad

» La voluntad de los antepasados que alberga Erendil toma forma de un alma y se libera brevemente para un ataque.

> Requiere Esencia de Eldrit.
> - Cada utilizacién de una hiperhabilidad consume 1 Esencia de Eldrit.

> - La Esencia de Eldrit puede obtenerse pulsando con el botén secundario sobre un Fragmento de Eldrit (excepto desconocido).




[Tercer cambio de clase] Rena, tercera via: Ocaso 24

Habilidad modificada

Especial activa: Rajaestrellas

Descripciéon de la habilidad

Las ramas de Eldrasil se extienden por los alrededores, golpean varias veces a los enemigos y luego explotan.

Consume EN:

- En caso de impacto directo méx. 3 campos



[Tercer cambio de clase] Rena, tercera via: Ocaso 25

Habilidad modificada

Especial activa: Flecha trampa - Seta venenosa

Descripciéon de la habilidad
Lanzas hacia abajo una flecha que explota y dispersa una niebla venenosa.
La nube de veneno permanece 10 s, causa dafio continuado a los enemigos y quema su mana.

(También se puede usar durante el salto).

Consume EN:

- En caso de impacto directo max. 2 campos



[Tercer cambio de clase] Rena, tercera via: Ocaso 26

Habilidad modificada

Especial activa: Golpe de trampa

Descripciéon de la habilidad
Disparas varias ramas explosivas de Eldrasil sobre un campo lejano.
Todas las velocidades de los enemigos impactados se reducen un 20% durante 10 segundos.

(También se puede usar durante el salto).

Consume EN:

- En caso de impacto directo max. 2 campos



[Tercer cambio de clase] Raven, tercera via: Nova Imperator 27

Descripcion

Edad

- 29 afos

Detalles

— "Los protegeré a todos. Es lo que prometf".

Un estratega de mente fria que incluso se usa a si mismo como arma. El cambio de clase transforma |

a poderosa energia del NUcleo de llama en fuego que abrasa a sus enemigos.

Cuando Raven vio gue sus compaferos estaban perdiendo las fuerzas a causa de los continuos com

bates con poderosos enemigos, quiso aumentar su poder. Para no repetir los errores del pasado y ser
recordado como alguien de confianza, ansiaba obtener mas poder.

Su mano Nasod podia, gracias a la ayuda de los Pongu, disparar potentes llamas con la energia del n
Ucleo de Illama. Pero la temperatura de estas era tan alta que un hombre normal no podria aguantarla.

'Si no puedo soportar la temperatura del ntcleo de llama porgue soy un humano...".

Decidi6 reconstruir de nuevo su cuerpo para dominar completamente el ntcleo de llama de la mano N
asod.

"iNunca mas perderé a un camaradal".

Asi nacid el Nova Imperator, un guerrero invencible que llega incluso a quemar su propia sangre para

proteger a los demas.




[Tercer cambio de clase] Raven, tercera via: Nova Imperator

28

Combos
——=ZXX

» -7 : (ningin cambio)
» ——ZX: (modificado) Extiendes la mano nasod y atacas con ella.

> —>—=7ZXX : (nuevo) cuando se llega al alcance méaximo atacas hacia delante y el alcance se supera.

—— T XX

> —=1X : (modificado) empujas al enemigo hacia atras sin lanzarlo por los aires.

> —>—-1TXX : (nuevo) Atacas con una explosion mientras aterrizas sobre el suelo.




[Tercer cambio de clase] Raven, tercera via: Nova Imperator

29

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Ultimo recurso

Descripciéon de la habilidad

Levantas una fortaleza y sobrevives asi al ataque mortal.

Sacrificio del nucleo

- Si tus PV bajan a 0 y tu nucleo esté activo, lo destruyes y te quedas en K.O.
- A continuacion, tus PV se regeneraran de forma continuada durante 20 s.

- Si estas en JcJ, todas las habilidades reciben un tiempo de espera.

- Tiempo de espera: 90 s



[Tercer cambio de clase] Raven, tercera via: Nova Imperator 30

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Maestro de combate

Descripciéon de la habilidad

La modificacion corporal te deja perfectamente equipado para el combate.

Refuerzo del ataque

- Refuerza los ataques combo.

Modo deteccidon térmica

- El potenciador Deteccion térmica se activa cuando las habilidades producen un Sobrecalentamiento.

- Cuando se acumula Deteccién térmica, el consumo de PV baja con el siguiente Sobrecalentamiento y los valores de la resistencia al dafio suben (acum
ulable un max. de 5 veces).

- Cuando se ha acumulado el maximo de Deteccion térmica, los PV/PM se regeneran durante un cierto tiempo.



[Tercer cambio de clase] Raven, tercera via: Nova Imperator 31

Nueva habilidad

Hiperhabilidad: En el infierno

Descripciéon de la habilidad

» Cubres el combate con una gigantesca Columna de fuego y aniquilas a los enemigos.

> Requiere Esencia de Eldrit.
> - Cada utilizacién de una hiperhabilidad consume 1 Esencia de Eldrit.

> - La Esencia de Eldrit puede obtenerse pulsando con el botén secundario sobre un Fragmento de Eldrit (excepto desconocido).




[Tercer cambio de clase] Raven, tercera via: Nova Imperator 32

Habilidad modificada

Especial activa: Candn giratorio

Descripciéon de la habilidad

Disparas varias Granadas flamigeras que causan grandes dafios a los enemigos que impactas por primera vez.

Sobrecalentamiento
- Consume PV para granadas adicionales.
- Pulsa la tecla de habilidad nuevamente tras activarla.

- +5% de potencia de ataque durante 10 s



[Tercer cambio de clase] Raven, tercera via: Nova Imperator 33

Habilidad modificada

Especial activa: Arpon de llamas

Descripciéon de la habilidad

Disparas una granada muy explosiva hacia abajo. (Solo se puede utilizar durante un salto).

Sobrecalentamiento
- Consume PV para dafo adicional.
- Pulsa la tecla de habilidad nuevamente tras activarla.

- +5% de potencia de ataque durante 10 s



[Tercer cambio de clase] Raven, tercera via: Nova Imperator 34

Habilidad modificada

Especial activa: Explosion de cuchilla

Descripciéon de la habilidad
Blandes una espada rodeada de llamas y causas una gigantesca Explosiéon de fuego. La espada rodeada de llamas refuerza durante un cierto tiempo tu at

aque. (También se puede usar durante el salto).



[Tercer cambio de clase] Eve, tercera via: Sariel nasod 35

Descripcion

Edad

— Desconocida

Detalles

— "Cobdigo de Sariel nasod iniciado".

Reluciente reina nasod del rayo. Aniquila a sus enemigos en un abrir y cerrar de 0jos con un chorro de
energia fotonica.

Después de que Eve descifrase el cddigo de la Serafin de batalla nasod sintid que algo no estaba bie
n. De todas las conexiones antiguas, solo los circuitos de sentimientos quedaban por probar.

Al intentar analizar los circuitos, una energia impresionante se liberd a toda presion y todos los sistem
as se desactivaron. Cuanto mas se activaba el cddigo de la Serafin de batalla nasod, mayor era el co
nflicto con los circuitos de sentimientos, o que originaba que los errores acumulados se convirtieran
en energia.

¢,Quizas seria mejor eliminar esos circuitos...?

I 1}

En su lugar, Eve elabord el cddigo de la Sariel nasod para aprovechar esa sobrecarga constante. El pr
ecio por esas cargas de energia y las reiteradas restauraciones del sistema fue la pérdida lenta de los
datos de recuerdos de Eve. Sin embargo, Eve no logrd convencerse de eliminar los circuitos de senti
mientos. Se lanzd de nuevo a la batalla.

Los circuitos de sentimientos absorbian dafios continuamente, pero el poder de la Sariel nasod come
nzo a crecer lentamente.




[Tercer cambio de clase] Eve, tercera via: Sariel nasod 36
Combos

—— 1 ZX(XX)Z

» —>— 1 ZX(XX) : (sin cambios)

> o= 1ZX(XX)Z : (nuevo) lanzas un impacto energético desde los aires en diagonal hacia abajo. (El espectro activado influye sobre esta

habilidad).

Z7ZX

» 77 : (ningin cambio)

> YYX : (nuevo) creas un impacto eléctrico que paraliza a los enemigos ante ti. (El espectro activado influye sobre esta habilida

d).




[Tercer cambio de clase] Eve, tercera via: Sariel nasod 37

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Sobrecarga

Descripciéon de la habilidad
La activacion de Sariel nasod te permite liberar de golpe toda la energia en un momento.

Cuando utilizas una Sobrecarga 3 veces, se activa el potenciador Sobrecarga.

Sobrecarga: Hélice de electrones, Gigacaudal, Corte linear, Agujas de energia, Mil estrellas, Virtualidad extrema



[Tercer cambio de clase] Eve, tercera via: Sariel nasod 38

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Evolucion

Descripciéon de la habilidad
Desactivas el cddigo de evolucién durante un tiempo breve y todos los combos reaccionan a los campos de fuerza.

Al ejecutar Espectro de cristal de Eldrit y Corazén fuerte, se refuerzan los combos seglin campo de fuerza activado durante un tiempo determinado.



[Tercer cambio de clase] Eve, tercera via: Sariel nasod 39

Nueva habilidad

Hiperhabilidad: Explosion de carbono

Descripciéon de la habilidad

> Refuerza el poder de tu nucleo y libera bruscamente la energia generada.

> Requiere Esencia de Eldrit.
> - Cada utilizacién de una hiperhabilidad consume 1 Esencia de Eldrit.

> - La Esencia de Eldrit puede obtenerse pulsando con el botén secundario sobre un Fragmento de Eldrit (excepto desconocido).




[Tercer cambio de clase] Eve, tercera via: Sariel nasod 40

Habilidad modificada

Especial activa: Rayo globular

Descripciéon de la habilidad
Disparas tres Rayos globulares con los que causas dafos a tus enemigos. Mientras tanto puedes moverte libremente. (También se puede usar durante el

salto).

Espectro de cristal de Eldrit
- El "Espectro de cristal de Eldrit" influye sobre esta habilidad.

Habilidad de activacién de nucleo:

- Durante un ataque exitoso en modo potenciador de poder se activa el ataque de nucleo (Unicamente si ya se ha invocado).



[Tercer cambio de clase] Eve, tercera via: Sariel nasod 41

Habilidad modificada

Especial activa: Mil estrellas

Descripciéon de la habilidad
Invocas un médulo y disparas balas de choque con él.

Las balas de choque son atraidas por los enemigos que hay cerca y les causan dafios.

Esta habilidad se ve afectada por el espectro de cristal de Eldrit.

Aumenta el dafio con espectro de cristal de Eldrit

Habilidad de activacién de nucleo:

- Durante un ataque exitoso en modo potenciador de poder se activa el ataque de nucleo (Unicamente si ya se ha invocado).



[Tercer cambio de clase] Eve, tercera via: Sariel nasod 42

Habilidad modificada

Especial activa: Gigacaudal

Descripciéon de la habilidad

Generas en el aire enormes campos de fuerza que disparan rayos hacia abajo.

Esta habilidad se ve afectada por el espectro de cristal de Eldrit.
- Si se utiliza esta habilidad mientras hay un campo de fuerza activo la habilidad se vera afectada por este (campo de fuerza grande + campo de fuerza

pequeno).

Habilidad de activacién de nucleo:

- Durante un ataque exitoso en modo potenciador de poder se activa el ataque de nucleo (Unicamente si ya se ha invocado).



[Tercer cambio de clase] Chung, tercera via: Centurion 43

Descripcion

Edad
— 18 anos

Detalles

— "Bien. Os mostraré los resultados de mi investigacion".

Este artillero se asemeja a una fortaleza errante y, gracias a su investigacion, ha superado todas las fro
nteras fisicas. Esta clase enciende un sol de medianoche sobre el campo de batalla con incontables
balas de cafon.

Chung sinti6 que el fuego de apoyo y el descongelador estaban a punto de alcanzar sus limites.

El descongelador se abria en el aire y durante mas tiempo, algo no especialmente efectivo en un cam
po de batalla siempre cambiante.

¢,Como podia emplear efectivamente el Descongelador?

A la busqueda de una solucidn, Chung descubrid en el Laboratorio de los Debrianes un aparato naso
d que abria portales mediante el poder de Henir. Lo investigd y lo analizd. Una obra de arte de la mas
alta tecnologia sin refinar con la que se podia controlar el poder de Henir, compuesto de caos puro.
Chung lo analizd con voluntad inquebrantable y fabricd finalmente un nuevo Destructor que fusion6 ¢
on el portal de descongelamiento.

Sus osadas investigaciones, que le permitian liberar un bombardeo en cualquier lugar le dieron a Chu
ng el nombre de Centurion, con el que se le conocid como un héroe de los artilleros.




[Tercer cambio de clase] Chung, tercera via: Centurion 44

Combos




[Tercer cambio de clase] Chung, tercera via: Centurion 45

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Ametrallamiento gravitacional

Descripciéon de la habilidad
Con la tecla t, puedes cambiar de la posicion de disparo fija a Ametrallamiento gravitacional. El Ametrallamiento gravitacional consume todas las Balas d

e cafion reforzadas. La duracién del portal gravitacional cambia segun la cantidad de balas consumidas. En torno al enemigo alcanzado surge un portal gr

avitacional que retiene al enemigo.
En el modo Ametrallamiento gravitacional, se puede esquivar rdpidamente con Salto de retroceso.

Tras el disparo del Ametrallamiento gravitacional, levantas un Escudo de impulsos. El Escudo protector refleja los proyectiles magicos y aumenta la obtenc

ion de PM en impactos.

El Escudo de impulsos causa dafios una vez a un enemigo cercano.



[Tercer cambio de clase] Chung, tercera via: Centurion 46

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Recarga de pulso

Descripciéon de la habilidad

Aumenta la velocidad de activaciéon del Canén del caos.

Refuerza el efecto de Centurion en funcién del nimero de balas de caidn reunidas.

(Refuerza el efecto en funcion del nimero de balas de candn reunidas).
Ataque magico aumentado
Aumentan los dafios a monstruos jefes / jefes medios.

Tiempo de espera de Aceleracion



[Tercer cambio de clase] Chung, tercera via: Centurion 47

Nueva habilidad

Hiperhabilidad: Descarga de rayos

Descripciéon de la habilidad

> Utilizas varios Portales de descongelamiento y atacas a los enemigos con una frecuencia ilimitada.

> Requiere Esencia de Eldrit.
> - Cada utilizacién de una hiperhabilidad consume 1 Esencia de Eldrit.

> - La Esencia de Eldrit puede obtenerse pulsando con el botén secundario sobre un Fragmento de Eldrit (excepto desconocido).




[Tercer cambio de clase] Chung, tercera via: Centurion 48

Habilidad modificada

Especial activa: Lluvia de granadas

Descripciéon de la habilidad
Avanzas y disparas granadas elasticas a tu alrededor. Después, un combo libera una granada mas.

La granada adicional tiene una probabilidad del 25% de convertirse en una gigante. Las granadas tienen un tiempo de espera de 0,4 s. (También se pued

e usar durante el salto).



[Tercer cambio de clase] Chung, tercera via: Centurion 49

Habilidad modificada

Especial activa: Campo tactico

Descripciéon de la habilidad
Creas un campo estatico que causa dafo a tus enemigos una Unica vez y te otorga una bonificacion a ti y a tus aliados.

Los aliados de este campo se benefician y se desactiva carga de mana durante 4 s desde la activacion del campo.

A medida que se despliega, se cargan todas las balas de cafidn (excepto las balas de caidn reforzadas).

Mantén pulsada la tecla de habilidad para mantener el campo.



[Tercer cambio de clase] Chung, tercera via: Centurion 50

Habilidad modificada

Especial activa: Artilleria de bombardeo

Descripciéon de la habilidad

Disparas a los enemigos que tienes delante enormes Balas de caidn desde el Portal de descongelamiento.



[Tercer cambio de clase] Ara, tercera via: Shakti 51

Descripcion

Edad

- 22 afios

Detalles

— "Ya esta bien de calentamiento”.

Primera diosa zorruna, creada por la unién con una divinidad. Domina a sus enemigos con poderosas

técnicas de exorcismo de sombras y colaborando con la Gumiho Eun.

El contrato de Ara con Eun deberia finalizar cuando encontrase suficiente energia del Eldrit para romp
er el sellado de Eun. Ese dia parecia cada vez mas cercano.

Eun habia tenido a menudo la posibilidad de utilizar a Ara para sus propios objetivos, pero se contuvo
porgue la familia Haan habia cambiado sus concepciones con respecto a los humanos. Habia podido
observar que no todos los humanos perseguian Unicamente su propio beneficio. Eso despertd su inte
rés.

Eun se percatd de que Ara se desarrollaba junto con sus aliados y encontraba su propio camino. La G
umiho descubrid que Ara ocultaba mas que el poder que ella misma le habia entregado. Con todo res
peto por la Ultima descendiente de esta honorable familia, le ofrecidé un nuevo pacto.

"i Estas lista para alcanzar limites alin mas altos conmigo a tu lado?".

"iContigo a mi lado no tengo nada que temer, Eun!".

Ahora que Ara domina los movimientos sombrios de Eun, sus enemigos caen a su paso como hojas e
n otono.




[Tercer cambio de clase] Ara, tercera via: Shakti

52

Combos
—>—77X
» o7 : (sin cambios)
» 77 : (nuevo) blandes la lanza en amplios circulos y expulsas a tus enemigos.
> —>—>Z7ZX : (nuevo) corres rapido hacia delante y lanzas una patada.
—>—>1XXZ - 277
> —>—-1X : (ningin cambio)
> —->—=>1XX : (nuevo) cambias rapido de direccion hacia atras, en diagonal hacia abajo, y lanzas una patada.

> —->—=>1XXZ-2777 : (nuevo) disparas una lanza cada vez hacia delante.




[Tercer cambio de clase] Ara, tercera via: Shakti 53

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Magia liberada

Descripciéon de la habilidad

Liberas la magia y puedes infundir mas fuerza en tu técnica y en tu técnica secreta.



[Tercer cambio de clase] Ara, tercera via: Shakti 54

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Energia fantasmal

Descripciéon de la habilidad

La asimilacién de Eun refuerza tu energia fantasmal y tus ataques se vuelven mas eficaces.



[Tercer cambio de clase] Ara, tercera via: Shakti 55

Nueva habilidad

Hiperhabilidad: Comuniéon con el dios zorro

Descripciéon de la habilidad

» Unes tus fuerzas con las de la Zorra milenaria Eun y derrotas a todos los enemigos en las inmediaciones.

> Requiere Esencia de Eldrit.
> - Cada utilizacién de una hiperhabilidad consume 1 Esencia de Eldrit.

> - La Esencia de Eldrit puede obtenerse pulsando con el botén secundario sobre un Fragmento de Eldrit (excepto desconocido).




[Tercer cambio de clase] Ara, tercera via: Shakti 56

Habilidad modificada

Activa: Absorber mana




[Tercer cambio de clase] Ara, tercera via: Shakti 57

Habilidad modificada

Especial activa: Invocacion de espiritus:

Descripciéon de la habilidad
Provoca dafios a todos los adversarios cercanos y concede un potenciador a todos tus aliados durante 20 s.

Ademas, tus combos obtienen en adelante un ataque de garras adicional.

Tus aliados reciben +20% de impacto critico y bonificacién al dafio, y en tus enemigos se reduce el efecto.

Genera energia espectral:

- 1 orbe



[Tercer cambio de clase] Ara, tercera via: Shakti 58

Habilidad modificada

Especial activa: Zorro igneo

Descripciéon de la habilidad
Atacas a los enemigos con garras espectrales e invocas 9 zorros de fuego.
Se crea un zorro igneo que causa congelacion (5 s).

(Con energia espectral hasta 4 zorros igneos adicionales).

Consume energia espectral:

- de 0 a 4 orbes (puede ser activado sin energia espectral)



[Tercer cambio de clase] Elesis, tercera via: Reina sangrienta 59

Descripcion

Edad

- 21 afios

Detalles

— "El dia de hoy, la lider de los Caballeros mercenarios rojos dejara de existir".

Una caballera de la muerte que ansia obtener sangre. La Reina sangrienta ha multiplicado su poder de
structor mediante esgrima oscura para poder asi aniguilar a todos sus adversarios.

Seguian llegando mas Demonios y monstruos. Daba igual cuantos se aniquilasen. Derrotd a todo tipo
de Demonios para vengar a sus camaradas caidos, pero estos nunca retornaron. Como si estuviera p
oseida por una venganza mortal, Elesis vagd por todas partes hasta que se dio cuenta de que se habi
a convertido en una destructora invadida por energia demoniaca que, irbnicamente, no se diferenciab
a demasiado de la de sus odiados Demonios.

Elesis estaba dominada por un ansia asesina instintiva y una locura que pugnaba por verter sangre ini
nterrumpidamente. Ya hacia mucho que empleaba el poder oscuro, y su cuerpo y su alma cayeron en
una profunda oscuridad. Elesis se dio cuenta de que ya no habia vuelta atras. Ahora solo quedaba un

camino.
"Gracias a este poder podré expulsar a los Demonios de este mundo. Aunque acabe destruyéndome

a mi misma...".




[Tercer cambio de clase] Elesis, tercera via: Reina sangrienta

60

Combos
——=XX

> —--X
> —->—-XX

—— 1t XZ

> —->—->1X
> —-—>1tXZ

: (sin cambios)

: (nuevo) sujetas tu espada con ambas manos y te abalanzas hacia delante.

: (ninguin cambio)

: (nuevo) sujetas tu espada ante ti y asestas un golpe diagonal hacia abajo.(Proteccion contra K.O.)




[Tercer cambio de clase] Elesis, tercera via: Reina sangrienta 61

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Maestro de la sangre

Descripciéon de la habilidad
Si usas habilidades que desencadenan Golpe de sangre, tus valores de resistencia al daflo aumentan por un breve tiempo. Ademas, recibes un escudo pr

otector que neutraliza el dafio cada vez que empleas la habilidad Golpe de sangre 5 veces.

Instinto de supervivencia
- Al utilizar la habilidad especial activa Golpe de sangre, la resistencia al dafio aumenta durante 3 s.

Reflujo sangriento
- Al usar 5 veces habilidades que activan el Instinto de supervivencia recibes un Escudo protector que neutraliza 1 vez el dafio recibido. El Escudo protec

tor bloquea solo el dafio que sobrepasa un porcentaje determinado de tus PV maximos.
El Escudo protector permanece hasta que se deniega el dafio una vez.

- Mientras esté el Escudo protector, no se puede crear otro nuevo con habilidades de Instinto de supervivencia.



[Tercer cambio de clase] Elesis, tercera via: Reina sangrienta 62

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Sed

Descripciéon de la habilidad
Tu capacidad de oler sangre mejora y acudes mas rapido a los enemigos sangrantes. Al impactar con una habilidad especial activa particular infligiras tod

avia mas dafo al enemigo.

Olor a sangre
- Si hay un enemigo sangrante frente a tu personaje, aumenta la velocidad de desplazamiento.

Impacto critico
- Al impactar a un enemigo con Arma espantosa, Espada de perseguidor o Caida de sangre se desactiva la penalizacion Hemorragia y la resistencia al da

fio se pone a 0 durante 3 s.



[Tercer cambio de clase] Elesis, tercera via: Reina sangrienta 63

Nueva habilidad

Hiperhabilidad: Lluvia de sangre

Descripciéon de la habilidad

> Extraes la espada imbuida en locura del corazén y causas dafio mortal al enemigo que esta frente a ti.

> Requiere Esencia de Eldrit.
> - Cada utilizacién de una hiperhabilidad consume 1 Esencia de Eldrit.

> - La Esencia de Eldrit puede obtenerse pulsando con el botén secundario sobre un Fragmento de Eldrit (excepto desconocido).




[Tercer cambio de clase] Elesis, tercera via: Reina sangrienta 64

Habilidad modificada

Especial activa: Lanzasangre

Descripciéon de la habilidad

Vas asestando estocadas en el frente con una poderosa Energia de espada rodeada de un aura demoniaca. (También se puede usar durante el salto).

Habilidad de la destruccion
- Se consume el Aura de la destruccién y se redne el Aura de la tormenta.

- Como espadachina de la destruccién tienes un 100% de probabilidad de impacto critico e ignoras posiciones de defensa (escudo, K.O.).



[Tercer cambio de clase] Elesis, tercera via: Reina sangrienta 65

Habilidad modificada

Especial activa: Quiebro espacial

Descripciéon de la habilidad
Asestas varios golpes rapidos de espada con los que atacas a los enemigos en las inmediaciones.

Cuantos menos PV tengas mas dafios causaras (max. +30%).

Habilidad de la tormenta
- Se consume el Aura de la tormenta y se reuine el Aura de la destruccion

- Como Espadachina de la tormenta, tu consumo de PM y tus tiempos de espera se reducen.



[Tercer cambio de clase] Elesis, tercera via: Reina sangrienta 66
Habilidad modificada

Especial activa: Sierra sangrienta

Descripciéon de la habilidad

Aceleras varias hojas serradas compuestas de energia demoniaca (también se puede usar durante el salto).

Golpe de sangre

Si tienes mas del 20% de tus PV, consumes un 10% del dafio de habilidad en PV y el dafio de la habilidad aumenta en un 40%.

Si tienes menos del 20% de tus PV, el Golpe de sangre se activa sin consumir PV.

Habilidad de la tormenta
- Se consume el Aura de la tormenta y se reline el Aura de la destruccién

- Como Espadachina de la tormenta, tu consumo de PM y tus tiempos de espera se reducen.



[Tercer cambio de clase] Add, tercera via: Paradoja 67

Descripcion

Edad

- 21 afos

Detalles

— "Madre... Tengo que volver contigo, da igual en qué estado..."

Un diablo de |la paradoja, ahogado en infinitas contradicciones, que vaga por el espacio-tiempo. Dotad
0 de capacidades gue sobrepasan con mucho los limites de la ciencia ha hecho colapsar el espacio—
tiempo con brutalidad.

Desesperado por no poder viajar al pasado, Add deambula sin rumbo por el espacio—tiempo y se dedi
ca a destruir aleatoriamente.

i Serian los efectos secundarios de incontables viajes en el tiempo? Add se dio cuenta de que a su cu
erpo ya no le quedaba demasiado tiempo. Debilitado por el veneno del espacio—tiempo, se aferr6 a la
vida con su Ultimo anhelo para realizar sobre si mismo un ultimo experimento.

"De vuelta... a la metempsicosis del tiempo...".

Un experimento descabellado en el gue Add descompuso su propia existencia en moléculas para sup
erar el espacio—tiempo. Add pagd el precio por su crimen y se convirtid en un Ente tenebroso que de
ambula eternamente por el espacio—tiempo desvinculado del devenir del tiempo.

Lo Unico que le queda es el deseo de volver a su pasado feliz.




[Tercer cambio de clase] Add, tercera via: Paradoja

68

Combos
—— 1 ZX[X]
> - 1tZX : (sin cambios)
» —— 1 ZX[X] : (nuevo) disparas un tiro invisible. (Es posible lanzar combo de armadura nasod).
——ZX[X]
> —->-ZX : (ningin cambio)

> —=>-ZX[X] : (nuevo) lanzas por los aires de una patada a un enemigo inmediatamente ante ti.




[Tercer cambio de clase] Add, tercera via: Paradoja 69

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Efecto secundario

Descripciéon de la habilidad
Al impactar con una habilidad especial activa recibes la penalizacion Paradoja, que inflige dafo adicional. La regeneracion de PD de enemigos que sufren

una penalizacidon aumenta en funcién del nimero de enemigos en las inmediaciones.

Efecto secundario
- Al usar habilidades especiales activas el enemigo impactado recibe la penalizacion Efecto secundario (acumulable un max. de 5 veces).

- Cuanto mayor sea la acumulacién de Efecto secundario, mas aumenta el dafio que causa Paradoja.



[Tercer cambio de clase] Add, tercera via: Paradoja 70

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Ampliacion sensorial

Descripciéon de la habilidad
Tus PM méximos aumentan y tus objetos de regeneraciéon de PM también regeneran tus PD.

Con potenciadores de poder hay una cierta probabilidad de que aparezca un ser de otra dimensién capaz de atacar a gran velocidad.

Ampliacién sensorial
- Aumenta los PM max.

- Al usar objetos que regeneran PM también se regeneran PD.

Ente tenebroso del espacio-tiempo
- Con potenciadores de poder hay una cierta probabilidad de que cambie el aspecto y aumentan considerablemente tu potencia de ataque, impacto criti

co y regeneracién de PM por segundo.



[Tercer cambio de clase] Add, tercera via: Paradoja 71

Nueva habilidad

Hiperhabilidad: Nostalgia de furia

Descripciéon de la habilidad
» Paradoja vago por el espacio-tiempo dando rienda suelta a su ciega ira destructora, hasta que un dia se topd por casualidad con un fragmento de s

us recuerdos que habia quedado ahi abandonado.

> Requiere Esencia de Eldrit.
> - Cada utilizacién de una hiperhabilidad consume 1 Esencia de Eldrit.

> - La Esencia de Eldrit puede obtenerse pulsando con el botén secundario sobre un Fragmento de Eldrit (excepto desconocido).




[Tercer cambio de clase] Add, tercera via: Paradoja 72

Habilidad modificada

Especial activa: Instalar - Lluvia de estrellas

Descripcion de la habilidad
Fébrica de dinamos: Lluvia de estrellas
Determina un punto en el que haces aparecer un dron de Lluvia de estrellas que bombardea las inmediaciones.

Mientras estas apuntando cuentas con proteccién contra K.O.

Consumo de PD:

- Solo consume un 20% de puntos de dinamo en modo dinamo.

Fabrica de dinamos

- Activar fabrica de dinamos: 30 PD

- El modo cambia a modo [Lluvia de estrellas].

- Se activa Lluvia de estrellas.

- Si ya hay otro modo activo, el modo cambia y recibes 1 punto de transduccion.
- Lluvia de estrellas cuesta 200 PM.

- Duracién: 30 s

Consume transductores de dinamo:
--1a-3TD
- +5% de dafio por TD empleado.

(También puede utilizarse sin TD).



[Tercer cambio de clase] Add, tercera via: Paradoja 73

Habilidad modificada

Especial activa: Lluvia de estrellas

Descripcion de la habilidad

Abres un portal interdimensional en el cielo del que llueven bolas de gravedad. Caen bolas de gravedad en todas direcciones y golpean el suelo.

Sinergia
- En modo dinamo se consumen PD y se regenera parte de lo consumido en PM.

- La activacién fuera de modo dinamo consume PM y regenera parte de lo consumido en PD.

Consume transductores de dinamo:
- Méx. -3 TD
- +0,33 s de duracién por cada TD utilizado.

(También puede utilizarse sin TD).



[Tercer cambio de clase] Add, tercera via: Paradoja 74

Habilidad modificada

Especial activa: Ataque maximo

Descripcion de la habilidad

Desatas una potente onda espacio-temporal y creas Bolas de espacio-tiempo.

Bola de espacio-tiempo
- La bola crece durante 5 s y el dafio de los proyectiles y su alcance aumentan progresivamente en pasos de un 10%.
- Las Bolas de espacio-tiempo estan activas un max. de 10 s.

- Vuelve a pulsar la tecla de habilidad para convertirlas en proyectiles que persiguen a los enemigos y los atraviesan.

Sinergia
- En modo dinamo se consumen PD y se regenera parte de lo consumido en PM.

- La activacion fuera de modo dinamo consume PM y regenera parte de lo consumido en PD.



[Tercer cambio de clase] Lu/Ciel, tercera via: Diangelion 75

Descripcion

Nombre de cada personaje
- Lu: Iblis / Ciel: Anular

Edad

— Lu: desconocida / Ciel: 29 afios

Detalles

- "Lu: jja, ja, ja, lo destruiremos todo! jTodo!"

— Ciel: "Fuera de mi camino si apreciais vuestra vida".

La reina de los Demonios de la destruccion y su fiel sirviente. Rodeados por energia demoniaca tan ne
gra como la noche, arrasan sin titubear con todos sus enemigos.

El Eldrit oscuro se comporta como una sombra del gran EL. Por eso, encontrar de nuevo el Eldrit de E
lios fue un punto de inflexién para la gran Lu. Cuando se restauraron Elianod y el gran EL, la energia d
emoniaca de Lu alcanzd nuevos niveles, aungue hasta entonces solo habia aumentado lentamente. L

a oscura energia demoniaca alimentada por el ansia asesina tifid el cuerpo de Lu y la convirtidé en una
verduga que destruye todo en su camino.

Ya no habia lugar para la antigua regente. Ahora, todo lo que se interpusiera en su camino acabaria d
estruido y erradicado. Ese placer era lo Unico que daba sentido a la vida de Lu.

"Si esta es tu voluntad... entonces se seguiré".

Ciel absorbid la energia demoniaca desbordante y se convirtid en una fiel sombra que sigue el camin

0 de destruccidon espontanea y arbitraria de Lu.

Ambos van de caceria en busca de nuevos juguetes para la rabia destructora de la Reina de los Dem

onios.




[Tercer cambio de clase] Lu/Ciel, tercera via: Diangelion

76

Combos
——XZX (Ligadura) (Lu)

» ——=X :(sin cambios)
> —--XZ : (nuevo) te lanzas en la direccion de tu mirada y empujas por los aires al enemigo.

> ——XXX (Ligadura) : (nuevo) causa dafio por ligadura.

——XZX (Ligadura) (Ciel)

> —-—X : (sin cambios)
» —->-XZ : (nuevo) te lanzas en la direccion de tu mirada y empujas por los aires al enemigo.

» ——-XXX (Ligadura) : (nuevo) causa dafio por ligadura.




[Tercer cambio de clase] Lu/Ciel, tercera via: Diangelion 77

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Codex Gigas

Descripciéon de la habilidad

La Furia te consume y aumenta tus capacidades.



[Tercer cambio de clase] Lu/Ciel, tercera via: Diangelion 78

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Energia demoniaca: aliento venenoso

Descripciéon de la habilidad
Con combo de ligadura exitoso, se reduce el tiempo de espera de la habilidad de ligadura.

Los adversarios que sufren vinculacién quedan brevemente sin fuerzas.



[Tercer cambio de clase] Lu/Ciel, tercera via: Diangelion 79

Nueva habilidad

Hiperhabilidad: Rayo arconte

Descripciéon de la habilidad

» Diangelion genera un rayo que lleva en si la crueldad del Rey de los demonios.

> Requiere Esencia de Eldrit.
> - Cada utilizacién de una hiperhabilidad consume 1 Esencia de Eldrit.

> - La Esencia de Eldrit puede obtenerse pulsando con el botén secundario sobre un Fragmento de Eldrit (excepto desconocido).




[Tercer cambio de clase] Lu/Ciel, tercera via: Diangelion 80

Habilidad modificada

Activa: Ira rapida

Descripcién de la habilidad

Atacas con energia magica al oponente que tienes delante.

Si juegas con Lu, atacas a todos los enemigos que tienes delante con un Ataque sorpresa. Si juegas con Ciel, disparas a todos los enemigos que tienes d
elante.

Se reduce el valor de K.O. de los enemigos impactados, que entran en el estado ligadura.



[Tercer cambio de clase] Lu/Ciel, tercera via: Diangelion 81l

Habilidad modificada

Especial activa: Rompesuelos

Descripciéon de la habilidad
Golpeas el suelo con dureza, grabas un sello y liberas energia demoniaca.

Se libera en el mismo lugar en el que la colocas.

Habilidad de cambio (Lu)
- Si estas jugando con Ciel, con esta habilidad cambias a Lu.

- El cambio genera 4 puntos de combinacion si se impacta al adversario.



[Tercer cambio de clase] Lu/Ciel, tercera via: Diangelion 82

Habilidad modificada

Especial activa: Forajido

Descripciéon de la habilidad
Encadenas varios enemigos en un amplio entorno y después los atacas.

Cuantos mas enemigos se encadenen, mayor serd el dafio causado por el ametrallamiento.

Grilletes de espinas

- Se encadena a los enemigos durante 1 s.

Ametrallamiento

- Cuantos mas enemigos encadenados, mayor es el dafio.

Habilidad de cambio (Ciel)
- Si estas jugando con Lu, con esta habilidad cambias a Ciel.

- El cambio genera 4 puntos de combinacion si se impacta al adversario.



[Tercer cambio de clase] Rose, tercera via: Minerva 83

Descripcion

Edad

- 24 afios

Detalles

— "iNos conduciré a la victoria!".

Una maestra del combate aéreo que saca partido a su excelente movilidad. Gira las tornas en la lucha
en cuestion de segundos y derrota a sus adversarios con diversas granadas y técnicas de combate a
distancia.

Después de que Rose venciera en incontables batallas y observase Elianod y la regeneracion del EL,
sinti®6 que su viaje se alargaba. El gran EL y su sombra, el Eldrit oscuro, eran los origenes de Elios. Y
entre ellos se encontraba la misteriosa Orden de Henir... Seguramente habia una conspiracion aln ma
yor detras.

Esquivar un mal gue amenazaba la vida de muchos humanos era inimaginable para Rose. Asi, decidio
detener las conspiraciones. O, si no era capaz de hacerlo, al menos podia crear las condiciones para
evitar el proximo accidente.

"iGracias a este poder podré atacar al mal desde su raiz!".

Rose empled la antigua tecnologia Nasod del Laboratorio de los Debrianes en sus armas y en el nitro
motor.

Con voluntad de hierro y un poder extraordinario, Rose estaba segura de su victoria.




[Tercer cambio de clase] Rose, tercera via: Minerva

84

Combos
——XZ

» ——X

» ——XZ: (nuevo) golpeas con fuerza el suelo y desencadenas una onda de choqgue.

——> T XZXXX

> —>—>1X
> —->—->1XZ
> ——> 1 XZXXX

: (sin cambios)

: (ningtin cambio)
: (nuevo) saltas hacia atras con una patada giratoria.

: (nuevo) disparas el mosquete hacia abajo en diagonal.




[Tercer cambio de clase] Rose, tercera via: Minerva 85

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Refuerzo de granadas

Descripciéon de la habilidad

Gracias a tu incansable investigacion sobre el uso de granadas, ahora puedes usarlas mejor y con mas eficacia.



[Tercer cambio de clase] Rose, tercera via: Minerva 86

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Maestra del mosquete

Descripciéon de la habilidad

Te conviertes en Maestra del mosquete y refuerzas tus habilidades con este. Puedes usar tus habilidades de mosquete incluso en Superposicion.



[Tercer cambio de clase] Rose, tercera via: Minerva 87

Nueva habilidad

Hiperhabilidad: Granadas mortales

Descripciéon de la habilidad

» Dejas caer incontables bombas en todas las direcciones y generas asi una explosién gigantesca.

> Requiere Esencia de Eldrit.
> - Cada utilizacién de una hiperhabilidad consume 1 Esencia de Eldrit.

> - La Esencia de Eldrit puede obtenerse pulsando con el botén secundario sobre un Fragmento de Eldrit (excepto desconocido).




[Tercer cambio de clase] Rose, tercera via: Minerva 88

Habilidad modificada

Especial activa: Granada térmica G-96

Descripciéon de la habilidad

Lanzas de golpe todas las Granadas térmicas G-96 y las haces explotar.

Granada térmica
- Los enemigos impactados sufren Abrasar.
- Las demas pueden lanzarse a intervalos de 0,5 segundos.

- También se puede usar durante el salto.

Superposicién

- Con Superposicion aumenta el dafio de la habilidad.



[Tercer cambio de clase] Rose, tercera via: Minerva 89

Habilidad modificada

Especial activa: Granada de hielo G-18C

Descripciéon de la habilidad

Preparas 4 Granadas de hielo G-18C y lanzas una de ellas.

Granada de hielo

- Los enemigos impactados sufren Congelacion.

- Las demas pueden lanzarse a intervalos de 0,5 segundos.
- También se puede usar durante el salto.

- Tras la explosion se extiende el Frio y baja la velocidad de desplazamiento.

Superposicion

- Con Superposicién aumenta el dafio de la habilidad.



[Tercer cambio de clase] Rose, tercera via: Minerva 90

Habilidad modificada

Especial activa: Bomba de particulas

Descripciéon de la habilidad
Disparas una granada de IEM. (También se puede usar durante el salto).

Causa aturdimiento durante 3 segundos al estallar y crea en el suelo agujeros negros que atraen a los enemigos.

Superposicién

- Con Superposicion aumenta el dafio de la habilidad.



[Tercer cambio de clase] Rose, tercera via: Primus Operator 91

Descripcion

Edad

- 24 afos

Detalles

— "Ahora ha llegado el momento de demostrar su valia".

La inventora de una legién de maquinas controladas por satélite. Comanda maquinas de Ultima genera
cion fabricadas por ella misma.

Tras el combate con la Orden de Henir Rose pensd que las maquinas que tenia no iban a ser suficient
e.

Necesitaba una posibilidad de enviar 6rdenes exactas tan rapido como fuera posible a diferentes artef
actos.

Rose decidid emplear una base de satélites instalada inicialmente para explorar las caracteristicas del
suelo de Elios. Llevaba meses sin utilizarse y requeria un par de reformas, pero estaba segura de que
no habia medio mejor.

"iZero, miral jUn color uniforme y juntas inmaculadas! Es perfeccion pura. Todos utilizan el mismo sis
tema operativo, pero disponen de una inteligencia artificial muy libre... jes la culminacion de la civiliza
cion de las maquinas!”.

'Si, si. jTranquilizate! Estas a tope".

Los Nasod de Elision y Elianodle dieron a Rose una nueva idea. Tras una larga investigacion desarroll
O un novedoso sistema con el que puede controlar toda una legiobn de maquinas en cualquier moment
oy lugar.




[Tercer cambio de clase] Rose, tercera via: Primus Operator 92

Combos
—>—>XZX

» ——X

: (sin cambios)

» ——XZ: (nuevo) atacas hacia delante y te abalanzas.

» ——XZX

——> T XZXXX

> —>—>1X
> —->—->1XZ
> ——> 1 XZXXX

a).

: (nuevo) saltas hacia atras y disparas hacia delante.

: (ningin cambio)
: (nuevo) aterrizas con un golpe sobre el suelo.

: (nuevo) haces una voltereta hacia atras y disparas 3 veces la pistola automatica. (Si pulsas la tecla X haras una volteret




[Tercer cambio de clase] Rose, tercera via: Primus Operator 93

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Mecacontrol

Descripciéon de la habilidad

Tu mecacontrol aumenta y ahora puedes usar mas efectivamente los Meca.



[Tercer cambio de clase] Rose, tercera via: Primus Operator 94

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Proyectil de electrones transformador

Descripciéon de la habilidad

Los efectos de tus habilidades G aumentan y te refuerzas mas répido y durante mas tiempo.



[Tercer cambio de clase] Rose, tercera via: Primus Operator 95

Nueva habilidad

Hiperhabilidad: Caida de satélites

Descripciéon de la habilidad

» Dejas caer un satélite desde el aire y golpeas a tus enemigos en todas las direcciones.

> Requiere Esencia de Eldrit.
> - Cada utilizacién de una hiperhabilidad consume 1 Esencia de Eldrit.

> - La Esencia de Eldrit puede obtenerse pulsando con el botén secundario sobre un Fragmento de Eldrit (excepto desconocido).




[Tercer cambio de clase] Rose, tercera via: Primus Operator 96

Habilidad modificada

Especial activa: Vibora Ex-S

Descripciéon de la habilidad
Sacas la Vibora Ex-S, con lo que tienes durante un tiempo ventaja en el campo de batalla.

El arma dispara sin parar hacia delante durante 3 segundos.

Superposicioén: con Superposicion aumenta el dafio de la habilidad.



[Tercer cambio de clase] Rose, tercera via: Primus Operator 97

Habilidad modificada

Especial activa: Botin de Meca

Descripciéon de la habilidad
Pides el apoyo de los bombarderos.
Sobrevuelan el campo de batalla a alta velocidad y lanzan Todoterrenos sobre una gran superficie.

Los Todoterrenos lanzados hacen impacto y pueden causar grandes dafios a varios enemigos.

Superposicion

- Con Superposicién aumenta el dafio de la habilidad.



[Tercer cambio de clase] Rose, tercera via: Primus Operator
Habilidad modificada

98

Especial activa: Cuenta atras Ez-8

Descripciéon de la habilidad
Invocas una Cuenta atras Ez-8 que se autodestruye.

Causa a los enemigos en las inmediaciones dafio durante 3 segundos y explota.

Reacciona con Robots:

- Al ejecutar la Explosion robdtica, ataca a un lugar determinado y explota.

Superposicion

- Con Superposicién aumenta el dafio de la habilidad.



[Tercer cambio de clase] Ain, tercera via: Regnator 99

Descripcion

Edad

— Desconocida

Detalles

- "¢ Todavia te preocupa? No tengas miedo: estoy contigo".

Soberano del vacio renacido que atrae todo |o que esté a su alrededor. Pone a sus enemigos fuera de
combate con caos infinito y aniquila todo con el poder del vacio.

Ain se habia apartado de la diosa y habia aceptado el caos. Destruyd sin pensarlo todo lo que se le p
onfa en su camino.

Incluso su cuerpo, creado por la mismisima diosa, habia dejado de tener significado. Tras esta revela
cion, Ain desech6 su cuerpo fisico y despertd como verdadero Soberano del vacio. Obtuvo la libertad
absoluta descartando las cadenas del ser. Esa era la verdadera redencién a la que todos |os seres de
berian aspirar. Asi aceptd el vacio y decidid emplear un cascardn ya vacio.

Se convirtid en un mero resto del caos atavico y no se contd mas entre los seres de este mundo.
"Todo tiene un final--- Porque estoy aqui---".

El soberano del vacio, inexistente en ningln lugar y a la vez en todos, se encargd de los pobres seres
de este mundo y comenz6 a llevarlos a su reino del vacio.




[Tercer cambio de clase] Ain, tercera via: Regnator 100

Combos
XZZ
> X : (ningin cambio)
> XY : (modificado) das un paso hacia delante y atacas al enemigo con el pufio.
> XYY : (modificado) te abalanzas hacia delante y blandes tu guadafia de abajo hacia arriba.

—— t XZZ - XXXZZ

> — 1t X - XXX : (sin cambios)
> —— 1t XZ - XXXZ : (nuevo) atacas hacia delante, en diagonal hacia abajo, después aterrizas mientras golpeas tu guadafia contra el suelo.

> —— t XZZ - XXXZZ : (nuevo) lanzas un golpe amplio con tu guadafia en el sentido de tu mirada.




[Tercer cambio de clase] Ain, tercera via: Regnator 101

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Circulo de hechizos del caos

Descripcién de la habilidad
Al usar el modo Henir, el exceso de energia del caos genera un Circulo de hechizos cerca de ti. Los enemigos dentro del Circulo de hechizos sufren

diversas clases de dafios debido al extrafio entorno y tu potencia de ataque aumenta.

Circulo de hechizos del caos
— Todos los enemigos en el Circulo de hechizos reciben dafos y en caso de impacto/dafos el valor de regeneracion de PM baja a 0.

— Aumenta el dafio critico.



[Tercer cambio de clase] Ain, tercera via: Regnator 102

Nueva habilidad

Habilidad pasiva: Absorcion mejorada

Descripciéon de la habilidad
Tu capacidad de absorber fuerza aumenta todavia mas. En cuanto la Semilla del caos alcanza el nivel 3 se acelera el tiempo de espera de todas las habilid

ades, y la regeneracién de PM aumenta en funcién del nimero de enemigos en las inmediaciones.



[Tercer cambio de clase] Ain, tercera via: Regnator 103

Nueva habilidad

Hiperhabilidad: Dilabi

Descripciéon de la habilidad

» Abres la zona llena de vacio y muestras en ella tu verdadero yo.

> Requiere Esencia de Eldrit.
> - Cada utilizacién de una hiperhabilidad consume 1 Esencia de Eldrit.

> - La Esencia de Eldrit puede obtenerse pulsando con el botén secundario sobre un Fragmento de Eldrit (excepto desconocido).




[Tercer cambio de clase] Ain, tercera via: Regnator 104

Habilidad modificada

Especial activa: Dolor

Descripciéon de la habilidad

Creas puntiagudas espinas y las haces caer al suelo.



[Tercer cambio de clase] Ain, tercera via: Regnator 105

Habilidad modificada

Especial activa: Repercussio

Descripciéon de la habilidad

Creas esferas con poder de la creacién transformado que reaccionan ante los ataques.

Reflexion condicionada

- Crea 4 esferas flotantes cuando se activa la habilidad (duracién: 10 s).

- Cuando los enemigos reciben dafio mediante combos y ataques activos, las esferas los persiguen y explotan automaticamente (0,5 s hasta la siguiente
explosion).

- La bala vuela recta y desaparece tras un ataque perforante.



[Tercer cambio de clase] Ain, tercera via: Regnator 106

Habilidad modificada

Especial activa: Nefarius Falx

Descripciéon de la habilidad

Atacas a todos los enemigos frente a ti con un arma hecha de poder de Henir. (También se puede usar durante el salto).

Modo Henir

- Al usarlo en modo Henir (potenciador de poder) aumenta el dafio hasta un 50% en funcién de los PM restantes del enemigo.



Tercer cambio de clase: habilidades de la transcendencia
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Habilidades de transcendencia

Nombre de la clas

Nombre de la habilidad

Efecto de habilidad

e
[Fuerte] Perseguidor de Corlunga -2 s al tiempo de espera
Fuerte] Arte de la espada de otro mundo - ~
Inmortal : : Na’rjﬂa +20% de dafio
[Fuerte] Circulo de cuchillas +20% al alcance
[Fuerte] Golpes infinitos -60 de costes de PM
[Fuerte] Anillo de energia Cada impacto reduce en 20 el valor de K.O. del enemigo.
Metamorfia [Fuerte] Ariete a aire +20% de dafio
[Fuerte] Gusano demente -20% al consumo de mana
[Fuerte] Zona de impacto -5 s al tiempo de espera
[Fuerte] Semilla de viento - Cardmbano  |+20% al alcance
Ocaso [Fuerte] Mariposa Aumenta enormemente la distancia.

[Fuerte] Esporas de la ira

+20% de dafo

[Fuerte] Borrado

Tiempo de espera: -5 s

Nova Imperator

[Fuerte] Infierno de fuego

Aumenta la velocidad de ejecucién en +30%

[Fuerte] Espada flamigera rapida

+20% al alcance

[Fuerte] Explosion de cuchilla

+20% de dafio

[Fuerte] Llama del ifrit

Aumenta la velocidad de disparo de balas explosivas en un +30% (=alcance)

Sariel nasod

[Fuerte] Pinchazos

Incremento del alcance

[Fuerte] Electromaniobra

La cantidad de maniobras especiales aumenta en +1

[Fuerte] Precipitacion eléctrica

+20% de dafio

[Fuerte] Virtualidad extrema

Tiempo de espera: -4 s

[Fuerte] Cafién letal

Reduccién de la defensa mégica: +10%

[Fuerte] Jaula de energia

La velocidad de los proyectiles persequidores aumenta en un 20%.

EEI [Fuerte] Artilleria de bombardeo +20% de dafio
[Fuerte] Campo gravitatorio -20% al consumo de mana
[Fuerte] Capullo sombrio -20 de costes de PM
Shakti [Fuerte] Espiritu zorruno Reduccién de la defensa: 5%

[Fuerte] Espiritu de las cuchillas

+20% de dafio

[Fuerte] Fantasma zorruno

-4 s al tiempo de espera

Reina sangrienta

[Fuerte] Espada de perseguidor

La distancia de asalto aumenta en un 20% y los enemigos afectados se ven empujados una men
or distancia.

[Fuerte] Aguijén de sangre

+20% de dafo

[Fuerte] Sombra

-3 s al tiempo de espera (15 -> 12)

[Fuerte] Caida de sangre

Maldicién de la sangre modificada 200 -> 300

[Fuerte] Impacto del vacio

Costes de PM -20 (100 -> 80)

[Fuerte] Configuracién de dinamo - Campo

+20% de dafio

Paradoja de retorno
[Fuerte] Quebrador de luz lunar -3 s al tiempo de espera (16 -> 13)
[Fuerte] Rompedor dimensional +30% a la velocidad de activacion
[Fuerte] Ira rapida +20% de dafo
Diangelion [Fuerte] Disparo del abismo +2 s de duracion de Cond'enacién
[Fuerte] Asalto demoniaco -20% al consumo de mana
[Fuerte] Sima de la extincién +20% de dafo
[Fuerte] Claymore M18A1 -2 s al tiempo de espera
Minerva [Fuerte] Disparo fantasma +5 de consumo de PM

[Fuerte] Granizo de vibora

Duracién de las llamas: +5 s

[Fuerte] Einherjer

+20% de dafio

Primus Operator

[Fuerte] Vibora Ex-C

-20 de costes de PM

[Fuerte] jConcentracion!

Duracién del Estigma: +3 s

[Fuerte] Destructor vetusto G-Ex

-3 s al tiempo de espera

[Fuerte] Tormenta acorazada

+20% de dafo

Evulsio

El consumo de PM aumenta en un 20% si falla el Golpe con impulso. (50% -> 70%)

CAarine

Cl alrarnra Aa 'CrammantAa’ atimanta an 11n 200/




[Tercer cambio de clase] Similaridades
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Misiones nuevas

Misién de primer cambio de clase

e Tipo de misi6 Duraci|Cantid
e recepci Nombre de la mision n Requisitos Objeto de recompensas 6n o
on
por personaje
., Nivel 99 en ade
Aceptacio ) lante ) ) .
n automa EI camino del Inmortal 1/5 Segundo cambi Santuario Olvidado de los Elian
tica o de clase/Tran
scendencia
por personaje
., Nivel 99 en ad
Aceptacio . elante Rudimento de aura confuso (Crisélida, S
n automa|El camino del Inmortal 2/5 Segundo camb |antuario Olvidado de los Elian)
tica io de clase/Tra
nscendencia
por personaje
., Nivel 99 en ade
Aceptacio ) lante Fragmento de brijula noble (Quiebraarm
n agtoma El camino del Inmortal 3/5 Segundo cambiladuras, Elianod)
tica o de clase/Tran
scendencia
por personaje
L Nivel 99 en ade
Aceptacio ) lante Monstruo de Henir (Ciudad de Elianod, L
n automa|El camino del Inmortal 4/5 Segundo cambilaboratorio de los Debrianes)
tica o de clase/Tran
scendencia
por personaje Cubo en promocion (tercer cambio d 1
., Nivel 99 en ade e clase) 0
/r;\caefttc?rfwlg El camino del Inmortal 5/5 lante Agrietador del espacio-tiempo (Elianod) |[C0BO] Cubo con medalla de ampliaci| 5, 1
fica Segundo cambi 6n de casillas de habilidades (30 dias)
o de clase/Tran .
Nuevo poder: potencia 0 1

scendencia

Aceptacio
n automa|El camino de la Metamorfia 1/5
tica

por personaje
Nivel 99 en ade
lante
Segundo cambi
o de clase/Tran
scendencia

Santuario Olvidado de los Elian

Aceptacio
n automa|El camino de la Metamorfia 2/5
tica

por personaje
Nivel 99 en ade
lante
Segundo cambi
o de clase/Tran
scendencia

Muestra de fuerza especial (Crisalida, Sa
ntuario Olvidado de los Elian)

Aceptacio

I R A | o (RS [ I W [P SR s B 4 ul

por personaje
Nivel 99 en ade
lante

Energia de Henir refinada (Quiebraarmad
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Misiones nuevas

Misién de primer cambio de clase

B Tipo de misi6 Duraci|Cantid
e recepci Nombre de la misién P n Requisitos Objeto de recompensas on ad
on
por personaje
Aceptacié Nivel 99 en ade
X . lante . . .
n agtoma El camino del Nova Imperator 1/5 Segundo cambi Santuario Olvidado de los Elian
ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje
Aceptacic Nivel 99 en ad
cept acio l ino del N I tor 2/5 elante Rudimento de aura confuso (Crisalida, S
n ag oma |kl camino del INova Imperator Segundo camb |antuario Olvidado de los Elian)
ica io de clase/Tra
nscendencia
por personaje
Aceptacié Nivel 99 en ade
X . lante Fragmento de brijula noble (Quiebraarm
n agtoma El camino del Nova Imperator 3/5 Segundo cambiladuras, Elianod)
ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje
Aceptacio Nivel 99 en ade
cept aclo | ino del N I tor 4/5 lante Monstruo de Henir (Ciudad de Elianod, L
n ag oma ! camino del INova Imperator Segundo cambilaboratorio de los Debrianes)
ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje Cubo en promocion (tercer cambio d 0 1
Aceptacié Nivel 99 en ade e clase)
4 : lante ; Lot ; [CoBo] Cubo con medalla de ampliaci
n automa|El camino del Nova Imperator 5/5 JAgrietador del espacio-tiempo (Elianod U . - pl 1
tica P / Segundo cambi 9 P po ( ) 6n de casillas de habilidades (30 dias) 30
o de clase/Tran . . 1
scendencia Nuevo poder: potencia 0
por personaje
Aceptacié Nivel 99 en ade
. . . lante . . .
n agtoma El camino de la Sariel nasod 1/5 Segundo cambi Santuario Olvidado de los Elian
ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje
Aceptacio Nivel 99 en ade
cept aclo l ino de la Sariel d2/5 lante Origen de la fuerza (Crisdlida, Santuario
n ag oma|El camino de la Sariel nasod 2/ Segundo cambi|Olvidado de los Elian)
ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje
Aceptacié Nivel 99 en ade

ot rde e L

lante

Circuito desconocido (Quiebraarmaduras
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Misiones nuevas

Misién de primer cambio de clase

B Tipo de misi6 Duraci|Cantid
e recepci Nombre de la misién P n Requisitos Objeto de recompensas on ad
on
por personaje
Aceptacié Nivel 99 en ade
X . . lante . . .
n agtoma El camino de Shakti 1/5 Segundo cambi Santuario Olvidado de los Elian
ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje
Aceptacic Nivel 99 en ad
cept acio l ino de Shakti 2/5 elante Rudimento de aura confuso (Crisalida, S
n ag oma |l camino de Shaktl Segundo camb |antuario Olvidado de los Elian)
ica io de clase/Tra
nscendencia
por personaje
Aceptacié Nivel 99 en ade
X . . lante Fragmento de brijula noble (Quiebraarm
n agtoma El camino de Shakti 3/5 Segundo cambiladuras, Elianod)
ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje
Aceptacio Nivel 99 en ade
cept aclo | ino de Shakti 4/5 lante Monstruo de Henir (Ciudad de Elianod, L
n a:. oma |l camino de Shaktl Segundo cambilaboratorio de los Debrianes)
ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje Cubo en promocion (tercer cambio d 0 1
Aceptacié Nivel 99 en ade e clase)
n automa |El camino de Shakti 5/5 lante |Agrietador del espacio-tiempo (Elianod) |[C0Bo] Cubo con medalla de ampliaci) 5, 1
tica Segundo cambi 6n de casillas de habilidades (30 dias)
o de clase/Tran . . 1
scendencia Nuevo poder: potencia 0
por personaje
Aceptacié Nivel 99 en ade
. . . . lante . . .
n agtoma El camino de la Reina sangrienta 1/5 Segundo cambi Santuario Olvidado de los Elian
ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje
Aceptacio Nivel 99 en ade
nc:&jrfqlg El camino de la Reina sangrienta 2/5 lante Rudimento de aura confuso (Crisalida, S
ti 9 Segundo cambilantuario Olvidado de los Elian)
ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje
Aceptacié Nivel 99 en ade

ot rde e L

lante

Fragmento de brdjula noble (Quiebraarm
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111

Misiones nuevas

Misién de primer cambio de clase

R G Tipo de misi6 Duraci|Cantid
e recepci Nombre de la misién P n Requisitos Objeto de recompensas on ad
on
por personaje
Aceptacio Nivel 99 en ade
X . . . lante . . .
n a:.toma El camino del Diangelion 1/5 Segundo cambi Santuario Olvidado de los Elian
Ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje
Aceptacic Nivel 99 en ad
cept acio l ino del Di lion 2/5 elante Rudimento de aura confuso (Crisalida, S
n ag oma |kl camino del Liangetion Segundo camb |antuario Olvidado de los Elian)
Ica io de clase/Tra
nscendencia
por personaje
Aceptacic Nivel 99 en ade
cept acio £l ino del Di lion 3/5 lante Fragmento de brijula noble (Quiebraarm
n ag oma |kl camino del Liangetion Segundo cambijaduras, Elianod)
Ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje
Aceptacio Nivel 99 en ade
cept acio £l ino del Di lion 4/5 lante Monstruo de Henir (Ciudad de Elianod, L
n a:. oma |l camino del Liangetion Segundo cambilaboratorio de los Debrianes)
Ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje Cubo en promocion (tercer cambio d 0 1
Aceptacié Nivel 99 en ade e clase)
. : : : lante ; it ; [CoBo] Cubo con medalla de ampliaci
n automa [El camino del Diangelion 5/5 Agrietador del espacio-tiempo (Elianod) |! . - pi 1
tica 9 / Segundo cambi 9 P po ( ) 6n de casillas de habilidades (30 dias) 30
o de clase/Tran ] . 1
scendencia Nuevo poder: potencia 0
por personaje
Aceptacié Nivel 99 en ade
. . . lante . . .
n agtoma El camino de la Minerva 1/5 Segundo cambi Santuario Olvidado de los Elian
Ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje
Aceptacio Nivel 99 en ade
cept acio l ino de la Mi 25 lante Rudimento de aura confuso (Crisalida, S
n ag oma|El camino de la Minerva 2/ Segundo cambilantuario Olvidado de los Elian)
Ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje
Aceptacié Nivel 99 en ade

ot rde e L

lante

Fragmento de brdjula noble (Quiebraarm
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Misiones nuevas

Misién de primer cambio de clase

R G Tipo de misi6 Duraci|Cantid
e recepci Nombre de la misién P n Requisitos Objeto de recompensas on ad
on
por personaje
Aceptacio Nivel 99 en ade
X . lante . . .
n agtoma El camino del Regnator 1/5 Segundo cambi Santuario Olvidado de los Elian
Ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje
Aceptacio Nivel 99 en ade
cept aclo | ino del R tor 2/5 lante Crisélida (Santuario Olvidado de los Elian
n ag oma [El camino del Regnator Segundo cambi)
Ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje
Aceptacié Nivel 99 en ade
X . lante . .
n atgtoma El camino del Regnator 3/5 Segundo CambiQmebraarmaduras (Elianod)
Ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje
Aceptacic Nivel 99 en ade
cept aclo l ino del R tor 4/5 lante Monstruo de Henir (Ciudad de Elianod, L
n a?. oma |l camino del Regnator Segundo cambilaboratorio de los Debrianes)
Ica o de clase/Tran
scendencia
por personaje Cubo en promocion (tercer cambio d 0 1
Aceptacio Nivel 99 en ade e clase)
n aftomé El camino del Regnator 5/5 lante |Agrietador del espacio-tiempo (Elianod) |[C0Bo] Cubo con medalla de ampliaci| 5, 1
tica Segundo cambi 6n de casillas de habilidades (30 dias)
o de clase/Tran .
Nuevo poder: potencia 0 1

scendencia




