
Event dla nowych i powracających postaci 
 

 

 

1. 3. Zmiana klasy, skrócenie długiej podróży (nowe postacie)  

2. Korzyści dla nowych poszukiwaczy przygód (nowe postacie)  

3. Zgarnij nagrody za powrót dla każdej postaci! (Powracające postacie)  

4. Zgarnij specjalne zwoje upgrade! (Powracające postacie)  

5. Mały pomocnik dla powracających śmiałków (powracające postacie)  

 

Czas trwania eventu: 28.06.2018 (po konserwacji) do 7.11.2018 (godz. 8:59)  

 

Eventowe elementy wspólne  

> Po spełnieniu warunków nagrody są przenoszone do ekwipunku przez interfejs.  

> Po otwarciu kostki z wyposażeniem i akcesoriami wyświetla się okno wyboru wyposażania (z wyjątkiem pierścieni).  

> W czasie trwania eventu w ItemShopie dostępne są darmowe kupony na 1. i 2. zmianę klasy. 

> Eventy 1 i 2 obejmują wszystkie postacie nowo utworzone w trakcie trwania eventu.  

> Eventy 3 do 5 dotyczą 2 postaci spośród wszystkich, jakie nie były zalogowane od dnia 30 maja. 

 

Szczegóły eventu 

1. 3. Zmiana klasy, skrócenie długiej podróży (nowe postacie)  

Warunki Nagroda Ograniczenie 

Osiągnij pz.1 Kostka: Progres start! (Pz.1) Na postać 

Osiągnij 1. zmianę klasy Kostka: Zakończona 1. zmiana klasy! (Pz.15) 

Osiągnij 2. zmianę klasy Kostka: Zakończona 2. zmiana klasy! (Pz.35) 



Otrzymaj nadzwyczajną, tajną umiejętność 
lub przejdź Szkolenie Profesjonalne Camilli, 

część 1/5 

Treningowa Kostka dla nadzwyczajnej tajnej 
umiejętności (pz.45) 

Otrzymaj nadzwyczajną, tajną umiejętność 
lub przejdź Szkolenie na eksperta Camilli, 

część 1/5 

Treningowa Kostka dla nadzwyczajnej tajnej 
umiejętności (pz.60) 

Osiągnij transcendencję Kostka: Zakończona Transcendencja! (Pz.70) 

Osiągnij transcendencję i pz.99! Kostka: Dawać 3. zmianę klasy! (Pz.99, 
Transcendencja) 

 

2. Korzyści dla nowych poszukiwaczy przygód (nowe postacie)  

Rodzaj 
misji 

Nazwa misji Warunek Nagroda Ograniczenie 

powiązane [EVENT] Mały 
pomocnik dla nowych 

śmiałków (1-3/15) 

1x plansza z 
odpowiednim 

poziomem 

5x [CoBo] Napój Odpoczynku 
5x [CoBo] Eliksir Many 
1x [CoBo] Napój Woli 

Na postać 
 

powiązane [EVENT] Mały 
pomocnik dla nowych 

śmiałków (4-6/15) 

2x plansza z 
odpowiednim 

poziomem 

10x [CoBo] Napój Odpoczynku 
10x [CoBo] Eliksir Many 

2x [CoBo] Napój Woli 

powiązane [EVENT] Mały 
pomocnik dla nowych 

śmiałków (7-9/15) 

3x plansza z 
odpowiednim 

poziomem 

15x [CoBo] Napój Odpoczynku 
15x [CoBo] Eliksir Many 

3x [CoBo] Napój Woli 

powiązane [EVENT] Mały 
pomocnik dla nowych 
śmiałków (10-12/15) 

4x plansza z 
odpowiednim 

poziomem 

20x [CoBo] Napój Odpoczynku 
20x [CoBo] Eliksir Many 

4x [CoBo] Napój Woli 

powiązane [EVENT] Mały 
pomocnik dla nowych 
śmiałków (13-15/15) 

5x plansza z 
odpowiednim 

poziomem 

25x [CoBo] Napój Odpoczynku 
25x [CoBo] Eliksir Many 

5x [CoBo] Napój Woli 

 

3. Zgarnij nagrody za powrót dla każdej postaci! (Powracające postacie)  

Warunki Nagroda Ograniczenie 

Wszystkie powracające postacie [CoBo] Kostka powitalna! 1x Na postać 

Wszystkie powracające postacie na pz.1-69 1x [CoBo] Kostka dla Wyjątkowego Śmiałka  

Powracające postacie od poziomu 70+ 1x [CoBo] Kostka dla Doświadczonego 
Śmiałka  

* Gdy postać na pz.1-69 osiągnie pz.70, otrzyma [CoBo] Kostkę dla Doświadczonego Śmiałka.  

 

4. Zgarnij specjalne zwoje upgrade! (Powracające postacie)  

Rodzaj 
misji 

Nazwa misji Warunek Nagroda Ograniczenie 

Normalna [EVENT] Przydział Zwoju 
Upgrade dla Zbroi (pz.1-69) 1 

5x plansza z 
odpowiednim 
poziomem (z 

wyjątkiem tajnej 
planszy) 

1x [CoBo] Zwój Upgrade dla 
Zbroi +8 (pz.1-69) 

Postacie na 
pz.1-69 

Jednostka 



Normalna [EVENT] Przydział Zwoju 
Upgrade dla Zbroi (pz.1-69) 2 

10x plansza z 
odpowiednim 
poziomem (z 

wyjątkiem tajnej 
planszy) 

1x [CoBo] Zwój Upgrade dla 
Zbroi +8 (pz.1-69) 

Normalna [EVENT] Przydział Zwoju 
Upgrade dla Broni (pz.1-69) 

15x plansza z 
odpowiednim 
poziomem (z 

wyjątkiem tajnej 
planszy) 

1x [CoBo] Zwój Upgrade dla 
Broni +8 (pz.1-69)  

* Nawet gdy postać osiągnie poziom 70+, misja może być kontynuowana.  

 

Rodzaj 
misji 

Nazwa misji Warunek Nagroda Ograniczenie 

Normalna [EVENT] Przydział Zwoju 
Upgrade dla Zbroi na tajnej 

planszy 1 

3x Tajna plansza 1x [CoBo] Zwój Upgrade dla 
Zbroi na tajnej planszy +8  

Od pz.70  
  

Na postać 
 

Normalna [EVENT] Przydział Zwoju 
Upgrade dla Zbroi na tajnej 

planszy 2 

6x tajna plansza 1x [CoBo] Zwój Upgrade dla 
Zbroi na tajnej planszy +8 

Normalna [EVENT] Przydział Zwoju 
Upgrade dla Broni na tajnej 

planszy 

9x tajna plansza 1x [CoBo] Zwój Upgrade dla 
Broni na tajnej planszy +8 

 

5. Mały pomocnik dla powracających śmiałków (powracające postacie)  

Rodzaj 
misji 

Nazwa misji Warunek Nagroda Ograniczenie 

powiązane [EVENT] Mały pomocnik dla 
powracających śmiałków 1 (1-

3/15) 

1x plansza z 
odpowiednim 

poziomem 

5x [CoBo] Napój Odpoczynku 
5x [CoBo] Eliksir Many 
1x [CoBo] Napój Woli 

Pz.1-69 
Na postać 

 

powiązane [EVENT] Mały pomocnik dla 
powracających śmiałków 1 (4-

6/15) 

2x plansza z 
odpowiednim 

poziomem 

10x [CoBo] Napój Odpoczynku 
10x [CoBo] Eliksir Many 

2x [CoBo] Napój Woli 

powiązane [EVENT] Mały pomocnik dla 
powracających śmiałków 1 (7-

9/15) 

3x plansza z 
odpowiednim 

poziomem 

15x [CoBo] Napój Odpoczynku 
15x [CoBo] Eliksir Many 

3x [CoBo] Napój Woli 

powiązane [EVENT] Mały pomocnik dla 
powracających śmiałków 1 

(10-12/15) 

4x plansza z 
odpowiednim 

poziomem 

20x [CoBo] Napój Odpoczynku 
20x [CoBo] Eliksir Many 

4x [CoBo] Napój Woli 

powiązane [EVENT] Mały pomocnik dla 
powracających śmiałków 1 

(13-15/15) 

5x plansza z 
odpowiednim 

poziomem 

25x [CoBo] Napój Odpoczynku 
25x [CoBo] Eliksir Many 

5x [CoBo] Napój Woli 

 

 



Rodzaj 
misji 

Nazwa misji Warunek Nagroda Ograniczenie 

Codziennie [EVENT] Mały 
pomocnik dla 

 powracających 
śmiałków 2 

3x plansza z 
odpowiednim 

poziomem 

20x [CoBo] Napój Odpoczynku 
20x [CoBo] Eliksir Many 

1x [CoBo] Napój Woli 
1x [CoBo] Losowa Kostka: 

Błogosławiony Cudowny Środek 

Od pz.70  
 

Na postać 
 

 

 

 


