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1. 3° cambio di classe: Ottimismo (28/06/2018, dopo la manutenzione - 11/07/2018, ore 08:59)

2. 3° cambio di classe: Adattamento (28/06/2018, dopo la manutenzione - 11/07/2018, ore 08:59)

3. 3° cambio di classe: Velocita della luce (28/06/2018, dopo la manutenzione - 04/07/2018, ore 08:59)

Dettagli dell'evento

1. 3° cambio di classe: Ottimismo

- Vale per: tutti i giocatori/ogni personaggio al 3° cambio di classe nel 1° percorso

- Un personaggio per il 3° cambio di classe nel 1° percorso esegue 20 quest consecutive, che vengono accettate
automaticamente.

Una volta

Una volta

Una volta

Una volta

Una volta

Una volta

Una volta

[EVENTO] 3° cambio di
classe: Convinzione (1/20)
[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (2/20)
[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (3/20)
[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (4/20)

[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (5/20)

[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (6/20)
[EVENTO] 3° cambio di

Camilla

Camilla

Camilla

Camilla

Camilla

Camilla

Camilla

Completa il 3° cambio
di classe

1 Dungeon di livello
adeguato

Utilizza 10 skill Force
attive

2 Dungeon di livello
adeguato

Utilizza 50 skill di
cambio
(3 tipi)
Gioca in modalita PvP
per 3 volte

Affronta 5 Dungeon

1 Bauletto promozionale per il 3°
cambio di classe (15 giorni)

1 [CoBo] Arte topiaria della
convinzione (30 giorni)

5 [CoBo] Bauletti con Pietre
rianimanti (10)

25 Dessert Bingsu
25 Bevande fossili

20 [CoBo] Monete per il ripristino
di punti risonanza dell'Eldrit

15 [CoBo] Autorizzazioni per
accesso al Dungeon Segreto

1 [CoBo] Buono per Frammento

2° cambio di classe nel 1°

percorso, per personaggio
3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio
3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°



Una volta

Una volta

Una volta

Una volta

Una volta

Una volta

Una volta

Una volta

Una volta

Una volta

Una volta

Una volta

Una volta

classe: Ottimismo (7/20)
[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (8/20)
[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (9/20)
[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (10/20)

[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (11/20)

[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (12/20)
[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (13/20)

[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (14/20)

[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (15/20)

[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (16/20)
[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (17/20)

[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (18/20)
[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (19/20)

[EVENTO] 3° cambio di
classe: Ottimismo (20/20)

2. 3° cambio di classe: Adattamento

Camilla

Camilla

Camilla

Camilla

Camilla

Camilla

Camilla

Camilla

Camilla

Camilla

Camilla

Camilla

Camilla

Segreti

3 Dungeon di livello
adeguato

5 Santuari di Elian
Dimenticati

Usa 5 volte un'iper-skill
quando raggiungi il
livello 99
Completa 1 volta il
Corridoio di EL
facile/normale/difficile
Completa 5 Dungeon
eroi

5 Dungeon di livello
adeguato

Completa 5 volte il
Nascondiglio del Drago
Acquatico o il
Laboratorio Debrian
Utilizza 100 skill di
cambio
(3 tipi)

Gioca in modalita PvP
per 10 volte

Gioca 5 volte la Teoria
della Fusione
Energetica di Add
10 Dungeon di livello
adeguato

Gioca 5 volte a Elianod
o alla Battaglia per la
difesa della Torre
dell'Eldrit
Usa 10 volte un'iper-
skill quando raggiungi il
livello 99

di Eldrit raffinato

3 [CoBo] Pergamene dello Spazio-
tempo benedette

10 [CoBo] Essenze di Eldrit
concentrate

3 [CoBo] Pozioni della volonta

15 [CoBo] Inviti per eroi

5 Pietre magiche del Saggio

50 Dessert Bingsu
50 Bevande fossili

5 [CoBo] Pozioni della volonta

1 [CoBo] Pergamena per il
ripristino di punti risonanza
dell'Eldrit

5 Pietre magiche del Saggio

5 [CoBo] Pergamene dello Spazio-
tempo benedette

15 [CoBo] Inviti per i Guardiani di
Elianod

1 Bauletto random di Aran:
pergamene per |'upgrade liv. 8-10

1 Arte topiaria della convinzione

- Vale per: tutti i giocatori/ogni personaggio al 3° cambio di classe nel 1° percorso

percorso, per personaggio
3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

- Un personaggio per il 3° cambio di classe nel 1° percorso esegue 4 quest del giorno, che vengono accettate
automaticamente.

Giornaliera

Giornaliera

Giornaliera

[EVENTO] 3° cambio di classe:

adattamento - Dungeon
Segreto

[EVENTO] 3° cambio di classe:

adattamento - Dungeon eroi

[EVENTO] 3° cambio di classe:

adattamento - Add

Camilla

Camilla

Camilla

1 Dungeon Segreto

Completa 1 Dungeon eroi

Gioca 1 volta la Teoria della

10 Dessert Bingsu

10 Bevande fossili

10 Dessert Bingsu

Fusione Energetica di Add

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio

3° cambio di classe nel 1°
percorso, per personaggio



Giornaliera  [EVENTO] 3° cambio di classe: Camilla 1 Dungeon di Elianod 10 Bevande fossili 3° cambio di classe nel 1°
adattamento - Elianod percorso, per personaggio

(Limitazione)
Tutti Bauletto promozionale (3° cambio di 1 Spada promozionale (Cavaliere reale, 15 giorni)
classe) 1 Disopra promozionale (Cavaliere reale, 15 giorni)

1 Coprigambe promozionale (Cavaliere reale, 15 giorni)

1 paio di Guanti promozionali (Cavaliere reale, 15 giorni)

1 paio di Scarpe promozionali (Cavaliere reale, 15 giorni)

1 set di Accessori promozionali (Cavaliere reale, 15 giorni)

Tutti [CoBo] Bauletto con Pietre rianimanti 10 Pietre rianimanti

(10)
Rand Bauletto random di Aran: pergamene [CoBo] Pergamena per 'upgrade liv. 8
om per l'upgrade liv. 8-10

[CoBo] Pergamena per 'upgrade liv. 9

[CoBo] Pergamena per I'upgrade liv. 10

Tipo di NPC Materiali Ricompensa
scambio
Scegli Aran 1 [CoBo] Buono per Frammento di 1 Frammento di Eldrit raffinato (Maestro delle flamme)
oppure Eldrit raffinato 1 Frammento di Eldrit raffinato (Maestro dell'acqua)
Miyu 1 Frammento di Eldrit raffinato (Maestro dei veleni)
all'interno 1 Frammento di Eldrit raffinato (Maestro del vento)
della gilda 1 Frammento di Eldrit raffinato (Maestro dello shock)
1 Frammento di Eldrit raffinato (Maestro della bramosia)

3. 3° cambio di classe: Velocita della luce

Titolo dell'evento Condizioni Ricompensa Limitazione
Una Supera i tuoi limiti 10 minuti di 1 Bauletto con Pergamene del Per account, livello 10+
volta connessione in saggio (10 pezzi)

totale




