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Évènement de soutien pour les nouveaux aventuriers  

> En se reconnectant avec le premier personnage d'un nouveau compte, le joueur sera informé de l'arrivée 

de son cube de félicitations via l'icône située au centre à droite de l'interface utilisateur. (Cette icône 

s'affiche uniquement dans les villages.) 

> Pendant l'évènement, le premier personnage créé dans un nouveau compte recevra automatiquement un 

[CoBo] cube de soutien pour les nouveaux aventuriers 

 

Type de cube Nom du cube Récompense (nombre) 

Tous 

(personnages) 

[CoBo] Cube de 

ravitaillement pour 

nouveaux aventuriers 

50x [CoBo] potion de récupération 

1x [CoBo] médaillon d'expérience (100 %) 

5x [CoBo] potion d'action 

10x [CoBo] fruits de l'arbre d'El 

5x [CoBo] parchemin d'amélioration d'équipement du donjon secret niv. 7 

10x pierre d'anoblissement du sage dissimulée 

1x [CoBo] cube : remèdes miracles bénis 

1x livre des secrets de Camille (débutants) 

1x [CoBo] pierre d'invocation : vassal de Raul (30 jours) 

1x [CoBo] cube : ensemble complet d'Elpheus (30 jours) 



1x [CoBo] parchemin du sage (niv.1 à 10)  

1x [CoBo] parchemin du sage (niv. 11 à 20) 

1x [CoBo] bon : 1re spécialisation 

1x [CoBo] bon : 2e spécialisation 

1x [CoBo] cube d'accessoires de compte (30 jours) 

1x cube : anneaux d'aptitudes (4 sortes, 30 jours) 

aléatoire [CoBo] Cube : 

remèdes miracles 

bénis 

3x [CoBo] aura bénie de Ventus (remède miracle) 

3x [CoBo] perle des glaces bénie d'Agaur (remède miracle) 

3x [CoBo] couronne de flammes bénie de Rossou (remède miracle) 

3x [CoBo] explosif boum-boum béni (remède miracle) 

3x [CoBo] élixir de géant béni (remède miracle) 

3x [CoBo] élixir de la main géante béni (remède miracle) 

3x [CoBo] âme du poursuivant bénie (remède miracle) 

3x [CoBo] couffin de bébé fée béni (remède miracle) 

Tous 

(personnages) 

[CoBo] Cube : 

parchemin du sage 

(niv.11 à 20) 

1x [CoBo] parchemin du sage (niv. 11 à 20) 

1x [CoBo] cube : parchemin du sage (niv.21 à 30) 

Tous 

(personnages) 

[CoBo] Cube : 

parchemin du sage 

(niv.21 à 30) 

1x [CoBo] parchemin du sage (niv.21 à 30) 

1x [CoBo] cube : parchemin du sage (niv.31 à 40) 

Tous 

(personnages) 

[CoBo] Cube : 

parchemin du sage 

(niv.31 à 40) 

1x [CoBo] parchemin du sage (niv.31 à 40) 
1x [CoBo] cube : parchemin du sage (niv.41 à 50) 

Tous 

(personnages) 

[CoBo] Cube : 

parchemin du sage 

(niv.41 à 50) 

1x [CoBo] parchemin du sage (niv.41 à 50) 
1x [CoBo] cube : parchemin du sage (niv.51 à 60) 

Tous 

(personnages) 

[CoBo] Cube : 

parchemin du sage 

(niv.51 à 60) 

1x [CoBo] parchemin du sage (niv.51 à 60) 
1x [CoBo] cube : parchemin du sage (niv.61 à 70) 

Tous 

(personnages) 

[CoBo] Cube : 

parchemin du sage 

(niv.61 à 70) 

1x [CoBo] parchemin du sage (niv.61 à 70) 
1x [CoBo] cube : parchemin du sage (niv.71 à 80) 

Tous 

(personnages) 

[CoBo] Cube : 

parchemin du sage 

(niv.71 à 80) 

1x [CoBo] parchemin du sage (niv.71 à 80) 
1x [CoBo] cube : parchemin du sage (niv.81 à 90) 

Tous 

(personnages) 

[CoBo] Cube : 

parchemin du sage 

(niv.81 à 90) 

1x [CoBo] parchemin du sage (niv.81 à 90) 
1x [CoBo] cube : parchemin du sage (niv.91 à 98) 

Tous 

(personnages) 

[CoBo] Cube : 

parchemin du sage 

(niv.91 à 98) 

1x [CoBo] parchemin du sage (niv.91 à 98) 

Tous 

(personnages) 

[CoBo] Cube : 

ensemble complet 

1x épée d'Elpheus (30 jours) 
1x haut d'Elpheus (30 jours) 
1x bas d'Elpheus (30 jours) 



d'Elpheus (30 jours) 1x gants d'Elpheus (30 jours) 
1x chaussures d'Elpheus (30 jours) 

1x coupe d'Elpheus (30 jours) 
1x emblème d'Elpheus (30 jours) 

1x ailes d'Elpheus (30 jours) 
1x broche d'Elpheus (30 jours) 

Tous 

(personnages) 

[CoBo] Cube 

d'accessoires de 

compte (30 jours) 

1x [CoBo] diadème en saphir (30 jours) 
1x [CoBo] boucle d'oreille en saphir (30 jours) 

1x [CoBo] bracelet en saphir (30 jours) 
1x [CoBo] anneau de la fureur (30 jours) 
1x [CoBo] traqueur en saphir (30 jours) 

1x [CoBo] épingle à cheveux à roses (30 jours) 
1x [CoBo] collier du mage (II, 30 jours) 

Tous 

(personnages) 

Cube : anneaux 

d'aptitudes (4 sortes, 

30 jours) 

1x anneau d'aptitude de la flexibilité (30 jours) 
1x anneau d'aptitude de la ténacité (30 jours) 
1x anneau d'aptitude de la force (30 jours) 

1x anneau d'aptitude à la transcendance (30 jours) 
 

* Le [CoBo] parchemin du sage (niv.1 à 10) se trouve dans le [CoBo] cube de soutien pour les nouveaux 

aventuriers 

* Le parchemin indique le niveau minimum qu'un personnage doit avoir pour pouvoir accéder au [CoBo] 

cube : parchemin du sage  

* Si tu ouvres le [CoBo] cube : parchemin du sage (niv. 11 à 20), tu recevras un parchemin du sage adapté 

aux niveaux indiqués ainsi qu'un [CoBo] cube : parchemin du sage adapté aux niveaux supérieurs suivants 

Exemple 1) Si tu ouvres le [CoBo] cube : parchemin du sage (niv. 11 à 20), tu recevras le [CoBo] : parchemin 

du sage (niv. 11 à 20) ainsi que le [CoBo] cube : parchemin du sage (niv. 21 à 30). 

Exemple 2) Si tu ouvres le [CoBo] cube : parchemin du sage (niv. 51 à 60), tu recevras le [CoBo] : parchemin 

du sage (niv. 51 à 60) ainsi que le [CoBo] cube : parchemin du sage (niv. 61 à 70). 

Exemple 3) Si tu ouvres le [CoBo] cube : parchemin du sage (niv. 91 à 98), tu recevras le [CoBo] parchemin 

du sage (niv. 91 à 98). 


