
Concludi la formazione  
Breve descrizione 

1. Un maestro e un apprendista possono fare un accordo di formazione.  

 Maestro Apprendista 

Condizione 1. Devi aver completato la quest 

'Autorizzazione maestro di Elios'.  

2. Personaggio di livello 70+ 

3. Nel tuo account non possono esserci 

personaggi di livello superiore a 70.  

4. Il livello del tuo personaggio deve essere 

inferiore a 70. 

 

2. Nell'ambito di un accordo di formazione, sia il maestro che l'apprendista ottengono dei vantaggi 

giocando insieme in un gruppo.  

  

Maestro 

In gruppo con l'apprendista: 

- Consumo di volontà 

 Sui Campi e nei Dungeon non viene consumata la volontà.  

 

- Rigenerazione della volontà 

Anche quando l'apprendista sconfigge mostri, la volontà non viene rigenerata.  

Apprendista 

In gruppo con il maestro:  

 - L'apprendista riceve un bonus del 50% sull'EXP ottenuta. 

 - Qualora il maestro e l'apprendista abbiano lo stesso personaggio, il bonus EXP aumenta 

del 30% (in totale +80%). 

 - Qualora il maestro e l'apprendista siano della stessa classe, il bonus EXP aumenta di un 

ulteriore 20% (in totale +100%). 

 

3. Sono state aggiunte quest speciali per la formazione.  

 

Dettagli  

① Date le seguenti condizioni, cliccando col tasto destro sul personaggio, il pulsante [Prendi 

accordo di formazione] non comparirà: 

1) C'è già un apprendista. 



2) C'è già un maestro. 

3) Si tratta di un personaggio che non può diventare maestro o apprendista. 

 

② Dopo aver preso l'accordo di formazione, questo può essere annullato entro 48 ore. 

Qualora l'accordo di formazione dovesse essere interrotto dopo lo scadere del tempo 

consentito, per un determinato lasso di tempo non sarà possibile mandare una richiesta a un 

maestro o a un apprendista (vale per personaggio). 

 

 

Caso 1 - Un maestro clicca su 'Annulla accordo di formazione': il tempo di attesa ammonta a 

un minimo di 2 ore a un massimo di 24. 

 

Caso 2 - Un apprendista clicca su 'Annulla accordo di formazione': l'apprendista non potrà 

cercare un altro maestro per 2 ore.  

      

Caso 3 - L'accordo di formazione viene annullato perché l'apprendista ha raggiunto il livello 

70: né il maestro né l'apprendista avranno un tempo di attesa da rispettare. 

③ Quando un giocatore con il quale si ha un accordo di formazione effettua il login, appare un 

apposito messaggio. 

④ Mediante l'interfaccia si può mandare una richiesta a un maestro (tempo di attesa 60 sec.) 

⑤ Durante un accordo di formazione, è possibile chiamare il proprio maestro/apprendista nel 

luogo in cui ci si trova (senza tempo di attesa). 

(È possibile solo quando ci si trova sullo stesso canale e si staziona in un villaggio/Piazzola di 

Sosta/Fonte Termale, ma non è possibile nel Quartier Generale della Gilda.) 

 

Requisiti per l'autorizzazione a fare il maestro  

Categoria  Dettagli 

Requisito iniziale 
Il giocatore deve avere almeno un personaggio di livello 99 

(Solace/Gajar insieme).  

Condizioni  Lo svolgimento è possibile solo a partire dal livello 99.  

Tipo di quest Una volta per account (in base al server)  

Nome della quest Autorizzazione maestro di Elios 

Contenuto 
▶ Completa 5 Dungeon Segreti, 5 Dungeon eroi, 5 Portale 

dell'Oscurità  



▶ Utilizza CoBo Express 5 volte  

▶ Esegui upgrade fino al livello 6, raccogli 20 Cristalli della magia  

▶ 3 vittorie nel PvP  

▶ Raccogli 20 Pesci arrosto, 20 Pozioni dello Spirito dell'Acqua  

 

È stata aggiunta un'epic quest mediante la quale si può testare se si è qualificati per diventare 

maestri. 

Se il giocatore completa la quest, ogni personaggio del suo account può diventare maestro, a patto 

che abbia ricevuto il livello 70+ e abbia completato il 2° cambio di classe.  

 

Quest speciali per maestri  

Categoria NPC avvio  Nome della quest Contenuto Tipo di 

quest 

Ricompensa 

Dungeon 

Storybook 

(icona a forma 

di libro)  

[Maestro] 

Allenamento speciale 

per la crescita  

Completa 30 Dungeon 

con livello adatto 

all'apprendista 

Ripetibile  1 Benedizione di Elia 

(7 giorni)  

PvP 

Storybook 

(icona a forma 

di libro)  

[Maestro] Gran gioco 

di squadra 

3 PvP 1vs1 con 

l'apprendista 

Ripetibile  1 Benedizione di Elia 

(7 giorni)  

Cambio 

di classe 

Storybook 

(icona a forma 

di libro)  

[Maestro] Il primo 

passo verso la vetta 

Raccogli 1 Distintivo 

del principiante  

Ripetibile  1 [CoBo] Pozione 

della volontà  

Storybook 

(icona a forma 

di libro)  

[Maestro] La gioia 

della crescita  

Raccogli 3 Distintivi 

della crescita  

Ripetibile  1 Benedizione di Elia 

(7 giorni)  

 

1. Le quest del maestro sono quest ripetibili. 

2. Le quest sono visibili quando ci si trova in un accordo di formazione. 



 

Quest speciali per apprendisti  

Categoria Nome della quest Contenuto Condizione Tipo di 

quest  

Ricompensa 

Dungeon 

[Apprendista] 

L'inizio di un 

combattimento 

semplice 

Completa 2 Dungeon di 

Elder insieme al 

maestro  

Livello 10 - 19  Una volta  10 [CoBo] Pozioni 

rilassanti 

[Apprendista] Come 

si superano gli 

ostacoli 

Completa 3 Dungeon di 

Besma insieme al 

maestro  

Livello 20 - 29  Una volta  30 [CoBo] Pozioni 

rilassanti 

[Apprendista] Come 

si combatte contro i 

Nasod  

Completa 4 Dungeon di 

Altera insieme al 

maestro  

Livello 30 - 39  Una volta  Bauletto con Pietre 

rianimanti (10)  

[Apprendista] Come 

si combatte contro i 

demoni 

Completa 5 Dungeon di 

Peita/Belder insieme al 

maestro  

Livello 40 - 49  Una volta  1 [CoBo] Pozione della 

volontà 

[Apprendista] 

Combattimento 

subacqueo  

Completa 6 Dungeon di 

Hamel insieme al 

maestro  

Livello 50 - 59  Una volta  Bauletto con Pietre 

rianimanti (20) 

[Apprendista] 

Nuove tecniche di 

combattimento con 

Completa 7 Dungeon di 

Sander insieme al 

Livello 60 - 69  Una volta  2 [CoBo] Pozioni della 

volontà 

Nome item  Descrizione  Categoria Conto 

in 

banca 

Commercio Vendita 

Distintivo 

del 

principiante  

Un distintivo per i maestri che hanno 

portato gli apprendisti al 1° cambio di 

classe.  

Item della quest:  X  X  O  

Distintivo 

della 

crescita  

Un distintivo per i maestri che hanno 

portato gli apprendisti al 2° cambio di 

classe.  

Item della quest:  X  X  O  



l'aiuto del vento maestro  

[Apprendista] 

Missione casuale di 

sfida 

Completa 20 missioni 

casuali insieme al 

maestro  

Livello 20+ Una volta  10 [CoBo] Pozioni della 

volontà 

[Apprendista] 

Difendiamo Elios! 

Affronta 10 volte il 

Portale dell'Oscurità 

insieme al maestro  

Livello 35+  Una volta  50 Pozioni della vitalità 

PvP 

[Apprendista] Gran 

gioco di squadra 

3 PvP 1vs1 contro il 

maestro 

livello 10+ Una volta  10 [CoBo] Pozioni 

rilassanti 

[Apprendista] 

Fantastico gioco di 

squadra 

1 vittoria nel PvP 1vs1 

contro il maestro 

livello 10+ Una volta  Bauletto Set completo 

con accessori del 

combattente glorioso (7 

giorni)  

1. Le quest per apprendisti possono essere eseguite solo 1 volta per personaggio. (Non si tratta 

di quest ripetibili.) 

2. Le quest possono essere svolte solo se si ricopre il ruolo di apprendista in un accordo di 

formazione (accettarle è sempre possibile).  

3. Al raggiungimento del livello 70 non sarà più possibile svolgere queste quest, anche se ci si 

trova nel bel mezzo di una di esse.  

 

Benedizione di Elia  

Nome item  Descrizione  Categoria Utilizzo Conto 

in 

banca 

Commercio Vendita 

Benedizione 

di Elia 

(7 giorni)  

La benedizione della creatrice Elia 

dona forza agli avventurieri. 

Utilizzandola, essa conferisce al 

personaggio attivo +5 di grado di 

risonanza per 7 giorni. Vale solo 

per i personaggi che hanno 

sbloccato il grado di risonanza. 

(Prolungabile per 30 giorni dal 

momento attuale.)  

Speciale Clicca con 

il tasto 

destro 

per 

utilizzarlo 

X  X  X  



 

La Benedizione di Elia può essere utilizzata solamente da personaggi che hanno sbloccato il grado 

di risonanza. 

(Contano anche i personaggi che hanno sbloccato il grado di risonanza comprando l'item 'Scritto sulla 

risonanza dell'Eldrit' nell'Item Shop.) 

I 5 punti ottenuti mediante la Benedizione di Elia possono essere investiti come mostrato 

nell'interfaccia in alto. 

(Quando non è possibile investire punti, la finestra dei punti non appare. Vedi 'Probabilità di 

attivazione per tutti gli attributi +0,2%'.) 

 

Se si investono dei punti per due volte nello stesso buff, la durata di questo si prolunga. (Esempio: 

investimento in 'Danno delle skill trascendenza +0,35%' -> secondo investimento in 'Danno delle skill 

trascendenza +0,35%') 

Se si investono dei punti in buff diversi, la durata ammonta a 7 giorni ciascuno. (Esempio: 

investimento in 'Danno delle skill trascendenza +0,35%' -> investimento in 'Difesa e Difesa magica 

+5') 

 

I punti aggiunti con un limite di tempo mediante la Benedizione di Elia non si possono ottenere con 

i comuni oggetti per il reset. 

 

Scritto per il reset del grado di risonanza dell'Eldrit (reset della relativa categoria): ricevi tutti i punti 

che hai investito in questa categoria, ad eccezione dei punti della Benedizione di Elia. 

Moneta per il reset del grado di risonanza dell'Eldrit (reset unico): ricevi i punti che hai investito in 

ordine di utilizzo, ad eccezione dei punti della Benedizione di Elia. 

Si tratta di un item il cui utilizzo si riferisce al singolo personaggio.  

 

Fine della formazione 
Quando l'apprendista raggiunge il livello 70, la sua formazione col maestro si conclude 

automaticamente. 

L'accordo di formazione si conclude senza tempo di attesa e l'apprendista riceve per posta un 

'Distintivo del diplomato'. 

 

La posta sarà cancellata dopo 7 giorni dalla conclusione della formazione.  

Opzioni del titolo  

Attacco +10% (nei Dungeon)  



Attacco magico +10% (nei Dungeon)  

Velocità di attacco: +5% (nei Dungeon)  

Colpo critico +10%  

 

Achievement 
Sono stati aggiunti 5 nuovi achievement.  

Nome dell'achievement  Richiesta Ricompensa Grado (numero 

di stelle)  

Punti 

achievement 

Sono un maestro!  Usa la Benedizione di 

Elia 1 volta  

1 Benedizione di Elia 

(7 giorni)  

1  10  

Continua sempre a evolverti!  Usa la Benedizione di 

Elia 5 volte  

2 Benedizioni di Elia 

(7 giorni)  

2  20  

Il fascino del grado di risonanza  Usa la Benedizione di 

Elia 10 volte  

3 Benedizioni di Elia 

(7 giorni)  

3  30  

Nessuno può interrompere il 

mio insegnamento!  

Usa la Benedizione di 

Elia 50 volte  

4 Benedizioni di Elia 

(7 giorni)  

4  40  

Io vivo per insegnare!  Usa la Benedizione di 

Elia 100 volte  

5 Benedizioni di Elia 

(7 giorni)  

5  50  

 


