
WARUNKI UCZESTNICTWA 
 
Poniższe warunki uczestnictwa regulują przebieg organizowanego przez Gameforge 4D GmbH, 

Albert-Nestler-Straße 8, 76131 Karlsruhe, Niemcy („Gameforge”) losowania B1A4 („Losowanie”). 

 

1.  Prawo do uczestnictwa i uczestnicy 

(1) Do uczestnictwa uprawniona jest każda pełnoletnia osoba fizyczna posiadająca miejsce 

zamieszkania na terenie Unii Europejskiej oraz osobiście aktywowane konto użytkownika 

(„Konto”) dla elsword.gameforge.com („Użytkownik”). 

(2)  „Uczestnikiem” jest każdy uprawniony do wzięcia udziału Użytkownik, który od 17.05.2017, 
do najpóźniej 14.06.2017 („Czas trwania konkursu”) podejmie czynności związane z 
uczestnictwem zgodnie z następującymi postanowieniami. 

(3) Pracownicy firmy Gameforge oraz przedsiębiorstw powiązanych z firmą Gameforge oraz ich 
bliscy są uprawnieni do udziału, ale nie mają prawa do nagrody. 
 

2. Czynności związane z uczestnictwem 

(1) Uczestnictwo ma miejsce przez nabycie kompletnego pakietu Avatara B1A4 i/lub części 
pakietu Avatara B1A4 w ItemShopie na elsword.gameforge.com („Czynności związane z 
uczestnictwem”). Nabycie wymaga dokonania obowiązkowej wpłaty w wirtualnej walucie 
„Monety EL”. Jeśli użytkownik dysponuje jeszcze „Monetami EL”, to może je odpowiednio 
użyć. 

(2) Wielokrotne czynności związane z uczestnictwem, jak i czynności związane z uczestnictwem 
różnych kont są możliwe, uwzględnia się jednak tylko jeden zestaw czynności związanych z 
uczestnictwem na użytkownika. 
 

3.  Zwycięzcy i nagrody 

(1) Gameforge wyłoni w drodze losowania dziesięciu „zwycięzców” spośród wszystkich 

uczestników do 14.07.2017. Wstąpienie na drogę prawną w związku z wyłonieniem 

Zwycięzców jest wykluczone. 

(2) Zwycięzcy zostaną poinformowani o wygranej do 14.07.2017 za pośrednictwem wiadomości 

wewnętrznej w używanej przez nich w grze Elsword wersji językowej („Powiadomienie”). 

(3) Nagrody zaczną być wysyłane w dniu 17.07.2017 za pośrednictwem wyznaczonego przez 

Gameforge wykonawcy usług („wykonawca usług”), a ich wysłanie wymaga podania 

aktualnego adresu pocztowego na terenie Unii Europejskiej („adres”). 

(4) Zawiadomienie o adresie („zawiadomienie”) musi nastąpić za pośrednictwem skrzynki e-mail 

należącej do konta zwycięzcy na znany Gameforge adres podany w powiadomieniu. 

(5) Zawiadomienia, które nie dotrą do Gameforge w ciągu 14 dni roboczych od przesłania 

powiadomienia i/lub zawiadomienia, które nie nadejdą za pośrednictwem skrzynki e-mail 

należącej do konta zwycięzcy, z zasady nie będą uwzględniane. W takim przypadku 

Gameforge może wedle własnego uznania jednorazowo wezwać danego zwycięzcę do 

zawiadomienia, bądź ustalić zwycięzcą innego uczestnika i odpowiednio poinformować go za 

pośrednictwem powiadomienia. 

(6) Z momentem przekazania nagrody wykonawcy usług firma Gameforge uznaje nagrodę za 

doręczoną zwycięzcy. W przypadku niemożności dostarczenia nagrody wskutek podania 

błędnego adresu, obciążony zostaje zwycięzca. Gameforge nie ponosi w takim przypadku 

kosztów dostawy dodatkowej. 

(7) Wypłata gotówki i/oraz wypłata równowartości nagrody w postaci nagród rzeczowych lub też 

wymiana i/lub przekazanie nagrody osobom trzecim są wykluczone.  



 

4.  Ochrona danych osobowych 

Gameforge będzie zbierać, przetwarzać i wykorzystywać dane osobowe Uczestników (dane 
osobowe, dane do nabycia kompletnego pakietu Avatara B1A4 i/lub części pakietu Avatara 
B1A4 oraz adres) zgodnie z postanowieniami ustawy o ochronie danych osobowych oraz 
wyłącznie w celach wymienionych w niniejszych Warunkach uczestnictwa, jak również 
podczas wyboru zwycięzców, a następnie w celi wysłania nagród za pośrednictwem 
wykonawcy usług. Dalsze informacje dotyczące obchodzenia się z danymi osobowymi przez 
Gameforge można znaleźć w Oświadczeniu o ochronie danych osobowych . 
 

5.  Odpowiedzialność 

Firma Gameforge, jej organa, pracownicy i osoby wykonujące zobowiązania firmy ponoszą 
odpowiedzialność, niezależnie od powodu prawnego, wyłącznie za działania umyślne i rażące 
niedbalstwo, natomiast przy lekkim niedbalstwie ponoszą odpowiedzialność tylko w 
przypadku naruszenia istotnych obowiązków umownych, z ograniczeniem do możliwych do 
przewidzenia szkód, o ile nie jest to sprzeczne z postanowieniami obowiązującego prawa. 
Powyższe ograniczenia nie obowiązują w przypadku spowodowania zagrożenia dla życia, 
uszkodzenia ciała lub spowodowania uszczerbku na zdrowiu.  
 

6.  Postanowienia końcowe 

(1) Dokonując czynności związanych z uczestnictwem uczestnik wyraża zgodę na warunki 

uczestnictwa.  

(2) Gameforge zastrzega sobie prawo zakończenia Losowania przed czasem, jeśli z przyczyn 

technicznych lub prawnych jego prawidłowe przeprowadzenie nie będzie możliwe. 

(3) Nieskuteczność któregokolwiek z postanowień niniejszych Warunków Uczestnictwa nie 

wpływa na ważność pozostałych postanowień. Nieskuteczne postanowienie jest 

zastępowane odnośnym uregulowaniem prawnym. 

https://agbserver.gameforge.com/plPL-Privacy-Elsword.html

