[Wszystkie]

Postaé/klasa

Nazwa

umiejetnosci

Przed korekta

Po korekcie

Wszystkie

Zdolnosé

adaptacyjna

Zmieniono maksymalng wartos¢ dla
[zdolnosci adaptacyjnej] z 55% na
60%.

Wszystkie

Polaryzacja:
zwiekszone
trafienie /
doznawane

obrazenia

Zmieniono maksymalng wartos¢ dla
[Polaryzacja: zwiekszone trafienia /
doznawane obrazenia] z 55% na
60%.

Wszystkie

Synergia

grupowa

Nakfadanie bufféow synergii
grupowej oraz debuffow Dius Aer,
Surya, Overmind, Demersio, Florere,

Promienista Dusza, Nyx Pieta i

Avaricia nie jest juz mozliwe.

Zmniejsza odnoszone obrazenia.
Zwieksza szybkos¢ ataku
Zwieksza atak / magiczny atak
Zwieksza szybko$¢ regeneracji
wszystkich umiejetnosci.
Zwieksza obrazenia od wszystkich
umiejetnosci.
Zmniejsza obrone / magiczna
obrone
Odpornos¢ na debuff i rozwigzanie
debuffow
Regeneracja PM/PZ na sek.

Tytut

Dogma

Zdolnos$¢ adaptacyjna +5%
(maks. +60%)
Ignorowanie obrony
przeciwnika +5%
Ignorowanie magicznej
obrony przeciwnika +5%
Przy uzyciu umiejetnosci
wytrzymatosci: regeneracja
wszystkich umiejetnosci

wytrzymatosci -20% (czas

Pradawna zdolnos¢ adaptacyjna jest
stosowana réwniez bez warunku
buffu.

Zdolnos¢ adaptacyjna +5% (maks.
+60%)
Ignorowanie obrony przeciwnika
+5%
Ignorowanie magicznej obrony
przeciwnika +5%

Przy uzyciu umiejetnosci

wytrzymatosci: regeneracja




oczekiwania na reaktywacje:
30 sek.).

Przy uzyciu umiejetnosci sity:
regeneracja wszystkich
umiejetnosci sity -20% (czas
oczekiwania na reaktywacje:
30 sek.).

Przy uzyciu umiejetnosci
transcendencji: regeneracja
wszystkich umiejetnosci
transcendencji -20% (czas
oczekiwania na reaktywacje:
30 sek.).

Zuzywa co 30 sek. 1 esencje
Eldrytu i obdarza 'Okiem
Proroctwa' (buff dobiega

konca, jesli w ekwipunku nie

ma juz zadnej esencji
Eldrytu).
Oko Proroctwa - buff
- Obrazenia od umiejetnosci

specjalnej: +25%

Twoi sojusznicy w twoim
poblizu otrzymuja buff
Podejrzliwosé (Usuniecie
tytutu usuwa buff.)
Podejrzliwos¢ - buff
- Zuzycie PM -5%

Jesli buffy [Oko Proroctwa] i
[Podejrzliwos¢] dziatajg
rownoczesnie, przyznawany

jest buff [Sfatszowane

wszystkich umiejetnosci
wytrzymatosci -20% (czas
oczekiwania na reaktywacje: 30
sek.).

Przy uzyciu umiejetnosci sity:
regeneracja wszystkich umiejetnosci
sity -20% (czas oczekiwania na
reaktywacje: 30 sek.).

Przy uzyciu umiejetnosci
transcendencji: regeneracja
wszystkich umiejetnosci
transcendencji -20% (czas
oczekiwania na reaktywacje: 30
sek.).

Zuzywa co 30 sek. 1 esencje Eldrytu
i obdarza 'Okiem Proroctwa' (buff
dobiega konca, jesli w ekwipunku
nie ma juz zadnej esencji Eldrytu).

Oko Proroctwa - buff
- Obrazenia od umiejetnosci

specjalnej: +25%

Twoi sojusznicy w twoim poblizu
otrzymuja buff Podejrzliwosé
(Usuniecie tytutu usuwa buff.)

Podejrzliwos¢ - buff
- Zuzycie PM -5%

Pradawna zdolnos¢ adaptacyjna
+5% (Nie podlega wptywowi
ograniczenia wartosci zdolnosci

adaptacyjnej.)




Proroctwo] (Usuniecie tytutu
usuwa buff)
Sfatszowane Proroctwo - buff
Pradawna zdolnos¢
adaptacyjna +5% (Nie
podlega wptywowi
ograniczenia wartosci

zdolnosci adaptacyjnej.)

Buff gracza

Samotny
Wojownik [Sita

solo o
Wspierajacego]

Samotny

Buff gracza Wojownik

solo [Odwaga
Przywddcy]

[Elsword]
Nazwa

Postaé/klasa

umiejetnosci

Przed korekta

Po korekcie

Miecznik

Rozptatanie
Zbroi

[Plansza]
Cios piescia: 980% ataku
Zatamanie Zbroi: obrona
przeciwnika -30%

Czas trwania: 7 sek.

[PVvP]
Cierpki Cios Atak: 245%
Zatamanie Zbroi: obrona
przeciwnika -20%

Czas trwania: 7 sek.

Magiczna obrona zostaje

zmniejszona.

[Plansza]
Cierpki Cios: 980% ataku
Rozptatanie Zbroi: obrona /
magiczna obrona -12%

Czas trwania: 7 sek.

[PvP]
Cierpki Cios: 245% ataku
Rozptatanie Zbroi: obrona /
magiczna obrona -6%

Czas trwania: 7 sek.




Miecznik

Rycerz

Pz. 4

[Plansza]
Atak: +15%
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +10%

Pozyskiwanie PM za trafienie: +10%

[PvP]
Atak +6%
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +5%

Pozyskiwanie PM za trafienie: +5%

Pz. 4

[Plansza]
Atak: +15%
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +15%

Pozyskiwanie PM za trafienie: +10%

[PvP]
Atak +6%
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +7.5%

Pozyskiwanie PM za trafienie: +5%

Arcyrycerz

Wielki Krzyz

Przesytasz energie miecza do
powierzchni ziemi i wywotujesz w
ten sposob eksplozje w swoim
otoczeniu. Jesli przytrzymasz
klawisz umiejetnosci, mozliwe jest
dofadowanie, co powoduje
zwiekszenie zasiegu i obrazen od

eksplozji.

Wielki Krzyz
- Mozliwe tadowanie przy zuzyciu
25 PM na 0,2 sek. (maksymalne
zuzycie: 50 PM)

- Kazde dotadowanie zwieksza
zasieg o 50% i obrazenia o 25%.
- Trafiony przeciwnik otrzymuje

debuff [Obezwtadnienie].

Obezwtadnienie
- Obrazenia doznawane od ataku:
+12% (PvP: +6%)

- Czas trwania: 10 sek.

Umiejetnos¢ Destrukgji
- Jako Wojownik Destrukcji masz

wiekszg site ataku.

Zwiekszono obrazenia
doznawane od magicznego

ataku przy [Obezwiadnieniu].

Przesytasz energie miecza do
powierzchni ziemi i
wywotujesz w ten sposob
eksplozje w swoim otoczeniu.
Jesli przytrzymasz klawisz
umiejetnosci, mozliwe jest
dotadowanie, co powoduje
zwiekszenie zasiegu i obrazen

od eksplozji.

Wielki Krzyz
- Motzliwe tadowanie przy
zuzyciu 25 PM na 0,2 sek.
(maksymalne zuzycie: 50 PM)
- Kazde dotadowanie
zwieksza zasieg o 50% i
obrazenia o 25%.
- Trafiony przeciwnik
otrzymuje debuff

[Obezwtadnienie].




Obezwtadnienie
- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+12% (PvP +6%)

- Czas trwania: 10 sek.

Umiejetnos¢ Destrukgji
- Jako Wojownik Destrukgji

masz wiekszg site ataku.

Arcyrycerz

Teraz na

catego

Za kazdym razem, gdy
stosujesz umiejetnosé z
efektem [Droga Miecza], twoj

atak rosnie.

[Plansza]
Atak: +2% (mozna naktadaé
maks. 10 razy)
Czas trwania: 20 sek. (po
jego uptywie jest usuwanych

5 natozen.)

[PvP]
Atak: +0,2% (mozna naktadaé
maks. 10 razy)
Czas trwania: 20 sek. (po
jego uptywie jest usuwanych

5 natozen.)




Krolewski

Rycerz

[Zamiana]
Rozptatanie
Zbroi

[Plansza]
Cierpki Cios: 1175% ataku
Zatamanie zbroi: Obrona
przeciwnika -50%

Czas trwania: 7 sek.

Sita ataku trafionego przeciwnika:

+12%

Czas trwania: 14 sek.

[PvP]

Cierpki Cios: 293% ataku
Zatamanie Zbroi: obrona
przeciwnika -33%

Czas trwania: 7 sek.

Sita ataku trafionego przeciwnika:
+12%

Czas trwania: 14 sek.

Magiczna obrona zostaje

zmniejszona.

[Plansza]

Cierpki Cios: 1175% ataku
Rozptatanie Zbroi: obrona /
magiczna obrona -20%
Czas trwania: 7 sek.

Sita ataku trafionego
przeciwnika: +12%

Czas trwania: 14 sek.

[PvP]

Cierpki Cios: 293% ataku
Rozptatanie Zbroi: obrona /
magiczna obrona -10%
Czas trwania: 7 sek.

Sita ataku trafionego
przeciwnika: +12%

Czas trwania: 14 sek.

Rycerz

Zaklinacz

Magiczne

Wiezy

Pz. 4

[Plansza]
Prawdopodobienstwo aktywacji:
+50%

Magiczny atak: +10%
Magiczna obrona: -20%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Prawdopodobienstwo aktywacji:
+50%

Magiczny atak: +5%
Magiczna obrona: -20%

Czas trwania: 10 sek.

- Dodano redukcje obrony.

Pz 4

[Plansza]
Prawdopodobienstwo
aktywacji: +50%
Magiczny atak: +10%
Obrona / magiczna obrona: -
20%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Prawdopodobienstwo




aktywacji: +50%
Magiczny atak: +5%
Obrona / magiczna obrona: -
10%

Czas trwania: 10 sek.

Rycerz

Runiczny

Mistrz Run

Pz. 4

[Plansza]
Obrazenia od umiejetnosci: +10%
Wielkos¢ run: +53%

Czas trwania run (zasieg): +27%

[PvP]
Obrazenia od umiejetnosci: +10%
Wielkosé¢ run: +53%

Czas trwania run (zasieg): +27%

Pz. 4

[Plansza]
Obrazenia od umiejetnosci: +18%
Wielkos¢ run: +53%

Czas trwania run (zasieg): +27%

[PvP]
Obrazenia od umiejetnosci: +9%
Wielkosé¢ run: +53%

Czas trwania run (zasieg): +27%

Rycerz

Runiczny

Runiczne

Pole

Whbijasz miecz runiczny w ziemie i
wytwarzasz pole runiczne.
Przeciwnicy wewnatrz pola

runicznego zostaja naznaczeni
runicznymi znakami, ktére
zwiekszaja doznawane przez nich
obrazenia od magicznych atakow
twoich sojusznikéw. Wzrasta
magiczny atak wszystkich
sojusznikédw wewnatrz pola

runicznego.

Umiejetnosé¢ Witalnosci
- Jako Wojownik Witalnosci
zuzywasz mniej PM i pozyskujesz

ich wiecej.

[Plansza]
Utworzenie Terenu: 4257%
magicznego ataku
Magiczny atak: +15%
Magiczne obrazenia: +10%
Czas trwania: 10 sek.

Czas trwania buffu: 10 sek.

[PvP]

Usunieto zwiekszenie

magicznego ataku.

W przypadku celu z
[Runiczng Pieczecia] obrazenia
doznawane od ataku zostaja

zwiekszone.

Whbijasz miecz runiczny w
ziemie | wytwarzasz pole
runiczne.
Przeciwnicy w obrebie pola
runicznego zostaja
naznaczeni runiczna pieczecia,
przez co doznajg wiekszych
obrazen od ataku /

magicznego ataku.

Umiejetnos¢ Witalnosci

- Jako Wojownik Witalnosci




Utworzenie Terenu: 1711%
magicznego ataku
Magiczny atak: +6%
Magiczne obrazenia: +2%
Czas trwania: 10 sek.

Czas trwania buffu: 10 sek.

zuzywasz mniej PM i

pozyskujesz ich wiecej.

[Plansza]
Utworzenie Terenu: 4257%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+12%

Czas trwania: 10 sek.

Czas trwania buffu: 10 sek.

[PVP]
Utworzenie Terenu: 1711%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+6%

Czas trwania: 10 sek.

Czas trwania buffu: 10 sek.

[Plansza]
Kazdy miecz: wielokrotnie
661% ataku

[Plansza]
Kazdy miecz: wielokrotnie
595% ataku

Rycerz .
Grad Mieczy
Cornwell
[PvP] [PVvP]
Kazdy miecz: wielokrotnie Kazdy miecz: wielokrotnie
226% ataku 203% ataku
Przywotujesz niezliczone Cornwelle, Przyspieszenie regeneradji
ktore przebijajg przeciwnikdw i
P ,J g Ap , , dotyczy tylko samego
wyprowadzaja niesamowite ataki )
) kombo. W Polu Cornwella zostaje gracza. Przywo’rUJesz
[Zamiana]

Niesmiertelny

Przesladowca

Cornwella

zwiekszona szybkosé regeneracji

twoich umiejetnosci specjalnych i
umiejetnosci specjalnych twoich
sojusznikdw, a wasza szybkos¢

poruszania sie zostaje zwiekszona.

niezliczone Cornwelle, ktére
przebijaja przeciwnikow i
wyprowadzaja niesamowite

ataki kombo.




Umiejetnosé¢ Witalnosci
- Jako Wojownik Witalnosci
zuzywasz mniej PM i pozyskujesz

ich wiecej.

[Plansza]
Atak Mieczem: wielokrotnie 56%

ataku

Nieskoriczona Moc
- Szybkos¢ regeneracji umiejetnosci
specjalnych: +30%
- Szybkos¢ poruszania sie: +30%

- Czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Miecze: wielokrotnie 12% ataku

Nieskoriczona Moc
- Szybko$¢ regeneracji umiejetnosci
specjalnych: +15%
- Szybkos¢ poruszania sie: +30%

- Czas trwania: 5 sek.

W Polu Cornwella zostaje
zwiekszona szybkos¢
regeneracji twoich
umiejetnosci specjalnych i
szybkos$¢ poruszania sie

twoich sojusznikow.

Umiejetnos¢ Witalnosci
- Jako Wojownik Witalnosci
zuzywasz mniej PM i

pozyskujesz ich wiecej.

[Plansza]
Atak Mieczem: wielokrotnie
56% ataku

Nieskoriczona Moc
Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci specjalnych:
+30%

- Szybkos¢ poruszania sie:
+30%

- Czas trwania: 10 sek.

[PVvP]
Miecze: wielokrotnie 12%

ataku

Nieskoriczona Moc
Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci specjalnych:
+15%

- Szybkos$¢ poruszania sie:




+30%

- Czas trwania: 5 sek.

Niesmiertelny

Mistrz Walk

[Plansza]
Obrazenia od umiejetnosci

Cornwella: +27%

Po odniesionym trafieniu od
umiejetnosci Cornwella nastepuje
aktywacja debuffu [Gtebokie Rany].
- Szybko$¢ poruszania sie: -50%
- Obrazenia doznawane od ataku:
+22%

- Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Obrazenia od umiejetnosci

Cornwella: +13,5%

Po odniesionym trafieniu od

umiejetnosci Cornwella nastepuje

aktywacja debuffu [Gtebokie Rany].

- Szybko$¢ poruszania sie: -50%

- Obrazenia doznawane od ataku:

+11%

- Czas trwania: 10 sek.

Zwiekszono obrazenia
doznawane od magicznego
ataku przy [Glebokich

Ranach].

[Plansza]
Obrazenia od umiejetnosci

Cornwella: +27%

Po odniesionym trafieniu od
umiejetnosci Cornwella
nastepuje aktywacja debuffu
[Gtebokie Rany].

- Szybkos¢ poruszania sie: -
50%

- Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +20%

- Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Obrazenia od umiejetnosci

Cornwella: +13,5%

Po odniesionym trafieniu od
umiejetnosci Cornwella
nastepuje aktywacja debuffu
[Gtebokie Rany].

- Szybkos¢ poruszania sieg: -
50%

- Obrazenia doznawane od

magicznego ataku: +10%

- Czas trwania: 10 sek.




Templariusz

Ambicja

Pz. 4

Czujesz, ze states sie silny, ale to
najwidoczniej nadal za mato.

Musisz sta¢ sie jeszcze silnigjszy!

Umiejetnosci [Rezonans: Witalnos¢]
zwigkszaja wszystkie wartosci
obrony, a umiejetnosci [Rezonans:
Destrukcja] zwiekszajg obrazenia od
umiejetnosci specjalnych.
Mozna uzywaé umiejetnosci
'[Rezonans: Rotacja EL]' oraz

'[Rezonans: Gniew EL]'.

[Rezonans: Rotacja EL]

- Ulega aktywacji po uzyciu
umiejetnosci sity z efektem
witalnosci przy dopalaczu mocy.
- Energia EL jest wystrzeliwana do
przodu. Skraca czas regeneragji
umiejetnosci specjalnych.
[Rezonans: Gniew EL]

- Ulega aktywacji po uzyciu
umiejetnosci sity z efektem
destrukcji przy dopalaczu mocy.
- Fragmenty EL spadaja i powoduja
obrazenia. Obrona / magiczna
obrona trafionych przeciwnikéw

zostaje zmniejszona.

[Plansza]

Obrona / magiczna obrona: +5%
(mozna naktada¢ maks. 4 razy)
Czas trwania: 20 sek.
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +5% (mozna naktadaé
maks. 4 razy)

Czas trwania: 20 sek.
[Rotacja EL]

Energia EL: wielokrotnie 101%
magicznego ataku

Przyspieszenie regeneracji

Zmniejszono obrone w
przypadku [Rezonansu: Gniew
EL].

Pz. 4

Czujesz, ze states sie silny, ale to
najwidoczniej nadal za mato.

Musisz sta¢ sie jeszcze silnigjszy!

Umiejetnosci [Rezonans: Witalnos¢]
zwiekszaja wszystkie wartosci
obrony, a umiejetnosci [Rezonans:
Destrukcja] zwiekszaja obrazenia od
umiejetnosci specjalnych.
Mozna uzywaé umiejetnosci
'[Rezonans: Rotacja EL]' oraz

'[Rezonans: Gniew EL]'.

[Rezonans: Rotacja EL]
- Ulega aktywacji po uzyciu
umiejetnosci sity z efektem
witalnosci przy dopalaczu
mocy.

- Energia EL jest
wystrzeliwana do przodu.
Skraca czas regeneracji
umiejetnosci specjalnych.
[Rezonans: Gniew EL]

- Ulega aktywagji po uzyciu
umiejetnosci sity z efektem
destrukcji przy dopalaczu
mocy.

- Fragmenty EL spadaja i
powodujg obrazenia. Obrona
/ magiczna obrona trafionych

przeciwnikow zostaje




umiejetnosci specjalnych: +50%
Czas trwania: 5 sek.
[Gniew EL]
Fragmenty EL: wielokrotnie 268%
magicznego ataku
Magiczna obrona: -15%

Czas trwania: 10 sek.

[PVP]

Obrona / magiczna obrona: +2,5%
(mozna nakfadaé¢ maks. 4 razy)
Czas trwania: 20 sek.
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +2,5% (mozna
naktadaé¢ maks. 4 razy)

Czas trwania: 20 sek.
[Rotacja EL]

Energia EL: wielokrotnie 39%
magicznego ataku
Przyspieszenie regeneracji
umiejetnosci specjalnych: +50%
Czas trwania: 5 sek.
[Gniew EL]

Fragmenty EL: wielokrotnie 107%
magicznego ataku
Magiczna obrona: -7,5%

Czas trwania: 10 sek.

zmniejszona.

[Plansza]

Obrona / magiczna obrona:
+5% (mozna naktadaé maks.
4 razy)

Czas trwania: 20 sek.
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +5% (mozna
naktada¢ maks. 4 razy)

Czas trwania: 20 sek.
[Rotacja EL]

Energia EL: wielokrotnie 101%
magicznego ataku
Przyspieszenie regeneracji
umiejetnosci specjalnych:
+50%

Czas trwania: 5 sek.
[Gniew EL]

Fragmenty EL: wielokrotnie 268%

magicznego ataku
Obrona / magiczna obrona: -
15%

Czas trwania: 10 sek.

[PVP]

Obrona / magiczna obrona:
+2,5% (mozna naktadaé maks.
4 razy)

Czas trwania: 20 sek.
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +2,5% (mozna
naktadac¢ maks. 4 razy)
Czas trwania: 20 sek.
[Rotacja EL]

Energia EL: wielokrotnie 39%

magicznego ataku




Przyspieszenie regeneracji
umiejetnosci specjalnych:
+50%

Czas trwania: 5 sek.
[Gniew EL]

Fragmenty EL: wielokrotnie 107%

magicznego ataku
Obrona / magiczna obrona: -
7,5%

Czas trwania: 10 sek.

Templariusz

Boska Wyrwa

Energia EL oplata Witdcznie
Oczyszczenia, ktéra jest
wystrzeliwana do
przodu.Przeciwnicy trafieni Wtdczniag
Oczyszczenia doznajg przez pewien
czas zwiekszonych obrazer od
magicznego ataku.

(Mozna wykona¢ réwniez w skoku.)

Umiejetnosé¢ Witalnosci
- Jako Wojownik Witalnosci
zuzywasz mniej PM i pozyskujesz

ich wiecej.

[Plansza]

Wibdcznia Oczyszczenia: wielokrotnie
974% magicznego ataku
Energia EL: wielokrotnie 1248%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +16%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Witbdcznia Oczyszczenia: wielokrotnie
371% magicznego ataku
Energia EL: wielokrotnie 475%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +8%

Czas trwania: 10 sek.

Dodatkowo zwiekszono
obrazenia doznawane od

ataku.

Energia EL oplata Wibdcznie
Oczyszczenia, ktora jest
wystrzeliwana do
przodu. Przeciwnicy trafieni
Wibcznig Oczyszczenia
doznaja przez pewien czas
zwiekszonych obrazen od
ataku / magicznego ataku.
(Mozna wykona¢ rowniez w
skoku.)

Umiejetnos¢ witalnosci
- Jako Wojownik Witalnosci
zuzywasz mniej PM i

pozyskujesz ich wiece;.

[Plansza]
Widcznia Oczyszczenia:
wielokrotnie 974%
magicznego ataku

Energia EL: wielokrotnie




1248% magicznego ataku

Obrazenia doznawane od

ataku / magicznego ataku:
+12%

Czas trwania: 10 sek.

[PVP]

Widcznia Oczyszczenia:
wielokrotnie 371%
magicznego ataku

Energia EL: wielokrotnie 475%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+6%

Czas trwania: 10 sek.

Arcy-Rycerz

Przeznaczenie

[Plansza]

[Rezonans: Poscig EL] - Czas
trwania spowolnienia przeciwnikow:
8 sek.

[Rezonans: Ostrzezenie EL] - Czas
trwania [Krwawienia]: 8 sek.
[Rezonans: Rotacja EL] -
Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -70%
[Rezonans: Gniew EL] - Magiczna
obrona trafionych przeciwnikow: -
20%

[Rezonans: Honor EL] - Redukcja
odnoszonych obrazen dotyczy takze
cztonkéw grupy
[Rezonans: Wyrok EL] - Wszelkie
obrazenia: +10%

Czas trwania [Przeznaczenia]: 20
sek. (w tym czasie nie otrzymasz

natozen [Wezwania Przeznaczenial.)

[PVP]
[Rezonans: Poscig EL] - Czas

trwania spowolnienia przeciwnikow:

[Plansza]

[Rezonans: Poscig EL] - Czas trwania
spowolnienia przeciwnikéw: 8 sek.
[Rezonans: Ostrzezenie EL] - Czas

trwania [Krwawienia]: 8 sek.
[Rezonans: Rotacja EL] -
Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -70%
[Rezonans: Gniew EL] - obrona /
magiczna obrona: -20%
[Rezonans: Honor EL] - Redukcja
odnoszonych obrazen dotyczy takze
cztonkéw grupy
[Rezonans: Wyrok EL] - wszystkie
obrazenia: +15%
Czas trwania [Przeznaczenial]: 20 sek.
(w tym czasie nie otrzymasz natozen

[Wezwania Przeznaczenial.)

[PVP]
[Rezonans: Poscig EL] - Czas trwania
spowolnienia przeciwnikéw: 8 sek.
[Rezonans: Ostrzezenie EL] - Czas

trwania [Krwawienia]: 8 sek.




8 sek.

[Rezonans: Ostrzezenie EL] - Czas
trwania [Krwawienia]: 8 sek.
[Rezonans: Rotacja EL] -
Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -70%
[Rezonans: Gniew EL] - Magiczna
obrona trafionych przeciwnikow: -
10%

[Rezonans: Honor EL] - Redukcja
odnoszonych obrazen dotyczy takze
cztonkéw grupy
[Rezonans: Wyrok EL] - Wszelkie
obrazenia: +5%

Czas trwania [Przeznaczenia]: 20
sek. (w tym czasie nie otrzymasz

natozen [Wezwania Przeznaczenial.)

[Rezonans: Rotacja EL] -
Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -70%
[Rezonans: Gniew EL] - obrona /
magiczna obrona: -10%
[Rezonans: Honor EL] - Redukcja
odnoszonych obrazen dotyczy takze
cztonkéw grupy
[Rezonans: Wyrok EL] - wszystkie
obrazenia: +7,5%

Czas trwania [Przeznaczenial: 20 sek.
(w tym czasie nie otrzymasz natozen

[Wezwania Przeznaczenial.)

Arcy-Rycerz

[Zamiana]

Boska Wyrwa

Mocno wyrzucasz do przodu
wzmocniong energig EL wtécznie
oczyszczenia i przyciagasz
trafionych
przeciwnikdéw. Przeciwnicy trafieni
Witocznig Oczyszczenia doznaja
przez pewien czas zwiekszonych

obrazen od magicznych atakow.

Umiejetnosé¢ Witalnosci
- Jako Wojownik Witalnosci
zuzywasz mniej PM i pozyskujesz

ich wiecej.

[Plansza]

Witdcznia Oczyszczenia: wielokrotnie
416% magicznego ataku
Energia EL: wielokrotnie 1181%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +16%

Czas trwania: 10 sek.

[PVP]
Witbcznia Oczyszczenia: wielokrotnie

151% magicznego ataku

Dodatkowo zwiekszono
obrazenia doznawane od

ataku.

Mocno wyrzucasz do przodu
wzmocniong energia EL
witdcznie oczyszczenia i

przyciggasz trafionych
przeciwnikow. Przeciwnicy
trafieni Wtocznig

Oczyszczenia doznaja przez

pewien czas zwiekszonych
obrazer od ataku /

magicznego ataku.

Umiejetnosé witalnosci
- Jako Wojownik Witalnosci
zuzywasz mniej PM i

pozyskujesz ich wiecej.

[Plansza]




Energia EL: wielokrotnie 426%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +8%

Czas trwania: 10 sek.

Wibcznia Oczyszczenia:
wielokrotnie 416%
magicznego ataku

Energia EL: wielokrotnie

1181% magicznego ataku

Obrazenia doznawane od

ataku / magicznego ataku:
+12%

Czas trwania: 10 sek.

[PVP]

Wibcznia Oczyszczenia:
wielokrotnie 151%
magicznego ataku

Energia EL: wielokrotnie 426%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+6%

Czas trwania: 10 sek.

[Aisha]

Postaé/klasa

Nazwa

umiejetnosci

Przed korekta

Po korekcie

Arcy-

Czarodziejka

Emblemat

Madrosci

Otrzymujesz wyjatkowy
emblemat,
ktoéry na swdj czas trwania
zwigksza twoj atak oraz
atak wszystkich cztonkéw

grupy w zasiegu.

[Plansza]
Magiczny atak: +25%

Czas trwania: 30 sek.

Zwiekszony atak.

Otrzymujesz wyjatkowy
emblemat,
ktory na swdj czas trwania
zwigksza twoj atak oraz

atak wszystkich cztonkéw

grupy w zasiegu.

[Plansza]




[PvP]
Magiczny atak: +10%

Czas trwania: 15 sek.

- Atak / magiczny atak:
+20%

Czas trwania: 30 sek.

[PvP]
- Atak / magiczny atak:
+8%

Czas trwania: 15 sek.

Pz. 4

[Plansza]
Odpornosci: +50 (czas trwania:
20 sek.)

Magiczny atak: +4% (czas

trwania: 20 sek.)

Pz. 4

[Planszal]
Odpornosci: +50 (czas trwania:
20 sek.)

Magiczny atak: +5% (czas

trwania: 20 sek.)

Wiadczyni Harmonia . ) o
. L Pozyskiwanie PM: +10% Pozyskiwanie PM: +10%
Zywiotéw Zywiotéw
[PVvP] [PVvP]
Odpornosci: +50 (czas trwania: Odpornosci: +50 (czas trwania:
20 sek.) 20 sek.)
Magiczny atak: +2% (czas Magiczny atak: +2,5% (czas
trwania: 20 sek.) trwania: 20 sek.)
Pozyskiwanie PM: +5% Pozyskiwanie PM: +5%
[Plansza]
[Plansza]
Atak: +15% .
) Atak / magiczny atak: +12%
Magiczny atak: +15%
) ) ) [Przyspieszenie Przestrzeni]
[Przyspieszenie Przestrzeni]
- Szybkos¢ ataku: +10%
- Szybkos¢ ataku: +10% .
) - Sita skoku: +10%
- Sita skoku: +10% o
o - Szybkos¢ poruszania sie: +10%
- Szybko$¢ poruszania sie: +10%
Czarodziejka Emblemat

Okultyzmu

Przyspieszenia

Czas trwania: 30 sek.

[PvP]
Atak: +7,5%
Magiczny atak: +7,5%

[Przyspieszenie Przestrzeni]
- Szybkos¢ ataku: +10%
- Sita skoku: +10%

Czas trwania: 30 sek.

[PVP]
Atak / magiczny atak: +6%

[Przyspieszenie Przestrzeni]
- Szybkos¢ ataku: +10%
- Sita skoku: +10%

- Szybkos$¢ poruszania sie: +10%




- Szybkos$¢ poruszania sie: +10%

Czas trwania: 15 sek.

Czas trwania: 15 sek.

Ksiezniczka Dusz

Zjawa Boga

Demonow

Przywotujesz kobolda, ktéry
przyczepia sie do pierwszego
przeciwnika,
ktdérego dotknie, obnizajac jego
magiczna obrone na 5 sek. o
20% na sek.
(Koboldem mozna sterowag,
naciskajac wielokrotnie lewg i

prawa strzatke.)

- Dodano redukcje obrony.

Przywotujesz kobolda,
ktory przyczepia sie do
pierwszego przeciwnika,

ktérego dotknie, obnizajac jego
magiczna obrone na 5 sek. o

15% na sek.
(Mozesz odesta¢ bogow
demondw poprzez
wielokrotne naciskanie
klawiszy lewej i prawej
strzatki.)

Czarodziejka z
Oz

[Zamiana] Zjawa

Boga Demonow

Przywotujesz 3 bogéw demonodw.
Bogowie lecg w formacji
wachlarza i przyczepiaja sie do
pierwszego przeciwnika, ktérego
dotkna, redukujac jego magiczna
obrone na 5 sek. 0 30% na sek.
(Koboldem mozna sterowag,
naciskajac wielokrotnie lewg i

prawa strzatke.)

- Dodano redukcje obrony.

Przywotujesz 3 bogow
demonow.
Bogowie leca w formagji
wachlarza i przyczepiaja sie
do pierwszego
przeciwnika, ktérego
dotkna, redukujac jego
magiczna obrone na 5 sek.
0 20% na sek.
(Mozesz odesta¢ bogow
demondéw poprzez
wielokrotne naciskanie
klawiszy lewej i prawej
strzatki.)




Czarodziejka z
Oz

Marzenie Oz

Gdy uzywasz umiejetnosci, ktorej

elementem jest moc boga
demondw, nastepuje skrécenie
regeneracji wszystkich
umiejetnosci specjalnych.
Nastepuje wzmocnienie
umiejetnosci debuffu dla

umiejetnosci mroku.

Umiejetnosci, ktorych elementem
jest moc boga demonow: Zjawa
Boga Demondéw, Oddech Zjawy,
Piekielny Upadek, Zjawa Boga
Demondéw - Miliony, Pole
Otchtani, [Zamiana] Uderzenie
Pioruna: Osmoza, [Zamiana]

Wichura: Barchan

[Plansza]
Czas regeneracji: -15% (oprocz
hiperumiejetnosci i umiejetnosci

partnerskich)
Postarzenie: szybkos¢ ataku /
poruszania sie: -40%, wszystkie
ataki: -20%, bonus do obrazen: -
100%
Zjawa Boga Demondw: magiczna

obrona -30%
Oddech Zjawy: zuzycie PM na
sek. -5 (czas trwania 7 sek.),

wszystkie odpornosci -150

[PvP]

Czas regeneracji: -15% (oprocz
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
partnerskich)

Postarzenie: szybkos¢ ataku /

poruszania sie: -40%, wszystkie
ataki: -20%, bonus do obrazen: -
100%

obrona -30%

wzmocnionych przez Zjawe

Boga Demonéw dodano

Gdy uzywasz umiejetnosci,
ktorej elementem jest moc

boga demondw, nastepuje

Zjawa Boga Demondéw: magiczna

Do debuffow

zmniejszong obrone.

skrocenie regeneracji
wszystkich umiejetnosci
specjalnych.
Nastepuje wzmocnienie
umiejetnosci debuffu dla

umiejetnosci mroku.

Umiejetnosci, ktorych
elementem jest moc boga
demonodw: Zjawa Boga
Demonow, Oddech Zjawy,
Piekielny Upadek, Zjawa
Boga Demondéw - Miliony,
Pole Otchtani, [Zamiana]

Uderzenie Pioruna:

Osmoza, [Zamiana]

Wichura: Barchan

[Plansza]

Czas regeneracji: -15%
(oprocz hiperumiejetnosci i
umiejetnosci partnerskich)
Postarzenie: szybkos¢ ataku
/ poruszania sie: -40%,
wszystkie ataki: -20%,

bonus do obrazen: -100%

Oddech Zjawy: zuzycie PM na




sek. -5 (czas trwania 7 sek.),

wszystkie odpornosci -150

Zjawa Boga Demonow:
obrona / magiczna obrona
-20%

Oddech Zjawy: zuzycie PM
na sek. -5 (czas trwania 7
sek.), wszystkie odpornosci
-150

[PvP]

Czas regeneracji: -15%
(oprocz hiperumiejetnosci i
umiejetnosci partnerskich)
Postarzenie: szybkos¢ ataku

/ poruszania sie: -40%,

wszystkie ataki: -20%,
bonus do obrazen: -100%

Zjawa Boga Demonow:
obrona / magiczna obrona

-20%
Oddech Zjawy: zuzycie PM
na sek. -5 (czas trwania 7
sek.), wszystkie odpornosci
-150

Mag Bojowy

Emblemat Sity

Obdarza wyjatkowym
emblematem,
ktory w czasie swojego
trwania zwieksza twoj atak
oraz atak wszystkich

cztonkow grupy w zasiegu.
[Plansza]
Atak: +20%

Czas trwania: 30 sek.

[PVP]

Atak zostaje zwiekszony.

Otrzymujesz wyjatkowy
emblemat,
ktéry na swoj czas trwania
zwieksza twoj atak oraz atak
wszystkich cztonkéw grupy w

zasiegu.
[Plansza]
Atak / magiczny atak: +12%

Czas trwania: 30 sek.

[PvP]




Atak: +10%

Czas trwania: 15 sek.

Atak / magiczny atak: +6%

Czas trwania: 15 sek.

Czarodziejka

Czasoprzestrzeni

Uwolniona
Wola:
Czarodziejka

Czasoprzestrzeni

[Plansza]
Cios kryt.: +15%

Spustoszenie: +15%

[Wyczerpanie Energii]
Obrona: -12%
Czas trwania: 10 sek.
Mozna naktada¢ maks. 3 razy

Regeneracja: 1 sek.

[PvP]
Cios kryt.: +15%

Spustoszenie: +15%

[Wyczerpanie Energii]
Obrona: -6%
Czas trwania: 10 sek.
Mozna naktadaé¢ maks. 3 razy

Regeneracja: 1 sek.

Po wyczerpaniu energii
zostaje zmniejszona

magiczna obrona.

[Plansza]
Cios kryt.: +15%

Spustoszenie: +15%

[Wyczerpanie Energii]
Obrona / magiczna
obrona: -7%

Czas trwania: 10 sek.
Mozna naktada¢ maks. 3
razy

Regeneracja: 1 sek.

[PVP]
Cios kryt.: +15%

Spustoszenie: +15%

[Wyczerpanie Energii]
Obrona / magiczna
obrona: -3,5%
Czas trwania: 10 sek.
Mozna naktadaé¢ maks. 3
razy

Regeneracja: 1 sek.




Tworzysz rdzer energii,
ktory wypacza przestrzen
wokot siebie.
Przeciwnicy w zasiegu sa
przyciggani przez rdzen

energii, odnoszg obrazenia,

Przyspieszenie regeneracji
umiejetnosci specjalnych dotyczy

tylko samego gracza.

Tworzysz rdzen energii, ktory

wypacza przestrzern wokét siebie.

Czarodziejka Deformacja a ich wartoé¢ K.O. jest Przeciwnicy w zasiegu sa
Czasoprzestrzeni Przestrzeni resetowana. przyciaggani przez rdzen energii,
. ny d brazeni ich tos¢
W przypadku sojusznikow odnosza obrazenia, a ich wartos¢
kasd kund d K.O. jest resetowana.
azda sekunhaa s ZOha w
P& Kazda sekunda spedzona w
zasiegu dziatania powoduje zasiegu dziatania powoduje
obnizenie pozostatej skrocenie pozostatego czasu
regeneracji umieje;tnos’ci regeneracji twoich umiejetnosci
. specjalnych o 1 sek.
specjalnych o 0,7 sek.
Zastapiono zwiekszone
Podkrecasz na pewien czas doznawane obrazenia przez
cyrkulacje energii W swoim przyspieszenie regeneracji
L . . umiejetnosci specjalnych.
organizmie, wzmacniajac
swoje fizyczne zdolnosci.
Zwieksza atak i Zwiekszasz na jakis czas
pozyskiwanie PM, ale cyrkulacje energii w swoim ciele,
réwniez doznawane przez wzmacniajac w ten sposdéb swoje
iebie ob ) fizyczne zdolnosci.
clebie obrazenia. . . . .
Zwieksza atak i pozyskiwanie PM
oraz przyspiesza szybkos¢
Ciato L L
Czarodziejka [Plansza] regeneracji umiejetnosci
) Natadowane .
Czasoprzestrzeni . Atak: +15% specjalnych.
Energia

Pozyskiwanie PM: +20%
Doznawane obrazenia:
+10%

Czas trwania: 7 sek.

[PvP]
Atak: +15%
Pozyskiwanie PM: +20%

Doznawane obrazenia:

[Planszal]

Atak: +15%
Pozyskiwanie PM: +20%
Szybkosé regeneradji
umiejetnosci specjalnych: +30%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Atak: +15%
Pozyskiwanie PM: +20%

Szybkosé regeneracji




+10%

Czas trwania: 7 sek.

umiejetnosci specjalnych: +30%

Czas trwania: 10 sek.

Metamorfa

Zaczarowany
Make-Up

[Plansza]

[Wzmocnienie umiejetnosci

Doznawane obrazenia: -20%
Obrazenia od umiejetnosci

specjalnych: +15%

Magicznego Make-upu w
dopalaczu mocy: -50%

Regeneracja wszystkich
mocy: -30% (oprocz
partnerskiej)

[PvP]
[Wzmocnienie umiejetnosci
przemiany Magiczny Make-up]
Doznawane obrazenia: -10%
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +15%
Maks. PM przy przemianie: +50

Zuzycie PM przy zastosowaniu
Magicznego Make-upu w
dopalaczu mocy: -50%
Regeneracja wszystkich
umiejetnosci w trakcie dopalacza
mocy: -30% (oprocz
hiperumiejetnosci i umiejetnosci

partnerskiej)

przemiany Magiczny Make-up] przemiany Magiczny Make-up]

Maks. PM przy przemianie: +50

Zuzycie PM przy zastosowaniu

umiejetnosci w trakcie dopalacza

hiperumiejetnosci i umiejetnosci

[Planszal]

[Wzmocnienie umiejetnosci

Doznawane obrazenia: -20%

Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +30%

Maks. PM przy przemianie: +50

Zuzycie PM przy zastosowaniu
Magicznego Make-upu w
dopalaczu mocy: -50%
Regeneracja wszystkich
umiejetnosci w trakcie dopalacza
mocy: -30% (oprocz
hiperumiejetnosci i umiejetnosci

partnerskiej)

[PvP]
[Wzmocnienie umiejetnosci
przemiany Magiczny Make-up]
Doznawane obrazenia: -10%
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +15%
Maks. PM przy przemianie: +50

Zuzycie PM przy zastosowaniu
Magicznego Make-upu w
dopalaczu mocy: -50%
Regeneracja wszystkich
umiejetnosci w trakcie dopalacza
mocy: -30% (oprocz

hiperumiejetnosci i umiejetnosci

partnerskiej)




Metamorfa

Ochota na

Zniszczenie?

[Plansza]
Obrazenia kryt.: +10%
Sita ataku: +10%

[PvP]
Obrazenia kryt.: +10%
Sita ataku: +10%

[Plansza]
Obrazenia kryt.: +17%
Atak: +20%

[PvP]
Obrazenia kryt.: +8,5%
Sita ataku: +10%

[Plansza]

Bialy: zwieksza na 30 sek.
obrazenia kryt. o +10%
Niebieski: zapewnia na 30 sek.
+30 regeneracji PM na sek.
26tty: zapewnia na 20 sek.
ochrone przed K.O.

Fioletowy: konsternacja na 2 sek.

[Planszal]

Biaty: zwieksza na 30 sek.
obrazenia kryt. o +5%
Niebieski: zapewnia na 30 sek.
+30 regeneracji PM na sek.
76tty: zapewnia na 20 sek.
ochrone przed K.O.

Fioletowy: konsternacja na 2 sek.

Wirtuozka Magii Eliksir Morfa
[PvP] [PVvP]
Biaty: zwieksza na 5 sek. Bialy: zwieksza na 5 sek.
obrazenia kryt. o +5% obrazenia kryt. o +2,5%
Niebieski: zapewnia na 5 sek. +3 | Niebieski: zapewnia na 5 sek. +3
regeneracji PM na sek. regeneracji PM na sek.
26tty: zapewnia na 5 sek. 26tty: zapewnia na 5 sek.
ochrone przed K.O. ochrone przed K.O.
Fioletowy: konsternacja na 2 sek. | Fioletowy: konsternacja na 2 sek.
[Plansza] [Plansza]
Krystalizacja: 1407% ataku Krystalizacja: 1407% ataku
- Obrona / magiczna obrona: - - Obrona / magiczna obrona: -
20% 10%
) - Czas trwania: 25 sek. - Czas trwania: 25 sek.
Mistyczna o
) Finezja
Alchemiczka
[PvP] [PvP]
Krystalizacja: 562% ataku Krystalizacja: 562% ataku
- Obrona / magiczna obrona: - - Obrona / magiczna obrona: -
10% 5%
- Czas trwania: 15 sek. - Czas trwania: 15 sek.
Pz. 4 Pz. 4
) [Planszal] [Planszal]
Mistyczna . . .
. Kumulacja Obrazenia zadawane zatrutym Obrazenia zadawane zatrutym
Alchemiczka

przeciwnikom: +10%

[PVvP]

przeciwnikom: +5%

[PVvP]




Obrazenia zadawane zatrutym

przeciwnikom: +5%

Obrazenia zadawane zatrutym

przeciwnikom: +2,5%

Mistyczna

Alchemiczka

Kamien Medrca

[Plansza]

Atak / magiczny atak: +10%
- Czas trwania: 15 sek.
Regeneracja paska szybkiego
dostepu: 15 sek.

- Czas trwania: 8 sek.

[PvP]
Atak / magiczny atak: +10%

- Czas trwania: 15 sek.

[Planszal]

Atak i magiczny atak: +5%
- Czas trwania: 15 sek.
Regeneracja paska szybkiego
dostepu: 15 sek.

- Czas trwania: 8 sek.

[PVvP]
Atak i magiczny atak: +5%

- Czas trwania: 15 sek.

Mistyczna

Alchemiczka

Iskrzacy Stroj

[Umiejetnos¢ Aeris]
Spowija cie magiczne
migotanie. Absorbuje czes¢
doznanych przez ciebie
obrazen i zatruwa
pobliskich przeciwnikow na
5 sek.

[Plansza]
Migotanie: wielokrotnie
324% ataku
Doznawane obrazenia: -
20%

Czas trwania: 7 sek.

[PvP]
Migotanie: wielokrotnie
115% ataku
Doznawane obrazenia: -
10%

Czas trwania: 7 sek.

Szybkosé regeneragji
umiejetnosci specjalnych zostaje

zmniejszona.

[Umiejetnosé¢ Aeris]
Spowija cie magiczne
migotanie. Absorbuje czes¢
doznawanych przez ciebie
obrazen, przyspiesza
regeneracje umiejetnosci
specjalnych i zatruwa
pobliskich przeciwnikéw na
5 sek.

[Plansza]
Migotanie: wielokrotnie 324%

ataku
Doznawane obrazenia: -
20%
Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci specjalnych:
+60%

Czas trwania: 12 sek.

[PVvP]




Migotanie: wielokrotnie
115% ataku
Doznawane obrazenia: -
10%

Szybkos¢ regeneradji
umiejetnosci specjalnych:
+60%

Czas trwania: 12 sek.

Mistyczna
Alchemiczka

[Silny] Iskrzacy
Stréj

[Umiejetnos¢ Aeris]
Spowija cie magiczne
migotanie. Absorbuje czes¢
doznanych przez ciebie

obrazen i zatruwa
pobliskich przeciwnikow na
5 sek.

Wzmocnienie:

- Atak/magiczny atak: +2%

[Plansza]
Migotanie: wielokrotnie
324% ataku
Doznawane obrazenia: -
20%

Atak: +7%

Czas trwania: 7 sek.

[PvP]
Migotanie: wielokrotnie
115% ataku
Doznawane obrazenia: -
10%

Atak: +7%

Czas trwania: 7 sek.

Usunieto zwiekszenie

magicznego ataku.

Szybkosé regeneragji
umiejetnosci specjalnych zostaje

zmniejszona.

[Umiejetnos¢ Aeris]
Spowija cie magiczne migotanie.
Absorbuje cze$¢ doznawanych
przez ciebie obrazen, przyspiesza
regeneracje umiejetnosci
specjalnych i zatruwa pobliskich

przeciwnikédw na 5 sek.

Wzmocniony
- Atak +15%

[Planszal]
Migotanie: wielokrotnie 324%
ataku
Doznawane obrazenia: -20%
Atak: +15%
Szybkosé regeneragji
umiejetnosci specjalnych: +60%

Czas trwania: 12 sek.

[PVvP]

Migotanie: wielokrotnie 115%
ataku
Doznawane obrazenia: -10%
Atak: +7,5%

Szybkosé regeneragji




[Rena]

Postaé/klasa

Nazwa

umiejetnosci

Przed korekta

Po korekcie

Strzelec

Bojowy

Kopniak od Tytu

Wymierzajac przeciwnikowi

kopniaka w brzuch, zmniejszasz

jego atak.

Obrona trafionego przeciwnika

spada na 10 sek.

(podczas ataku nie grozi ci K.O.)

[Plansza]
Kopniak: 927% ataku
Obrona / magiczna
obrona: -20%

Czas trwania: 10 sek.

[PVvP]
Kopniak: 301% ataku

Obrona / magiczna
obrona: -10%

Czas trwania: 10 sek.

Wymierzajac przeciwnikowi
kopniaka w brzuch, zmniejszasz
jego atak.

Obrona trafionego przeciwnika
spada na 10 sek.

(podczas ataku nie grozi ci K.O.)

[Plansza]
Kopniak: 927% ataku
Obrona / magiczna obrona: -
15%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Kopniak: 301% ataku

Obrona / magiczna obrona: -
7.5%

Czas trwania: 10 sek.

Pedziwiatr

Airelinna

Przywotujesz wrézke, ktéra
wypetnia cie swojag energia.
Przez pewien czas ty oraz
cztonkowie grupy w twoim
otoczeniu regenerujecie PZ i
waszg site ataku, a wszystkie

szybkosci rosna.

[Plansza]
Regeneracja PM: +5%
PM/sek.

Atak: +20%

Magiczny atak zostaje

zwiekszony.

Przywotujesz wrozke, ktora
wypetnia cie swoja energia.
Przez pewien czas ty oraz
cztonkowie grupy w twoim
otoczeniu regenerujecie PZ i
wasza site ataku, a wszystkie

szybkosci rosna.




Wszystkie szybkosci: +15%

Czas trwania: 30 sek.

[PvP]
Regeneracja PM: +0,5%
PM/sek.

Atak: +10%
Wszystkie szybkosci: +10%

Czas trwania: 15 sek.

[Plansza]
Regeneracja PM: +5%
PM/sek.

Atak / magiczny atak: +12%
Wszystkie szybkosci: +15%

Czas trwania: 30 sek.

[PVP]
Regeneracja PM: +0,5%
PM/sek.

Atak / magiczny atak: +6%
Wszystkie szybkosci: +10%

Czas trwania: 15 sek.

Anemos

Zjednoczenie z

Naturg

[Planszal]
Prawdopodobiernistwo ciosu kryt.:
+20%
Spustoszenie: +20%
Obrazenia: +15%

Czas trwania
- 1 dopalacz mocy: 30 sek.
- 2 dopalacze mocy: 60 sek.

- 3 dopalacze mocy: 90 sek.

[PVvP]

Prawdopodobienstwo ciosu kryt.:

+20%
Spustoszenie: +20%
Obrazenia: +4,8%

Czas trwania
- 1 dopalacz mocy: 15 sek.
- 2 dopalacze mocy: 30 sek.

- 3 dopalacze mocy: 45 sek.

[Plansza]
Prawdopodobienstwo ciosu kryt.:
+20%
Spustoszenie: +20%
Obrazenia: +20%

Czas trwania
- 1 dopalacz mocy: 30 sek.
- 2 dopalacze mocy: 60 sek.
- 3 dopalacze mocy: 90 sek.

[PVvP]
Prawdopodobienstwo ciosu kryt.:
+20%
Spustoszenie: +20%

Wszystkie obrazenia: +6,4%

Czas trwania
- 1 dopalacz mocy: 15 sek.
- 2 dopalacze mocy: 30 sek.

- 3 dopalacze mocy: 45 sek.




Strzelec

Mysliwski

Sokole Oko

Pz. 4

[Plansza]
Magiczny atak: +15%
Zasieg strzaty: +55%

Obrazenia od umiejetnosci: +8%

[PvP]
Magiczny atak: +6%
Zasieg strzaty: +55%

Obrazenia od umiejetnosci: +8%

Pz. 4

[Plansza]
Magiczny atak: +15%
Zasieg strzaty: +55%

Obrazenia od umiejetnosci: +13%

[PVvP]
Magiczny atak: +6%
Zasieg strzaty: +55%

Obrazenia od umiejetnosci: +13%

Mistrzyni

Strzelcow

Magiczny
Stygmat

Wystrzeliwujesz magiczna
strzate, ktéra naznacza
stygmatami wszystkich

przeciwnikow.
Trafieni przeciwnicy
doznaja przez 10 sek.
zwiekszonych obrazen od
magicznych atakow i

ciosow kryt.

[Plansza]
Strzata: 1097%

magicznego ataku

Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +5%
Obrazenia doznawane od

ciosu kryt.: +15%

[PvP]
Strzata: 274% magicznego
ataku

Obrazenia doznawane od

magicznego ataku: +5%

Dodatkowo zwiekszono
obrazenia doznawane od

ataku.

Wystrzeliwujesz magiczna
strzate, ktéra naznacza
stygmatami wszystkich

przeciwnikow.
Obrazenia zadawane
przeciwnikom od ataku /
magicznego ataku oraz ciosu
kryt. zostaja na 10 sek.
zwiekszone.

[Plansza]
Strzata: 1097% magicznego

ataku

Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+5%

Obrazenia doznawane od

ciosu kryt.: +10%

[PvP]
Strzata: 274% magicznego




Obrazenia doznawane od

ciosu kryt.: +15%

ataku

Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+5%

Obrazenia doznawane od

ciosu kryt.: +10%

Jutrzenka

Slad Stygmatu

[Plansza]
[Rozwiniety Stygmat]
Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +10%
Obrazenia od ciosu kryt.: +15%

Czas trwania: 10 sek.

Dodatkowy czas trwania: 10 sek.

(Nie mozna taczyc¢ ze strzala.)

(Regeneracja: 3 sek.)

[PVvP]

[Rozwiniety Stygmat]
Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +10%

Obrazenia od ciosu kryt.: +15%

Czas trwania: 10 sek.

Dodatkowy czas trwania: 10 sek.

(Nie mozna taczyc¢ ze strzala.)

(Regeneracja: 3 sek.)

Dodatkowo zwiekszono
obrazenia doznawane od

ataku.

[Plansza]
[Rozwiniety Stygmat]
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+10%

Obrazenia doznawane od
ciosu kryt.: +10%
Czas trwania: 10 sek.
Dodatkowy czas trwania: 10

sek.

(Nie mozna taczy¢ ze strzala.)

(Regeneracja: 3 sek.)

[PvP]

[Rozwiniety Stygmat]
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:

+10%

Obrazenia doznawane od
ciosu kryt.: +10%
Czas trwania: 10 sek.
Dodatkowy czas trwania: 10

sek.




(Nie mozna taczy¢ ze strzata.)

(Regeneracja: 3 sek.)

Strzelec
Erendil

Sfera Wiatru

Ktadziesz ziarno na ziemi.
Upadajace nasiona natychmiast
wybuchaja i wytwarzajg dym
kamuflujacy.

Dym kamuflujacy utrzymuje sie
przez 3 sek.
Sojusznicy w dymie
kamuflujacym doznaja przez 6
sek. 20% mniej obrazeri. Obrona
przeciwnikéw w dymie
kamuflujacym spada na 20 sek. o
30%. (PvP: przez 3 sek. obrazenia
doznawane przez sojusznikéw -
10%, obrona przeciwnikéw -
15%)

Magiczna obrona zostaje

zmniejszona.

Ktadziesz ziarno na ziemi.
Upadajace nasiona

natychmiast wybuchaja i

wytwarzaja dym kamuflujacy.

Dym kamuflujacy utrzymuje
sie przez 3 sek.
Sojusznicy w dymie
kamuflujacym doznaja przez
6 sek. 20% mniej obrazen (w
PvP przez 3 sek. 6% mniej
obrazen). Obrona / magiczna
obrona przeciwnikow w
dymie kamuflujacym
zmniejsza sie przez 20 sek. o
20% (w PvP przez 3 sek. o
10%).




Nocny

Tropiciel

Strzata Putapka -
Trujacy Grzyb

Wystrzeliwujesz strzate,
ktéra wybucha i rozpyla
trujaca mgte.
Trujaca mgta utrzymuje sie
przez 10 sek. i zadaje
przeciwnikom state
obrazenia,
zmniejsza ich szybkos¢
poruszania sie oraz
szybkos¢ ataku, zwiekszajac
doznawane przez nich

obrazenia od ataku.

Zuzywa EP:
- przy strzale w dziesiatke

maks. 2 pola

[Plansza]

Strzaty: 128% ataku
Trujaca Eksplozja: 2727%
ataku
Trujaca Mgta: wielokrotnie
109% ataku
Szybko$¢ poruszania sie: -
20%

Szybkos¢ ataku: -20%
Obrazenia doznawane od
ataku: +15%

[PvP]

Strzaty: 43% ataku
Trujaca Eksplozja: 924%
ataku
Trujaca Mgta: wielokrotnie
36% ataku

Zwiekszono obrazenia
doznawane od magicznego

ataku.

Wystrzeliwujesz strzate, ktora
wybucha i rozpyla trujaca
mgte.

Trujaca mgta utrzymuje sie
przez 10 sek. i zadaje
przeciwnikom state obrazenia,
Oprocz tego u przeciwnikow
znajdujacych sie w zasiegu
zmniejsza sie szybkos¢
poruszania sie oraz szybkosé¢
ataku, a obrazenia
doznawane od ataku /
magicznego ataku zostaja

zwiekszone.

Zuzywa EP:
- przy strzale w dziesiatke

maks. 2 pola

[Plansza]

Strzaty: 128% ataku
Trujaca Eksplozja: 2727%
ataku
Trujaca Mgta: wielokrotnie
109% ataku
Szybkosé¢ poruszania sie: -
20%

Szybkos¢ ataku: -20%

Obrazenia doznawane od




Szybko$¢ poruszania sie: -
20%
Szybkos¢ ataku: -20%
Obrazenia doznawane od
ataku: +7,5%

ataku / magicznego ataku:
+12%

[PvP]

Strzaty: 43% ataku
Trujaca Eksplozja: 924% ataku
Trujaca Mgta: wielokrotnie
36% ataku
Szybkos¢ poruszania sie: -
20%

Szybkos¢ ataku: -20%
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+6%

Nocny

Tropiciel

Ostre Strzaty

Wieczorny
Mrok

[Zmiana] Strzata
Putapka - Trujacy
Grzyb

Wystrzeliwujesz strzate w
dot, ktéra wybucha i
rozpyla trujaca mgte.

Trujaca mgta utrzymuje sie
przez 10 sek., zadaje
przeciwnikom state

obrazenia i spala ich mane.
Oprocz tego u
przeciwnikow znajdujacych
sie w zasiegu zmniejsza sie
szybkos¢ poruszania sie
oraz szybkos¢ ataku, a
obrazenia doznawane od
ataku zostajg zwiekszone.
(Mozna wykona¢ réwniez w
skoku.)

Zuzywa EP:
- przy strzale w dziesigtke

maks. 2 pola




[Planszal]

Strzaty: 129% ataku
Trujaca Eksplozja: 2901%
ataku
Trujaca Mgta: wielokrotnie
93% ataku
Szybkos¢ poruszania sie: -
20%

Szybkos¢ ataku: -20%
Obrazenia doznawane od
ataku: +15%

[PVP]

Strzaty: 38% ataku
Trujaca Eksplozja: 858%
ataku
Trujaca Mgta: wielokrotnie
27% ataku
Szybko$¢ poruszania sie: -
20%

Szybkos¢ ataku: -20%
Obrazenia doznawane od
ataku: +7,5%




Pz. 4 [Lingwistyka: Niestrudzona
L ) Odwaga] dotyczy tylko
Po spisaniu jezyka duchéw
czujesz nieznana site, ktéra mimo Samego gracza.
wszystko wydaje sie znajoma.
Byly to odtamki mocy,
wypetnione znaczeniem stow. Pz 4
Gdy poszczegolne stowa
zaczynaja faczy¢ sie w zdania,

ujawniaja swoj sens. Teraz stoi Po spisaniu jezyka duchéw

przed toba otworem wspaniaty czujesz nieznang site, ktora

Swiat. mimo wszystko wydaje sie
S znajoma.
Rosng maks. PM i magiczny atak. )
Zamienia obrazenia od Byty to odtamki mocy,

wszystkich umiejetnoéci ataku na | Wypetnione znaczeniem stow.
magiczny atak.
Gdy pofaczysz ze sobg okreslone

zaczynaja faczy¢ sie w zdania,
umiejetnosci jedna po drugiej,

Gdy poszczegdlne stowa

jawniajg swoj sens. Teraz
zostanie aktywowany efekt uja dJa sWoj sens. fera
. [Lingwistyka] odpowiadajacy tej stoi przed toba otworem
Strzelczyni ) )
Lingwistyka

- kombinacji.
Poezji

wspaniaty swiat.

Lingwistyka: Niestrudzona . .
[Lingwisty Rosna maks. PM i magiczny
Odwagal]

Gdy uzyjesz umiejetnosci sity po atak.

umiejetnosci wytrzymatosci, Zamienia obrazenia od
regeneracja umiejetnosci twoich | wszystkich umiejetnosci ataku
sojusznikéw przyspiesza. .

) preysp na magiczny atak.

[Plansza] Gdy potaczysz ze soba

Maks. PM: +100 okreslone umiejetnosci jedna
Magiczny atak: +15% po drugiej, zostanie

aktywowany efekt
Li istyka: Niestrud . H i i
[Lingwistyka: Niestrudzona [|_|ngW|Styka] odpowladajacy
Odwagal] . . ..
Szybkosé regeneracji wszystkich teJ komblnaCJl.

umiejetnosci: +20%

Czas trwania: 8 sek. [Lingwistyka: Niestrudzona

Odwaga]
[PvP] PO UVCi . i sit
Maks. PM: +100 O uzyciu umiejetnosci sity po
Magiczny atak: +6% umiejetnosci wytrzymatosci




[Lingwistyka: Niestrudzona
Odwaga]
Szybkos¢ regeneracji wszystkich
umiejetnosci: +20%

Czas trwania: 5 sek.

regeneracja twoich
umiejetnosci zostaje

przyspieszona.

[Plansza]
Maks. PM: +100
Magiczny atak: +15%

[Lingwistyka: Niestrudzona
Odwaga]
Szybkos¢ regeneracji
wszystkich umiejetnosci:
+30%

Czas trwania: 8 sek.

[PVP]
Maks. PM: +100
Magiczny atak: +6%

[Lingwistyka: Niestrudzona Odwaga]
Szybkos¢ regeneragji
wszystkich umiejetnosci:
+20%

Czas trwania: 5 sek.

Tkaczka Sag

Hymn Odwagi

Pz. 4

Dawno, dawno temu wszyscy zyli

w harmonii z duchami.

Szlachetna elfka szeptata dalej.
To historia o pewnej odwaznej
osobie z tamtych czaséw.
Gtlos, ktorym opowiedziata te
stara historie, poruszyta serce

stuchacza i data mu odwage.

Jesdli aktywuje sie efekt

[Lingwistyka], obrazenia od

Zwiekszono atak w
przypadku [Lingwistyka: Silna
Wolal.

Pz. 4

Dawno, dawno temu wszyscy

zyli w harmonii z duchami.

Szlachetna elfka szeptata

dalej.




twoich umiejetnosci specjalnych
rosng na jakis czas.
Mozesz uzywac
#CCCFF66[Lingwistyka: Silna
Wola]#CX.

[Lingwistyka: Silna Wola]
Gdy uzyjesz umiejetnosci
transcendencji po umiejetnosci
sity, na jaki$ czas zwieksza sie
magiczny atak twoich

sojusznikdw.

[Plansza]
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +15%

Czas trwania: 20 sek.

[Lingwistyka: Silna Wola]
Magiczny atak: +10%

Czas trwania: 30 sek.

[PvP]
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +7,5%

Czas trwania: 20 sek.

[Lingwistyka: Silna Wola]
Magiczny atak: +5%

Czas trwania: 30 sek.

To historia o pewnej
odwaznej osobie z tamtych
CzZasow.

Gtos, ktorym opowiedziata te
starg historie, poruszyta serce

stuchacza i data mu odwage.

Jedli aktywuje sie efekt
[Lingwistyka], obrazenia od
twoich umiejetnosci
specjalnych rosna na jakis
czas.

Mozesz uzywac
#CCCFF66[Lingwistyka: Silna
Wola]#CX.

[Lingwistyka: Silna Wola]
Po uzyciu umiejetnosci
transcendencji po
umiejetnosci sity na pewien
czas zostaje zwiekszony atak
/ magiczny atak twoich

sojusznikow.

[Plansza]
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +25%

Czas trwania: 20 sek.

[Lingwistyka: Silna Wola]
Atak / magiczny atak: +5%

Czas trwania: 30 sek.

[PVP]

Obrazenia od umiegjetnosci




[Li

specjalnych: +12,5%

Czas trwania: 20 sek.

Atak / magiczny atak: +2,5%

ngwistyka: Silna Wola]

Czas trwania: 30 sek.

Tkaczka Sag

Zmienne

Blogostawienstwo

Najdrozsza Reno!
Btogostawie ciebie i twych
przyjaciot!

Co powiesz... hm... na to?

Zwieksza spustoszenie.

Po uzyciu klawisza specjalnego

twoi sojusznicy otrzymuja

Btogostawienstwo Duchow. (Po B

ponownym uzyciu klawisza
specjalnego poprzednie

btogostawieristwo znika.)

[Zmienne Btogostawienstwo]
Aktywuje losowo jeden z
ponizszych efektow:

Jesdli twoi sojusznicy uzywaja
umiejetnosci mistrza, atak i
magiczny atak sa zwiekszane o
1% (PvP: 0,5%). (mozna naktada¢
maks. 10 razy)

- Przy uzyciu umiejetnosci
specjalnych regenerowanych jest

10% maks. PM (PvP: 1%).

- Przy uzyciu umiejetnosci
aktywnych szybkos¢ ataku jest
zwiekszana o 1% (PvP: +0,5%).
(mozna nakfadaé¢ maks. 10 razy)
- Jesli twoi sojusznicy uzywaja
hiperumiejetnosci, obrazenia
zadawane bossom sg zwiekszane
0 2,5%. (mozna naktadaé¢ maks. 4
razy)

- Przy dopalaczu mocy obrona /

magiczna obrona sa zwiekszane

Po uzyciu klawisza specjalnego twoi

Aktywuje losowo jeden z ponizszych

magiczny atak sa zwiekszane o 1%

(PvP: 0,5%). (mozna naktada¢ maks.

Najdrozsza Reno!
Btogostawie ciebie i twych
przyjaciot!

Co powiesz... hm... na to?
Zwieksza spustoszenie.

sojusznicy otrzymuja
togostawieristwo Duchow. (Po
ponownym uzyciu klawisza
specjalnego poprzednie

btogostawierstwo znika.)
[Zmienne Btogostawienstwo]

efektow:
Jesdli twoi sojusznicy uzywaja

umiejetnosci mistrza, atak i

5 razy)

- Przy uzyciu umiejetnosci
specjalnych regenerowanych jest
10% maks. PM (PvP: 1%).

- Przy uzyciu umiejetnosci
aktywnych szybkos¢ ataku jest
zwiekszana o 1% (PvP: +0,5%).
(mozna naktada¢ maks. 10 razy)
- Jesli twoi sojusznicy uzywaja
hiperumiejetnosci, obrazenia

zadawane bossom sg zwiekszane o

2,5%. (mozna naktadaé maks. 4 razy)

- Przy dopalaczu mocy obrona /
magiczna obrona sa zwiekszane o

1% (PvP: 0,5%). (mozna naktadaé




0 1% (PvP: 0,5%). (mozna
naktada¢ maks. 10 razy)
- W dopalaczu mocy maks. PM
sg zwiekszane o 40 (PvP: 20).

maks. 10 razy)
- W dopalaczu mocy maks. PM sa
zwiekszane o 40 (PvP: 20).

Prorokini

Duchowe Oko

Im czesciej porozumiewasz sie z
duchem i zdobywasz nowa
wiedze, tym wyrazniejsze staja sie
dla ciebie zasady $wiata oraz
rzeka.

Odkad wiez ostabta, a duchy sie
wycofaty, przybyto cierpien i
niebezpieczenstw.

Gdy czlowiek zdobywa te wiedze,
nagle widzi wyraznie, a przed
nim otwiera sie droga. Gdy
wszyscy zostana skierowani na te
wiasciwg droge i gdy chwycimy
sie za rece, zndw bedziemy

silnigjsi.

W trybie dopalacza mocy maleja
koszty PM umiejetnosci
specjalnych, a jesli przy

dopalaczu mocy aktywowany

zostanie efekt [Lingwistyka],

obrazenia kryt. rosng na jakis
czas.

Aktywacja 'Zmiennego

Skrécono regeneracje umiejetnosci
specjalnych w przypadku
aktywowanej Lingwistyki przy

dopalaczu mocy.

Im czesciej porozumiewasz sie z
duchem i zdobywasz nowa wiedze,
tym wyrazniejsze staja sie dla ciebie

zasady swiata oraz rzeka.

Odkad wiez ostabta, a duchy sie

wycofaty, przybyto cierpien i
niebezpieczenstw.

Gdy cztowiek zdobywa te wiedze,
nagle widzi wyraznie, a przed nim
otwiera sie droga. Gdy wszyscy
zostang skierowani na te wtasciwa
droge i gdy chwycimy sie za rece,

znow bedziemy silnigjsi.

W trybie dopalacza mocy maleja
koszty PM umiejetnosci specjalnych,
a jesli przy dopalaczu mocy

aktywowany zostanie efekt




Btogostawieristwa' powoduje
aktywacje 2 efektéw. (Jesli pod
wptywem 'Duchowego Oka'
aktywuje sie umiejetnos¢
'Zmienne Btogostawienstwo',
aktywacja ta nie moze by¢

cofnieta.)

[Planszal]

Koszt PM dla umiejetnosci
specjalnych: -20%
Obrazenia kryt.: +15%
Czas trwania zwiekszonych

obrazen kryt.: 20 sek.

[PVvP]

Koszt PM dla umiejetnosci
specjalnych: -10%
Obrazenia kryt.: +7,5%
Czas trwania zwiekszonych

obrazen kryt.: 20 sek.

[Lingwistyka], obrazenia kryt. rosng
na jakis czas.
Aktywacja 'Zmiennego
Btogostawieristwa' powoduje
aktywacje 2 efektow. (Jesli pod
wptywem 'Duchowego Oka'
aktywuje sie umiejetnos¢ 'Zmienne
Bltogostawienstwo', aktywacja ta nie

moze by¢ cofnieta.)

[Plansza]

Koszt PM dla umiegjetnosci
specjalnych: -20%
Obrazenia kryt.: +18%

Czas trwania zwiekszonych obrazen
kryt.: 20 sek.
Regeneracja umiejetnosci

specjalnych: -2 sek.

[PVP]

Koszt PM dla umiegjetnosci
specjalnych: -10%
Obrazenia kryt.: +9%

Czas trwania zwiekszonych obrazen
kryt.: 20 sek.
Regeneracja umiejetnosci

specjalnych: -2 sek.

Prorokini

Spiew

Spojrzenie rozpoznajace
prawdziwe oblicze.
Strzata przeszywajgca $wiat.
Piesn swiatta, ktéra rozbrzmiewa

w poteznej rzece.

Jedli zastosujesz jedna po drugiej
umiejetnosci tej samej rangi,

mozesz uzy¢ [Lingwistyka: Spiew].

[Lingwistyka: Niestrudzony
Spiew]
Gdy uzyjesz umiejetnosci
wytrzymatosci po umiejetnosci
wytrzymatosci, magiczna obrona

przeciwnikéw w okreslonym

Zmniejszono obrone w
przypadku [Lingwistyka:

Niestrudzony Spiew].

Spojrzenie rozpoznajace
prawdziwe oblicze.
Strzata przeszywajaca $wiat.
Piesn swiatta, ktora
rozbrzmiewa w poteznej

rzece.

Jesli zastosujesz jedna po




zasiegu zostanie zmniejszona, a
twoje obrazenia od umiejetnosci

wytrzymatosci zwiekszone.

[Lingwistyka: Mocny Spiew]
Gdy uzyjesz umiejetnosci sity po
umiejetnosci sity, obrazenia
zadawane twoim sojusznikom
przez bossow spadaja, a twoje
obrazenia od umiejetnosci sity

rosna.

[Lingwistyka: Transcendentny
Spiew]

Gdy uzyjesz umiejetnosci
transcendencji po umiejetnosci
transcendencji, twoi sojusznicy

otrzymuja tarcze ochronng, a
wszelkie zadawane przez nich
obrazenia rosna. Rosna obrazenia
od twoich umiejetnosci

transcendencji.

[Plansza]
[Lingwistyka: Niestrudzony
Spiew]

Magiczna obrona: -20%
Czas trwania: 30 sek.
Twoje obrazenia od umiejetnosci
wytrzymatosci: +20%

Czas trwania: 30 sek.
[Lingwistyka: Mocny Spiew]
Obrazenia doznawane od
bossow: -15%

Twoje obrazenia od umiejetnosci
sity: +20%

Czas trwania: 30 sek.
[Lingwistyka: Transcendentny
Spiew]

Tarcza ochronna z 10% maks. PZ
Wszystkie obrazenia: +10%

Twoje obrazenia od umiejetnosci

drugiej umiejetnosci tej samej
rangi, mozesz uzyé

[Lingwistyka: Spiew].

[Lingwistyka: Niestrudzony
Spiew]

Po uzyciu umiejetnosci
wytrzymatosci po
umiejetnosci wytrzymatosci,
obrona / magiczna obrona
przeciwnikow w okreslonym
zasiegu zostanie zmniejszona,
a twoje obrazenia od
umiejetnosci wytrzymatosci

zwiekszone.

[Lingwistyka: Mocny Spiew]
Gdy uzyjesz umiejetnosci sity
po umiejetnosci sity,
obrazenia zadawane twoim
sojusznikom przez bossow
spadaja, a twoje obrazenia od

umiejetnosci sity rosna.

[Lingwistyka: Transcendentny
Spiew]

Gdy uzyjesz umiejetnosci
transcendencji po
umiejetnosci transcendencji,
twoi sojusznicy otrzymuja
tarcze ochronng, a wszelkie
zadawane przez nich
obrazenia rosna. Rosna

obrazenia od twoich

umiejetnosci transcendencji.




transcendencji: +20%

Czas trwania: 30 sek.

[PvP]
[Lingwistyka: Niestrudzony
Spiew]

Magiczna obrona: -10%
Czas trwania: 15 sek.
Twoje obrazenia od umiejetnosci
wytrzymatosci: +10%

Czas trwania: 30 sek.
[Lingwistyka: Mocny Spiew]
Obrazenia doznawane od
bossow: -15%

Twoje obrazenia od umiejetnosci
sity: +10%

Czas trwania: 30 sek.
[Lingwistyka: Transcendentny
Spiew]

Tarcza ochronna z 5% maks. PZ
Wszystkie obrazenia: +5%
Twoje obrazenia od umiejetnosci
transcendencji: +10%

Czas trwania: 30 sek.

[Plansza]
[Lingwistyka: Niestrudzony
Spiew]

Obrona / magiczna obrona: -
10%

Czas trwania: 30 sek.
Twoje obrazenia od
umiejetnosci wytrzymatosci:
+25%

Czas trwania: 30 sek.
[Lingwistyka: Mocny Spiew]
Obrazenia doznawane od
bosséw: -15%

Twoje obrazenia od
umiejetnosci sity: +25%
Czas trwania: 30 sek.
[Lingwistyka: Transcendentny
Spiew]

Tarcza ochronna z 10% maks.
Pz
Wszystkie obrazenia: +10%
Twoje obrazenia od
umiejetnosci transcendencji:
+25%

Czas trwania: 30 sek.

[PvP]
[Lingwistyka: Niestrudzony
Spiew]

Obrona / magiczna obrona: -
5%

Czas trwania: 15 sek.
Twoje obrazenia od

umiejetnosci wytrzymatosci:




+12,5%

Czas trwania: 30 sek.
[Lingwistyka: Mocny Spiew]
Obrazenia doznawane od

bossow: -15%

Twoje obrazenia od
umiejetnosci sity: +12,5%
Czas trwania: 30 sek.
[Lingwistyka: Transcendentny
Spiew]

Tarcza ochronna z 5% maks.
Pz
Wszystkie obrazenia: +5%
Twoje obrazenia od
umiejetnosci transcendencji:
+12,5%

Czas trwania: 30 sek.

[Raven]
Nazwa .
Postaé/klasa . . Przed korekta Po korekcie
umiejetnosci
Pz. 4 Pz. 4
[Plansza] [Plansza]

Miecz

Smierci

Fokus

Szybkosé¢ ataku: +13%
Atak przy dopalaczu mocy: +10%
Czas trwania dopalacza mocy:
+10%

[PvP]
Szybkosé ataku: +4%
Atak przy dopalaczu mocy: +2%
Czas trwania dopalacza mocy:
+10%

Szybkosé¢ ataku: +13%
Atak przy dopalaczu mocy: +18%
Czas trwania dopalacza mocy:
+10%

[PvP]
Szybkosé ataku: +4%
Atak przy dopalaczu mocy: +7,2%
Czas trwania dopalacza mocy:
+10%




Miecz

Smierci

Ztamana Zbroja

[Plansza]
Cios Piescig: 815% ataku
Zatamanie Zbroi: obrona
przeciwnika -25%

Czas trwania: 7 sek.

[PVvP]
Cios Piescig: 203% ataku
Zatamanie Zbroi: obrona
przeciwnika -12,5%

Czas trwania: 7 sek.

Magiczna obrona zostaje

zmniejszona.

[Planszal]
Cios Piescia: 815% ataku
Rozptatanie Zbroi: obrona /
magiczna obrona -15%

Czas trwania: 20 sek.

[PVP]
Cios Piescig: 203% ataku
Rozptatanie Zbroi: obrona /
magiczna obrona -7,5%

Czas trwania: 10 sek.

Mistrz

Miecza

Nieomylna

Strategia

Pz. 4

Co piate trafienie kombosem
otrzymuje buff, ktory zwieksza
pozyskiwanie many. Regeneracja: 1
sek.

(mozna naktada¢ maks. 4 razy)

Jesli w dopalaczu mocy zaatakujesz
przeciwnika umiejetnosciami
transcendencji, obrazenia
doznawane przez przeciwnika
zostang na pewien czas

zwiekszone.

[Plansza]

Regeneracja PM: +5%

Obrazenia doznawane od ataku:
+15%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Regeneracja PM: +5%

Obrazenia doznawane od ataku:
+7,5%

Czas trwania: 10 sek.

Zwiekszono obrazenia
doznawane od magicznego

ataku.

Pz 4

Co piate trafienie kombosem
otrzymuje buff, ktory
zwieksza pozyskiwanie many.
Regeneracja: 1 sek.
(mozna naktada¢ maks. 4

razy)

Jesli w dopalaczu mocy
zaatakujesz przeciwnika
umiejetnosciami
transcendencji, obrazenia /
magiczne obrazenia
doznawane przez
przeciwnika zostang na

pewien czas zwiekszone.

[Plansza]




Regeneracja PM: +5%

- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+12%

Czas trwania: 10 sek.

[PVP]
Regeneracja PM: +5%

- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+6%

Czas trwania: 10 sek.

Mistrz

Miecza

Atak

Trzeci [Atak Mieczem] zuzywa PM i

ignoruje czes¢ obrony.

Umiejetnosci [Atak Mieczem]: Fala
Uderzeniowa - Nozyce, Cios Lotu,
Swiszczace Ciecie, Krwawy Triumf,
Cata Naprzéd - Ogranicznik, Fala
Uderzeniowa - Klinga, Lewitujacy
Taniec, Morderstwo Nadchodzi,

Ostra Szarza, [Zamiana] Pchniecie
Mocy: Niszczyciel, [Zamiana]

Siedmiokrotna Eksplozja: Hubka

[Plansza]
- Koszt PM: -30%
Ignorowanie obrony przeciwnika:
30%

[PVP]
- Koszt PM: -10%
Ignorowanie obrony przeciwnika:

10%

Ignorowanie obrony przeciwnika:

Skrécono szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnych przy

aktywowanym [Ataku Mieczem].

Trzeci [Atak Mieczem] zuzywa PM i
ignoruje czes¢ obrony.
Po aktywacji na jakis czas
przyspieszana jest regeneracja

umiejetnosci specjalnych.

Umiejetnosci [Atak Mieczem]: Fala
Uderzeniowa - Nozyce, Cios Lotuy,
Swiszczace Ciecie, Krwawy Triumf,
Cata Naprzéd - Ogranicznik, Fala
Uderzeniowa - Klinga, Lewitujacy
Taniec, Morderstwo Nadchodzi,
Ostra Szarza, [Zamiana] Pchniecie
Mocy: Niszczyciel, [Zamiana]

Siedmiokrotna Eksplozja: Hubka

[Plansza]

- Koszt PM: -30%

30%




Szybkosé regeneracji umiejetnosci
specjalnych: +30%

Czas trwania: 5 sek.

[PVvP]
- Koszt PM: -10%
Ignorowanie obrony przeciwnika:

10%

Szybkosé regeneracji umiejetnosci
specjalnych: +15%

Czas trwania: 5 sek.

Pz. 4 Pz. 4
[Plansza] [Plansza]
) Sita ataku umiejetnosci nazo-tapy: Sita ataku umiejetnosci nazo-tapy:
Kosiarz Ptomienna L 15% +20%
Nazo-tapa
[PvP] [PvP]
Sita ataku umiejetnosci nazo-tapy: Sita ataku umiejetnosci nazo-tapy:
+3% +4%
[Plansza] [Plansza]
Obrazenia przy powtarzanym Obrazenia przy powtarzanym
uzyciu umiejetnosci: +12% uzyciu umiejetnosci: +15%
Regeneracja: -30% Regeneracja: -30%
Czas oczekiwania na reaktywacje: 4 | Czas oczekiwania na reaktywacje: 4
Gniewne Szturmujaca sek sek
Serce Moc
[PvP] [PvP]
Obrazenia przy powtarzanym Obrazenia przy powtarzanym
uzyciu umiejetnosci: +6% uzyciu umiejetnosci: +7.5%
Regeneracja: -15% Regeneracja: -15%
Czas oczekiwania na reaktywacje: 4 | Czas oczekiwania na reaktywacje: 4
sek. sek.
Przywotujesz gigantyczna nazo- - Dodano redukgje obrony.
wtdcznie, ktora eksploduje i
pozostawia po sobie gesty
) ) dym.Magiczna obrona i odpornos¢
Gniewne [Zamiana] Atak o ) ) . .
Serce Nuklearny przeciwnikéw spadaja w dymie na Przywotujesz gigantyczna

pewien czas, a obrazenia
doznawane od cioséw kryt. zostaja

zwiekszone.

nazo-witdcznie, ktora
eksploduje i pozostawia po

sobie gesty dym. Obrona /




[Plansza]
Zmiazdzenie: 922% magicznego
ataku
Eksplozja: wielokrotnie 267%
magicznego ataku
Magiczna obrona: -25%
Wszystkie odpornosci: -150
Obrazenia doznawane od ciosu
kryt. w obrebie obszaru: +18%

Czas trwania: 10 sek.

[PVP]
Zmiazdzenie: 297% magicznego
ataku
Eksplozja: wielokrotnie 76%
magicznego ataku
Magiczna obrona: -12,5%
Wszystkie odpornosci: -150
Obrazenia doznawane od ciosu
kryt. w obrebie obszaru: +9%

Czas trwania: 10 sek.

magiczna obrona oraz
odpornos¢ przeciwnikdw w
dymie spadajg na pewien
czas, a obrazenia doznawane
przez nich od ciosu kryt.

zostaja zwiekszone.

[Plansza]
Zmiazdzenie: 922%
magicznego ataku

Eksplozja: wielokrotnie 267%
magicznego ataku
Obrona / magiczna obrona:
-20%

Wszystkie odpornosci: -150
Obrazenia doznawane od
ciosu kryt. w obrebie
obszaru: +12%

Czas trwania: 10 sek.

[PVP]
Zmiazdzenie: 297%
magicznego ataku

Eksplozja: wielokrotnie 76%
magicznego ataku
Obrona / magiczna obrona:

-10%

Wszystkie odpornosci: -150
Obrazenia doznawane od
ciosu kryt. w obrebie
obszaru: +6%

Czas trwania: 10 sek.




Pz. 4

[Plansza]

Ponizej 75% Pz 'Sztuka Przetrwania
Najemnika' dziata na wszystkich
sojusznikow.

- Atak / magiczny atak: +12%

- Obrona / magiczna obrona:

Pz. 4

[Plansza]

Ponizej 75% Pz 'Sztuka Przetrwania
Najemnika' dziata na wszystkich
sojusznikow.

- Atak / magiczny atak: +10%

- Obrona / magiczna obrona:

+12% +12%
Strategia Czas trwania: 15 sek. (regeneracja: Czas trwania: 15 sek. (regeneracja:
Weteran )
) Przezycia 7 sek.) 7 sek.)
Ognia ) )
Najemnika
[PVvP] [PvP]
Ponizej 20% Pz 'Sztuka Przetrwania | Ponizej 20% PZ 'Sztuka Przetrwania
Najemnika' dziata na wszystkich Najemnika' dziata na wszystkich
sojusznikow. sojusznikow.
- Atak / magiczny atak: +4,8% - Atak / magiczny atak: +5%
- Obrona / magiczna obrona: - Obrona / magiczna obrona:
+4,8% +4,8%
Czas trwania: 15 sek. (regeneracja: | Czas trwania: 15 sek. (regeneracja:
7 sek.) 7 sek.)
[Plansza] Obrona / magiczna obrona
Wybuchowa Kula: 1064% nie sg juz zmniejszane.
magicznego ataku
[Ogien Piekielny]
- Na sekunde ustawicznie 30% [Planszal
obrazen (¢rednia wartoéé ataku / Wybuchowa Kula: 1.176%
magicznego ataku) magicznego ataku
- Obrona / magiczna obrona -15%
- Wszystkie odpornosci: -150 e
Weteran , , [Ogien Piekielny]
) Plomien Efryta - Czas trwania: 10 sek.
Ognia

[PVvP]
Wybuchowa Kula: 306%

magicznego ataku

[Ogien Piekielny]
- Na sekunde ustawicznie 30%
obrazen (srednia wartos¢ ataku /
magicznego ataku)

- Obrona / magiczna obrona -15%

- Na sekunde ustawicznie
30% obrazen ($rednia
wartos¢ ataku / magicznego
ataku)

- Wszystkie odpornosci: -150

- Czas trwania: 10 sek.

[PVP]
Wybuchowa Kula: 338%




- Wszystkie odpornosci: -150

- Czas trwania: 10 sek.

magicznego ataku

[Ogien Piekielny]

- Na sekunde ustawicznie
30% obrazen ($rednia
wartos¢ ataku / magicznego
ataku)

- Wszystkie odpornosci: -150

- Czas trwania: 10 sek.

Weteran

Ognia

Rozzarzony
Krzyk -

Spopielenie

Wysytasz fale ognistych wron, ktére
podpalaja przeciwnikéw. Trafieni
przeciwnicy ptong, zadaja celom w
otoczeniu Spalenie i doznaja
zwiekszonych obrazen od

magicznego ataku.

Przegrzanie
- zuzywa PZ dla wigkszych obrazen
- Po aktywacji umiejetnosci
nacisnij ponownie klawisz
umiejetnosci.

- +5% sity ataku przez 10 sek.

[Plansza]

Ogniste Wrony: 3552%
magicznego ataku (z przegrzaniem
4937%)

Spalenie
- Trwate obrazenia dla ciebie i
twojego otoczenia
- Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +12%

- Czas trwania: 10 sek. (z

przegrzaniem 15 sek.)

[PvP]
Ogniste Wrony: 1285%

magicznego ataku (z przegrzaniem

Dodatkowo zwiekszono
obrazenia doznawane od

ataku.

Wysytasz fale ognistych
wron, ktore podpalaja
przeciwnikow. Trafieni

przeciwnicy ptona, zadaja

celom w otoczeniu Spalenie

i doznaja zwiekszonych

obrazen od ataku /

magicznego ataku.

Przegrzanie
- zuzywa Pz dla wiekszych
obrazen
- Po aktywacji umiejetnosci
nacisnij ponownie klawisz
umiejetnosci.
- +5% sity ataku przez 10

sek.

[Plansza]




1787%)
Spalenie
- Trwate obrazenia dla ciebie i
twojego otoczenia
- Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +6%
- Czas trwania: 10 sek. (z

przegrzaniem 15 sek.)

Ogniste Wrony: 3552%
magicznego ataku (z
przegrzaniem 4937%)

Spalenie
- Trwate obrazenia dla
ciebie i twojego otoczenia
- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+12%
- Czas trwania: 10 sek. (z

przegrzaniem 15 sek.)

[PvP]

Ogniste Wrony: 1285%
magicznego ataku (z
przegrzaniem 1787%)

Spalenie
- Trwate obrazenia dla
ciebie i twojego otoczenia
- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+6%
- Czas trwania: 10 sek. (z

przegrzaniem 15 sek.)




Imperator

Nova

Mistrz Walk

Modyfikacja ciata zapewnia ci
perfekcyjne przygotowanie do

walki.

Wzmocnienie ataku

- Wzmacnia ataki kombo

Tryb Wykrywania Ciepta
- Aktywacja buffu [Wykrywanie

Ciepta] nastepuje po powstaniu

- W przypadku natozenia
[Wykrywania Ciepta] rosng cios
kryt., szybkosé poruszania sie oraz
sita skoku (mozna naktadaé¢ maks.
5x)

- Po maks. natozeniu
[Wykrywania Ciepta] cze$¢ PM
twoich sojusznikdw regeneruje sie
natychmiast.WnTwoje PM
regeneruja sie dodatkowo przez
pewien czas.

- Po maks. natozeniu
[Wykrywania Ciepta] na pewien
czas zwigkszane sa twoje obrazenia

kryt.

[Plansza]
Ataki kombo: +10%
[Wykrywanie Cieptal
- Cios kryt. na natozenie: +4%
- Szybko$¢ poruszania sie i sita
skoku na natozenie: +2%
- Czas trwania: 20 sek.
- Przy maks. natozeniu: regeneracja
PM sojusznikéw +100
- Przy maks. natozeniu: regeneracja
PM na sekunde: +20
- Przy maks. natozeniu: obrazenia
kryt.: +10%
- Czas trwania maks. natozen: 10

sek. (regeneracja: 5 sek.)

Przegrzania w efekcie umiejetnosci.

Zwiekszono obrazenia
doznawane od umiegjetnosci
specjalnych w przypadku
wzmochnienia ataku podczas

dopalacza mocy.

Modyfikacja ciata zapewnia
ci perfekcyjne

przygotowanie do walki.

Wzmocnienie Ataku
- Wzmacnia ataki kombo
- Zwieksza obrazenia od
umiejetnosci specjalnych

przy dopalaczu mocy

Tryb Wykrywania Ciepta
- Aktywacja buffu
[Wykrywanie Ciepta]
nastepuje po powstaniu
Przegrzania w efekcie
umiejetnosci.

- W przypadku natozenia
[Wykrywania Ciepta] rosna
cios kryt., szybkos¢
poruszania sie oraz sita
skoku (mozna naktadaé
maks. 5x)

- Po maks. natozeniu
[Wykrywania Ciepta] cze$¢
PM twoich sojusznikow
regeneruje sie
natychmiast.#nTwoje PM

regeneruja sie dodatkowo




[PvP]
Ataki kombo: +5%
[Wykrywanie Ciepta]
- Cios kryt. na natozenie: +4%
- Szybkos¢ poruszania sie i sita
skoku na natozenie: +1%
- Czas trwania: 20 sek.
- Przy maks. natozeniu: regeneracja
PM sojusznikéw: +10
- Przy maks. natozeniu: regeneracja
PM na sekunde: +0,5
- Przy maks. natozeniu: obrazenia
kryt.: +5%
- Czas trwania maks. natozenia: 10

sek. (regeneracja: 5 sek.)

przez pewien czas.
- Po maks. natozeniu
[Wykrywania Ciepta] na
pewien czas zwiekszane sa

twoje obrazenia kryt.

[Plansza]

Ataki kombo: +10%
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +10%
[Wykrywanie Ciepta]

- Cios kryt. na natozenie:
+4%

- Szybkos¢ poruszania sie i
sita skoku na natozenie: +2%
- Czas trwania: 20 sek.

- Przy maks. natozeniu:
regeneracja PM sojusznikow
+100
- Przy maks. natozeniu:
regeneracja PM na sekunde:
+20
- Przy maks. natozeniu:
obrazenia kryt.: +10%

- Czas trwania maks.
natozen: 10 sek.

(regeneracja: 5 sek.)

[PvP]

Ataki kombo: +5%
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +5%
[Wykrywanie Ciepta]

- Cios kryt. na natozenie:
+4%




- Szybkos¢ poruszania sie i
sita skoku na natozenie: +1%
- Czas trwania: 20 sek.

- Przy maks. natozeniu:
regeneracja PM sojusznikow:
+10
- Przy maks. natozeniu:
regeneracja PM na sekunde:
+0,5
- Przy maks. natozeniu:
obrazenia kryt.: +5%

- Czas trwania maks.
natozenia: 10 sek.

(regeneracja: 5 sek.)




Imperator

Nova

[Zamiana]
Rozzarzony
Krzyk -

Spopielenie

Wysytasz fale ognistych wron, ktére
eksploduja i podpalaja
przeciwnikéw. Trafieni przeciwnicy
ptona, zadaja celom w otoczeniu
Spalenie i doznaja zwiekszonych
obrazen od magicznego ataku.

(Mozna wykona¢ rowniez w skoku.)

Przegrzanie
- zuzywa PZ dla wigkszych obrazen
- Po aktywacji umiejetnosci
nacisnij ponownie klawisz
umiejetnosci.

- +5% sity ataku przez 10 sek.

[Plansza]

Ogniste Wrony: 1487%
magicznego ataku
Eksplozja: 2761% magicznego
ataku (z przegrzaniem: 3838%)
Spalenie
- Trwate obrazenia dla ciebie i
twojego otoczenia
- Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +12%

- Czas trwania: 10 sek. (z

przegrzaniem 15 sek.)

[PVvP]
Ogniste Wrony: 508% magicznego
ataku
Eksplozja: 944% magicznego ataku
(z przegrzaniem: 1312%)
Spalenie
- Trwate obrazenia dla ciebie i
twojego otoczenia
- Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +6%
- Czas trwania: 10 sek. (z

przegrzaniem 15 sek.)

Dodatkowo zwiekszono
obrazenia doznawane od

ataku.

Wysytasz fale ognistych
wron, ktore eksploduja i
podpalaja
przeciwnikow. Trafieni
przeciwnicy ptona, zadaja
celom w otoczeniu Spalenie
i doznaja zwiekszonych
obrazen od ataku /
magicznego ataku.
(Mozna wykona¢ réwniez w
skoku.)

Przegrzanie
- zuzywa Pz dla wiekszych
obrazen
- Po aktywacji umiejetnosci
nacisnij ponownie klawisz
umiejetnosci.
- +5% sity ataku przez 10

sek.

[Plansza]
Ogniste Wrony: 1487%
magicznego ataku
Eksplozja: 2761%
magicznego ataku (z
przegrzaniem: 3838%)
Spalenie
- Trwate obrazenia dla

ciebie i twojego otoczenia




- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+12%

- Czas trwania: 10 sek. (z

przegrzaniem 15 sek.)

[PvP]

Ogniste Wrony: 508%
magicznego ataku
Eksplozja: 944% magicznego
ataku (z przegrzaniem:
1312%)

Spalenie
- Trwate obrazenia dla
ciebie i twojego otoczenia
- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+6%

- Czas trwania: 10 sek. (z

przegrzaniem 15 sek.)




[Zamiana]

Nad toba pojawia sie ogromna
wrona. Wraz z uderzeniami
skrzydet wrony spadaja liczne
granaty z napalmem i atakuja

przeciwnikdw przed toba.

Przegrzanie
- zuzywa PZ dla wiekszych obrazen
- Po aktywacji umiejetnosci

nacisnij ponownie klawisz

Przy eksplozji obrona jest

ignorowana.

Nad toba pojawia sie ogromna
wrona. Wraz z uderzeniami
skrzydet wrony spadaja liczne
granaty z napalmem i atakuja
przeciwnikow przed toba.

Po swoim wybuchu zadaja
przeciwnikom obrazenia ignorujace

czesci ich obrony.

Przegrzanie

- zuzywa PZ dla wigkszych obrazer

Imperator Siedmiokrotna umiejetnosci. B o )
) ) - Po aktywacji umiejetnosci
Nova Eksplozja: - +5% sity ataku przez 10 sek. o ) )
. nacisnij ponownie klawisz
Supereksplozja o )
umiejetnosci.
[Plansza] )
) ) _ - +5% sity ataku przez 10 sek.
Eksplozja: wielokrotnie 357%
magicznego ataku (z przegrzaniem
[Plansza]
496%) o _
Eksplozja: wielokrotnie 393%
magicznego ataku (z przegrzaniem
[PVP]
. . . 546%)
Eksplozja: wielokrotnie 63% )
. ] Ignorowanie obrony: 40%
magicznego ataku (z przegrzaniem
88%)
[PvP]
Eksplozja: wielokrotnie 70%
magicznego ataku (z przegrzaniem
97%)
Ignorowanie obrony: 10%
[Plansza] [Plansza]
Cios Piescig: 917% ataku Cios Piescig: 917% ataku
Wrog w panice: 1 sek. Wrog w panice: 1 sek.
Zagtada Dusz: doznawane Zagtada Dusz: doznawane
Gniewny obrazenia przy ciosie kryt. obrazenia przy ciosie kryt.
o Zagtada Dusz
Msciciel +6% +4%

Czas trwania: 7 sek.

[PVP]
Cios Piescig: 326% ataku

Czas trwania: 20 sek.

[PVP]
Cios Piescig: 326% ataku




Wrég w panice: 1 sek.
Zagtada Dusz: doznawane
obrazenia przy ciosie kryt.

+6%

Czas trwania: 7 sek.

Wrég w panice: 1 sek.
Zagtada Dusz: doznawane
obrazenia przy ciosie kryt.

+2%

Czas trwania: 10 sek.

Gniewny

Msciciel

Cierniowa Aura

Wyrzucasz przed siebie aure ostrza,
ktora jest wypetniona Valesia. Jezeli
aura trafi w cel, wyrasta pnacze
Valesii i atakuje cel. (Mozna

wykonaé¢ rowniez w skoku.)

Umiejetnosé [Reakcji Valesii]
Jesli do celu przylega ziarno
Valesii, zwiekszajg sie odnoszone

przez niego obrazenia.

[Plansza]
Energia Miecza: wielokrotnie
1607% ataku
Ped Valesii: wielokrotnie 901%

ataku

[Reakcja Valesii]
Przeciwnicy doznajg wiekszych
obrazen od ataku (zaleznie od

wzrostu ziarna)

Poziom wzrostu 1: 8%
Poziom wzrostu 2: 10%
Poziom wzrostu 3: 12%

Czas trwania: 15 sek.

[PVvP]
Energia Miecza: wielokrotnie 612%
ataku
Ped Valesii: wielokrotnie 344%

ataku

[Reakcja Valesii]
Przeciwnicy doznajg wiekszych

obrazer od ataku (zaleznie od

Zwiekszono obrazenia
doznawane od magicznego

ataku.

Wyrzucasz przed siebie aure
ostrza, ktéra jest wypetniona
Valesia. Jezeli aura trafi w
cel, wyrasta pnacze Valesii i
atakuje cel. (Mozna wykona¢

rowniez w skoku.)

Umiejetnos¢ [Reakgji Valesii]
Jesli do celu przylega ziarno
Valesii, odnoszone przez
niego obrazenia od ataku /
magicznego ataku zostaja

zwiekszone.

[Plansza]
Energia Miecza: wielokrotnie
1607% ataku
Ped Valesii: wielokrotnie
1001% ataku

[Reakcja Valesii]
Przeciwnicy doznaja

wiekszych obrazen od ataku




wzrostu ziarna)
Poziom wzrostu 1: 4%
Poziom wzrostu 2: 5%
Poziom wzrostu 3: 6%

Czas trwania: 15 sek.

/ magicznego ataku (zaleznie
od wzrostu ziarna)
Poziom wzrostu 1: 4%
Poziom wzrostu 2: +6%
Poziom wzrostu 3: +8%

Czas trwania: 15 sek.

[PVP]
Energia Miecza: wielokrotnie
612% ataku
Ped Valesii: wielokrotnie
382% ataku

[Reakcja Valesii]
Przeciwnicy doznaja
wigkszych obrazen od ataku
/ magicznego ataku (zaleznie
od wzrostu ziarna)
Poziom wzrostu 1: +2%
Poziom wzrostu 2: +3%
Poziom wzrostu 3: +4%

Czas trwania: 15 sek.




Zmutowany

Kosiarz

Choroba
Morska

Pz. 4

W ciatach twoich wrogéw kietkuja
ziarna Valesii i niszczg je od
srodka.

Pasozytnicza roslina wykorzystuje
pozyskane w ten sposob
substancje odzywcze, by wzmocni¢

siebie i swojego Pana.

Regeneruje czesé twoich PZ i PM,
gdy umiejetnoscia specjalng trafisz
przeciwnika, do ktérego przylega
ziarno Valesii.
Zmniejsza wszelkg obrone celu,
gdy sojusznicy trafig umiejetnoscia
przeciwnika, do ktérego przylega
ziarno Valesii. Jesli PZ przeciwnika
sg nizsze od 50%, zniszczenie

obrony jest jeszcze tatwiejsze.

[Plansza]
Regeneracja PZ: +10%
Regeneracja PM: +10%

Obrona/magiczna obrona
przeciwnika: -2% (maks. 10
natozen) (Gdy PZ celu wynosza
ponizej 50%, dodawane sa 2
natozenia na trafienie.)

Czas trwania: 30 sek.

[PvP]
Przywracanie PZ: 1%
Regeneracja PM: +1%
Obrona/magiczna obrona
przeciwnika: -1% (maks. 10
natozen) (Gdy PZ celu wynosza
ponizej 50%, dodawane sa 2
natozenia na trafienie.)

Czas trwania: 30 sek.

Trafienie zarazonych
przeciwnikow
umiejetnosciami specjalnymi
przyspiesza twoja
regeneracje umiejetnosci

specjalnych

Pz 4

W ciatach twoich wrogow
kietkuja ziarna Valesii i
niszcza je od srodka.
Pasozytnicza roslina
wykorzystuje pozyskane w
ten sposob substancje
odzywcze, by wzmocni¢

siebie i swojego Pana.

Trafienie zarazonych
przeciwnikow
umiejetnosciami specjalnymi
przyspiesza twoja
regeneracje umiejetnosci
specjalnych oraz regeneruje
czeéé twoich PZ i PM.
Zmniejsza wszelkg obrone
celu, gdy sojusznicy trafig
umiejetnoscia przeciwnika,
do ktérego przylega ziarno
Valesii. Jesli PZ przeciwnika
sg nizsze od 50%,
zniszczenie obrony jest

jeszcze tatwiejsze.




[Plansza]
Regeneracja PZ: +10%
Regeneracja PM: +10%
Szybkos¢ regeneragji

umiejetnosci specjalnych:
+30%

Czas trwania: 5 sek.
Obrona / magiczna obrona
przeciwnika: -2% (maks. 5

natozen) (Gdy PZ celu

wynosza ponizej 50%,
dodawane sg 2 natozenia na
trafienie.)

Czas trwania: 30 sek.

[PvP]

Przywracanie PZ: 1%

Regeneracja PM: +1%

Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci specjalnych:

+15%

Czas trwania: 5 sek.
Obrona / magiczna obrona
przeciwnika: -1% (maks. 5

natozen) (Gdy PZ celu

wynosza ponizej 50%,
dodawane sg 2 natozenia na
trafienie.)

Czas trwania: 30 sek.




Zmutowany

Kosiarz

Katakumby

Przywotujesz miejsce spoczynku,
zamieszkiwane przez dusze

umartych.

Umiejetnosé [Reakcji Valesii]
Jesli do trafionych celéw przylega
ziarno Valesii, uwalnia sie Dusza
Zmartego.
Uwolnione dusze szybuja ku twoim
sojusznikom i zwiekszajg zadawane
przez nich obrazenia od

okreslonych umiejetnosci.

[Plansza]
Miejsce Spoczynku: wielokrotnie
570% ataku

[Reakcja Valesii]

Przy absorpcji duszy zmartego:
zwiekszone obrazenia od
umiejetnosci (w zaleznosci od
wzrostu ziarna)

Poziom wzrostu 1: obrazenia od
umiejetnosci wytrzymatosci +2%
(mozna naktadaé¢ maks. 5 razy)
Poziom wzrostu 2: obrazenia od
umiejetnosci wytrzymatosci i sity
+2% (mozna naktadaé maks. 5
razy)

Poziom wzrostu 3: obrazenia od
umiejetnosci wytrzymatosci, sity i
transcendencji +2% (mozna
naktada¢ maks. 5 razy)
Czas trwania: 30 sek. (po jego

uptywie sg usuwane 3 natozenia.)

[PvP]
Miejsce Spoczynku: wielokrotnie
217% ataku

[Reakcja Valesii]
Przy absorpcji Duszy Zmartego:

zwiegkszone obrazenia od

Zbiegte dusze unoszg sie

tylko ku tobie.

Przywotujesz miejsce
spoczynku, zamieszkiwane

przez dusze umartych.

Umiejetnos¢ [Reakgji Valesii]
Jesli do trafionych celéw
przylega ziarno Valesii,
uwalnia sie Dusza Zmartego.
Uwolnione dusze unoszj sie
ku tobie i zostaja przez
ciebie wchtoniete,
zwiekszajac obrazenia
zadawane przez niektére z

twoich umiejetnosci.

[Plansza]
Miejsce Spoczynku:

wielokrotnie 570% ataku

[Reakcja Valesii]

Przy absorpcji Duszy
Zmartego: zwiekszone
obrazenia od umiejetnosci
(w zaleznosci od wzrostu
ziarna)

Poziom wzrostu 1: obrazenia
od umiejetnosci
wytrzymatosci +3% (mozna
naktada¢ maks. 5 razy)
Poziom wzrostu 2: obrazenia

od umiejetnosci




umiejetnosci (w zaleznosci od
wzrostu ziarna)

Poziom wzrostu 1: obrazenia od
umiejetnosci wytrzymatosci +1%
(mozna naktadaé¢ maks. 5 razy)
Poziom wzrostu 2: obrazenia od
umiejetnosci wytrzymatosci i sity
+1% (mozna naktadaé maks. 5
razy)

Poziom wzrostu 3: obrazenia od
umiejetnosci wytrzymatosci, sity i
transcendencji +1% (mozna
naktada¢ maks. 5 razy)
Czas trwania: 30 sek. (po jego

uptywie sg usuwane 3 natozenia.)

wytrzymatosci i sity +3%
(mozna naktada¢ maks. 5
razy)

Poziom wzrostu 3: obrazenia
od umiejetnosci
wytrzymatosci, sity i
transcendencji +3% (mozna
naktada¢ maks. 5 razy)
Czas trwania: 30 sek. (po
jego uptywie sg usuwane 3

natozenia.)

[PvP]
Miejsce Spoczynku:

wielokrotnie 217% ataku

[Reakcja Valesii]

Przy absorpcji Duszy
Zmartego: zwiekszone
obrazenia od umiejetnosci
(w zaleznosci od wzrostu
ziarna)

Poziom wzrostu 1: obrazenia
od umiejetnosci
wytrzymatosci +1,5% (mozna
naktada¢ maks. 5 razy)
Poziom wzrostu 2: obrazenia
od umiejetnosci
wytrzymatosci i sity +1,5%
(mozna naktadaé maks. 5
razy)

Poziom wzrostu 3: obrazenia
od umiejetnosci
wytrzymatosci, sity i

transcendencji +1,5%




(mozna naktadaé maks. 5
razy)
Czas trwania: 30 sek. (po
jego uptywie sg usuwane 3

natozenia.)

Zmutowany

Kosiarz

Rozktad

Pz. 4

Dokadkolwiek uda sie Raven, nie
pozostawia za sobg nic poza

sladami zemsty.

Gdy umrze przeciwnik, do ktérego
przylega ziarno Valesii, z
okreslonym prawdopodobieristwem
ulotni sie jego Stracona Dusza. W
przypadku sredniego bossa lub
bossa uwalnia sie Potezna Dusza.
Regeneracja regenerujacej sie
umiejetnosci twoich sojusznikéw w
zasiegu Straconej Duszy zostaje
zmniejszona, a wszystkie szybkosci
zostaja zwiekszone. (Najpierw
zmniejszana jest umiejetnos¢
specjalna / oprocz
hiperumiejetnosci)

Wraz z efektami Poteznej Duszy
zaczynaja dziata¢ wszystkie efekty
Straconej Duszy. Dodatkowo
pozyskiwanie PM przy trafieniu i
przy doznaniu obrazen zostaje

zwigkszone.

Przyspieszenie regeneracji
dotyczy tylko samego

gracza.

Pz 4

Dokadkolwiek uda sie Raven,
nie pozostawia za sobg nic

poza sladami zemsty.

Gdy umrze przeciwnik, do
ktérego przylega ziarno
Valesii, z okreslonym
prawdopodobieristwem
ulotni sie jego Stracona
Dusza. W przypadku
$redniego bossa lub bossa
uwalnia sie Potezna Dusza.
Regeneracja jednej z twoich

regenerujacych sie




[Plansza]
Szansa na Stracong Dusze: 30%
Szansa na Potezng Dusze: 100%

Regeneracja: -3 sek.

i ataku: +10%

Zwiekszona regeneracja PM przy

trafieniach i doznanych
obrazeniach: +50%

Czas trwania: 20 sek.

[PvP]

Szansa na Stracong Dusze: 30%
Szansa na Potezng Dusze: 100%
Regeneracja: -3 sek.

Sita skoku, szybkos¢ poruszania sie
i ataku: +5%
Zwiekszona regeneracja PM przy
trafieniach i doznawanych

obrazeniach: +25%

Czas trwania: 10 sek.

Sita skoku, szybkos¢ poruszania sie

umiejetnosci w obrebie
[Straconej Duszy] zostaje
skrocona, a wszystkie
szybkosci sojusznikéw
zostajg zwiekszone.
(Najpierw zmniejszana jest
umiejetnosé specjalna /
oprocz hiperumiejetnosci)
Wraz z efektami Poteznej
Duszy zaczynajg dziataé
wszystkie efekty Straconej
Duszy. Dodatkowo
pozyskiwanie PM przy
trafieniu i przy doznaniu

obrazen zostaje zwiekszone.

[Plansza]
Szansa na Stracong Dusze:
30%
Szansa na Potezng Dusze:
100%
Regeneracja: -3 sek.
Sita skoku, szybkos¢
poruszania sie i ataku: +10%
Zwiekszona regeneracja PM
przy trafieniach i doznanych
obrazeniach: +50%

Czas trwania: 20 sek.

[PvP]
Szansa na Stracong Dusze:
30%
Szansa na Potezng Dusze:
100%

Regeneracja: -3 sek.




Sita skoku, szybkos¢
poruszania sie i ataku: +5%
Zwiekszona regeneracja PM

przy trafieniach i
doznawanych obrazeniach:
+25%

Czas trwania: 10 sek.

[Plansza]
Pekniecie Przestrzeni: wielokrotnie
662% ataku

[Reakcja Valesii]
Przeciwnicy doznaja wiekszych
obrazen od szczeliny przestrzeni
(zaleznie od wzrostu ziarna).
Poziom wzrostu 1: +9%
Poziom wzrostu 2: +12%

Poziom wzrostu 3: +15%

[Plansza]
Pekniecie Przestrzeni: wielokrotnie
732% ataku

[Reakcja Valesii]
Przeciwnicy doznaja wiekszych
obrazer od szczeliny przestrzeni
(zaleznie od wzrostu ziarna).
Poziom wzrostu 1: +9%
Poziom wzrostu 2: +12%

Poziom wzrostu 3: +15%

Zmutowany Bezlitosna
Kosiarz Zemsta
[PVP] [PVvP]
Pekniecie Przestrzeni: wielokrotnie Pekniecie Przestrzeni: wielokrotnie
252% ataku 279% ataku
[Reakcja Valesii] [Reakcja Valesii]
Przeciwnicy doznaja wiekszych Przeciwnicy doznaja wiekszych
obrazen od szczeliny przestrzeni obrazer od szczeliny przestrzeni
(zaleznie od wzrostu ziarna). (zaleznie od wzrostu ziarna).
Poziom wzrostu 1: 4% Poziom wzrostu 1: 4%
Poziom wzrostu 2: +6% Poziom wzrostu 2: +6%
Poziom wzrostu 3: +7% Poziom wzrostu 3: +7%
[Plansza] [Plansza]
Obrazenia doznawane przez cele z | Obrazenia doznawane przez cele z
mnigj niz 50% PZ: +10% mniej niz 50% PZ: +8%
Obrazenia doznawane przez cele z | Obrazenia doznawane przez cele z
Uwolniona mniej niz 10% PZ: +15% mnigj niz 10% PZ: +10%
Zmutowany Wola: Furia Valesii: wielokrotnie 218% Furia Valesii: wielokrotnie 218%
Kosiarz Zmutowany ataku ataku
Kosiarz
[PVP] [PVvP]

Obrazenia doznawane przez cele z
mniej niz 50% PZ: +5%

Obrazenia doznawane przez cele z

Obrazenia doznawane przez cele z
mniej niz 50% PZ: +4%

Obrazenia doznawane przez cele z




mniej niz 10% PZ: +7%
Furia Valesii: wielokrotnie 86%

ataku

mniej niz 10% PZ: +5%
Furia Valesii: wielokrotnie 86%

ataku

Zjawa

[Zamiana]

Cierniowa Aura

Wyrzucasz przed siebie po
przekatnej aure ostrza, ktora jest
petna Valesii. Jesli ta aura trafi w
cel, wyrasta pnacze Valesii, ktore

nastepnie go atakuje.

Umiejetnosé [Reakcji Valesii]
Jesli do celu przylega ziarno
Valesii, zwiekszajg sie odnoszone

przez niego obrazenia.

[Plansza]
Energia Miecza: wielokrotnie
1299% ataku
Ped Valesii: wielokrotnie 414%

ataku

[Reakcja Valesii]
Przeciwnicy doznajg wiekszych
obrazen od ataku (zaleznie od

wzrostu ziarna)

Poziom wzrostu 1: 8%
Poziom wzrostu 2: 10%
Poziom wzrostu 3: 12%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]

Aura Ostrza: wielokrotnie 494%
ataku

Ped Valesii: wielokrotnie 158%

ataku

[Reakcja Valesii]
Przeciwnicy doznajg wiekszych
obrazen od ataku (zaleznie od

wzrostu ziarna)

Zwiekszono obrazenia
doznawane od magicznego

ataku.

Wyrzucasz przed siebie po
przekatnej aure ostrza, ktéra
jest petna Valesii. Jesli ta
aura trafi w cel, wyrasta
pnacze Valesii, ktore

nastepnie go atakuje.

Umiejetnos¢ [Reakgji Valesii]
Jesli do celu przylega ziarno
Valesii, odnoszone przez
niego obrazenia od ataku /
magicznego ataku zostaja

zwiekszone.

[Plansza]
Energia Miecza: wielokrotnie
1299% ataku
Ped Valesii: wielokrotnie
414% ataku

[Reakcja Valesii]
Przeciwnicy doznaja
wiekszych obrazen od ataku
/ magicznego ataku (zaleznie

od wzrostu ziarna)




Poziom wzrostu 1: 4%
Poziom wzrostu 2: 5%
Poziom wzrostu 3: 6%

Czas trwania: 15 sek.

Poziom wzrostu 1: 4%
Poziom wzrostu 2: +6%
Poziom wzrostu 3: +8%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Aura Ostrza: wielokrotnie
494% ataku
Ped Valesii: wielokrotnie
158% ataku

[Reakcja Valesii]
Przeciwnicy doznaja
wiekszych obrazen od ataku
/ magicznego ataku (zaleznie
od wzrostu ziarna)
Poziom wzrostu 1: +2%
Poziom wzrostu 2: +3%
Poziom wzrostu 3: +4%

Czas trwania: 15 sek.

Zjawa

Przysiega

Niesmiertelnosci

Gdy zamykasz oczy, wracaja
mgliste wspomnienia. Twoja
ukochana i przyjaciele, ktorzy ci
zaufali... szczesliwe chwile. | w
koricu moment zniszczenia.
Bierzesz sie w gars¢ i przypominasz
sobie o przysiedze, jakg sam sobie
zlozytes.

Ktéregos dnia, gdy stane na korcu
tej drogi i wréce do ciebie, moze
nagrodzisz mnie tak dtugo

wyczekiwanym usmiechem...

Przy 3. dopalaczu mocy zwiekszaja

sie obrazenia pola magnetycznego

oraz obrazenia kryt. Zmniejszono
zuzycie PM przez umiejetnosci
[Reakgji Valesii]. Po aktywacji 3.

dopalacza mocy nadajesz

Zwiekszono atak przy

dopalaczu mocy 3.

Gdy zamykasz oczy, wracaja
mgliste wspomnienia. Twoja
ukochana i przyjaciele,
ktorzy ci zaufali... szczesliwe
chwile. | w koricu moment
zniszczenia.
Bierzesz sie w gars¢ i
przypominasz sobie o
przysiedze, jaka sam sobie
ztozytes.

Ktoregos dnia, gdy stane na

koncu tej drogi i wréce do




przeciwnikom w otoczeniu status
Obted.

[Plansza]

Obrazenia od pola magnetycznego:

+15%
Obrazenia kryt.: +20%
Zuzycie PM przez umiejetnosci
[Reakgji Valesii]: -15%

Czas trwania obtedu: 1,5 sek.

[PVP]

Obrazenia od pola magnetycznego:

+7,5%
Obrazenia kryt.: +10%
Zuzycie PM przez umiejetnosci
[Reakgji Valesii]: -7,5%

Czas trwania obtedu: 1,5 sek.

ciebie, moze nagrodzisz
mnie tak diugo

wyczekiwanym usmiechem...

Przy 3-krotnym dopalaczu
mocy obrazenia od pola
magnetycznego zostajg

zwiekszone. Atak i obrazenia
krytyczne rosna, a zuzycie
PM przez umiejetnosci
[Reakgji Valesii] zostaje
zmniejszone. Po aktywacji 3.
dopalacza mocy przeciwnicy
w otoczeniu ulegaja

skotowaniu.

[Plansza]
Obrazenia od pola
magnetycznego: +15%
Atak: +20%
Obrazenia kryt.: +20%
Zuzycie PM przez
umiejetnosci [Reakgji Valesii]:
-15%

Czas trwania obtedu: 1,5 sek.

[PvP]

Obrazenia od pola
magnetycznego: +7,5%
Atak: +10%
Obrazenia kryt.: +10%
Zuzycie PM przez
umiejetnosci [Reakgji Valesii]:
-7,5%

Czas trwania obtedu: 1,5 sek.




Zjawa

[Zamiana]
Siedmiokrotna
Eksplozja:
Potepienie

Rzucasz cierniami Valesii. Gdy
przeciwnik dotknie rozrastajacych
sie cierni lub po uptywie
okreslonego czasu, eksplodujg one
i wysytaja przeciwnika prosto do

piekia.

Umiejetnosé [Reakcji Valesii]
Jesdli do trafionych celéw przylgnie
nasiono Valesii, zasieg eksplozji i
obrazenia od rozrastajacych sie

cierni zostaja zwiekszone.

[Plansza]
Rozrastajace sie Ciernie: 151%
ataku

Eksplozja: wielokrotnie 330% ataku

[Reakcja Valesii]
Zwiekszony obszar dziatania i
zwiekszone obrazenia (w zaleznosci
od wzrostu ziarna)

Poziom wzrostu 1: 4%
Poziom wzrostu 2: +8%

Poziom wzrostu 3: 12%

[PVP]
Rozrastajace sie Ciernie: 28% ataku

Eksplozja: wielokrotnie 63% ataku

[Reakcja Valesii]
Zwiekszony obszar dziatania i
zwiekszone obrazenia (w zaleznosci
od wzrostu ziarna)

Poziom wzrostu 1: +2%
Poziom wzrostu 2: +4%

Poziom wzrostu 3: 6%

Przy eksplozji obrona jest

ignorowana.

Rzucasz cierniami Valesii. Gdy
przeciwnik dotknie rozrastajacych
sie cierni lub po uptywie
okreslonego czasu, eksplodujg one
i wysytaja przeciwnika prosto do
piekta.

Eksplozja powoduje obrazenia,

ktére ignoruja czesé¢ obrony.

Umiejetnosé [Reakcji Valesii]
Jesli do trafionych celéw
przylgnie nasiono Valesii,

zasieg eksplozji i obrazenia
od rozrastajacych sie cierni

zostaja zwiekszone.

[Plansza]
Rozrastajace sie Ciernie: 151%

ataku
Eksplozja: wielokrotnie 367%
ataku

Ignorowanie obrony: 50%

[Reakcja Valesii]
Zwiekszony obszar dziatania
i zwiekszone obrazenia (W
zaleznosci od wzrostu ziarna)
Poziom wzrostu 1: 4%
Poziom wzrostu 2: +8%

Poziom wzrostu 3: 12%

[PVP]

Rozrastajace sie Ciernie: 28% ataku

Eksplozja: wielokrotnie 70%




ataku

Ignorowanie obrony: 10%

[Reakcja Valesii]
Zwiekszony obszar dziatania
i zwiekszone obrazenia (w
zaleznosci od wzrostu ziarna)
Poziom wzrostu 1: +2%
Poziom wzrostu 2: +4%

Poziom wzrostu 3: 6%

[Plansza]
Predkos¢ tadowania dopalacza
mocy: +50%
Obrazenia zadawane bossom:
+15%
Czas trwania [Sciezki Umartych]: 15
sek.

Regeneracja: 30 sek.

[Plansza]
Predkos¢ tadowania dopalacza
mocy: +50%
Obrazenia zadawane bossom:
+20%
Czas trwania [Sciezki Umartych]: 30
sek.

Regeneracja: 30 sek.

Zjawa Sciezka
Umartych [PvP] [PvP]
Predkos¢ tadowania dopalacza Predkos¢ tadowania dopalacza
mocy: +50% mocy: +50%
Obrazenia zadawane bossom: Obrazenia zadawane bossom:
+7,5% +10%
[Sciezka Umartych] Czas trwania: 9 | Czas trwania [Sciezki Umartych]: 12
sek. sek.
Regeneracja: 180 sek. (zaczyna sie Regeneracja: 180 sek. (zaczyna sie
wraz z aktywacja) wraz z aktywacja)
[Eve]
Nazwa

Postaé/klasa

umiejetnosci

Przed korekta

Po korekcie




[Plansza]
Atak: +10%
Magiczny atak: +10%
Spustoszenie: +20%

Czas trwania: 30 sek.

[Plansza]
Atak: +15%
Magiczny atak: +15%
Spustoszenie: +20%

Czas trwania: 30 sek.

Emblemat
Eve Zagtad
agta
gracy [PvP] [PvP]
Atak: +5% Atak: +7,5%
Magiczny atak: +5% Magiczny atak: +7,5%
Spustoszenie: +10% Spustoszenie: +10%
Czas trwania: 15 sek. Czas trwania: 15 sek.
- Dodano redukcje obrony.
Pz. 4
Umiejetnosci bl tu stajg si
miejetnosci emblematu staja sie P 4
efektywniejsze.
Otrzymujesz dodatkowy efekt
podczas korzystania z umiejetnosci Umiejetnosci emblematu
emblematu, a jesli w tym czasie staja sie efektywniejsze.
zaatakujesz przeciwnika za pomoca Otrzymujesz dodatkowy
umiejetnosci specjalnych, jego .
: , efekt podczas korzystania z
magiczna obrona zostanie na
pewien czas zmniejszona. umiejetnosci emblematu, a
jesli w tym czasie
[Planszal zaatakujesz przeciwnika za
Wzmocnienie Godta . , .
Nazo- Skoncentrowana ) pomoca umiejetnosci
. ) - Obrazenia kryt.: +15% . ) )
Mscicielka Energia specjalnych, jego magiczna

- Czas trwania: +25 sek.
- Koszt PM: -20%

Magiczna obrona: -30%

Czas trwania: 10 sek.

[PVP]
Wzmocnienie Godta
- Obrazenia kryt.: +7,5%
- Czas trwania: +12,5 sek.
- Koszt PM: -5%

Magiczna obrona: -15%

Czas trwania: 10 sek.

obrona zostanie na pewien

Czas zmniejszona.

[Plansza]
Wzmocnienie Godta
- Obrazenia kryt.: +15%
- Czas trwania: +25 sek.
- Koszt PM: -20%

Obrona / magiczna
obrona: -20%

Czas trwania: 10 sek.




- Obrazenia kryt.: +7,5%
- Czas trwania: +12,5 sek.

[PVP]
Wzmocnienie Godta

- Koszt PM: -5%

Obrona / magiczna
obrona: -10%

Czas trwania: 10 sek.

Nazo-
Wendeta

Cheat Code:
Zniszczenie

Podczas wykonywania Tronu
Krolowej pozyskiwanie many przez
ataki znacznie ro$nie na pewien
czas. Regeneracja Nazo-Wtoczni
zostaje zmniejszona. Dodatkowe
obrazenia kombo z Przetaktowania
sg stosowane ze 100%

prawdopodobienstwem.
Obrazenia doznawane od
magicznego ataku przeciwnika
trafionego nazo-wtécznig w
czas zwiekszone. Jesli PZ
przeciwnikdw sg nizsze niz 50%,
doznaja oni wiekszych obrazen.
[Planszal]

+150%

Szansa na aktywacje

dopalaczu mocy zostajg na pewien

Pozyskiwanie many (zwykty atak):

Regeneracja nazo-wtéczni: -10%

Dodatkowo zwiekszono
obrazenia doznawane od

ataku.

Podczas wykonywania Tronu
Krolowej pozyskiwanie many
poprzez ataki znacznie rosnie na
pewien czas. Regeneracja Nazo-
Witbczni zostaje zmniejszona.
Dodatkowe obrazenia kombo z
Przetaktowania sg stosowane ze

100% prawdopodobieristwem.

Obrazenia zadawane
przeciwnikom od ataku /
magicznego ataku zostaja na
pewien czas zwiekszone, jesli
przy dopalaczu mocy zostanie
uzyta umiejetnosé nazo-witodczni.

Jesli PZ przeciwnikow sa nizsze

przetaktowania: 100%




Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +10%
Obrazenia doznawane od
magicznego ataku przez cele z
mniegj niz 50% PZ: +20%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Pozyskiwanie many (zwykty atak):
+150%
Regeneracja nazo-wiéczni: -5%
Szansa na aktywacje

przetaktowania: 100%

Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +5%
Obrazenia doznawane od
magicznego ataku przez cele z
mniej niz 50% PZ: +10%

Czas trwania: 15 sek.

niz 50%, doznajg oni wiekszych

obrazen.

[Plansza]
Pozyskiwanie many (zwykty
atak): +150%
Regeneracja nazo-witbczni:
-10%

Szansa na aktywacje

przetaktowania: 100%

Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+10%

Obrazenia doznawane od ataku /
magicznego ataku przez cele z
mnigj niz 50% PZ: +14%
Czas trwania: 15 sek.

[PVP]
Pozyskiwanie many (zwykty
atak): +150%
Regeneracja nazo-witdczni:
-5%

Szansa na aktywacje

przetaktowania: 100%

Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+5%

Obrazenia doznawane od ataku /
magicznego ataku przez cele z
mniej niz 50% PZ: +7%

Czas trwania: 15 sek.




Nazo-
Wendeta

Tarcza Atomowa

Tworzysz pole energii za
pomocCa Nazo-maszyny.
W polu energii twoi

sojusznicy doznaja

mniejszych obrazen. Szybkosé¢

regeneracji umiejetnosci sity i

transcendencji zostaje

zmniejszona.

[Plansza]
Pole Energii
- Promien: 6 metrow
- Obrazenia doznawane
przez sojusznikow: -30%
- Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci
sity/transcendencji: +30%

- Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Pole Energii
- Promien: 6 metrow
- Obrazenia doznawane
przez sojusznikéw: -12%
- Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci
sity/transcendencji: +30%

- Czas trwania: 10 sek.

Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci sity i
transcendencji dotyczy

tylko samego gracza.

Tworzysz pole energii za pomoca
nazo-maszyny.

W polu energii twoi sojusznicy
doznajg mniejszych obrazen.
Szybkosé regeneracji twoich

umiejetnosci sity i transcendencji

zostaje zmniejszona.

[Plansza]
Pole Energii
- Promien: 6 metrow
- Obrazenia doznawane
przez sojusznikow: -30%
- Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci
sity/transcendencji: +30%

- Czas trwania: 10 sek.

[PVP]
Pole Energii
- Promien: 6 metrow
- Obrazenia doznawane
przez sojusznikéw: -12%
- Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci
sity/transcendencji: +30%

- Czas trwania: 10 sek.




Pz. 4

[Planszal]

Obrazenia: +20%
Regeneracja PM na natozenie
[Panowania Krélowej]: 1,5 (mozna
naktada¢ maks. 10 razy)

Czas trwania: 30 sek. (po jego

Pz. 4

[Plansza]

Obrazenia: +30%
Regeneracja PM na natozenie
[Panowania Krélowej]: 1,5 (mozna
naktada¢ maks. 10 razy)

Czas trwania: 30 sek. (po jego

Nazo- Panowanie
) uptywie sg usuwane 3 natozenia.) uptywie sg usuwane 3 natozenia.)
Cesarzowa Krolowej
[PVvP] [PVvP]
Obrazenia: +2% Obrazenia: +6%
Regeneracja PM na natozenie Regeneracja PM na natozenie
[Panowania Krélowej]: 0,3 (mozna [Panowania Krélowej]: 0,3 (mozna
naktada¢ maks. 10 razy) naktada¢ maks. 10 razy)
Czas trwania: 30 sek. (po jego Czas trwania: 30 sek. (po jego
uptywie sg usuwane 3 natozenia.) uptywie sg usuwane 3 natozenia.)
[Planszal] [Planszal]
Regeneracja PZ przywotanych Regeneracja PZ przywotanych
pomocnikéw: 5% pomocnikéw: 5%
Obrazenia przywotanych Obrazenia przywotanych
pomocnikéw: +150% (oprécz pomocnikéw: +150% (oprdcz
hiperumiejetnosci) hiperumiejetnosci)
Czas trwania: 30 sek. Czas trwania: 30 sek.
[Aura Oberona] [Aura Oberona]
- Obrazenia od umiejetnosci - Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych +15% specjalnych +12%
- Czas trwania: 10 sek. - Czas trwania: 10 sek.
[Aura Ofelii] [Aura Ofelii]
Nazo- Cheat Code: - Doznawane obrazenia: -20% - Doznawane obrazenia: -20%
Cesarzowa Ztamanie Regut - Czas trwania: 10 sek. - Czas trwania: 10 sek.

[Aura Ferdynanda]

- Obrazenia od hiperumiejetnosci:

+30%

- Czas trwania: 180 sek.

[PvP]
Regeneracja PZ przywotanych
pomocnikéw: 5%
Obrazenia przywotanych
pomocnikow: +12,5% (oprécz
hiperumiejetnosci)

Czas trwania: 10 sek.

[Aura Ferdynandal]
- Obrazenia od
hiperumiejetnosci: +30%

- Czas trwania: 180 sek.

[PvP]
Regeneracja PZ przywotanych
pomocnikéw: 5%
Obrazenia przywotanych
pomocnikow: +12,5% (oprécz
hiperumiejetnosci)

Czas trwania: 10 sek.




[Aura Oberona]
- Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +3%
- Czas trwania: 10 sek.
[Aura Ofelii]
- Doznawane obrazenia: -2%
- Czas trwania: 10 sek.
[Aura Ferdynanda]
- Obrazenia od hiperumiejetnosci:
+3%

- Czas trwania: 180 sek.

[Aura Oberona]
- Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +3%
- Czas trwania: 10 sek.
[Aura Ofelii]

- Doznawane obrazenia: -2%
- Czas trwania: 10 sek.
[Aura Ferdynanda]

- Obrazenia od
hiperumiejetnosci: +3%

- Czas trwania: 180 sek.

Nazo-

Cesarzowa

Wzniosta Duma

Za pomoca mocy ograniczonego
kodu, ktory teraz stosujesz, caty
region znajduje sie pod pragdem
energetycznym i wybucha. Obrona i
wszystkie odpornosci przeciwnikow
trafionych Pradem Energetycznym
zostajg zmniejszone. Powstaja wrota
wymiaréw, przez ktore sa
przyzywani Ferdynand, Oberon i
Ofelia.

Umiejetnosé¢ aktywacyjna rdzenia:
- Po udanym ataku w trybie
dopalacza mocy nastepuje

aktywacja ataku rdzenia (tylko jesli

zostat juz przyzwany).

[Plansza]

Prad Energetyczny: 4580% ataku

Granaty Tarczowe Ferdynanda:
192% ataku x8

Seria Ciosow Oberona: 176% ataku

Obrona nie jest juz

zmniejszana.

Za pomoca mocy ograniczonego
kodu, ktory teraz stosujesz, caty
region znajduje sie pod pragdem
energetycznym i
wybucha. Wszystkie odpornosci
przeciwnikéw trafionych Pradem
Energetycznym zostaja na jakis
czas zmniejszone. Powstaja wrota
wymiaréw, przez ktére sa
przyzywani Ferdynand, Oberon i
Ofelia.

Umiejetnosé aktywacyjna rdzenia:
- Po udanym ataku w trybie
dopalacza mocy nastepuje

aktywacja ataku rdzenia (tylko

jesli zostat juz przyzwany).

x4




Pole Pradowe Ofelii: 96% ataku x8

Wszystkie odpornosci: -150

Prad Energetyczny: 1653% ataku
Granaty Tarczowe Ferdynanda: 68%

Seria Cioséw Oberona: 60% ataku

Pole Pragdowe Ofelii: 33% ataku x8

Pra
Obrona: -30%

Czas trwania: 30 sek.

[PvP]

ataku x8
x4
Obrona: -15%

Wszystkie odpornosci: -75

Czas trwania: 30 sek.

Granaty Tarczowe Ferdynanda:
Seria Ciosow Oberona: 176%

Pole Prgdowe Ofelii: 96% ataku

Prad Energetyczny: 1653% ataku

Granaty Tarczowe Ferdynanda:

Pole Pradowe Ofelii: 33% ataku

[Plansza]
d Energetyczny: 4580% ataku

192% ataku x8
ataku x4
x8

Wszystkie odpornosci: -150
Czas trwania: 30 sek.

[PvP]
68% ataku x8
Seria Ciosow Oberona: 60%
ataku x4

x8

Wszystkie odpornosci: -75

Czas trwania: 30 sek.

Nazo-

Cesarzowa

Blogostawienstwo

Krolowej

Cios kryt. przywotanego Zwiadowcy,
Oberona i przywotanej Ofelii zostaja

Jesli trafisz przeciwnika za pomoca

Pz. 4

zwiekszone.
W zaleznosci od natozenia
[Panowania Krolowej] regeneracja
umiejetnosci przywotanych

pomocnikéw zostaje zmniejszona.

umiejetnosci [Zew Krélowej], na
pewien czas sg zwiekszane
obrazenia zadawane przeciwnikom

przez atak.

[Plansza]
Szansa na cios kryt.: 50%
- Jesli masz mniej niz 25% Pz,
szansa na cios kryt. wzrasta do
100%.

doznawane od magicznego

Zwiekszono obrazenia

ataku.

Pz 4

Cios kryt. przywotanego
Zwiadowcy, Oberona i
przywotanej Ofelii zostaja
zwiekszone.

W zaleznosci od natozenia
[Panowania Krolowej]
regeneracja umiejetnosci
przywotanych pomocnikéw

zostaje zmniejszona.

Jedli trafisz przeciwnikéw




Szybkosé regeneracji umiejetnosci
przywotanych pomocnikéw na
natozenie [Panowania Krélowej]: -

2% (mozna naktada¢ maks. 10 razy)

Obrazenia doznawane od ataku:
+12%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Szansa na cios kryt.: 50%

- Jesli masz mniegj niz 25% Pz,
szansa na cios kryt. wzrasta do
100%.

Regeneracja umiejetnosci
przywotanych pomocnikéw na
natozenie [Panowania Krélowej]: -

1% (mozna naktadaé¢ maks. 10 razy)

Obrazenia doznawane od ataku:
+6%

Czas trwania: 10 sek.

Zza pomoca umiejetnosci
[Zew Krolowej], na pewien
czas zostang zwiekszone
doznawane przez nich
obrazenia od ataku /

magicznego ataku.

[Plansza]

Szansa na cios kryt.: 50%
- Jesli masz mniej niz 25%
PZ, szansa na cios kryt.
wzrasta do 100%.
Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci przywotanych
pomocnikodw na natozenie
[Panowania Krolowej]: -2%
(mozna naktadaé maks. 10

razy)

Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+12%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Szansa na cios kryt.: 50%
- Jedli masz mniej niz 25%
PZ, szansa na cios kryt.
wzrasta do 100%.
Regeneracja umiejetnosci
przywotanych pomocnikéw
na natozenie [Panowania
Krolowejl: -1% (mozna

naktada¢ maks. 10 razy)




Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+6%

Czas trwania: 10 sek.

Nazo-

Essentia

[Zamianal]
Potaczenie
Wymiaréw -
Straznik:
Odkrycie

Uzywasz kodu straznika i go
ulepszasz, tworzac wraz z Ofelig fale
skanujaca.

Fala namierza wrogoéw i ich niszczy.

[Wezwanie Krélowej - Ofelia]
- Przywotana Ofelia aktywuje

umiejetnosci.

Umiejetnosé¢ aktywacyjna rdzenia:
- Po udanym ataku w trybie
dopalacza mocy nastepuje

aktywacja ataku rdzenia (tylko jesli

zostat juz przyzwany).

[Plansza]
Fale Skanujace: wielokrotnie 870%

ataku

[PVvP]
Fale Skanujace: wielokrotnie 157%

ataku

W przypadku trafien Falami
Skanujacymi obrona jest

ignorowana.

Uzywasz kodu straznika i go
ulepszasz, tworzac wraz z Ofelig
fale skanujaca.

Fala wyszukuje przeciwnikéw i
zadaje im obrazenia ignorujace
czes¢ ich obrony, a nastepnie ich

niszczy.

[Wezwanie Krélowej - Ofelia]
- Przywotana Ofelia aktywuje

umiejetnosci.

Umiejetnosé¢ aktywacyjna rdzenia:
- Po udanym ataku w trybie
dopalacza mocy nastepuje

aktywacja ataku rdzenia (tylko

jesli zostat juz przyzwany).

[Plansza]
Fale Skanujace: wielokrotnie
978% ataku

Ignorowanie obrony: 40%

[PVP]
Fale Skanujace: wielokrotnie
177% ataku

Ignorowanie obrony: 10%




[Plansza]
Atak: wielokrotnie 725%

[Plansza]
Atak: wielokrotnie 758%

[Zmiana] ataku ataku
Nazo- L
Smiercionosne
Essentia o
Clecte [PVP] [PvP]
Atak: wielokrotnie 248% Atak: wielokrotnie 259%
ataku ataku
Szok Tesli:
Nazo-Serafin
Witdcznia

Nazo-Serafin

Ekstremalna

Wirtualnosé

Tworzysz po obu stronach
pola energetyczne, ktore
zostaja potgczone olbrzymim
promieniem. W obrebie pola
trafieni przeciwnicy doznaja
przez pewien czas wiekszych
obrazer od magicznych
atakow.

(Mozna wykona¢ rowniez w
skoku.)

Na te umiejetnos¢ wpltywa
'Spektrum Krysztatéw
Eldrytu'.
Umiejetnos¢ aktywacyjna
rdzenia:

- Pole Wzmocnienia
(czerwone pole): z tego
miejsca wystrzeliwany jest
promien, ktory taczy ze sobg
oba olbrzymie pola.

- Pole Pryzmatyczne
(niebieskie pole): promien,
ktory taczy oba pola, atakuje

wielokrotnie przeciwnika.

Obrazenia doznawane od
magicznego ataku nie sa

juz zwiekszane.

Tworzysz po obu stronach
pola energetyczne, ktore
zostaja potaczone
olbrzymim promieniem.
(Mozna wykonac¢ rowniez w
skoku.)

Na te umiejetnos¢ wpltywa
'Spektrum Krysztatéw
Eldrytu'.
Umiejetnos¢ aktywacyjna
rdzenia:

- Pole Wzmocnienia
(czerwone pole): z tego
miejsca wystrzeliwany jest
promien, ktory taczy ze
sobg oba olbrzymie pola.
- Pole Pryzmatyczne
(niebieskie pole): promier,

ktory taczy oba pola,




- Pole Reakgji (zielone pole): atakuje wielokrotnie

ze $rodka pol
wystrzeliwanych jest kilka
samonaprowadzajacych

przeciwnika.
- Pole Reakgcji (zielone
pole): ze srodka pal

witdczni pradowych. wystrzeliwanych jest kilka

- Pole Fuzji: tworzone sa 4 samonaprowadzajacych

widczni pradowych.
- Pole Fuzji: tworzone sa 4
olbrzymie pola

energetyczne, z ktorych

olbrzymie pola energetyczne,
z ktérych srodka
wystrzeliwanych jest kilka

samonaprowadzajacych
srodka wystrzeliwanych jest

kilka
samonaprowadzajacych

witdczni pradowych.

Umiejetnos¢ aktywacyjna
rdzenia: widczni pradowych.

- Po udanym ataku w trybie
dopalacza mocy nastepuje Umiejetnos¢ aktywacyjna
rdzenia:

aktywacja ataku rdzenia
- Po udanym ataku w

(tylko jesli zostat juz

przyzwany). trybie dopalacza mocy

nastepuje aktywacja ataku
[Plansza] rdzenia (tylko jesli zostat
Wirtualna Wiazka: juz przyzwany).
wielokrotnie 832%
magicznego ataku [Plansza]
Pole Wzmacniajace -

Wirtualna Wiazka:

wielokrotnie 998%

Wirtualna Wiazka:
wielokrotnie 832%
magicznego ataku
Pole Wzmacniajace -

Wirtualna Wiazka:
wielokrotnie 1048%

magicznego ataku
Pole Pryzmatyczne -
Wirtualna Wiazka:

wielokrotnie 289% magicznego ataku

Pole Pryzmatyczne -
Wirtualna Wiazka:
wielokrotnie 302%

magicznego ataku
Pole Reakgji - Wtdcznie

Pradowe: wielokrotnie 195%

magicznego ataku magicznego ataku




Pole Fuzji - Witbdcznie
Pragdowe: wielokrotnie 103%

magicznego ataku

Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +12%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Wirtualna Wiazka:
wielokrotnie 301%
magicznego ataku
Pole Wzmacniajace -
Wirtualna Wiazka:
wielokrotnie 361%
magicznego ataku
Pole Pryzmatyczne -
Wirtualna Wiazka:
wielokrotnie 104%
magicznego ataku
Pole Reakgji - Wtdcznie
Pragdowe: wielokrotnie 79%
magicznego ataku
Pole Fuzji - Witbdcznie
Pragdowe: wielokrotnie 42%

magicznego ataku

Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +6%

Czas trwania: 15 sek.

Pole Reakgji - Wtdcznie
Pragdowe: wielokrotnie
195% magicznego ataku
Pole Fuzji - Wibcznie
Pragdowe: wielokrotnie

103% magicznego ataku

[PvP]
Wirtualna Wiazka:
wielokrotnie 301%
magicznego ataku

Pole Wzmacniajace -
Wirtualna Wiazka:
wielokrotnie 379%
magicznego ataku

Pole Pryzmatyczne -
Wirtualna Wiazka:
wielokrotnie 109%
magicznego ataku

Pole Reakgji - Wtdcznie
Pradowe: wielokrotnie 79%
magicznego ataku
Pole Fuzji - kilka Wtoczni
Pradowych: wielokrotnie

42% magicznego ataku




Nazo-Serafin

Elektro-Opad

Otwierasz pole energii i uwalniasz
w pionie znaczng ilos¢ energii.
(Mozna wykona¢ rowniez w skoku).
Magiczna obrona przeciwnikéw
trafionych polem energii zostaje na

pewien czas zmniejszona.

Umiejetnos¢ aktywacyjna rdzenia:
- Po udanym ataku w trybie
dopalacza mocy nastepuje

aktywacja ataku rdzenia (tylko jesli

zostat juz przyzwany).

[Planszal]
Pole Energii: wielokrotnie 423%
magicznego ataku
Magiczna obrona: -20%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Pole Energii: wielokrotnie 137%
magicznego ataku
Magiczna obrona: -10%

Czas trwania: 15 sek.

- Dodano redukcje obrony.

Otwierasz pole energii i
uwalniasz w pionie znaczna
ilos¢ energii. (Mozna
wykona¢ rowniez w skoku).
Obrona / magiczna obrona
przeciwnikow trafionych
polem energii zostaje

zmniejszona.

Umiejetnos¢ aktywacyjna rdzenia:
- Po udanym ataku w
trybie dopalacza mocy

nastepuje aktywacja ataku

rdzenia (tylko po

przyzwaniu).

[Plansza]

Pole Energii: wielokrotnie
423% magicznego ataku
Obrona / magiczna
obrona: -20%

Czas trwania: 15 sek.

[PVP]
Pole Energii: wielokrotnie
137% magicznego ataku
Obrona / magiczna
obrona: -10%

Czas trwania: 15 sek.




Nazo-Sariel

[Zamiana]
Elektro-Opad

Przywotujesz przed siebie potezne
pole energii.
Magiczna obrona przeciwnikow
trafionych polem energii zostaje na

pewien czas zmniejszona.

Umiejetnosé aktywacyjna rdzenia:
- Po udanym ataku w trybie
dopalacza mocy nastepuje

aktywacja ataku rdzenia (tylko jesli

zostat juz przyzwany).

[Planszal]
Pole Energii: wielokrotnie 386%
magicznego ataku
Magiczna obrona: -20%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Pole Energii: wielokrotnie 125%
magicznego ataku
Magiczna obrona: -10%

Czas trwania: 15 sek.

- Dodano redukcje obrony.

Przywotujesz przed siebie
potezne pole energii.
Obrona / magiczna obrona
przeciwnikéw trafionych
polem energii zostaje na

pewien czas zmniejszona.

Umiejetnosé¢ aktywacyjna rdzenia:
- Po udanym ataku w
trybie dopalacza mocy

nastepuje aktywacja ataku

rdzenia (tylko po
przyzwaniu).

[Plansza]

Pole Energii: wielokrotnie
386% magicznego ataku
Obrona / magiczna
obrona: -20%

Czas trwania: 15 sek.

[PVP]
Pole Energii: wielokrotnie
125% magicznego ataku
Obrona / magiczna
obrona: -10%

Czas trwania: 15 sek.




Nazo-Sariel

Ewolucja

[Plansza]
[Kod: Ewolugja]
- Pole Wzmocnienia (Czerwone
Pole): obrazenia +20%
- Pole Pryzmatyczne (Niebieskie
Pole): aktywacja przez podwdjny
atak (prawdopodobienstwo
aktywacji: 100%)
- Pole Reakg¢ji (Zielone Pole):
ignorowanie obrony
- Pole Fuzji: obrazenia +20%,
aktywacja przez podwdjny atak,
ignorowanie obrony
- Szybkos¢ ataku: +10%
- Czas trwania: 10 sek. (regeneracja:

15 sek.)

[Zniesienie Blokady: Spektrum]
- Doznawane obrazenia kryt.: +10%
- Czas trwania: 10 sek.
- Czas trwania Ograniczenia Strefy:
30 sek.

[PvP]
[Kod: Ewolucja]
- Pole Wzmocnienia (Czerwone
Pole): obrazenia +20%
- Pole Pryzmatyczne (Niebieskie
Pole): aktywacja przez podwdjny

atak (prawdopodobienstwo
aktywacji: 50%)

- Pole Reakg¢ji (Zielone Pole):
ignorowanie obrony

- Pole Fuzji: obrazenia +20%,

ignorowanie obrony
- Szybkos¢ ataku: +10%

15 sek.)

- Pole Wzmocnienia (Czerwone
- Pole Pryzmatyczne (Niebieskie
Pole): aktywacja przez podwdjny

- Pole Reakgji (Zielone Pole):

aktywacja przez podwdjny atak,

- Obrazenia doznawane od ciosu

aktywacja przez podwdjny atak,

- Czas trwania: 10 sek. (regeneracja:

[Zniesienie Blokady: Spektrum]

- Doznawane obrazenia kryt.: +5%

[Plansza]
[Kod: Ewolugja]

Pole): obrazenia +20%

atak (prawdopodobienstwo

aktywacji: 100%)

ignorowanie obrony
- Pole Fuzji: obrazenia +20%,

ignorowanie obrony
- Szybkos¢ ataku: +10%
- Czas trwania: 10 sek.

(regeneracja: 15 sek.)
[Zniesienie Blokady: Spektrum]

kryt.: +12%
- Czas trwania: 10 sek.
- Czas trwania Ograniczenia

Strefy: 30 sek.

[PVP]
[Kod: Ewolucja]
- Pole Wzmocnienia (Czerwone
Pole): obrazenia +20%
- Pole Pryzmatyczne (Niebieskie
Pole): aktywacja przez podwdjny

atak (prawdopodobienstwo
aktywacji: 50%)
- Pole Reakgji (Zielone Pole):
ignorowanie obrony

- Pole Fuzji: obrazenia +20%,
aktywacja przez podwdjny atak,
ignorowanie obrony
- Szybkos¢ ataku: +10%
- Czas trwania: 10 sek.

(regeneracja: 15 sek.)

[Zniesienie Blokady: Spektrum]

- Czas trwania: 10 sek.

- Obrazenia doznawane od ciosu




- Czas trwania Ograniczenia Strefy:

kryt.: +6%

Nazo-Sariel

[Zmiana] Giga-
Laser

30 sek. - Czas trwania: 10 sek.
- Czas trwania Ograniczenia
Strefy: 30 sek.
[Plansza] [Plansza]

Promien Energii: wielokrotnie 499%
magicznego ataku
Pole Wzmocnienia - Promier:
wielokrotnie 599% magicznego
ataku
Pole Pryzmatyczne - Promier:
wielokrotnie 441% magicznego
ataku
Pole Reakgji - Kilka Wtbczni
Pradowych: wielokrotnie 150%
magicznego ataku
Pole Fuzji - Kilka Wtéczni
Pradowych: wielokrotnie 74%
magicznego ataku

Ignorowanie obrony: 50%

[PvP]
Promieri Energii: wielokrotnie 161%
magicznego ataku
Pole Wzmocnienia - Promier:
wielokrotnie 193% magicznego
ataku
Pole Pryzmatyczne - Promier:
wielokrotnie 142% magicznego
ataku
Pole Reakgji - Kilka Wtdczni
Pradowych: wielokrotnie 48%

magicznego ataku

Promien Energii: wielokrotnie
499% magicznego ataku
Pole Wzmocnienia - Promier:
wielokrotnie 629% magicznego
ataku
Pole Pryzmatyczne - Promien:
wielokrotnie 463% magicznego
ataku
Pole Reakgji - Kilka Wtdczni
Pradowych: wielokrotnie 150%
magicznego ataku
Pole Fuzji - Kilka Wtéczni
Pradowych: wielokrotnie 74%
magicznego ataku

Ignorowanie obrony: 50%

[PvP]

Promien Energii: wielokrotnie
161% magicznego ataku
Pole Wzmocnienia - Promier:
wielokrotnie 203% magicznego
ataku
Pole Pryzmatyczne - Promien:
wielokrotnie 149% magicznego
ataku
Pole Reakgji - Kilka Wtdczni
Pradowych: wielokrotnie 48%

magicznego ataku




Pole Fuzji - Kilka Wtoczni
Pradowych: wielokrotnie 23%
magicznego ataku

Ignorowanie obrony: 10%

Pole Fuzji - Kilka Wtéczni
Pradowych: wielokrotnie 23%
magicznego ataku

Ignorowanie obrony: 10%

Nazo-
Absoluta

Maskarada

[Dostep Moby'ego]
Organizowany jest Bal Maskowy,
podczas ktérego nikt nie wie, kim

kto jest i gdzie sie znajduje.
Atak sojusznikéw wewnatrz Balu
Maskowego zostaje zwiekszony, a
oni sami otrzymujg na 20 sek. 2
tajemnicze debuffy.
Im wyzszy poziom 'Kodu:

Negatywny', tym wiekszy efekt.

Umiejetnosé¢ aktywacyjna rdzenia:
- Po udanym ataku w trybie
dopalacza mocy nastepuje

aktywacja ataku rdzenia (tylko jesli

zostat juz przyzwany).

[Plansza]
Maskarada: wielokrotnie 809%
ataku
Obrazenia: +10% na poziom 'Kod:
negatywny'
Atak: +10%

[PVP]
Maskarada: wielokrotnie 248%
ataku
Obrazenia: +5% na poziom 'Kod:

negatywny'

Zwiekszony atak.

[Dostep Moby'ego]
Organizowany jest Bal
Maskowy, podczas ktérego
nikt nie wie, kim kto jest i
gdzie sie znajduje.
Sojusznicy wewnatrz Balu
Maskowego otrzymuja
przez 20 sek. tajemniczy
debuffy.

Im wyzszy poziom 'Kodu:
negatywny', tym wiekszy
efekt.

Umiejetnos¢ aktywacyjna
rdzenia:

- Po udanym ataku w
trybie dopalacza mocy
nastepuje aktywacja ataku
rdzenia (tylko jesli zostat

juz przyzwany).




Atak: +5%
Przeciwnicy moga nawzajem

zadawa¢ sobie obrazenia.

[Plansza]
Maskarada: wielokrotnie
809% ataku
Obrazenia: +10% na

poziom 'Kod: Negatywny'

[PvP]
Maskarada: wielokrotnie
248% ataku
Obrazenia: +5% na poziom
'Kod: Negatywny'
Przeciwnicy moga
nawzajem zadawac sobie

obrazenia.

Nazo-
Absoluta

Uwolniona Wola:

Nazo-Absoluta

Wszystko w najlepszym porzadku.
Co miatoby by¢ twoim zadaniem

wadliwe?

Przy 3. dopalaczu mocy nazo-
generator zostaje wzmocniony.
Przy 3. dopalaczu mocy tryb ataku
generatora zostaje
wzmocniony. Zmieniono typ ataku,
zmniejszono obrone trafionych
przeciwnikéw, a obrazenia
doznawane od ataku zostaty

zwiekszone.

[Planszal]
Obrona: -20%
Obrazenia doznawane od ataku:
+12%

Czas trwania: 10 sek.

Magiczna obrona zostaje

zmniejszona.

Zwiegkszono obrazenia
doznawane od magicznego

ataku.

Wszystko w najlepszym
porzadku. Co miatoby by¢

twoim zadaniem wadliwe?

Przy 3. dopalaczu mocy
nazo-generator zostaje
wzmochniony.

Przy 3. dopalaczu mocy




[PVvP]
Obrona: -10%

Obrazenia doznawane od ataku:

+4,8%

Czas trwania: 5 sek.

tryb ataku generatora
zostaje
wzmocniony. Zmieniono
typ ataku, zmniejszono
obrone / magiczng obrone
trafionych przeciwnikow i
zwiekszono obrazenia
doznawane przez nich od

ataku / magicznego ataku.

[Plansza]

Obrona / magiczna
obrona: -20%
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+12%

Czas trwania: 10 sek.

[PVvP]

Obrona / magiczna
obrona: -10%
Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +4,8%

Czas trwania: 5 sek.




Nazo-
Absoluta

White Hat

Pz. 4

'Kod: negatywny' mozna
zaszyfrowaé jeszcze bezpieczniej. Im
diuzej go kodujesz, tym wiecej
obrazen odnosi Levy.
Doznane obrazenia zostaja jeszcze
bardziej zmniejszone.

Przy uzyciu [Kod: odpoczynek -
przebudzenie] twoje PZ i PM
zostaja zregenerowane na state.
Zmniejsza sie zuzycie PM

umiejetnosci specjalnych.

[Plansza]
Zmniejsza odnoszone obrazenia:
+20%

Przy uzyciu [Kod: odpoczynek -
przebudzenie]:
Regeneracja PM/PZ: 5%
Koszt PM umiegjetnosci specjalnych:
-20%

Czas trwania: 25 sek.

[PvP]

Doznawane obrazenia: -10%

Przy uzyciu [Kod: odpoczynek -
przebudzenie]:
Regeneracja PM/PZ: 0,5%
Koszt PM umiejetnosci specjalnych:
-8%

Czas trwania: 2,5 sek.

Uzycie umiejetnosci [Kod:
Odpoczynek -
Przebudzenie] powoduje
przyspieszenie regeneracji

umiejetnosci specjalnych.

Pz 4

'Kod: negatywny' mozna
zaszyfrowac jeszcze
bezpiecznigj. Im dtuzej go
kodujesz, tym wiecej
obrazen odnosi Levy.
Doznane obrazenia zostajg
jeszcze bardzigj
zmniejszone.

Przy uzyciu [Kod:
odpoczynek -
przebudzenie] twoje PZ i
PM zostaja zregenerowane
na state. Zmniejsza sie
zuzycie PM umiegjetnosci

specjalnych.

[Plansza]
Zmniejsza odnoszone

obrazenia: +20%

Przy uzyciu [Kod:
odpoczynek -
przebudzenie]:

Regeneracja PM/PZ: 5%
Koszt PM umiejetnosci

specjalnych: -20%




Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -25%

Czas trwania: 25 sek.

[PVP]
Doznawane obrazenia: -
10%

Przy uzyciu [Kod:
odpoczynek -
przebudzenie]:

Regeneracja PM/PZ: 0,5%
Koszt PM umiejetnosci
specjalnych: -8%
Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -12,5%

Czas trwania: 2,5 sek.




[Plansza]

Friday: wielokrotnie 100% ataku
[Kod Friday]
Wszystkie szybkosci: +15%
Szybkosé regeneracji wszystkich
umiejetnosci: +25%

Czas trwania: 25 sek.

[Fala Hologramu]
Wszelkie obrazenia: +30% /
odnoszone obrazenia: +20%

Czas trwania: 15 sek.

[Plansza]

Friday: wielokrotnie 100% ataku
[Kod Friday]
Wszystkie szybkosci: +15%
Szybkos¢ regeneracji wszystkich
umiejetnosci: +35%

Czas trwania: 25 sek.

[Fala Hologramu]
Wszelkie obrazenia: +30% /
odnoszone obrazenia: +20%

Czas trwania: 15 sek.

Nazo- )
Absoluta Friday
[PVP] [PVP]
Friday: wielokrotnie 32% ataku Friday: wielokrotnie 32% ataku
[Kod Friday] [Kod Friday]
Wszystkie szybkosci: +15% Wszystkie szybkosci: +15%
Szybkosé regeneracji wszystkich Szybkosé¢ regeneracji wszystkich
umiejetnosci: +25% umiejetnosci: +35%
Czas trwania: 12,5 sek. Czas trwania: 12,5 sek.
[Fala Hologramu] [Fala Hologramu]
Wszelkie obrazenia: +20% / Wszelkie obrazenia: +20% /
odnoszone obrazenia: +10% odnoszone obrazenia: +10%
Czas trwania: 15 sek. Czas trwania: 15 sek.
[Chung]
Nazwa

Postaé/klasa

umiejetnosci

Przed korekta

Po korekcie




Straznik Furii

Pandemonium

[Plansza]
Krzyk: 2772% ataku

[Strach]

- Obrazenia doznawane od ataku:

+15%

- Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Krzyk: 501% ataku

[Strach]

- Obrazenia doznawane od ataku:

+6%
- Uzycie umiejetnosci niemozliwe

- Czas trwania: 4 sek.

W przypadku Strachu
zwiekszono obrazenia
doznawane od magicznego

ataku.

[Plansza]
Krzyk: 2772% ataku

[Strach]
- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+12%

- Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Krzyk: 501% ataku

[Strach]

- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+6%

- Uzycie umiejetnosci
niemozliwe

- Czas trwania: 4 sek.

Straznik Furii

Trening

Odpornosci

Pz. 4

[Plansza]
Odpornosé na wszystkie atrybuty:
+100

Odpornos¢ na Podpalenie,
Petryfikacje, Zamrozenie, Otrucie,

tubudu, Rane, Krwawienie,

Ogtuszenie, Klatwe: 60%
Gdy suma wszystkich parametrow
odpornosci jest wieksza niz 1000:

obrazenia od umiejetnosci

specjalnych +10%

Pz. 4

[Plansza]
Odpornosé na wszystkie atrybuty:
+100

Odpornos¢ na Podpalenie,
Petryfikacje, Zamrozenie, Otrucie,

tubudu, Rane, Krwawienie,

Ogtuszenie, Klatwe: 60%

Gdy suma wszystkich wartosci

odpornosci jest wieksza niz 1000:

obrazenia od umiejetnosci

specjalnych +20%




[PVP]
Odpornosé na wszystkie atrybuty:
+50
Odpornosé na Podpalenie,
Petryfikacje, Zamrozenie, Otrucie,
tubudu, Rane, Krwawienie,
Ogtuszenie, Klatwe: 30%
Gdy suma wszystkich parametrow
odpornosci jest wieksza niz 1000:
obrazenia od umiejetnosci

specjalnych +4%

[PVvP]
Odpornosé na wszystkie atrybuty:
+50
Odpornosé na Podpalenie,
Petryfikacje, Zamrozenie, Otrucie,
tubudu, Rane, Krwawienie,
Ogtuszenie, Klatwe: 30%
Gdy suma wszystkich wartosci
odpornosci jest wieksza niz 1000:
obrazenia od umiejetnosci

specjalnych +8%

Krzyk, ktory powoduje
pekniecie zelaza.

Krzyk odpycha przeciwnikdw

Obrona nie jest juz zmniejszana.

Krzyk, ktory powoduje pekniecie

Zelazny _ i zmniejsza ich obrone o
Palad Zelazny Krzyk zelaza.
aladyn 0
Y 10% na 5 sek. Usuwa do Krzyk odpycha przeciwnika do tytu i
tego debuffy sojusznikow, ponadto usuwa debuffy z
ktoérzy znajduja sie w zasiegu sojusznikéw znajdujacych sie w
dziatania zasiegu dziatania.
[Plansza] [Plansza]
[Zmniejszenie Sity] [Zmniejszenie Sity]
- Atak i magiczny atak: -10% Atak i magiczny atak: -10% (mozna
(mozna naktada¢ maks. 3 razy) naktada¢ maks. 2 razy)
- Obrona i magiczna obrona: -5% Obrona i magiczna obrona: -10%
(mozna nakfadaé¢ maks. 3 razy) (mozna nakfadaé¢ maks. 2 razy)
. Czas trwania: 20 sek. Czas trwania: 20 sek.
Zelazny ) )
Sita Straznika
Paladyn
[PvP] [PvP]
[Zmniejszenie Sity] [Zmniejszenie Sity]
- Atak i magiczny atak: -10% Atak i magiczny atak: -10% (mozna
(mozna naktada¢ maks. 3 razy) naktada¢ maks. 2 razy)
- Obrona i magiczna obrona: -5% Obrona i magiczna obrona: -10%
(mozna nakfada¢ maks. 3 razy) (mozna nakfadaé¢ maks. 2 razy)
Czas trwania: 8 sek. Czas trwania: 8 sek.
Powalasz przeciwnikow Szybki Straznik dotyczy tylko
krzykiem i zmieniasz status samego gracza.
Zelazny Szybki . o
N na [Szybkiego Straznikal.
Paladyn Straznik

(Mozna wykona¢ rowniez w
skoku.)

Powalasz pobliskich




[Plansza]
Krzyk: 4934% ataku

[Szybki Straznik]
Szybkos¢ regeneracji: +30%
(oprocz hiperumiejetnosci i
umiejetnosci partnerskich)

Regeneracja PM przy
trafieniu: +200%
Szybkos¢ ataku: +8%

Czas trwania: 12 sek.

[PvP]
Krzyk: 1.879% ataku

[Szybki Straznik]
Szybkos¢ regeneracji: +15%
(oprocz hiperumiejetnosci i
umiejetnosci partnerskich)

Regeneracja PM przy
trafieniu: +150%
Szybkos¢ ataku: +8%

Czas trwania: 6 sek.

przeciwnikdbw za pomoca
krzyku i przechodzisz do
stanu [Szybki Straznik].
(Mozna wykona¢ rowniez w
skoku.)

[Plansza]

Krzyk: 4934% ataku

[Szybki Straznik]
Szybkos¢ regeneracji: +60%
(oprocz hiperumiejetnosci i
umiejetnosci partnerskich)

Regeneracja PM przy
trafieniu: +200%
Szybkos¢ ataku: +8%

Czas trwania: 12 sek.

[PVP]
Krzyk: 1.879% ataku

[Szybki Straznik]
Szybkos¢ regeneracji: +30%
(oprocz hiperumiejetnosci i
umiejetnosci partnerskich)

Regeneracja PM przy
trafieniu: +150%
Szybkos¢ ataku: +8%

Czas trwania: 6 sek.

Zelazny

Paladyn

Przyspieszony

Metabolizm

Pz. 4

[Plansza]

Szansa na otrzymanie perty
dopalacza mocy przy trafieniu
umiejetnosciami specjalnymi: 20%
Regeneracja wszystkich

umiejetnosci w trybie berserkera: -

Pz. 4

[Plansza]

Szansa na otrzymanie perty
dopalacza mocy przy trafieniu
umiejetnosciami specjalnymi: 20%
Regeneracja wszystkich umiejetnosci

w trybie berserka: -30%




20%

[PvP]

Szansa na otrzymanie perty
dopalacza mocy przy trafieniu
umiejetnosciami specjalnymi: 10%
Regeneracja wszystkich

umiejetnosci w trybie berserkera: -

[PVvP]

Szansa na otrzymanie perty
dopalacza mocy przy trafieniu
umiejetnosciami specjalnymi: 10%
Regeneracja wszystkich umiejetnosci

w trybie berserka: -15%

Krzyzowiec

Komety

[Zamiana]
Wycie Wilka

10%
W przypadku Strachu
zwiekszono obrazenia
doznawane od magicznego
ataku.
(Planszal [Plansza]

Fala Uderzeniowa: wielokrotnie
320% ataku

[Strach]
- Obrazenia doznawane od ataku:
+6%

- Czas trwania: 4 sek.

[PVP]
Fala Uderzeniowa: wielokrotnie
103% ataku

[Strach]
- Obrazenia doznawane od ataku:
+3%
- Uzycie umiejetnosci niemozliwe

- Czas trwania: 1 sek.

Fala Uderzeniowa:

wielokrotnie 320% ataku

[Strach]
- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+6%

- Czas trwania: 4 sek.

[PvP]
Fala Uderzeniowa:

wielokrotnie 103% ataku

[Strach]

- Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +3%
- Uzycie umiejetnosci
niemozliwe

- Czas trwania: 1 sek.




[Plansza]
Emisja Energii: wielokrotnie 510%
magicznego ataku
Oko Mistrzowskiego Strzelca:

- Magiczny atak: +24%

- Szybkos¢ ataku: +18%
- Prawdopodobienstwo strzatu w
gtowe z kulami magii kombosow:

15%

- Czas trwania: 30 sek.

W przypadku Oka
Mistrzowskiego Strzelca

zwiekszono atak.

[Plansza]

Emisja Energii: wielokrotnie
510% magicznego ataku
Oko Mistrzowskiego Strzelca:
- Atak / magiczny atak: +20%
- Szybkos¢ ataku: +18%

- Prawdopodobienstwo

Straznik Syndrom strzatu w gtowe z kulami
Artylerii Snajpera magii komboséw: 15%
[PvP]
Emisja Energii: wielokrotnie 96% - Czas trwania: 30 sek.
magicznego ataku
Oko Mistrzowskiego Strzelca: [PvP]
- Magiczny atak: +12% .. .. .
Emisja Energii: wielokrotnie
- Szybkos¢ ataku: +18%
- Prawdopodobienstwo strzatu w 96% magicznego ataku
gtowe z kulami magii komboséw: | Oko Mistrzowskiego Strzelca:
15% - Atak / magiczny atak: +10%
- Czas trwania: 30 sek. L
#as Hhwania: 51 € - Szybkos¢ ataku: +18%
- Prawdopodobienstwo
strzatu w gtowe z kulami
magii kombosow: 15%
- Czas trwania: 30 sek.
[Plansza]
Magiczny Granat: [Plansza]
wielokrotnie 820% Magiczny Granat: wielokrotnie
magicznego ataku 738% magicznego ataku
Wystannik
o Ptonaca Kara
Smierci

[PVvP]
Magiczny Granat:
wielokrotnie 223%

magicznego ataku

[PvP]
Magiczny Granat: wielokrotnie

201% magicznego ataku




[Plansza]
Eksplozja tancuchowa:
wielokrotnie 521%

magicznego ataku

[Plansza]
Eksplozja tancuchowa:
wielokrotnie 466%

magicznego ataku

Wystannik tomoczacy
Smierci Strzat
[PVP] [PvP]
Eksplozja tancuchowa: Eksplozja tancuchowa:
wielokrotnie 148% wielokrotnie 132%
magicznego ataku magicznego ataku
W przypadku Oka
Mistrzowskiego Strzelca
zwiekszono atak.
[Plansza]
Emisja Energii: wielokrotnie 561% [Plansza]
magicznego ataku Emisja Energii: wielokrotnie
Oko Mistrzowskiego Strzelca: 561% magicznego ataku
- Magiczny atak: +24% . .
‘ Oko Mistrzowskiego Strzelca:
- Cios kryt.: +10%
- Prawdopodobienstwo strzatu w | ~ Atak / magiczny atak: +20%
gtowe z kulami magii komboséw: - Cios kryt.: +10%
15% - Prawdopodobienstwo
[Zmiana] - Czas trwania: 30 sek. .
Fantom strzatu w gtowe z kulami
émierc Syndrom
miercl M AW: 9
Snajpera (PvP] magii kombosow: 15%

Emisja Energii: wielokrotnie 80%
magicznego ataku
Oko Mistrzowskiego Strzelca:
- Magiczny atak: +12%
- Cios kryt.: +10%
- Prawdopodobienstwo strzatu w
gtowe z kulami magii kombosow:
15%

- Czas trwania: 30 sek.

- Czas trwania: 30 sek.

[PvP]

Emisja Energii: wielokrotnie
80% magicznego ataku
Oko Mistrzowskiego Strzelca:
- Atak / magiczny atak: +10%
- Cios kryt.: +10%

- Prawdopodobienstwo
strzatu w gtowe z kulami
magii kombosow: 15%

- Czas trwania: 30 sek.




Bombardier

Dziato Smierci

Wystrzeliwujesz do przodu
wzmocniong kule armatnia.
U trafionych przeciwnikéw spada

magiczna obrona.

Zuzywa kule armatnie:

- Zuzywa 1 kule armatnia.

[Plansza]
Eksplozja (Kula Armatnia): 1357%
magicznego ataku
Magiczna obrona: -20% (czas

trwania: 15 sek.)

[PVvP]
Eksplozja (Kula Armatnia): 457%
magicznego ataku
Magiczna obrona: -10% (czas

trwania: 7,5 sek.)

- Dodano redukcje obrony.

Wystrzeliwujesz przed siebie
kule armatnia.
U trafionych przeciwnikéw
spada obrona / magiczna

obrona.

Zuzywa kule armatnie:

- Zuzywa 1 kule armatnia.

[Planszal]

Eksplozja (Kula Armatnia):
1357% magicznego ataku
Obrona / magiczna obrona: -

10% (czas trwania: 15 sek.)

[PVP]
Eksplozja (Kula Armatnia):
457% magicznego ataku
Obrona / magiczna obrona: -

5% (czas trwania: 7,5 sek.)

Bombardier

Pole Ciezkosci

[Plansza]
Utworzenie Terenu: 7247%

magicznego ataku

[Pole Ciezkosci]
Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +10%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Utworzenie Terenu: 2348%

magicznego ataku

[Pole Ciezkosci]
Sprint/skok niemozliwy

Obrazenia doznawane od

Dodatkowo zwiekszono
obrazenia doznawane od

ataku.

[Plansza]
Utworzenie Terenu: 7247%

magicznego ataku

[Pole Ciezkosci]
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:

+12%




magicznego ataku: +5%

Czas trwania: 10 sek.

Czas trwania: 10 sek.

[PVP]
Utworzenie Terenu: 2348%

magicznego ataku

[Pole Ciezkosci]
Sprint/skok niemozliwy
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+6%

Czas trwania: 10 sek.

Pz. 4

[Plansza]
Magiczny atak: +2% na poziom
dopalacza mocy
-5% obrazen x ilos¢ peret dopalacza
mocy
Regeneracja przy uzyciu

umiejetnosci w trybie berserka: -

Pz. 4

[Plansza]
Magiczny atak: +3,5% na poziom
dopalacza mocy
-5% obrazen x ilos¢ peret dopalacza
mocy

Regeneracja przy uzyciu umiejetnosci

. Reaktywna .
Bombardier . 20% w trybie berserka: -30%
Zbroja
[PvP] [PvP]
Magiczny atak: +2% na poziom Magiczny atak: +3,5% na poziom

dopalacza mocy dopalacza mocy
Obrazenia: -2,5% x liczba Obrazenia: -2,5% x liczba poziomoéw

poziomow dopalacza mocy dopalacza mocy
Regeneracja przy uzyciu Regeneracja przy uzyciu umiejetnosci

umiejetnosci w trybie berserka: - w trybie berserka: -15%
10%
[Plansza] [Plansza]

Utworzenie Pola: wielokrotnie 759% | Utworzenie Pola: wielokrotnie 759%

magicznego ataku magicznego ataku

) Podczas tego sprintu jestes Podczas tego sprintu jestes
[Zamiana] ) )
) nietykalny. nietykalny.
Centurion Teren ) ) ) ) ) ) )
Sojusznicy w obrebie pola Sojusznicy w obrebie pola otrzymuja
Taktyczny

otrzymuja ochrone przed K.O.
Obrazenia zadawane bossom /
$rednim bossom: +40%
Obrazenia: -40%

ochrone przed K.O.
Obrazenia zadawane bossom /
$rednim bossom: +12%
Obrazenia: -40%




Regeneracja PM: 6 na sek.

Maks. czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Utworzenie Pola: wielokrotnie 170%
magicznego ataku
Sojusznicy w obrebie pola
otrzymujg ochrone przed K.O.
Obrazenia zadawane bossom /
$rednim bossom: +40%
Obrazenia: -20%
Regeneracja PM: 3 na sek.

Maks. czas trwania: 10 sek.

Regeneracja PM: 6 na sek.

Maks. czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Utworzenie Pola: wielokrotnie 170%

magicznego ataku

Sojusznicy w obrebie pola otrzymuja

ochrone przed K.O.

Obrazenia zadawane bossom /

$rednim bossom: +12%
Obrazenia: -20%

Regeneracja PM: 3 na sek.

Maks. czas trwania: 10 sek.

Centurion

[Silny] Dziato

Smierci

Wzmocnienie:
- Zmniejszenie magicznej
obrony: +40% (PvP: +20%)

- Dodano redukcje obrony.

Wzmocniony
- Zmniejszenie obrony / magicznej
obrony: +20% (PvP: +10%)

Centurion

[Zamiana]

Dziato Smierci

Odpalasz wzmocniong kule
armatnig w plecy
przeciwnika.

U trafionych przeciwnikéw

spada magiczna obrona.

Zuzywa kule armatnie:

- Zuzywa 1 kule armatnia.

[Plansza]
Eksplozja (Kula Armatnia):
1474% magicznego ataku

Magiczna obrona: -40%

(czas trwania: 15 sek.)

[PvP]
Eksplozja (Kula Armatnia):
499% magicznego ataku
Magiczna obrona: -20%

(czas trwania: 7,5 sek.)

- Dodano redukcje obrony.

Odpalasz wzmocniong kule armatnig
w plecy przeciwnika.
U trafionych przeciwnikow spada

obrona / magiczna obrona.

Zuzywa kule armatnie:

- Zuzywa 1 kule armatnia.

[Plansza]
Eksplozja (Kula Armatnia): 1474%
magicznego ataku
Obrona / magiczna obrona: -20%

(czas trwania: 15 sek.)

[PVP]
Eksplozja (Kula Armatnia): 499%
magicznego ataku
Obrona / magiczna obrona: -10%

(czas trwania: 7,5 sek.)




[Zamiana]

[Plansza]
Utworzenie Terenu: 5834%

magicznego ataku

[Pole Ciezkosci]
Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +10%

Czas trwania: 10 sek.

Dodatkowo zwiekszono
obrazenia doznawane od

ataku.

[Plansza]
Utworzenie Terenu: 5834%

magicznego ataku

[Pole Ciezkosci]
Obrazenia doznawane od

ataku / magicznego ataku:

Centurion ) ) +12%
Pole Ciezkosci [PvP]
Utworzenie Terenu: 2111% Czas trwania: 10 sek.
magicznego ataku
[PVvP]
Pole Ciezkosci .
[ ezkoscl] Utworzenie Terenu: 2111%
Sprint/skok niemozliwy )
Obrazenia doznawane od magicznego ataku
magicznego ataku: +5%
Czas trwania: 10 sek. [Pole Ciezkosci]
Sprint/skok niemozliwy
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+6%
Czas trwania: 10 sek.
[Plansza] ) L. . . .
L _ _ W zaleznosci od sity bojowej
Swiecona Woda: wielokrotnie 682%
ataku na sekunde sa generowane
Wszyscy cztonkowie grupy w PZ.
zasiegu stale 18% regeneracji
. Pz/PM . .
Swiety . 4 Zoptymalizowano opis
Swiety Graal Czas trwania: 5 sek.
Phanes

[PvP]
Swiecona Woda: wielokrotnie 231%
ataku
Wszyscy cztonkowie grupy w

zasiegu stale 0,9% regeneragji

umiejetnosci.

[Plansza]

Swiecona Woda: wielokrotnie




Pz/PM

Czas trwania: 5 sek.

682% ataku
- Regeneracja PZ/PM na
sekunde: +20%
Regeneracja PZ na 0,5 sek. na
kazde 100 000 sity bojowej:
+0,075%

Czas trwania: 5 sek.

[PvP]
Swiecona Woda: wielokrotnie
231% ataku
- Regeneracja PZ/PM na
sekunde: +1%
Regeneracja PZ na 0,5 sek. na
kazde 100 000 sity bojowej:
+0,00375%

Czas trwania: 5 sek.

Swiety

Phanes

Gesta

Martyrum

Pz. 4

[Plansza]
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +12%
Regeneracja PZ/PM sojusznikéw

poprzez meczenstwo: 5%

[PVvP]
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +6%
Regeneracja PZ/PM sojusznikow

poprzez meczenstwo: 0,25%

Pz. 4

[Plansza]
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +18%
Regeneracja PZ/PM sojusznikéw

poprzez meczenstwo: 5%

[PVvP]
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +9%
Regeneracja PZ/PM sojusznikéw

poprzez meczenstwo: 0,25%




Swiety

Phanes

Wyrocznia

Przeciwnicy w zasiegu
doznaja obrazen. Atak /
magiczny atak sojusznikow
zostaja na pewien czas

zwiekszone.

[Plansza]

Swiete Swiatto: 2184% ataku
Kule Swietlne: wielokrotnie
1849% ataku
Atak / magiczny atak: +18%

Czas trwania: 12 sek.

[PVP]
Swiete Swiatto: 701% ataku
Kule Swietlne: wielokrotnie
334% ataku
Atak / magiczny atak: +9%

Czas trwania: 6 sek.

Zmniejszono doznawane obrazenia.

Przeciwnicy w zasiegu doznaja
obrazen. Atak / magiczny atak
sojusznikdw zostajg na pewien czas
zwiekszone, a doznawane przez nich

obrazenia zostaja zmniejszone.

[Plansza]

Swiete Swiatto: 2184% ataku
Kule Swietlne: wielokrotnie
1849% ataku
- Atak / magiczny atak: +12%
- Doznawane obrazenia: -20%

- Czas trwania: 60 sek.

[PvP]
Swiete Swiatto: 701% ataku
Kule Swietlne: wielokrotnie
334% ataku
- Atak / magiczny atak: +6%
Doznawane obrazenia: -10%

- Czas trwania: 12 sek.

Swiety

Phanes

Piesn Sfery

Przywotujesz przed siebie kamien
obrony. Wydobywa sie z niego
$wiete $wiatto, ktore zmniejsza

wszystkie odpornosci przeciwnikom

w zasiegu.

[Plansza]
Krag Swiatet: wielokrotnie 261%
ataku

Odpornosci na atrybuty: -120

[PvP]
Krag Swiatet: wielokrotnie 103%
ataku

Odpornosci na atrybuty: -60

Obrona / magiczna obrona sg

zmniejszane.

Efekty debuffu nie sa juz stosowane
w obrebie okreslonego promienia
dziatania, lecz podtrzymywane przez

staly czas trwania buffu.

Przywotujesz przed siebie kamien
obrony. Wydobywa sie z niego
$wiete swiatto, ktore u przeciwnikéw
w zasiegu zmniejsza wszystkie
odpornosci oraz ich obrone /

magiczna obrone.

[Planszal]




Krag Swiatet: wielokrotnie 261%
ataku
- Odpornosci na atrybuty: -120
- Obrona / magiczna obrona -15%

- Czas trwania: 60 sek.

[PvP]
Krag Swiatet: wielokrotnie 103%
ataku
- Odpornosci na atrybuty: -60
- Obrona / magiczna obrona: -7,5%

- Czas trwania: 12 sek.

Swiety

Phanes

Filantropia

Stawiasz ogromny krzyz,
emitujacy promienie
$wietego swiatta. Na czas
trwania umiejetnosci
sojusznicy sg uwolnieni od
debufféw.

(Mozna wykona¢ rowniez w
skoku.)

[Plansza]
Krag Swiatet: wielokrotnie
131% ataku

[PVvP]
Krag Swiatet: wielokrotnie
45% ataku

Szybkos¢ regeneracji wszystkich

umiejetnosci zostaje przyspieszona.

Odpornos¢ na debuffy i usuniecie
debuffow nie dziataja juz w obrebie
okreslonego obszaru, lecz przez
zdefiniowany na state czas trwania
buffu.

Stawiasz ogromny krzyz, ktéry
emituje $wiete swiatto i przyspiesza
regeneracje wszystkich umiejetnosci

sojusznikéw.

Na czas trwania umiejetnosci
sojusznicy sa uwolnieni od debufféw

i s3 na nie odporni.

(Mozna wykona¢ réwniez w skoku.)

[Planszal
Krag Swiatet: wielokrotnie
131% ataku
- Szybkos¢ regeneracji
wszystkich umiejetnosci:
+20%

- Czas trwania: 60 sek.




Odpornosé na debuff i
rozwigzanie debuffow

- Czas trwania: 8 sek.

[PvP]
Krag Swiatet: wielokrotnie
45% ataku
- Szybkosé¢ regeneracji
wszystkich umiejetnosci:
+20%

- Czas trwania: 12 sek.
Odpornos¢ na debuff i
rozwigzanie debuffow

- Czas trwania: 8 sek.

Swiety

Phanes

Skrzydlaty
Znak

[Plansza]
Skrzydlaty Znak: 3165%
ataku
Szybkos¢ poruszania sie / sita
skoku: +15%
Szybkos¢ ataku: +12%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Skrzydlaty Znak: 1072%
ataku
Szybkos¢ poruszania sie / sita
skoku: +15%
Szybkos¢ ataku: +12%

Czas trwania: 15 sek.




Swiety

Phanes

Odwaga

Meczennika

Aktywacja Meczerstwa
powoduje przyznanie
[Odwagi Meczennika]. Przy
drugim natozeniu tego buffu
aktywuje sie
[Btogostawienstwo
Meczennika], ktére skraca
regeneracje twoich
umiejetnosci specjalnych i
zwieksza obrazenia od

umiejetnosci sojusznikow.

[Plansza]

Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci specjalnych: -2
sek.

Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci sojusznikow:
+18%

Czas trwania: 15 sek.

[PVP]

Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci specjalnych: -2
sek.

Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci sojusznikow:
+9%

Czas trwania: 15 sek.

Zwiekszono pozyskiwanie PM.

Aktywacja Meczenstwa powoduje
przyznanie [Odwagi Meczennika].
Przy drugim natozeniu tego buffu
jest aktywowane [Btogostawieristwo
Meczennika], ktére skraca
regeneracje twoich umiejetnosci
specjalnych i zwieksza pozyskiwanie

PM przez twoich sojusznikow.

[Planszal]
Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -1 sek.
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci sojusznikow: +12%
Pozyskiwanie PM: +40%

Czas trwania: 60 sek.

[PVvP]

Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -1 sek.
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci sojusznikéw: +6%
Pozyskiwanie PM przez sojusznikow:
+20%

Czas trwania: 12 sek.




Zastosowanie Wyroczni dodatkowo

Zoptymalizowano opis umiejetnosci.

Zastosowanie Wyroczni dodatkowo
przyznaje sojusznikom ochrone
przed K.O.

[Plansza]

Dius Aer Swiete Serce przyznaje sojusznikom ochrone - Ochrona przed K.O. dla
przed K.O. twoich sojusznikéw
- Czas trwania: 20 sek.
[PVvP]
- Ochrona przed K.O. dla
twoich sojusznikéw
- Czas trwania: 10 sek.
Swieci swietym swiattem i
zmniejsza wszystkie
, . . Emituje swiete swiatto i obniza u
odpornosci u przeciwnikow o , .
] przeciwnikdw w zasiegu wszystkie
W zaslegu. odpornosci oraz ich obrone /
(Mozna wykona¢ rowniez w magiczng obrone.
skoku.) (Mozna wykona¢ rowniez w skoku.)
I [Plansza]
[Plansza] Krag Swiatet: wielokrotnie 1.957%
. Krag Swiatet: wielokrotnie ataku
) [Zamiana] )
Dius Aer ) 1.957% ataku - Odpornosci na atrybuty: -150
Piesn Sfery

Odpornosci na atrybuty: -
150

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Krag Swiatet: wielokrotnie
782% ataku
Odpornosci na atrybuty: -75

Czas trwania: 10 sek.

- Obrona / magiczna obrona -15%

- Czas trwania: 60 sek.

[PvP]
Krag Swiatet: wielokrotnie 782%
ataku
- Odpornosci na atrybuty: -75
- Obrona / magiczna obrona: -7,5%

- Czas trwania: 12 sek.




Swigtym s$wiattem odpychasz
pobliskich wrogéw i
zmniejszasz obrazenia
doznawane przez pobliskich

sojusznikéw.

[Plansza]

Odpornos¢ na obrazenia nie

jest juz zmnigjszana.

Za pomoca $wietego swiatta

odpychasz pobliskich

. [Zamiana] Swiete Swiatto: 2.912% ataku
Dius Aer przeciwnikow.
Eskorta Odpornosé na obrazenia: +: 15% ’
Czas trwania: 15 sek.
[Plansza]
(PVP] Swiete Swiatto: 2.912% ataku
Swiete Swiatto: 1.164% ataku
. - PVP
Odpornosé¢ na obrazenia: +: | (PPl
759 Swiete Swiatto: 1.164% ataku
;D70
Czas trwania: 15 sek.
Przywo’rujesz eksplodujacy Zamiast zerowego zuzycia zasoby
. , specjalne sg teraz regenerowane
deszcz swiatel, z ktérego 4
przez caty czas trwania efektu.
powstaje ogromny aniot.
Aniot przyznaje na pewien Szybkos¢ regeneracji umiejetnosci
czas buff, ktory zwieksza specjalnych nie jest juz
. rzyspieszana.
szybkos¢ regeneracji e
umiejetnosci specjalnej i
obniza do 0 koszty zasobow |  przywotujesz eksplodujacy deszez
specjalnych. Swiatet, z ktérego powstaje ogromny
. Dius Aer EP. kula armatnia, energia aniot
Dius Aer (poziom 3) Aniot przyznaje na pewien czas buff,

ducha, punkt konwertujacy

dynama, punkt kombinagji,
punkt mocy, punkt
wrazliwosci, kamien

szlachetny.

[Plansza]
Krag Swiatet: wielokrotnie
2034% ataku
Anielskie Skrzydta: 6563%

ktory regeneruje nastepujace zasoby
specjalne:
EP, kula armatnia, energia ducha,
punkt konwertujacy dynama, punkt
kombinacji, punkt mocy, punkt

wrazliwosci, kamien szlachetny.

[Planszal]
Krag Swiatet: wielokrotnie
2034% ataku
Anielskie Skrzydta: 6563%




ataku
Krzyze: 3886% ataku
Eksplozja Swiatta: 4194%

ataku

Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci specjalnych:
+20%

Czas trwania: 15 sek.

[PVP]

Krag Swiatet: wielokrotnie
237% ataku
Anielskie Skrzydta: 682%
ataku
Krzyze: 454% ataku
Eksplozja Swiatta: 490%

ataku

Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci specjalnych:
+12%

Czas trwania: 3 sek.

ataku
Krzyze: 3886% ataku
Eksplozja Swiatta: 4194%

ataku

Regeneracja zasobow
specjalnych na sek.: +20%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]

Krag Swiatet: wielokrotnie
237% ataku
Anielskie Skrzydta: 682%
ataku
Krzyze: 454% ataku
Eksplozja Swiatta: 490% ataku

Regeneracja zasobow
specjalnych na sek.: +20%

Czas trwania: 3 sek.




Dius Aer

Dius Aer

(poziom 4)

Chung roztacza $wieta
ochrone Dius Aer nad tymi,
ktorych kocha.

Aniot przyznaje na pewien
czas buff, ktory zwieksza
szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnej i
obniza do 0 koszty zasobow
specjalnych.

EP, kula armatnia, energia
ducha, punkt konwertujacy
dynama, punkt kombinagji,
punkt mocy, punkt
wrazliwosci, kamien

szlachetny.

[Plansza]

Krag Swiatet: wielokrotnie
2339% ataku
Anielskie Skrzydta: 8021%
ataku
Krzyze: 4194% ataku
Wodny Aniot: wielokrotnie
894% ataku
Eksplozja Swiatta: 4825%

ataku

Szybkos¢ regeneradji
umiejetnosci specjalnych:
+20%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Krag Swiatet: wielokrotnie
238% ataku
Anielskie Skrzydta: 721%

Zamiast zerowego zuzycia zasoby
specjalne sa teraz regenerowane

przez caty czas trwania efektu.

Szybkosé regeneracji umiejetnosci
specjalnych nie jest juz

przyspieszana.

Chung roztacza swietg ochrone Dius
Aer nad tymi, ktérych kocha.
Aniot przyznaje na pewien czas buff,
ktéry regeneruje nastepujace zasoby
specjalne:

EP, kula armatnia, energia ducha,
punkt konwertujgcy dynama, punkt
kombinacji, punkt mocy, punkt

wrazliwosci, kamien szlachetny.

[Plansza]

Krag Swiatet: wielokrotnie
2339% ataku
Anielskie Skrzydta: 8021%
ataku
Krzyze: 4194% ataku
Wodny Aniot: wielokrotnie
894% ataku
Eksplozja Swiatta: 4825%

ataku

Regeneracja zasobow
specjalnych na sek.: +20%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Krag Swiatet: wielokrotnie
238% ataku
Anielskie Skrzydta: 721%

ataku




ataku
Krzyze: 427% ataku
Wodny Aniot: wielokrotnie
91% ataku
Eksplozja Swiatta: 492%

ataku

Szybkos¢ regeneradji
umiejetnosci specjalnych:
+12%

Czas trwania: 3 sek.

Krzyze: 427% ataku
Wodny Aniot: wielokrotnie
91% ataku
Eksplozja Swiatta: 492% ataku

Regeneracja zasobow
specjalnych na sek.: +20%

Czas trwania: 3 sek.

[Ara]
Nazwa
Postaé/klasa . . Przed korekta Po korekcie
umiejetnosci
Ara Sttumienie
[Planszal] [Planszal]
Sttumienie: 5400% ataku Sttumienie: 5400% ataku
Ogtuszenie: 3 sek. Ogtuszenie: 3 sek.

[Bezsilnos¢] [Bezsilnos¢]

Mata Hsien Sttumienie - Wszystkie szybkosci: -20% - Wszystkie szybkosci: -20%

- Obrona / magiczna obrona: -
25%

- Czas trwania: 8 sek.

[PVP]

- Obrona / magiczna obrona: -10%

- Czas trwania: 8 sek.

[PVP]
Sttumienie: 1161% ataku




Sttumienie: 1161% ataku

Ogtuszenie: 3 sek.

[Bezsilnos¢]

- Wszystkie szybkosci: -20%

25%

- Czas trwania: 5 sek.

- Obrona / magiczna obrona: -

Ogtuszenie: 3 sek.

[Bezsilnos¢]
- Wszystkie szybkosci: -20%
- Obrona / magiczna obrona: -10%

- Czas trwania: 5 sek.

Mata Hsien

[Silny]

Sttumienie

Generujesz sfere energetyczna,
ktéra przyciaga i przytrzymuje
przeciwnikow.
Doznaja na krotki czas
ogtuszenia, po czym sa przez
okreslony czas bez sit.
Wszystkie buffy umiejetnosci

emblematéw zostaja usuniete.

Zuzywa energie ducha:
- 10 kul

Wzmocniony
- Zmniejszenie wszystkich
szybkosci +10%
- Zmniejszenie obrony i

magicznej obrony +10%

[Plansza]
Sttumienie: 5400% ataku

Ogtuszenie: 3 sek.

[Bezsilnos(]
- Wszystkie szybkosci: -30%
- Obrona / magiczna obrona: -
35%

- Czas trwania: 8 sek.

[PVvP]
Sttumienie: 1161% ataku

Ogtuszenie: 3 sek.

[Bezsilnos(]

- Wszystkie szybkosci: -30%

- Obrona / magiczna obrona: -

Generujesz sfere energetyczng, ktoéra
przyciaga i przytrzymuje przeciwnikow.
Doznaja na krotki czas ogtuszenia, po
czym sa przez okreslony czas bez sit.
Wszystkie buffy umiejetnosci

emblematdw zostaja usuniete.

Zuzywa energie ducha:
- 10 kul

Wzmocniony
- Zmniejszenie wszystkich szybkosci
+10%
- Zmniejszenie obrony / magicznej

obrony +5%

[Plansza]
Sttumienie: 5400% ataku

Ogtuszenie: 3 sek.

[Bezsilnos(]
- Wszystkie szybkosci: -30%
- Obrona / magiczna obrona -15%

- Czas trwania: 8 sek.

[PVP]
Sttumienie: 1161% ataku

Ogtuszenie: 3 sek.

[Bezsilnos(]
- Wszystkie szybkosci: -30%
- Obrona / magiczna obrona -15%

- Czas trwania: 5 sek.




35%

- Czas trwania: 5 sek.

Mata Hsien

Tygrysi Cios

[Planszal]
Sita Tygrysa: 3722% ataku

[Aura Snieznego Tygrysa]
- Obrazenia u wszystkich
przeciwnikdw z wyjatkiem
bosséw i srednich bosséw:
+10%

- Atak: +10%

- Szybkos¢ ataku: +10%

- Czas trwania: 30 sek.

[PvP]
Sita Tygrysa: 1194% ataku

[Aura Snieznego Tygrysa]

- Obrazenia u wszystkich

przeciwnikdw z wyjatkiem
bossow i srednich bosséw: +1%

- Atak: +4%

Zwiekszony atak.

[Plansza]
Sita Tygrysa: 3722% ataku

[Aura Snieznego Tygrysa]
- Obrazenia u wszystkich
przeciwnikow z wyjatkiem
bossow i $rednich bosséw:
+10%

- Szybkos¢ ataku: +10%

- Czas trwania: 30 sek.

[PVvP]
Sita Tygrysa: 1194% ataku




- Szybkos¢ ataku: +10%

- Czas trwania: 30 sek.

[Aura Snieznego Tygrysa]

- Obrazenia u wszystkich
przeciwnikow z wyjatkiem
bosséw i srednich bossow: +1%
- Szybkos¢ ataku: +10%

- Czas trwania: 30 sek.

[Plansza]
Kwiaty Orchidei:

wielokrotnie 265% ataku

[Plansza]
Kwiaty Orchidei: wielokrotnie
281% ataku

Sakra L$nigce
Devanam Orchidee
[PVP] [PvP]
Kwiaty Orchidei: Kwiaty Orchidei: wielokrotnie
wielokrotnie 85% ataku 90% ataku
Zwieksza obrazenia od tajemnej Ryk Tygrysa dotyczy tylko
techniki Tygrysa i przyspiesza
. . samego gracza.
nastepowanie po sobie
umiejetnosci faricuchowych
tajemnej techniki.
Uzycie tajemnej techniki Tygrysa Pz 4
daje twojemu otoczeniu buff
'‘Ryk Tygrysa'. ] ) ] ]
Zwieksza obrazenia od tajemnej
Sakra [Plansza] techniki Tygrysa i przyspiesza
Sita Tygrysa . .
Devanam Tajemna Technika Tygrysa:

+30% obrazen
Szybkosé¢ kombo Tajemnej
Techniki Tygrysa:
- Tygrys 1: +30%
- Tygrys 2: +20%
- Tygrys 3: +20%
- Tygrys 4: +20%

[Ryk Tygrysal

nastepowanie po sobie
umiejetnosci tancuchowych
tajemnej techniki.
Uzycie tajemnej techniki Tygrysa
daje twojemu otoczeniu buff

'Ryk Tygrysa'.

[Plansza]




Obrazenia kryt.: +15%

Czas trwania: 30 sek.

[PVP]

Tajemna Technika Tygrysa:

+30% obrazen
Szybkosé kombo Tajemnej
Techniki Tygrysa:
- Tygrys 1: +30%
- Tygrys 2: +20%
- Tygrys 3: +20%
- Tygrys 4: +20%

[Ryk Tygrysa]
Obrazenia kryt.: +15%

Czas trwania: 30 sek.

Tajemna Technika Tygrysa:
+30% obrazen
Szybkos¢ kombo Tajemnej
Techniki Tygrysa:

- Tygrys 1: +30%

- Tygrys 2: +20%

- Tygrys 3: +20%

- Tygrys 4: +20%

[Ryk Tygrysa]
Obrazenia kryt.: +15%

Czas trwania: 60 sek.

[PvP]

Tajemna Technika Tygrysa:
+30% obrazen
Szybkos¢ kombo Tajemnej
Techniki Tygrysa:

- Tygrys 1: +30%

- Tygrys 2: +20%

- Tygrys 3: +20%

- Tygrys 4: +20%

[Ryk Tygrysal]
Obrazenia kryt.: +15%

Czas trwania: 30 sek.

Sakra Tygrys 4:
Devanam Burzliwa Fala

Sakra Styl Tygrysa -
Devanam Rzut




[Plansza]
Smok Przywotywania
Duchoéw: wielokrotnie
3.425% ataku

[Plansza]
Smok Przywotywania Duchéw:

wielokrotnie 3.596% ataku

Smok
Sakra
Przywolywania
Devanam .
Duchow [PVP] [PVP]
Smok Przywotywania Smok Przywotywania Duchéw:
Duchow: wielokrotnie wielokrotnie 1.229% ataku
1.171% ataku
W przypadku Dzielnego
Poswiecenia zwiekszono
obrazenia od umiejetnosci
aktywnych i specjalnych.
[Plansza] [Plansza]
[Dzielne Poswiecenie] [Dzielne Poswiecenie]
- Szybkos¢ poruszania sie, sita - Obrazenia od umiejetnosci
. (o) . .
skoku: +20% aktywnych i specjalnych: +15%
- Szybkos¢ ataku: +10% Srvbkosd L. i
. - Czas trwania: 30 sek. - 22ybKosc poruszania sig, sia
Sakra Dzielne skoku: +20%
Devanam Poswiecenie L,
[PvP] - Szybkos¢ ataku: +10%
[Dzielne Poswiecenie] - Czas trwania: 30 sek.
- Szybko$¢ poruszania sie, sita
skoku: +20%
PVP
- Szybkos¢ ataku: +10% ) [PvPl ) )
- Czas trwania: 30 sek. [Dzielne Poswigcenie]
- Obrazenia od umiejetnosci
aktywnych i specjalnych: +7,5%
- Szybkos$¢ poruszania sig, sita
skoku: +20%
- Szybkos¢ ataku: +10%
- Czas trwania: 30 sek.
Pz. 4 i S ani
Ulepszona Zwiekszono obrazenia
Sakra Technika doznawane od magicznego
. W przypadku trafien kombosow,
Devanam Walki - , ) ataku
. umiejetnosci aktywnych i ’
Widcznig

specjalnych peka zbroja




przeciwnika.
W przypadku przebitej zbroi na
5 sek. spada obrona / magiczna
obrona przeciwnika i rosng

obrazenia doznawane od ataku.

[Planszal]
- Obrona / magiczna obrona -
5%

Obrazenia doznawane od ataku:

+12%

[PVP]

Obrona / magiczna obrona: -

Pz 4

W przypadku trafien komboséw,
umiejetnosci aktywnych i
specjalnych peka zbroja

przeciwnika.

W przypadku przebitej zbroi na
5 sek. spada obrona / magiczna
obrona przeciwnika i rosng
obrazenia doznawane od ataku

/ magicznego ataku.

Apsara

Czas

Oswiecenia

2,5%
Obrazenia doznawane od ataku:
+6% [Plansza]
Obrona / magiczna obrona: -5%
Obrazenia doznawane od ataku
/ magicznego ataku: +12%
[PvP]
Obrona / magiczna obrona: -
2,5%
Obrazenia doznawane od ataku
/ magicznego ataku: +6%
[Plansza]

Regeneracja: -33%
Czas oczekiwania na

reaktywacje: 3 sek.

[Czas Oswiecenia]
- Atak: +3% (mozna nakfadac
maks. 10 razy, redukcja co 3
natozenia)

- Czas trwania: 20 sek.

[PVP]
Regeneracja: -13%
Czas oczekiwania na

reaktywacje: 6 sek.

[Plansza]
Regeneracja: -33%

Czas oczekiwania na reaktywacje: 3 sek.

[Czas Oswiecenial
- Atak: +6% (mozna naktada¢ maks. 5
razy, redukcja co 3 natozenia)

- Czas trwania: 20 sek.

[PVvP]
Regeneracja: -13%

Czas oczekiwania na reaktywacje: 6 sek.

[Czas Oswiecenial

- Atak: +3% (mozna naktada¢ maks. 5




[Czas Oswiecenia]

- Atak: +1,5% (mozna naktada¢
maks. 10 razy, redukcja co 3
natozenia)

- Czas trwania: 10 sek.

razy, redukcja co 3 natozenia)

- Czas trwania: 10 sek.

[Plansza]
Wiazanie Wezta: wielokrotnie

861% ataku

[Plansza]
Wiazanie Wezta: wielokrotnie 904%

ataku

[Zamiana] Brzask: 2431% ataku Brzask: 2431% ataku
Apsara Wiazace
Cienie: Brzask [PvP] [PvP]
Wiazanie Wezta: wielokrotnie Wiazanie Wezta: wielokrotnie 137%
130% ataku ataku
Brzask: 371% ataku Brzask: 371% ataku
[Plansza]
Stlumienie: 4259% magicznego
ataku [Plansza]
Ogtuszenie: 3 sek. Sttumienie: 4259% magicznego ataku
Ogtuszenie: 3 sek.
[Bezsilnos¢]
- Wszystkie szybkosci: -20% [Bezsilnos¢]
- Obrona / magiczna obrona: - - Wszystkie szybkosci: -20%
25% - Obrona / magiczna obrona: -10%
o - Czas trwania: 8 sek. - Czas trwania: 8 sek.
Mata Lilith St’rumle.nle:
Energia
[PvP] [PvP]
Sttumienie: 962% magicznego Stlumienie: 962% magicznego ataku
ataku Ogtuszenie: 3 sek.
Ogtuszenie: 3 sek.
[Bezsilnos¢]
[Bezsilnos¢] - Wszystkie szybkosci: -20%
- Wszystkie szybkosci: -20% - Obrona / magiczna obrona: -10%
- Obrona / magiczna obrona: - - Czas trwania: 5 sek.
25%
- Czas trwania: 5 sek.
Generujesz sfere energetyczna, Generujesz sfere energetyczng, ktoéra
ktora przyciaga i przytrzymuje przyciaga i przytrzymuje przeciwnikéw.
(Silny] przeciwnikow. Doznaja na krotki czas ogtuszenia, po
- T Doznaja na krétki czas czym sg przez okreslony czas bez sit.
Mata Lilith Stlumienie:
Energia ogtuszenia, po czym sa przez Wszystkie buffy umiejetnosci

okreslony czas bez sit.

Wszystkie buffy umiejetnosci

emblematdw zostaja usuniete.

emblematéw zostaja usuniete.

Zuzywa energie ducha:




- 3 kule
Zuzywa energie ducha:
- 3 kule Wzmocniony

- Zmniejszenie wszystkich szybkosci

Wzmocniony +10%
- Zmniejszenie wszystkich - Zmniejszenie obrony / magicznej
szybkosci +10% obrony +5%

- Zmniejszenie obrony i
magicznej obrony +10% [Plansza]

Sttumienie: 4259% magicznego ataku

[Plansza] Ogtuszenie: 3 sek.
Sttumienie: 4259% magicznego
ataku [Bezsilnos¢]
Ogtuszenie: 3 sek. - Wszystkie szybkosci: -30%
- Obrona / magiczna obrona -15%
[Bezsilnos¢] - Czas trwania: 8 sek.

- Wszystkie szybkosci: -30%

- Obrona / magiczna obrona: - [PvP]
35% Sttumienie: 962% magicznego ataku
- Czas trwania: 8 sek. Ogtuszenie: 3 sek.
[PVvP] [Bezsilnos¢]
Stlumienie: 962% magicznego - Wszystkie szybkosci: -30%
ataku - Obrona / magiczna obrona -15%
Ogtuszenie: 3 sek. - Czas trwania: 5 sek.

[Bezsilnos¢]
- Wszystkie szybkosci: -30%
- Obrona / magiczna obrona: -
35%

- Czas trwania: 5 sek.




Yama-raja

Wrota Piekiet

Pz. 4

Zwieksza obrazenia od tajemnej
techniki Rakshasa i przyspiesza
uzycie umiejetnosci
taricuchowych tajemnej techniki.
Uzycie tajemnej techniki
Rakshasa skraca regeneracje

umiejetnosci specjalnych.

[Plansza]
Obrazenia: +40%
Regeneracja: -7 sek.
Szybkosé kombo Tajemnej
Techniki Rakshasa:

- Tygrys 1: +30%

- towca duchow 2: +30%
- Rakshasa 3: +20% (zmiana:
+20%)

- towca duchéw 4: +30%

[PVvP]

Obrazenia: +10%
Regeneracja: -7 sek.
Szybkos¢ kombo Tajemnej
Techniki Rakshasa:

- Tygrys 1: +30%

- towca duchow 2: +30%
- Rakshasa 3: +20% (zmiana:
+20%)

- towca duchéw 4: +30%

W przypadku Tajemnej Techniki
Rakshasy regeneracja
umiejetnosci specjalnych nie jest

juz skracana.

Pz 4

Zwieksza obrazenia od tajemnej
techniki Rakshasa i przyspiesza
uzycie umiejetnosci

tancuchowych tajemnej techniki.

[Plansza]
Obrazenia: +40%
Szybkos¢ kombo Tajemnej
Techniki Rakshasa:

- Rakshasa 1: +30%

- towca duchoéw 2: +30%
- Rakshasa 3: +20% (zmiana:
+20%)

- towca duchow 4: +30%

[PVP]

Obrazenia: +10%
Szybkos¢ kombo Tajemnej
Techniki Rakshasa:

- Rakshasa 1: +30%

- towca duchoéw 2: +30%
- Rakshasa 3: +20% (zmiana:
+20%)

- towca duchéw 4: +30%




[Plansza]
Magiczny atak: +10%
Magiczna obrona: +10%

Czas trwania: 10 sek.

[Plansza]
Magiczny atak: +14%
Magiczna obrona: +10%

Czas trwania: 10 sek.

Yama-raja Lustro
[PvP] [PvP]
Magiczny atak: +10% Magiczny atak: +7%
Magiczna obrona: +10% Magiczna obrona: +5%
Czas trwania: 5 sek. Czas trwania: 5 sek.
[Plansza] Zwiekszono obrone w
Aktywadja efektu przy uzyciu przypadku Strachu Rakshasy.
tajnej techniki Wilczego Kta lub
Rakshasa: ) )
- Obrazenia od umiejetnosci Zwigkszono obrazenia
specjalnych: +30% doznawane od ataku w
- Szybkos¢ regeneracji przypadku Strachu Rakshasy.
umiejetnosci specjalnych: +50%
- Czas trwania: 30 sek.
Trafienie za pomoca tajnej [Plansza]
techniki Wilczego Kta aktywuje Aktywacja efektu przy uzyciu
efekt [Wilczy Strach). tajnej techniki Wilczego Kta lub
- Obrazenia kryt.: +20%
v Rakshasa:
- Czas trwania: 30 sek. ' o )
- Obrazenia od umiejetnosci
Seu Emisja Energii Trafienie za pomoca tajnej specjalnych: +30%
evi

Ducha

techniki Rakshasa aktywuje efekt
[Strach Rakshasy].
- Magiczna obrona: -20%
- Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +12%

- Czas trwania: 30 sek.

[PVP]

Aktywacja efektu przy uzyciu
tajnej techniki Wilczego Kta lub
Rakshasa:

- Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +12%

- Szybko$¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnych: +50%

- Czas trwania: 30 sek.

- Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnych: +50%

- Czas trwania: 30 sek.

Trafienie za pomoca tajnej
techniki Wilczego Kta aktywuje
efekt [Wilczy Strach].

- Obrazenia kryt.: +20%

- Czas trwania: 30 sek.

Trafienie za pomoca tajnej
techniki Rakshasa aktywuje efekt
[Strach Rakshasy].

Obrona / magiczna obrona: -5%




Trafienie za pomoca tajnej

techniki Wilczego Kta aktywuje
efekt [Wilczy Strach].

- Obrazenia kryt.: +10%

- Czas trwania: 30 sek.

Trafienie za pomoca tajnej
techniki Rakshasa aktywuje efekt
[Strach Rakshasy].
- Magiczna obrona: -10%
- Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +6%

- Czas trwania: 30 sek.

- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+12%

- Czas trwania: 30 sek.

[PvP]

Aktywacja efektu przy uzyciu
tajnej techniki Wilczego Kita lub
Rakshasa:

- Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +12%

- Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnych: +50%

- Czas trwania: 30 sek.

Trafienie za pomoca tajnej
techniki Wilczego Kta aktywuje
efekt [Wilczy Strach].

- Obrazenia kryt.: +10%

- Czas trwania: 30 sek.

Trafienie za pomoca tajnej
techniki Rakshasa aktywuje efekt
[Strach Rakshasy].

- Obrona / magiczna obrona: -
2,5%
- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku: +6%

- Czas trwania: 30 sek.

Devi

Plas Motyla

poziom 3

Energetyzujesz ziemig silng

energia ducha i generujesz
kule mocy ziemi.

Przeciwnicy trafieni tymi

kulami odnosza przez

Doznawane obrazenia nie sa juz

zwiekszane.

Energetyzujesz ziemig silng

krotki czas wiecej obrazen.

energig ducha i generujesz kule




Umiejetnosci mistrza nie
sg objete efektami
ulepszajacymi umiejetnosci
(oprocz specjalnych
efektow umiejetnosci

mistrza).

[Plansza]

Kule Energii Ducha:

wielokrotnie 793%

magicznego ataku
Mata eksplozja granatow:
3798% magicznego ataku

[Plas Motyla]
Obrazenia doznawane
przez trafionych
przeciwnikow: +5%

- Czas trwania: 5 sek.

[PVvP]
Kule Energii Ducha: wielokrotnie

124% magicznego ataku
Mata eksplozja granatéw:
596% magicznego ataku

[Plas Motyla]
Obrazenia doznawane
przez trafionych
przeciwnikow: +5%

- Czas trwania: 5 sek.

mocy ziemi.

Umiejetnosci mistrza nie sg objete
efektami ulepszajacymi umiejetnosci
(oprocz specjalnych efektéw

umiejetnosci mistrza).

[Plansza]
Kule Energii Ducha: wielokrotnie 793%
magicznego ataku

Mata eksplozja granatéw:

3798% magicznego ataku

[PvP]
Kule Energii Ducha: wielokrotnie 124%

magicznego ataku

Mata eksplozja granatow: 596%

magicznego ataku




Devi

Plas Motyla

poziom 4

Energetyzujesz ziemig silng
energia ducha i generujesz
kule mocy ziemi.
Przeciwnicy trafieni tymi
kulami odnosza przez
krétki czas wiecej obrazen.
Pod koniec zatatwiasz
przeciwnika przed soba za
pomoca widczni
napetnionej energia

Rakshasy.

Umiejetnosci mistrza nie sg
objete efektami ulepszajacymi
umiejetnosci (oprocz specjalnych

efektéw umiejetnosci mistrza).

[Plansza]
Kule Energii Ducha: wielokrotnie

934% magicznego ataku
Mata eksplozja granatow:
4471% magicznego ataku

Witbcznia Rakshasy: wielokrotnie

5651% magicznego ataku
[Plas Motyla]
Obrazenia doznawane
przez trafionych
przeciwnikow: +5%

- Czas trwania: 5 sek.

[PvP]

Kule Energii Ducha: wielokrotnie
125% magicznego ataku
Mata eksplozja granatéw:
599% magicznego ataku

Witbcznia Rakshasy: wielokrotnie

796% magicznego ataku

[Plas Motyla]

Doznawane obrazenia nie sg juz

zwiekszane.

Energetyzujesz ziemig silng
energig ducha i generujesz kule
mocy ziemi.

Pod koniec zatatwiasz
przeciwnika przed sobgj za
pomocg widczni napetnionej

energig Rakshasy.

Umiejetnosci mistrza nie sg objete
efektami ulepszajacymi umiejetnosci
(oprocz specjalnych efektéw

umiejetnosci mistrza).

[Plansza]
Kule Energii Ducha: wielokrotnie 934%

magicznego ataku
Mata eksplozja granatow:
4471% magicznego ataku

Witbcznia Rakshasy: wielokrotnie 5651%

magicznego ataku

[PVP]
Kule Energii Ducha: wielokrotnie 125%
magicznego ataku
Mata eksplozja granatow: 599%
magicznego ataku
Widcznia Rakshasy: wielokrotnie 796%

magicznego ataku




Obrazenia doznawane
przez trafionych
przeciwnikow: +5%

- Czas trwania: 5 sek.




Devi

Uwolniona
Energia
Ducha

Drzemiaca gteboko w tobie
Energia Ducha ukazuje sig, a
twoje ciato jest regenerowane.
W trybie boskiej lisicy zawsze
regenerujesz Energie Ducha.
Potrafisz jeszcze lepiej
wykorzystywac Kule Energii
Ducha, a w przypadku uzycia
tajnych technik otrzymujesz na
okreslony czas dodatkowa

Energie Ducha.

[Plansza]
Tryb Lisiego Boga regeneruje
energie ducha:

1 na sek.

Skrocenie trwania debuffu: 30%
Koszt PM kombosa Kul Energii
Ducha: -2

Skutek trafien kombosa Kul
Energii Ducha
Szybkos¢ poruszania sie / ataku:
-2% (mozna naktadaé¢ maks. 10
razy)

- Czas trwania: 5 sek.

Efekt tajnej techniki Wilczego
Kta lub Rakshasa:

- Otrzymanie dodatkowej Energii
Ducha, gdy wytwarzana jest
Energia Ducha: 2 sztuki
- Szansa na aktywacje: 100%

- Czas trwania: 30 sek.

[PVP]
Tryb Lisiego Boga regeneruje
energie ducha:

1 na 5 sek.

Skrécenie czasu trwania debuffu:
30%

W trybie Lisiego Boga
regeneracja jednej regenerujacej
sie umiejetnosci specjalnej
zostaje skrocona, jesli
stosowana jest inna umiejetnosé¢

specjalna.

Drzemigca gteboko w tobie
Energia Ducha ukazuje sie, a
twoje ciato jest regenerowane.
W trybie boskiej lisicy zawsze
regenerujesz Energie Ducha.
Uzycie umiejetnosci specjalnej
powoduje skrécenie regeneradgji
jednej z twoich wiasnie
regenerujacych sie umiejetnosci
specjalnych.

Potrafisz jeszcze lepigj
wykorzystywaé Kule Energii
Ducha, a w przypadku uzycia
tajnych technik otrzymujesz na
okreslony czas dodatkowa

Energie Ducha.

[Plansza]
Tryb Lisiego Boga regeneruje
energie ducha:
1 na sek.
Regeneracja umiejetnosci

specjalnych: -1 sek.

Skrécenie czasu trwania
debuffu: 30%
Koszt PM kombosa Kul Energii




Koszt PM kombosa Kul Energii
Ducha: -2

Skutek trafien kombosa Kul
Energii Ducha
- Szybkos¢ poruszania sie/ataku:
-1% (mozna naktadaé maks. 10
razy)

- Czas trwania: 5 sek.

Efekt tajnej techniki Wilczego
Kta lub Rakshasa:

- Otrzymanie dodatkowej Energii
Ducha, gdy wytwarzana jest
Energia Ducha: 1 sztuka
- Szansa na aktywacje: 100%

- Czas trwania: 30 sek.

Ducha: -2

Skutek trafienn kombosa Kul
Energii Ducha
Szybkos¢ poruszania sie / ataku:
-2% (mozna naktada¢ maks. 10
razy)

- Czas trwania: 5 sek.

Efekt tajnej techniki Wilczego
Kta lub Rakshasa:

- Otrzymanie dodatkowej
Energii Ducha, gdy wytwarzana
jest Energia Ducha: 2 sztuki
- Szansa na aktywacje: 100%

- Czas trwania: 30 sek.

[PVvP]
Tryb Lisiego Boga regeneruje
energie ducha:
1 na 5 sek.
Regeneracja umiejetnosci

specjalnych: -1 sek.

Skrécenie czasu trwania
debuffu: 30%
Koszt PM kombosa Kul Energii
Ducha: -2

Skutek trafiern kombosa Kul
Energii Ducha
- Szybko$¢ poruszania sie/ataku:
-1% (mozna naktada¢ maks. 10
razy)

- Czas trwania: 5 sek.




Efekt tajnej techniki Wilczego
Kta lub Rakshasa:

- Otrzymanie dodatkowej
Energii Ducha, gdy wytwarzana
jest Energia Ducha: 1 sztuka
- Szansa na aktywacje: 100%

- Czas trwania: 30 sek.

Maly

Fantom

Sttumienie
Ducha

[Plansza]
Sztuka Sttumienia: wielokrotnie
538% ataku

Ogtuszenie: 3 sek.

[Bezsilnos¢]
- Wszystkie szybkosci: -20%
- Obrona / magiczna obrona: -
25%

- Czas trwania: 8 sek.

[PvP]
Sztuka Sttumienia: wielokrotnie
115% ataku

Ogtuszenie: 3 sek.

[Bezsilnos¢]

[Plansza]
Sztuka Sttumienia: wielokrotnie 538%
ataku

Ogtuszenie: 3 sek.

[Bezsilnos¢]
- Wszystkie szybkosci: -20%
- Obrona / magiczna obrona: -10%

- Czas trwania: 8 sek.

[PvP]
Sztuka Sttumienia: wielokrotnie 115%
ataku

Ogtuszenie: 3 sek.

[Bezsilnos¢]

- Wszystkie szybkosci: -20%




- Wszystkie szybkosci: -20%
- Obrona / magiczna obrona: -
25%

- Czas trwania: 5 sek.

- Obrona / magiczna obrona: -10%

- Czas trwania: 5 sek.

Maty

Fantom

[Silny]
Sttumienie
Ducha

Ttumisz energie ducha
przeciwnika.

Doznaje na krotki czas
ogtuszenia, po czym jest przez
okreslony czas bez sit.
Wszystkie buffy godfa zostaja

usuniete.

Generuje Energie Ducha
-1 Kula

Wzmocniony
- Zmniejszenie wszystkich
szybkosci +10%
- Zmniejszenie obrony i

magicznej obrony +10%

[Plansza]
Sztuka Sttumienia: wielokrotnie
538% ataku

Ogtuszenie: 3 sek.

[Bezsilnos¢]
- Wszystkie szybkosci: -30%
- Obrona / magiczna obrona: -
35%

- Czas trwania: 8 sek.

[PVP]

Sztuka Sttumienia: wielokrotnie

Ttumisz energie ducha przeciwnika.
Doznaje na krétki czas ogtuszenia, po
czym jest przez okreslony czas bez sit.

Wszystkie buffy godta zostaja usuniete.

Generuje Energie Ducha
-1 Kula

Wzmocniony
- Zmniejszenie wszystkich szybkosci
+10%
- Zmniejszenie obrony / magicznej

obrony +5%

[Plansza]
Sztuka Sttumienia: wielokrotnie 538%
ataku

Ogtuszenie: 3 sek.

[Bezsilnos¢]
- Wszystkie szybkosci: -30%
- Obrona / magiczna obrona -15%

- Czas trwania: 8 sek.

[PvP]
Sztuka Sttumienia: wielokrotnie 115%
ataku

Ogtuszenie: 3 sek.

[Bezsilnos(]




115% ataku

Ogtuszenie: 3 sek.

[Bezsilnos¢]

- Wszystkie szybkosci: -30%
- Obrona / magiczna obrona: -
35%

- Czas trwania: 5 sek.

- Obrona / magiczna obrona -15%

- Wszystkie szybkosci: -30%

- Czas trwania: 5 sek.

Asura

Wotanie

Duchoéw

Zadaje obrazenia wszystkim
przeciwnikom w okolicy i daje
twoim sojusznikom buff na 20

sek.

Oprécz tego twoje nastepne
kombosy otrzymuja dodatkowy

atak szponami.

Twoi sojusznicy otrzymuja buff,

ktéry zwieksza obrazenia od
umiejetnosci specjalnej o 5%
(PvP: +2,5%).

Generuje Energie Ducha
-1 Kula

Oprocz tego twoje nastepne kombosy

Zadaje obrazenia wszystkim
przeciwnikom w okolicy i daje twoim

sojusznikom buff na 20 sek.

otrzymujg dodatkowy atak szponami.
Twoi sojusznicy otrzymuja buff, ktory
zwieksza obrazenia od umiejetnosci

specjalnej 0 3% (PvP: +1,5%).

Generuje Energie Ducha
-1 Kula




Asura

Uwolnij
Energie

Fantoma

Pz 4

Uwalniasz energie fantoma
aby wzmocni¢ ataki i
zmniejszy¢ wartosé K.O.
swoich kombosow.

W dopalaczu mocy
regenerujesz niewielka
ilos¢ PM przy kazdej

zuzytej kuli energii ducha.

[Plansza]
Wartos¢ K.O.: -15%
Regeneracja PM: +10
Atak: +15%

[PvP]
Wartosé K.O.: -15%
Regeneracja PM: +5

Atak: +6%

Zwiekszono obrazenia od
umiejetnosci specjalnych przy

dopalaczu mocy.

Pz 4

Uwalniasz energie fantoma aby
wzmocni¢ ataki i zmnigjszy¢
wartosé K.O. swoich kombosow.
W dopalaczu mocy regenerujesz
PM na kazda zuzyta kule energii
ducha, a twoje obrazenia od

umiejetnosci specjalnych rosna.

[Plansza]

Wartos¢ K.O.: -15%
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +8%
Regeneracja PM: +10
Atak: +15%

[PvP]

Wartos¢ K.O.: -15%
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +4%
Regeneracja PM: +5
Atak: +6%




Asura

Odpoczynek
Duszy

Pz. 4

Ceremonia, ktéra wysyta dusze
na sciezke nirwany. Wzmacnia
twoja tajemna technike towcy
Duchéw.
Aktywacja tajemnej techniki
towcy Duchow generuje w
poblizu Kule Odpoczynku
Duszy. Twoi sojusznicy trafieni
Kulg Odpoczynku Duszy
regeneruja PM, przyspiesza tez
regeneracja ich umiejetnosci

specjalnych.

[Plansza]

Tajemna technika tfowcy duchéw:
+40% obrazen
Szybkos¢ kombo tajemnej
techniki towcy duchow:

- towca duchow 2: +30%

- towca duchow 3: +20%

- towca duchéw 4: +30%

[Kula Odpoczynku Duszy]
Regeneracja PM: +10%
Szybkosé regeneracji
umiejetnosci specjalnych: +50%

Czas trwania: 1 sek.

[PVvP]

Tajemna technika towcy duchéw:

+40% obrazen
Szybkos¢ kombo tajemnej
techniki towcy duchow:
- towca duchow 2: +30%
- towca duchow 3: +20%

- towca duchéw 4: +30%

[Kula Odpoczynku Duszy]
Regeneracja PM: +1%

Szybkos¢ regeneradgji

Kule Odpoczynku Duszy sa
stosowane tylko wobec gracza.

Pz. 4

Ceremonia, ktora wysyta dusze na
$ciezke nirwany. Wzmacnia twoja
tajemna technike towcy Duchow.
Aktywacja tajemnej techniki towcy
Duchow generuje w poblizu Kule
Odpoczynku Duszy. Jesli trafi cie Kula
Odpoczynku Duszy, regenerujesz PM, a
regeneracja twoich umiejetnosci

specjalnych zostaje przyspieszona.

[Plansza]

Tajemna technika towcy duchéw:
+40% obrazen
Szybkos¢ kombo tajemnej
techniki towcy duchow:

- towca duchow 2: +30%

- towca duchéw 3: +20%

- towca duchéw 4: +30%

[Kula Odpoczynku Duszy]
Regeneracja PM: +2%
Szybkos¢ regeneragji

umiejetnosci specjalnych: +50%

Czas trwania: 1 sek.

[PvP]
Tajemna technika towcy duchow:
+40% obrazen
Szybkos¢ kombo tajemnej
techniki towcy duchow:
- towca duchoéw 2: +30%

- towca duchdéw 3: +20%




umiejetnosci specjalnych: +50%

Czas trwania: 1 sek.

- towca duchoéw 4: +30%

[Kula Odpoczynku Duszy]
Regeneracja PM: +0,2%
Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci specjalnych: +50%

Czas trwania: 1 sek.

Asura

Duch Lisa

Przywotujesz Ducha Lisa, ktory
wykrywa pobliskich
przeciwnikdw i bez przerwy ich
przesladuje.

Duch Lisa leci do najblizszego
przeciwnika i zmniejsza jego site

obrony fizycznej.

Zuzywa energie ducha:
- 1 Kula

[Plansza]
Duch Lisa: 267% ataku x3
Obrona: -10%

Czas trwania: 12 sek.

[PVP]

Magiczna obrona zostaje

zmniejszona.

Przywotujesz Ducha Lisa, ktory
wykrywa pobliskich
przeciwnikow i bez przerwy ich
przesladuje.

Duch Lisa leci do najblizej
stojacego przeciwnika i
zmniejsza jego obrone /

magiczna obrone.

Zuzywa Energie Ducha:




Duch Lisa: 112% ataku x3
Obrona: -5%

Czas trwania: 6 sek.

Obrona / magiczna obrona: -3%

- 1 Kula

[Plansza]

Duch Lisa: 267% ataku x3

Czas trwania: 12 sek.

[PVvP]
Duch Lisa: 112% ataku x3

Obrona / magiczna obrona: -
1,5%

Czas trwania: 6 sek.

[Zamiana]

Zadaje obrazenia wszystkim
przeciwnikom w okolicy i daje
twoim sojusznikom buff na 20
sek.

Oprécz tego twoje nastepne
kombosy otrzymuja dodatkowy

atak szponami.

Zadaje obrazenia wszystkim
przeciwnikom w okolicy i daje twoim
sojusznikom buff na 20 sek.
Oprocz tego twoje nastepne kombosy
otrzymuja dodatkowy atak szponami.

Twoi sojusznicy otrzymuja buff, ktory

Sakti Przywotywanie o ) _
) Twoi sojusznicy otrzymuja buff, ) ) o o
Duchéw ) . . zwieksza obrazenia od umiejetnosci sity
ktory zwieksza obrazenia od ) B
o o . i transcendencji o0 6% (PvP: +3%).
umiejetnosci sity i transcendenc;ji
0 10% (PvP: +5%). . )
Generuje Energie Ducha
) ) -1 Kula
Generuje Energie Ducha
-1 Kula
[Planszal Zwiekszono obrazenia
Aktywacja efektu [Uwolniona .
. o o doznawane od magicznego
Magia] przy uzyciu umiejetnosci
duchéw ataku w przypadku [Mocy
- Szybkos¢ regeneragji Ciemnosci].
umiejetnosci specjalnych:
) szybkos¢ zanikania x2 (oprécz
L Uwolniona ) o . o .
Sakti . hiperumiejetnosci i umiejetnosci
Magia [Plansza]

partnerskich)

- Koszt PM dla umiejetnosci: -
20%

- Czas trwania: 3 sek.

- Uzycie umiejetnosci powoduje

usuniecie efektu [Uwolniona

Aktywacja efektu [Uwolniona

Magia] przy uzyciu umiejetnosci
duchéw

- Szybko$¢ regeneracji

umiejetnosci specjalnych:

Magia] niezaleznie od




pozostatego czasu.
- Dotyczy umiejetnosci: Duch
Burzy, Duch Blyskawic,
Przywotywanie Duchéw, Duch

Ostrzy

Wrogowie trafieni umiejetnoscia
cienia doznaja efektu [Sita
Ciemnosci].

- Obrazenia doznawane od
ataku: +10%

- Czas trwania: 8 sek.

- Dotyczy umiejetnosci: towca
Duchow 2: Wigzanie Duchoéw,
towca Duchoéw 3: Cienie, towca
Duchéw 4: Przerwanie

Ciemnosci, Paczek Cienia

[PVvP]

Aktywacja efektu [Uwolniona
Magia] przy uzyciu umiejetnosci
duchéw
- Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnych:
szybkos¢ zanikania x2 (oprécz
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
partnerskich)

- Koszt PM dla umiejetnosci: -
20%

- Czas trwania: 3 sek.

- Uzycie umiejetnosci powoduje
usuniecie efektu [Uwolniona
Magia] niezaleznie od
pozostatego czasu.

- Dotyczy umiejetnosci: Duch
Burzy, Duch Btyskawic,
Przywotywanie Duchow, Duch

Ostrzy

Wrogowie trafieni umiejetnoscia
cienia doznaja efektu [Sita
Ciemnoéci].

- Obrazenia doznawane od

szybkos¢ zanikania x2 (oprocz
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
partnerskich)
- Koszt PM dla umiejetnosci: -
20%
- Czas trwania: 3 sek.

- Uzycie umiejetnosci powoduje
usuniecie efektu [Uwolniona
Magia] niezaleznie od
pozostatego czasu.

- Dotyczy umiejetnosci: Duch
Burzy, Duch Btyskawic,
Przywotywanie Duchéw, Duch

Ostrzy

Wrogowie trafieni umiejetnoscia
cienia doznaja efektu [Sita
Ciemnosci].

- Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +7%

- Czas trwania: 8 sek.

- Dotyczy umiejetnosci: towca
Duchow 2: Wigzanie Duchow,
towca Duchéw 3: Cienie, towca
Duchow 4: Przerwanie

Ciemnoéci, Paczek Cienia

[PVP]

Aktywacja efektu [Uwolniona
Magia] przy uzyciu umiejetnosci
duchow
- Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnych:
szybkos¢ zanikania x2 (oprocz

hiperumiejetnosci i umiejetnosci




ataku: +5%
- Czas trwania: 8 sek.

- Dotyczy umiejetnosci: towca
Duchow 2: Wigzanie Duchoéw,
towca Duchow 3: Cienie, towca
Duchéw 4: Przerwanie

Ciemnosci, Paczek Cienia

partnerskich)
- Koszt PM dla umiejetnosci: -
20%
- Czas trwania: 3 sek.

- Uzycie umiejetnosci powoduje
usuniecie efektu [Uwolniona
Magia] niezaleznie od
pozostatego czasu.

- Dotyczy umiejetnosci: Duch
Burzy, Duch Btyskawic,
Przywotywanie Duchéw, Duch

Ostrzy

Wrogowie trafieni umiejetnoscia
cienia doznaja efektu [Sita
Ciemnoscil].

- Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +3,5%

- Czas trwania: 8 sek.

- Dotyczy umiejetnosci: towca
Duchow 2: Wigzanie Duchow,
towca Duchéw 3: Cienie, towca
Duchoéw 4: Przerwanie

Ciemnoéci, Paczek Cienia




Przywotujesz Ducha Lisa, ktory
wykrywa pobliskich
przeciwnikdw i bez przerwy ich
przesladuje.

Duch Lisa leci do najblizszego
przeciwnika i zmniejsza jego site

obrony fizycznej.

Zuzywa energie ducha:

Magiczna obrona zostaje

zmniejszona.

Przywotujesz Ducha Lisa, ktory
wykrywa pobliskich
przeciwnikow i bez przerwy ich
przesladuje.

Duch Lisa leci do najblizej
stojacego przeciwnika i
zmniejsza jego obrone /

magiczna obrone.

-1 Kula
Zuzywa Energie Ducha:
) [Silny] Duch _
Sakti >L/ Wzmocniony 1 Kula
I1Sa
- Zmniegjszenie obrony: +5%
Wzmocnienie
[Plansza] - Zmniejszenie obrony /
Duch Lisa: 267% ataku x3 magicznej obrony +2%
Obrona: -15%
Czas trwania: 12 sek.
[Plansza]
[PVP] Duch Lisa: 267% ataku x3
Duch Lisa: 112% ataku x3 Obrona / magiczna obrona: -5%
Obrona: -7,5% Czas trwania: 12 sek.
Czas trwania: 6 sek.
[PvP]
Duch Lisa: 112% ataku x3
Obrona / magiczna obrona: -
2,5%
Czas trwania: 6 sek.
Niebo spetnia twoje Przyspieszono szybkosé
zyczenie. Gwiazdy Zyczen regeneracji wszystkich
Mata Gwiazdy zadaja obrazenia umiejetnosci.
Pomocnica Zyczen obszarowe, a atak /

magiczny atak twoich

sojusznikdw na pewien

Niebo spetnia twoje zyczenie. Gwiazdy
Zyczen powoduja obrazenia obszarowe,

atak / magiczny atak twoich




czas rosnie.

[Plansza]
Gwiazdy Zyczen:
wielokrotnie 1689%
magicznego ataku * (3%

na zuzyta kule)

[Gwiazdy Zyczen]
Atak / magiczny atak:
+8%

- Czas trwania: 30 sek.

[PVP]
Gwiazdy Zyczen:
wielokrotnie 381%
magicznego ataku * (1%

na zuzyta kule)

[Gwiazdy Zyczen]
Atak / magiczny atak:
+4%

- Czas trwania: 30 sek.

sojusznikdw jest na jakis czas
zwiekszony, a ich regeneracja

umiejetnosci jest przyspieszona.

[Plansza]
Gwiazdy Zyczen: wielokrotnie
689% magicznego ataku * (3%
na zuzyta kule)

[Gwiazdy Zyczen]
- Atak / magiczny atak: +12%
- Szybkos¢ regeneracji
wszystkich umiejetnosci: +20%

- Czas trwania: 60 sek.

[PvP]
Gwiazdy Zyczen: wielokrotnie
381% magicznego ataku * (1%
na zuzyta kule)

[Gwiazdy Zyczen]
- Atak / magiczny atak: +6%
- Szybkos¢ regeneracji
wszystkich umiejetnosci: +20%

- Czas trwania: 12 sek.

Mata

Pomocnica

[Silny]
Gwiazdy

Zyczen

Wzmocnienie:
- Atak / magiczny atak
+12%

Wzmocnienie:

- Regeneragja -3 sek.




[Planszal]
Miot: 5119% magicznego ataku

Ogtuszenie: 3 sek.

[Bezsilnos¢]
- Wszystkie szybkosci: -20%
- Obrona / magiczna obrona: -
25%

- Czas trwania: 8 sek.

Obrona / magiczna obrona nie

S3 juz zmniejszane.
[Plansza]
Mtot: 5119% magicznego ataku

Ogtuszenie: 3 sek.

[Bezsilnos¢]

Mata Sttlumienie - Wszystkie szybkosci: -20%
Pomochnica (Mtot) [(PvP] - Czas trwania: 8 sek.
Mtot: 1218% magicznego ataku
Ogtuszenie: 3 sek. [PVvP]
Mtot: 1218% magicznego ataku
[Bezsilnosc] Ogtuszenie: 3 sek.
- Wszystkie szybkosci: -20%
- Obrona / magiczna obrona: -
25% [Bezsilnos¢]
- Czas trwania: 5 sek. - Wszystkie szybkosci: -20%
- Czas trwania: 5 sek.
Wzmocnienie:
[Silny] - Zmniejszenie wszystkich Wzmocnienie:
Po::iiica Stlumienie szybkosci +10% - Zmniejszenie wszystkich
(Mtot) - Zmniejszenie obrony i szybkosci +10%
magicznej obrony +10%
Przeksztatcasz swoje PM w Ochrona przed K.O. zostaje
energie ducha (1 kula usunieta.
energii ducha na 30 PM).
Kazda otrzymana kula
energii ducha wydtuza Przeksztatcasz swoje PM w
Yang Yan Przemiana regeneracje o 1 sek. energie ducha (1 kula energii

Jesli otrzymasz w ten
sposob wiecej niz 6 kul
energii ducha, wszystkich
twoich sojusznikéw

obejmie ochrona przed

ducha na 30 PM).
Kazda otrzymana kula energii
ducha wydtuza regeneracje o 1

sek.




K.O.

Kategoria umiejetnosci:
[Pomoc - Wsparcie], [Pomoc -
Witalnos¢]

[Planszal]
[Przemianal]
- Ochrona przed K.O. dla
twoich sojusznikow

- Czas trwania: 5 sek.

[PVP]
[Przemiana]
- Ochrona przed K.O. dla
twoich sojusznikow

- Czas trwania: 2 sek.

[Pomoc - Wsparcie], [Pomoc -

Kategoria umiejetnosci:

Witalnos¢]

Obrona / magiczna obrona sg

Yang Yan

Wycie Lisa

Eun materializuje sie poprzez
Are. Wszyscy przeciwnicy, ktorzy
styszg jej wycie, doznaja obrazen.
Dodatkowo wszystkie ich

odpornosci zostajg zmniejszone.

Kategoria umiejetnosci:
[Eun]

[Plansza]
Wycie Lisa: 3960% magicznego

ataku

[Wycie Lisa]
- Wszystkie odpornosci
przeciwnikow: -150

- Czas trwania: 10 sek.
[PVP]
Wycie Lisa: 795% magicznego

ataku

[Wycie Lisa]

zmniejszane.
Szybkosé¢ aktywacji umiejetnosci
zostaje zwiekszona o 30%.

Eun materializuje sie poprzez
Are. Wszyscy przeciwnicy, ktorzy
stysza jej wycie, doznaja
obrazen. Dodatkowo
zmniejszone zostajg wszystkie
ich odpornosci oraz ich obrona
/ magiczna obrona.

Kategoria umiejetnosci
[Eun]

[Plansza]

Wycie Lisa: 3960% magicznego ataku

[Wycie Lisa]

- Wszystkie odpornosci




przeciwnikéw: -75

- Czas trwania: 10 sek.

- Obrona / magiczna obrona -15%
- Wszystkie odpornosci przeciwnikéw: -
150

- Czas trwania: 60 sek.

[PVP]
Wycie Lisa: 795% magicznego

ataku

[Wycie Lisa]
- Obrona / magiczna obrona: -
7,5%
- Wszystkie odpornosci
przeciwnikow: -75

- Czas trwania: 12 sek.

Yang Yan

Wodne Istoty
4 (Bariera)

Witocznie wypetnia moc
Wodnych Istot. Ara macha nig z

szybkosciag btyskawicy, a energia

generuje bariere, ktéra wybucha.

Energia na pewien czas
zmniejsza obrazenia doznawane

przez twoich sojusznikdw.

[Plansza]

Bariera: wielokrotnie 347%
magicznego ataku * (3% na
zuzyta kule)
Eksplozja: 622% magicznego
ataku * (3% na zuzyta kule)

[Wodne Istoty 4 (Bariera)]
Doznawane obrazenia: -10%

- Czas trwania: 30 sek.

[Tajemna Technika Wodnych
Istot]
Destrukcja: 5932% magicznego

ataku

[PvP]

Bariera: wielokrotnie 73%

Witbcznie wypetnia moc Wodnych Istot.
Ara macha nig z szybkoscia btyskawicy,
a energia generuje bariere, ktora
wybucha.

Energia na pewien czas zmniejsza
obrazenia doznawane przez twoich

sojusznikow.

[Plansza]
Bariera: wielokrotnie 347% magicznego
ataku * (3% na zuzyta kule)
Eksplozja: 622% magicznego ataku *

(3% na zuzyta kule)

[Wodne Istoty 4 (Bariera)]
- Doznawane obrazenia: -20%

- Czas trwania: 60 sek.

[Tajemna Technika Wodnych Istot]
Destrukcja: 5932% magicznego ataku

[PVvP]
Bariera: wielokrotnie 73% magicznego
ataku * (1% na zuzyta kule)
Eksplozja: 132% magicznego ataku *

(1% na zuzyta kule)




magicznego ataku * (1% na
zuzyta kule)

Eksplozja: 132% magicznego

ataku * (1% na zuzyta kule)

[Wodne Istoty 4 (Bariera)]
- Otrzymywane obrazenia: -5%

- Czas trwania: 30 sek.

[Tajemna Technika Wodnych
Istot]
Destrukcja: 2260% magicznego

[Wodne Istoty 4 (Bariera)]
Doznawane obrazenia: -10%

- Czas trwania: 12 sek.

[Tajemna Technika Wodnych Istot]
Destrukcja: 2260% magicznego ataku

Yang Yan

Jednostka

ataku
Zoptymalizowano opis umiejetnosci.
Pz. 4
Niezaleznie od liczby natozen
[Jednostka] [Jednostki] zwiekszone obrazenia od

Maks. natozenia: 50
Natozenia na poziom
umiejetnosci:

- Elastyczny: 1
- Wytrzymatos¢: 2
- Sita: 3

- Transcendengja: 4

[Plansza]

[Wspaniaty]

Obrazenia od umiejetnosci:

liczba natozen [jednostka]
x 0,4%

Czas trwania: 30 sek.

[PvP]
[Wspaniaty]

Obrazenia od umiejetnosci:

liczba natozen [jednostka]
x 0,2%

Czas trwania: 30 sek.

wszystkich umiejetnosci zostajg

ustawione na maksymalng wartosc.

Zmniejszono zuzycie PM przy

stosowaniu umiejetnosci.

Pz. 4

[Jednostka]

Maks. natozenia: 30
Natozenia na poziom umiejetnosci:
- Elastyczny: 1
- Wytrzymatosé: 2
- Sita: 3

- Transcendencja: 4

[Plansza]
[Wspaniaty]
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +12%
Zuzycie PM wszystkich
umiejetnosci: -(liczba natozen
[jednostki] x 0,2%) (maks. 6%)

Czas trwania: 60 sek.




[PvP]

[Wspaniaty]
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +6%
Zuzycie PM wszystkich
umiejetnosci: -(liczba natozen
[jednostki] x 0,1%) (maks. 3%)

Czas trwania: 12 sek.

Yang Yan

Plomienny zal

[Plansza]
Ptomienny zal: 4379%
magicznego ataku * (3% na

zuzyty kule)

[Ptomienny Zal]
- Regeneracja PZ/PM na
sekunde: +18%

- Czas trwania: 5 sek.

[PvP]
Ptomienny Zal: 1042%
magicznego ataku * (1% na

zuzyta kule)

[Ptomienny Zal]
- Regeneracja PZ/PM na
sekunde: +0,9%

- Czas trwania: 5 sek.

W zaleznosci od sity bojowej na

sekunde s generowane PZ.

[Plansza]
Ptomienny Zal: 4379%
magicznego ataku * (3% na

zuzyta kule)

[Ptomienny zal]

- Regeneracja PZ/PM na
sekunde: +20%
Regeneracja PZ na 0,5 sek. na
kazde 100 000 sity bojowej:
+0,075%

- Czas trwania: 5 sek.




[PvP]
Ptomienny zal: 1042%
magicznego ataku * (1% na

zuzyta kule)

[Ptomienny zal]

- Regeneracja PZ/PM na
sekunde: +1%
Regeneracja PZ na 0,5 sek. na
kazde 100 000 sity bojowe;:
+0,00375%

- Czas trwania: 5 sek.

Yang Yan

Adaptacja

Pz. 4

[Plansza]
- Obrazenia od umiejetnosci
Wodnych Istot: +15%

- Szybkos¢ kombosow
umiejetnosci Wodnych Istot:
+30%

- Wzmocnione umiejetnosci
Wodnych Istot
- Wodne Istoty 1: regeneracja
energii ducha za kazdego
trafionego przeciwnika
- Wodne Istoty 2: zasieg
przywotania +30%

- Wodne Istoty 3: dodatkowe
obrazenia przy skoku
- Wysoki Kopniak: 412%
magicznego ataku
- Wodne Istoty 4 zamienia sie w:
doznawane obrazenia: -20%
- Tajemna Technika Wodnych
Istot: buff [Zniszczenie]

- Zwiekszenie maks. PZ o0 10%
twoich PZ (zastosowanie:
sojusznicy)

- Czas trwania: 30 sek.

Usunieto tooltip Wodnych Istot
4.

Pz 4

[Plansza]
- Obrazenia od umiejetnosci
Wodnych Istot: +15%

- Szybkos¢ kombosow
umiejetnosci Wodnych Istot:
+30%

- Wzmocnione umiejetnosci
Wodnych Istot
- Wodne Istoty 1: regeneracja
energii ducha za kazdego
trafionego przeciwnika
- Wodne Istoty 2: zasieg
przywotania +30%

- Wodne Istoty 3: dodatkowe
obrazenia przy skoku

- Wysoki Kopniak: 412%

magicznego ataku




[PvP]
- Obrazenia od umiejetnosci
Wodnych Istot: +15%

- Szybkos¢ kombosow
umiejetnosci Wodnych Istot:
+30%

- Wzmocnione umiejetnosci
Wodnych Istot
- Wodne Istoty 1: regeneracja
energii ducha za kazdego
trafionego przeciwnika
- Wodne Istoty 2: zasieg
przywotania +30%

- Wodne Istoty 3: dodatkowe
obrazenia przy skoku
- Wysoki Kopniak: 149%
magicznego ataku
- Wodne Istoty 4 zamienia sie w:
doznawane obrazenia: -10%
- Tajemna Technika Wodnych
Istot: buff [Zniszczenie]

- Zwiekszenie maks. PZ 0 3%
twoich PZ (zastosowanie:
sojusznicy)

- Czas trwania: 30 sek.

- Tajemna Technika Wodnych
Istot: buff [Zniszczenie]
- Zwiekszenie maks. PZ o
10% twoich PZ (zastosowanie:
sojusznicy)

- Czas trwania: 30 sek.

[PvP]
- Obrazenia od umiejetnosci
Wodnych Istot: +15%

- Szybkos¢ kombosow
umiejetnosci Wodnych Istot:
+30%

- Wzmocnione umiejetnosci
Wodnych Istot
- Wodne Istoty 1: regeneracja
energii ducha za kazdego
trafionego przeciwnika
- Wodne Istoty 2: zasieg
przywotania +30%

- Wodne Istoty 3: dodatkowe
obrazenia przy skoku

- Wysoki Kopniak: 149%
magicznego ataku
- Tajemna Technika Wodnych
Istot: buff [Zniszczenie]
- Zwiekszenie maks. PZ o
3% twoich PZ (zastosowanie:
sojusznicy)

- Czas trwania: 30 sek.

Yang Yan

Sojusz

[Plansza]
[Sojusz]
- Magiczny atak: 2% x
liczba buffow [Pomocy -

Wsparcie]

[Plansza]

[Sojusz]




- Czas trwania: 30 sek.

[PvP]
[Sojusz]
- Magiczny atak: 1% x
liczba bufféw [Pomocy -
Wsparcie]

- Czas trwania: 30 sek.

- Magiczny atak: +(4% x liczba
bufféw #CO0OD8FF[Pomoc -
Wsparcie]#CX)

- Czas trwania: 60 sek.

[PvP]
[Sojusz]

- Magiczny atak: 2% x liczba

bufféw [Pomocy - Wsparcie]

- Czas trwania: 60 sek.

Surya

[Zamiana]
Krag Uroku

Eun

Na pewien czas jest tworzony
Krag Uroku Eun.
Sojusznicy w Kregu Uroku Eun
staja sie niewidzialni, a ich
debuffy zostaja usuniete.

Nie dotyczy atakowanych ani

unieruchomionych sojusznikow.

Kategoria umiejetnosci:
[Eun]

[Plansza]
Krag Uroku Eun: wielokrotnie

499% magicznego ataku

[Krag Uroku Eun]

- Czas trwania: 5 sek.

[PVP]
Krag Uroku Eun: wielokrotnie

142% magicznego ataku

[Krag Uroku Eun]

- Czas trwania: 5 sek.

Ochrona przed K.O. zostaje usunieta.

Odpornosé na debuffy i usuniecie
debufféw nie dziatajg juz w obrebie
okres$lonego obszaru, lecz przez
zdefiniowany na state czas trwania
buffu.

Na pewien czas jest tworzony Krag
Uroku Eun.
Zostaje utworzony Krag Uroku, ktory

Sie rozszerza
i przez pewien czas zapewnia
twoim sojusznikom
niewidzialnos¢.
Nie dotyczy atakowanych ani

unieruchomionych sojusznikéw.

Kategoria umiejetnosci:
[Eun]

[Plansza]
Krag Uroku Eun: wielokrotnie
499% magicznego ataku
- Ochrona przed K.O. dla twoich
sojusznikéw

- Czas trwania: 20 sek.




- Obdarza odpornoscig na
debuffy i rozwigzaniem
debuffow

- Czas trwania: 8 sek.

[Krag Uroku Eun]

- Czas trwania: 5 sek.

[PvP]
Krag Uroku Eun: wielokrotnie
142% magicznego ataku
- Ochrona przed K.O. dla twoich
sojusznikow

- Czas trwania: 10 sek.

- Obdarza odpornoscia na
debuffy i rozwigzaniem

debufféw

- Czas trwania: 8 sek.

[Krag Uroku Eun]

- Czas trwania: 5 sek.

Surya

[Zamiana]

Przemiana

Przeksztatcasz swoje PM w
energie ducha (1 kula
energii ducha na 30 PM).
Kazda otrzymana kula
energii ducha wydtuza
regeneracje o 1 sek.
Podczas uzycia
umiejetnosci na jakis czas
otrzymujesz ochrone
przed K.O.

Kategoria umiejetnosci:
[Pomoc - Wsparcie], [Pomoc -

Witalnos¢]

Ochrona przed K.O. zostaje

usunieta.

Przeksztatcasz swoje PM w
energie ducha (1 kula energii
ducha na 20 PM).

Kazda otrzymana kula energii
ducha wydtuza regeneracje o 1

sek.

Kategoria umiejetnosci:
[Pomoc - Wsparcie], [Pomoc -

Witalnos¢]




[Plansza]
[Przemiana]
- Ochrona przed K.O. dla
twoich sojusznikéw

- Czas trwania: 7 sek.

[PvP]
[Przemiana]
- Ochrona przed K.O. dla
twoich sojusznikéw

- Czas trwania: 4 sek.

Surya

Wytadowanie

Uwalnia sie cze$¢
zapieczetowanej mocy Eun.
W przypadku dopalaczy mocy
zwiekszaja sie obrazenia
krytyczne, a regeneracja jest

krotsza.

[Plansza]
Obrazenia kryt.: +10%

Regeneracja umiejetnosci: -20%

[PvP]
Obrazenia kryt.: +5%

Regeneracja umiejetnosci: +8%

Uwalnia sie czes¢ zapieczetowanej
mocy Eun. W przypadku dopalaczy
mocy zwiekszaja sie obrazenia

krytyczne, a regeneracja jest krotsza.

[Planszal]
Obrazenia kryt.: +25%

Regeneracja umiejetnosci: -20%

[PvP]
Obrazenia kryt.: +12,5%

Regeneracja umiejetnosci: +8%

Surya

[Zamiana]
Sttumienie
(Mtot)

Ksiezycowy zajac chce sie
pobawi¢. Uderza swoim miotem
w pustke, wzmacnia twoich
sojusznikdow w poblizu, a
przeciwnicy zostaja ogtuszeni.
Sita mtota powoduje zwiekszenie
wszystkich szybkosci twoich
sojusznikéw. Sparalizowani
przeciwnicy zostaja ogtuszeni, a
ich obrona na pewien czas
zmniejszona.
Wszystkie buffy umiejetnosci

emblematdw zostaja usuniete.

[Plansza]

Obrona / magiczna obrona nie

S3 juz zmniejszane.

Zoptymalizowano opis

umiejetnosci.

Ksiezycowy zajac chce sie
pobawi¢. Uderza swoim mtotem
w pustke i wzmacnia

sojusznikéw w twoim poblizu,

zwiekszajac na jakis czas




Mtot: 2797% magicznego ataku
X2

Ogtuszenie: 3 sek.

[Ksiezycowy Zajac]
- Wszystkie szybkosci: +15%

- Czas trwania: 15 sek.

[Sttumienie (Mtot)]
- Obrona / magiczna obrona: -
35%

- Czas trwania: 8 sek.

[PvP]
Mtot: 506% magicznego ataku
x2

Ogtuszenie: 3 sek.

[Ksiezycowy Zajac]
- Wszystkie szybkosci: +15%

- Czas trwania: 15 sek.

[Sttumienie (Mtot)]
- Obrona / magiczna obrona: -
35%

- Czas trwania: 5 sek.

wszystkie ich szybkosci.
Przeciwnicy s przez jakis czas
[bezsilni] i zostaja ogtuszeni.
Wszystkie buffy umiejetnosci

emblematéw zostajg usuniete.

[Plansza]
Mtot: 2797% magicznego ataku
x2

Ogtuszenie: 3 sek.

[Ksiezycowy Zajac]
- Wszystkie szybkosci: +15%

- Czas trwania: 60 sek.

[PVP]
Mtot: 506% magicznego ataku
X2

Ogtuszenie: 3 sek.

[Ksiezycowy Zajac]
- Wszystkie szybkosci: +15%

- Czas trwania: 12 sek.

Surya

[Zamiana]
Wiazace
Cienie:

Myomyo

Przywotujesz ksiezycowego
zajaca. Ksiezycowy zajac wyrusza
w dtuga podréz zdecydowanymi

krokami.

Uzycie powoduje skrocenie
regeneracji umiejetnosci
#COOD8FF[Ksiezycowy Zajac] i
[Eun]#CX o 4 sek.

Kategoria umiejetnosci:

[Ksiezycowy Zajac]

Dodano efekt resetujacy czas

trwania [Mroznego Piekta].

Przywotujesz ksiezycowego
zajaca. Ksiezycowy zajac wyrusza
w dtuga podrédz zdecydowanymi

krokami.

Uzycie powoduje skrocenie
regeneracji umiejetnosci
#COODB8FF[Ksiezycowy Zajac] i
[Eun]#CX o 4 sek.

U sojusznikow zostaje




odnowiony czas trwania
aktywnego efektu Mroznego
Piekta.

Kategoria umiejetnosci:

[Ksiezycowy Zajac]

Surya

Mrozne Piekto

(poziom 3)

Ara i przywotane przez nia
Wodne Istoty wspdlnie
doprowadzaja do trzesienia
ziemi, z ktérej wystrzeliwuja
lodowce.

Oprocz tego na dzwiek ich wycia

z nieba spada grad.

[Plansza]
Przywotanie: wielokrotnie 1272%
magicznego ataku
Lodowiec: wielokrotnie 1391%
magicznego ataku
Grad: wielokrotnie 1735%

magicznego ataku

[PVP]

Przywotanie: wielokrotnie 148%
magicznego ataku
Lodowiec: wielokrotnie 162%
magicznego ataku
Grad: wielokrotnie 202%

magicznego ataku

Zasoby specjalne sa

regenerowane w czasie trwania.

Ara i przywotane przez nig
Wodne Istoty wspdlnie
doprowadzaja do trzesienia
ziemi, z ktérej wystrzeliwuja
lodowce.

Oprocz tego na diwiek ich
wycia z nieba spada grad.
Moc Wodnych Istot regeneruje
u sojusznikdéw przez jakis czas
nastepujace zasoby specjalne:
EP, kula armatnia, energia
ducha, punkt konwertujacy
dynama, punkt kombinagji,
punkt mocy, punkt wrazliwosci,

kamier szlachetny.

[Plansza]
Przywotanie: wielokrotnie 1272%
magicznego ataku
- Regeneracja zasobéw
specjalnych na sek.: +20%

- Czas trwania: 15 sek.
Lodowiec: wielokrotnie 1391%
magicznego ataku
Grad: wielokrotnie 1735%




magicznego ataku

[PVP]
Przywotanie: wielokrotnie 148%
magicznego ataku
- Regeneracja zasobéw
specjalnych na sek.: +20%

- Czas trwania: 3 sek.
Lodowiec: wielokrotnie 162%
magicznego ataku
Grad: wielokrotnie 202%

magicznego ataku

Surya

Mrozne Piekto

(poziom 4)

Ara i przywotane przez niag
Wodne Istoty wspdlnie
doprowadzaja do trzesienia
ziemi, z ktdrej wystrzeliwuja
lodowce.

Oproécz tego na dzwiek ich wycia
z nieba spada grad. Lodowce
eksploduja, pozostawiajac po

sobie zimna pustke.

[Plansza]
Przywotanie: wielokrotnie 1463%
magicznego ataku
Lodowiec: wielokrotnie 1310%
magicznego ataku
Grad: wielokrotnie 1995%
magicznego ataku
Eksplozja: 2575% magicznego

ataku

[PVP]
Przywotanie: wielokrotnie 149%
magicznego ataku
Lodowiec: wielokrotnie 133%

magicznego ataku

Zasoby specjalne sa

regenerowane w czasie trwania.

Ara i przywotane przez nig
Wodne Istoty wspolnie
doprowadzaja do trzesienia
ziemi, z ktorej wystrzeliwuja
lodowce.

Oprocz tego na dzwiek ich
wycia z nieba spada grad.
Lodowce eksploduja,
pozostawiajac po sobie zimng
pustke.

Moc Wodnych Istot regeneruje
u sojusznikdéw przez jakis czas
nastepujace zasoby specjalne:
EP, kula armatnia, energia
ducha, punkt konwertujacy

dynama, punkt kombinagji,




Grad: wielokrotnie 201%
magicznego ataku
Eksplozja: 260% magicznego

ataku

punkt mocy, punkt wrazliwosci,

kamier szlachetny.

[Plansza]
Przywotanie: wielokrotnie 1463%
magicznego ataku
- Regeneragja zasobow
specjalnych na sek.: +20%

- Czas trwania: 15 sek.
Lodowiec: wielokrotnie 1310%
magicznego ataku
Grad: wielokrotnie 1995%
magicznego ataku
Eksplozja: 2575% magicznego

ataku

[PvP]
Przywotanie: wielokrotnie 149%
magicznego ataku
- Regeneracja zasobow
specjalnych na sek.: +20%
- Czas trwania: 3 sek.
Lodowiec: wielokrotnie 133%
magicznego ataku
Grad: wielokrotnie 201%
magicznego ataku
Eksplozja taricuchowa: 260%

magicznego ataku

[Elesis]

Postaé/klasa

Nazwa

umiejetnosci

Przed korekta

Po korekcie




Mistrz

Szermierki

Zagtada

Mistrz

Szermierki

Trzy Fale

[Plansza]
Na fale mieczy: wielokrotnie
547% ataku

[PvP]
Na fale mieczy: wielokrotnie
198% ataku

[Plansza]
Na fale mieczy: wielokrotnie
574% ataku

[PvP]
Na fale mieczy: wielokrotnie
207% ataku

Wielki Mistrz

Godnos¢
Wielkiego

Mistrza

[Plansza]
[Rozkaz]

- Zwieksza twoj atak oraz
cios kryt., spustoszenie,
szybkos¢ ataku i bonus do
obrazen dla ciebie i cztonkow
twojej grupy.

- Ty: po 10%

- Cztonkowie grupy: liczba
cztonkéw grupy x 1,5% (maks.

4 natozenia)

[Technika Wielkiego Mistrza]
- Miecz Zwyciezcy: ignoruje wszelka
obrone twoich przeciwnikéw

- Preludium: mozna wykona¢

rowniez w skoku.

[PvP]
[Rozkaz]

- Zwieksza twoj atak oraz cios
kryt., spustoszenie, szybkos¢

ataku i bonus do obrazen dla
ciebie i cztonkéw twojej

grupy.

- Ty: po 5%

[Plansza]
[Rozkaz]

- Zwieksza twoj atak oraz
cios kryt., spustoszenie,
szybkos¢ ataku i bonus do
obrazen dla ciebie i cztonkow
twojej grupy.

- Ty: po 15%

- Cztonkowie grupy: liczba
cztonkow grupy x 1,5% (maks.

4 natozenia)

[Technika Wielkiego Mistrza]
- Miecz Zwyciezcy: ignoruje wszelka
obrone twoich przeciwnikéw

- Preludium: mozna wykona¢

rowniez w skoku.

[PvP]
[Rozkaz]

- Zwieksza twoj atak oraz cios
kryt., spustoszenie, szybkos¢
ataku i bonus do obrazen dla

ciebie i cztonkéw twojej

grupy.

- Ty: po 7,5%




- Cztonkowie grupy: liczba
cztonkéw grupy x 1,5% (maks.

4 natozenia)

[Technika Wielkiego Mistrza]
- Miecz Zwyciezcy: ignoruje wszelka
obrone twoich przeciwnikéw

- Preludium: mozna wykona¢

rowniez w skoku.

- Cztonkowie grupy: liczba
cztonkéw grupy x 1,5% (maks.

4 natozenia)

[Technika Wielkiego Mistrza]
- Miecz Zwyciezcy: ignoruje wszelka
obrone twoich przeciwnikéw

- Preludium: mozna wykona¢

rowniez w skoku.

Wielki Mistrz

Walc Miecza

[Plansza]
Ofensywny Unik:

- Jesli atak zakoriczy sie
powodzeniem, otrzymasz z
powrotem PM wydane na atak.
- W trybie zniszczenia: +20%
obrazen
Podrygujacy Miecz:

- W trybie zniszczenia: +20%
obrazen
- Mozliwe dodatkowe ataki: 1
- Zredukowany koszt wykonywania:
-4 PM

Obrazenia zadawane bossom: +10%

Czas trwania: 30 sek.

[PvP]
Ofensywny Unik:
- Przy udanym ataku otrzymasz z
powrotem PM wydane za atak.
- W trybie zniszczenia: +10%
obrazen
Podrygujacy Miecz:
- W trybie zniszczenia: +10%
obrazen
- Mozliwe dodatkowe ataki: 1
- Zredukowany koszt wykonywania:
-4 PM

Obrazenia zadawane bossom: +10%

Czas trwania: 30 sek.

[Plansza]
Ofensywny Unik:

- Jesli atak zakoniczy sie
powodzeniem, otrzymasz z
powrotem PM wydane na atak.
- W trybie zniszczenia: +20%
obrazen
Podrygujacy Miecz:

- W trybie zniszczenia: +20%
obrazen
- Mozliwe dodatkowe ataki: 1
- Zredukowany koszt wykonywania:
-4 PM

Obrazenia zadawane bossom: +15%

Czas trwania: 30 sek.

[PvP]
Ofensywny Unik:
- Przy udanym ataku otrzymasz z
powrotem PM wydane za atak.
- W trybie zniszczenia: +10%
obrazen
Podrygujacy Miecz:
- W trybie zniszczenia: +10%
obrazen
- Mozliwe dodatkowe ataki: 1
- Zredukowany koszt wykonywania:
-4 PM

Obrazenia zadawane bossom: +15%

Czas trwania: 30 sek.




[Plansza]
Cios Piescig: 1069% ataku
Atak ducha: czas trwania: 8 sek.
- Obrona i magiczna obrona: -20%

- Odpornosé na atrybuty: -50

[PvP]

Cios Piescig: 255% ataku
Atak ducha: czas trwania: 8
sek.

- Obrona i magiczna obrona:

-15%
- Odpornos¢ na atrybuty: -50

[Plansza]
Cios Piescig: 1069% ataku
Atak ducha: czas trwania: 8 sek.
- Obrona i magiczna obrona: -10%

- Odpornosé na atrybuty: -50

[PvP]

Cios Piescig: 255% ataku
Atak ducha: czas trwania: 8
sek.

- Obrona i magiczna obrona:

-5%
- Odpornos¢ na atrybuty: -50

S Rozptatana
Wielki Mistrz
Moc
Wielki Mistrz | Giga Szok

[Plansza]
Energia Miecza: wielokrotnie 861%
ataku
Upadek Mieczy: wielokrotnie 1607%
ataku
Trafieni przeciwnicy znajduja sie pod
wptywem Rozptatanej Mocy.
- Obrona i magiczna obrona: -20%
- Odpornosé na atrybuty: -50

- Czas trwania: 8 sek.

[PvP]
Energia Miecza: wielokrotnie
328% ataku
Upadek Mieczy: wielokrotnie
612% ataku
Trafieni przeciwnicy znajduja
sie pod wptywem Rozptatanej
Mocy.
- Obrona i magiczna obrona:
-10%
- Odpornosé¢ na atrybuty: -50

- Czas trwania: 8 sek.

[Plansza]
Energia Miecza: wielokrotnie 861%
ataku
Upadek Mieczy: wielokrotnie 1607%
ataku
Trafieni przeciwnicy znajduja sie pod
wptywem Rozptatanej Mocy.
- Obrona i magiczna obrona: -10%
- Odpornosé na atrybuty: -50

- Czas trwania: 8 sek.

[PvP]

Energia Miecza: wielokrotnie

328% ataku
Upadek Mieczy: wielokrotnie
612% ataku
Trafieni przeciwnicy znajduja
sie pod wptywem Rozptatanej
Mocy.
- Obrona i magiczna obrona:
-5%
- Odpornosé¢ na atrybuty: -50

- Czas trwania: 8 sek.




Wielki Mistrz

Prowokacja:

[Plansza]

Atak: 1081% ataku
Dodatkowy atak: 274% ataku
Wiciektosc:

- Atak: +10%

- Obrazenia doznawane od
ataku: +8%

- Czas trwania: 6 sek.
Zadanie dodatkowego ciosu
poprzez wcisniecie klawisza

umiejetnosci zuzywa 10 PM.

[PvP]

Atak: 244% ataku
Dodatkowy atak: 61% ataku
Wsciektose:

- Atak: +10%

- Obrazenia doznawane od
ataku: +8%

- Czas trwania: 6 sek.
Zadanie dodatkowego ciosu
poprzez wcisniecie klawisza

umiejetnosci zuzywa 10 PM.

W przypadku Wiciektosci
zwiekszono obrazenia
doznawane od magicznego

ataku.

[Plansza]

Atak: 1081% ataku
Dodatkowy atak: 274% ataku
Wiciektosé
- Atak: +10%

- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+8%

- Czas trwania: 6 sek.
Zadanie dodatkowego ciosu
poprzez wcisniecie klawisza

umiejetnosci zuzywa 10 PM.

[PvP]

Atak: 244% ataku
Dodatkowy atak: 61% ataku
Wisciektosé
- Atak: +10%

- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+8%

- Czas trwania: 6 sek.
Zadanie dodatkowego ciosu
poprzez wcisniecie klawisza

umiejetnosci zuzywa 10 PM.




[Plansza]
Obrazenia: 2071% ataku
Duch Walki (buff)

- Nadaje odpornosé na debuffy
- Czas trwania: 10 sek.
Moc Obezwtadnienia (debuff)
- Odpornos$¢ na obrazenia od
umiejetnosci specjalnych: 10%
- Maks. PM: -50

- Czas trwania: 10 sek.

[Plansza]
Obrazenia: 2071% ataku
Duch Walki (buff)

- Nadaje odpornosé na debuffy
- Czas trwania: 10 sek.
Moc Obezwtadnienia (debuff)
- Odpornosé na obrazenia od
umiejetnosci specjalnych: 10%
- Maks. PM: -50

- Czas trwania: 10 sek.

Wielki Mistrz Preludium
[PvP] [PvP]
Obrazenia: 492% ataku Obrazenia: 492% ataku
Duch Walki (buff) Duch Walki (buff)
- Nadaje odpornos¢ na debuffy - Nadaje odpornos¢ na debuffy
- Czas trwania: 10 sek. - Czas trwania: 10 sek.
Moc Obezwtadnienia (debuff) Moc Obezwtadnienia (debuff)
- Odpornosé na obrazenia od - Odpornosé na obrazenia od
umiejetnosci specjalnych: 10% umiejetnosci specjalnych: 10%
- Maks. PM: -50 - Maks. PM: -50
- Czas trwania: 10 sek. - Czas trwania: 10 sek.
[Plansza] [Plansza]
Fala Uderzeniowa: 6260% Fala Uderzeniowa: 6260%
ataku ataku
Miecz Zwyciezcy Miecz Zwyciezcy
- Atak: +18% - Atak: +20%
- Pozyskiwanie PM przy - Pozyskiwanie PM przy
Miecz trafieniu: +10% trafieniu: +10%
Wielki Mistrz ] . .
Zwyciezcy - Czas trwania: 30 sek. - Czas trwania: 30 sek.

Technika Miecza Zwyciezcy
- Czas regeneragji
'Ofensywnego Uniku' spada
do 2 sek., zuzycie PM spada
do 0.

- Pociski 'Zagtady'

Technika Miecza Zwyciezcy
- Czas regeneragji
'Ofensywnego Uniku' spada
do 2 sek., zuzycie PM spada
do 0.

- Pociski 'Zagtady'




powiekszone o 40%
- 'Niszczycielski Mocarz'
ignoruje 50% obrony
przeciwnika lub obrony

potwora.

[PvP]
Fala Uderzeniowa: 1339%
ataku
Miecz Zwyciezcy
- Atak: +5%
- Pozyskiwanie PM przy
trafieniu: +5%

- Czas trwania: 15 sek.
Technika Miecza Zwyciezcy
- Czas regeneragji
'Ofensywnego Uniku' spada
do 2 sek., zuzycie PM spada
do 0.

- Pociski 'Zagtady'
zwiekszone o 40%

- 'Niszczycielski Mocarz'
ignoruje 25% obrony
przeciwnika lub obrony

potwora.

powiekszone o 40%
- 'Niszczycielski Mocarz'
ignoruje 50% obrony
przeciwnika lub obrony

potwora.

[PvP]
Fala Uderzeniowa: 1339%
ataku
Miecz Zwyciezcy
- Atak: +7%
- Pozyskiwanie PM przy
trafieniu: +5%

- Czas trwania: 15 sek.
Technika Miecza Zwyciezcy
- Czas regeneragji
'‘Ofensywnego Uniku' spada
do 2 sek., zuzycie PM spada
do 0.

- Pociski 'Zagtady'
zwiekszone o 40%

- 'Niszczycielski Mocarz'
ignoruje 25% obrony
przeciwnika lub obrony

potwora.




Miecz

Imperium

[Zmianal]

Prowokacja

[Plansza]
Atak: 1081% ataku
Prowokacja:
- Atak: +20%
- Doznawane obrazenia:
+10%
- Czas trwania: 10 sek.
Wiciektosc:
- Atak: +10%
- Obrazenia doznawane od
ataku: +8%

- Czas trwania: 10 sek.

[PVP]
Atak: 244% ataku
Prowokacja:
- Atak: +10%
- Doznawane obrazenia:
+10%
- Czas trwania: 5 sek.
Wiciektosc:
- Atak: +10%
- Obrazenia doznawane od
ataku: +8%

- Czas trwania: 5 sek.

W przypadku Wiciektosci
zwiekszono obrazenia
doznawane od magicznego

ataku.

[Plansza]
Atak: 1081% ataku
Prowokacja
- Atak: +25%
- Doznawane obrazenia:
+10%
- Czas trwania: 10 sek.
Wiciektosé
- Atak: +10%
- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+8%

- Czas trwania: 10 sek.

[PVP]
Atak: 244% ataku
Prowokacja
- Sita ataku: +12,5%
- Doznawane obrazenia:
+10%
- Czas trwania: 5 sek.
Wiciektosé
- Atak: +10%
- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+8%

- Czas trwania: 5 sek.




[Plansza]
Obrazenia: 2485% ataku
Duch Walki (buff)
- Obrazenia twoich umiejetnosci
specjalnych: +15%

- Doznawane obrazenia: -15%

[Plansza]
Obrazenia: 2485% ataku
Duch Walki (buff)
- Obrazenia od twoich kombosow i
umiejetnosci specjalnych +10%

- Doznawane obrazenia: -15%

) [Zamiana] - Czas trwania: 30 sek. - Czas trwania: 30 sek.
Miecz
] Preludium
Imperium .
Wojny [PvP] [PvP]
Obrazenia: 591% ataku Obrazenia: 591% ataku
Duch Walki (buff) Duch Walki (buff)
- Obrazenia twoich umiejetnosci - Obrazenia od twoich umiejetnosci
specjalnych: +6% specjalnych: +4%
- Doznawane obrazenia: -6% - Doznawane obrazenia: -6%
- Czas trwania: 30 sek. - Czas trwania: 30 sek.
[Plansza] [Plansza]
Eksplozja Stygmatu: 1748% Eksplozja Stygmatu: 1748%
ataku ataku
Odpornos¢ na obrazenia: Odpornos¢ na obrazenia:
+15% +15%
Szybkos¢ regeneragji Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci aktywnych i umiejetnosci aktywnych i
specjalnych: +100% specjalnych: +100%
Czas trwania przyspieszenia Czas trwania przyspieszenia
regeneragji: 3 sek. regeneradji: 5 sek.
Miecz
] Naprzéd!
Imperium

[PvP]

Eksplozja Stygmatu: 699%
ataku
Odpornos¢ na obrazenia:
+7,5%

Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci aktywnych i
specjalnych: +50%
Czas trwania przyspieszenia

regeneragji: 3 sek.

[PvP]

Eksplozja Stygmatu: 699%
ataku
Odpornos¢ na obrazenia:
+7,5%

Szybkos¢ regeneradji
umiejetnosci aktywnych i
specjalnych: +50%
Czas trwania przyspieszenia

regeneradji: 5 sek.




Ptomienne

Serce

Ptomienny

Stygmat

Trafienia kombosami,

specjalnymi naznaczaja
wrogoéw Ptomiennym
Stygmatem.
Magiczna obrona
naznaczonych wrogow
zmniejsza sie. Jesli przy 5-

krotnym natozeniu nastapi
Ptomieni.

[Plansza]
Ptomienny Stygmat
- Magiczna obrona: -6%
- Mozna naktada¢ maks. 5
razy
- Czas trwania: 10 sek.
Czas oczekiwania na
reaktywacje: 0,5 sek.
Wyrok Ptomieni: jest
aktywowany automatycznie w
przypadku udanych trafien za
pomoca umiejetnosci
kombo/aktywnych i
specjalnych podczas 5-
krotnego natozenia
Ptomiennego Stygmatu.
- Obrazenia: 550%
magicznego ataku
- Czas oczekiwania na

reaktywacje: 3 sek.

[PvP]
Ptomienny Stygmat

- Magiczna obrona: -3%

umiejetnosciami aktywnymi i

trafienie, aktywuje sie Wyrok

aktywowany automatycznie w
przypadku pomyslnych trafien
kombosami, umiejetnosciami
aktywnymi i umiejetnosciami

specjalnymi podczas 2-

Ptomiennego Stygmatu.

Przy Ptomiennym Stygmacie

obrona zostaje zmniejszona.

Trafienia kombosami,
umiejetnosciami aktywnymi i
specjalnymi naznaczaja

wrogéw Ptomiennym
Stygmatem.
Obrona / magiczna obrona
naznaczonego przeciwnika
zostaje zmniejszona, a jesli
trafienie nastapi przy 2-
krotnym natozeniu, aktywuje
sie Wyrok Ptomieni.

[Plansza]
Ptomienny Stygmat
- Obrona / magiczna obrona:
-10%
- mozna naktadaé maks. 2
razy
- Czas trwania: 10 sek.
Czas oczekiwania na
reaktywacje: 0,5 sek.
Wyrok Ptomieni: jest

krotnego natozenia

- Obrazenia: 550%

magicznego ataku




razy
- Czas trwania: 10 sek.
Czas oczekiwania na
reaktywacje: 0,5 sek.
Wyrok Ptomieni: jest

pomoca umiejetnosci
kombo/aktywnych i
specjalnych podczas 5-
krotnego natozenia
Ptomiennego Stygmatu.
- Obrazenia: 275%
magicznego ataku
Czas oczekiwania na

reaktywacje: 7 sek.

- Mozna naktadaé maks. 5

aktywowany automatycznie w

przypadku udanych trafien za

- Czas oczekiwania na

reaktywacje: 3 sek.

[PvP]
Ptomienny Stygmat
- Obrona / magiczna obrona:
-5%
- mozna naktada¢ maks. 2
razy
- Czas trwania: 10 sek.
Czas oczekiwania na
reaktywacje: 0,5 sek.
Wyrok Ptomieni: jest
aktywowany automatycznie w
przypadku pomyslnych trafier
kombosami, umiejetnosciami
aktywnymi i umiejetnosciami
specjalnymi podczas 2-
krotnego natozenia
Ptomiennego Stygmatu.
- Obrazenia: 275%
magicznego ataku

Czas oczekiwania na

Ptomienne

Serce

Ptomienie

[Plansza]

[Ptomienie]

- Mega Eksplozja: wartosé

K.O. spada wraz z kazdym

trafieniem ptomieniami o 1,5
- Ptomienny Miecz: wptywa na
szybkos¢ ataku, ignoruje
obrone

- Inkarnacja Ognia: +184%
magicznego ataku

- Wieczny Ogien: wptywa na

szybkos¢ ataku, ignoruje

reaktywacje: 7 sek.

[Ptomienie]




obrone
- Stup Ognia: pomyslne
trafienie z
prawdopodobienstwem 10%
daje debuff [Spalenie].
- Ptomienne Skrzydta:
pierwsze trafienie obniza PM
przeciwnika o 10.
- Ptomienne Kule: jesli uzyjesz
tej umiejetnosci w trybie
dopalacza mocy, nastapi
aktywacja buffu [Ochrona
Ptomieni].

- Ognista Sciana: przy kazdym
trafieniu PM przeciwnika
spadaja o 2, a wartos¢ K.O. o
3
- Upadek Ignis: jedli ulegniesz

efektowi 'Burza’, trafieni
przeciwnicy otrzymajg na 10

sek. +18% obrazen

magicznych.

[PvP]
[Ptomienie]
- Mega Eksplozja: wartosé¢
K.O. spada wraz z kazdym
trafieniem ptomieniami o 1,5
- Ptomienny Miecz: wptywa na
szybkos¢ ataku, ignoruje

obrone

- Inkarnacja Ognia: +184%
magicznego ataku

- Wieczny Ogien: wptywa na

szybkos¢ ataku, ignoruje

- Wieczny Ogien: wplywa na
szybkos¢ ataku, ignoruje obrone
- Stup Ognia: pomyslne trafienie z
prawdopodobienstwem 10% daje
debuff [Spalenie].
- Plomienne Skrzydta: pierwsze
trafienie obniza PM przeciwnika o
10.
- Plomienne Kule: jesdli uzyjesz tej
umiejetnosci w trybie dopalacza
mocy, nastapi aktywacja buffu
[Ochrona Ptomieni].
- Ognista Sciana: przy kazdym
trafieniu PM przeciwnika spadajg o
2, a wartos¢ K.O. o 3
- Upadek Ignis: jesli ulegniesz
efektowi 'Burza’, trafieni przeciwnicy
otrzymajg na 10 sek. +12% obrazen

od ataku / magicznego ataku.

[PvP]
[Ptomienie]
- Mega Eksplozja: wartos¢ K.O.
spada wraz z kazdym trafieniem
ptomieniami o 1,5
- Plomienny Miecz: wptywa na
szybkos¢ ataku, ignoruje obrone
- Inkarnacja Ognia: +184%
magicznego ataku
- Wieczny Ogien: wptywa na
szybkos¢ ataku, ignoruje obrone
- Stup Ognia: pomyslne trafienie z
prawdopodobiernstwem 10% daje
debuff [Spalenie].

- Plomienne Skrzydta: pierwsze
trafienie obniza PM przeciwnika o
10.

- Plomienne Kule: jesli uzyjesz tej
umiejetnosci w trybie dopalacza
mocy, nastapi aktywacja buffu
[Ochrona Ptomieni].

- Ognista Sciana: przy kazdym
trafieniu PM przeciwnika spadaja o

obrone




- Stup Ognia: pomysine
trafienie z
prawdopodobienstwem 10%
daje debuff [Spalenie].

- Ptomienne Skrzydta:
pierwsze trafienie obniza PM
przeciwnika o 10.

- Plomienne Kule: jesli uzyjesz
tej umiejetnosci w trybie
dopalacza mocy, nastapi
aktywacja buffu [Ochrona
Ptomieni].

- Ognista Sciana: przy kazdym
trafieniu PM przeciwnika
spadaja o 2, a wartos¢ K.O. o
3
- Upadek Ignis: jesli ulegniesz
efektowi 'Burza’, trafieni
przeciwnicy otrzymajg na 10
sek. +9% obrazen

magicznych.




[Plansza]
Ogien Spalajacy Dusze: 5737%

magicznego ataku

Zapalenie Dusz
- Dodatkowy Ogien: 184%
magicznego ataku
- Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +20%
- Czas trwania: 15 sek.

Trafieni przeciwnicy otrzymuja Zar

[Plansza]
Ogien Spalajacy Dusze: 5737%

magicznego ataku

Zapalenie Dusz
- Dodatkowy Ogien: 184%
magicznego ataku
- Obrazenia od umiejetnosci
specjalnej: +25%
- Czas trwania: 15 sek.

Trafieni przeciwnicy otrzymuja Zar

(debuff). (debuff).
- Odpornosé na atrybuty ognia: - - Odpornosé na atrybuty ognia: -
250 250
Slomienne Zapalenie - Czas trwania: 15 sek. - Czas trwania: 15 sek.
Serce Dusz
[PvP] [PvP]
Ogien Spalajacy Dusze: 826% Ogier Spalajacy Dusze: 826%
magicznego ataku magicznego ataku
Zapalenie Dusz Zapalenie Dusz
- Dodatkowy Ogien: 27% - Dodatkowy Ogien: 27%
magicznego ataku magicznego ataku
- Obrazenia od umiejetnosci - Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +10% specjalngj: +12,5%
- Czas trwania: 7,5 sek. - Czas trwania: 7,5 sek.
Trafieni przeciwnicy otrzymuja Zar Trafieni przeciwnicy otrzymuja Zar
(debuff). (debuff).
- Odpornosé na atrybuty ognia: - - Odpornos¢ na atrybuty ognia: -
250 250
- Czas trwania: 15 sek. - Czas trwania: 15 sek.
[Zmiana]
Wiadczyni )
Ptomieni Wieczny

Ogien




Miotasz przed siebie kilka kul ognia.
Kule ognia poruszaja sie do przodu i
atakuja przeciwnikéw. W miejscach
trafionych kulami ognia pojawiaja sie
iskry, ktére dodatkowo atakuja
przeciwnikdw.

(Mozna wykona¢ rowniez w skoku.)

Umiejetnosé¢ Wichury
- Jako Szturmowy Rycerz zuzywasz

mniej PM i masz krotsze czasy

Uzycie umiejetnosci powoduje
skrécenie regeneracji umiejetnosci

zniszczenia.

Miotasz przed siebie kilka kul ognia.

Kule ognia poruszaja sie do przodu i
atakujg przeciwnikéw. W miejscach

trafionych kulami ognia pojawiaja sie

iskry, ktore dodatkowo atakuja
przeciwnikow.

(Mozna wykona¢ rowniez w skoku.)
Uzycie powoduje natychmiastowe
skrécenie regeneracji umiejetnosci

zZniszczenia.

Umiejetnosé Wichury

) [Zamiana] .
Wiadczyni . regeneracgji. - Jako Szturmowy Rycerz zuzywasz
T Dziki Szok: - . .
Plomieni ) mniej PM i masz krotsze czasy
Rakiety ;
[Plansza] regeneracji.
Kule Ognia: wielokrotnie 338%
magicznego ataku [Plansza]
Ptomienie: wielokrotnie 247% Kule Ognia: wielokrotnie 338%
magicznego ataku magicznego ataku
Ptomienie: wielokrotnie 247%
[PVP] magicznego ataku
Kule Ognia: wielokrotnie 63% Regeneracja umiejetnosci
magicznego ataku zniszczenia: -4 sek.
Ptomienie: wielokrotnie 46%
magicznego ataku [PvP]
Kule Ognia: wielokrotnie 63%
magicznego ataku
Ptomienie: wielokrotnie 46%
magicznego ataku
Regeneracja umiejetnosci
zniszczenia: -1 sek.
[Zamiana]
Wiadczyni Ognista ) o
o Odnowiono umiejetnosé.
Ptomieni Szarza:

Poswiata




Krwawa

[Plansza]

Szybkos¢ poruszania sie: +10%

Zwiekszony cios kryt.:
- +15%, jesli PZ przeciwnika wynosza
100% do 76%.
- +25%, jesli PZ przeciwnika wynosza
75% do 51%.
- +30%, jesli PZ przeciwnika wynosza
50% do 0%.

Czas trwania: 10 sek.

[Plansza]

Szybkos¢ poruszania sie: +10%

Zwiekszony cios kryt.:
- +10%, jesli PZ przeciwnika wynosza
100% do 76%.
- +20%, jesli PZ przeciwnika wynosza
75% do 51%.
- +25%, jesli PZ przeciwnika wynosza
50% do 0%.

Czas trwania: 10 sek.

) Pragnienie
Krélowa
[PvP] [PvP]
Szybkosé poruszania sie: +10% Szybkosé¢ poruszania sig: +10%
Zwiekszony cios kryt.: Zwiekszony cios kryt.:
- PZ przeciwnika przy 76% - 100%: - +5%, jesli PZ przeciwnika wynosza
+7,5% 100% do 76%.
- +12.5%, jesli PZ przeciwnika - +10%, jesli PZ przeciwnika wynosza
wynosza 75% do 51%. 75% do 51%.
- +15%, jesli PZ przeciwnika wynosza - +12.5%, jesli PZ przeciwnika
50% do 0%. wynosza 50% do 0%.
Czas trwania: 10 sek. Czas trwania: 10 sek.
Niczym jastrzab porywajacy | W przypadku Divinus Manus
szponami swoja ofiare Divinus obrazenia doznawane od
Manus siega do przodu w ataku zostajg zwiekszone.
przestrzen i atakuje
przeciwnikow. (Mozna
wykona¢ réwniez w skoku.) Niczym jastrzab porywajacy
szponami swoja ofiare Divinus
o [Divinus Manus] Manus siega do przodu w
Sokoli o1 . .
Huragan Jesli w trakcie trwania przestrzer’] | atakuje
Rycerz

dopalacza mocy uzyjesz
umiejetnosci Wichura,
zwiekszone zostang obrazenia
przy trafieniach od

magicznych atakow.

Umiejetnos¢ wichury

- Jako Szturmowy Rycerz

przeciwnikow. (Mozna

wykona¢ réwniez w skoku.)

[Divinus Manus]
Jesli podczas dopalacza mocy
uzyjesz umiejetnosci wichury,
rosng obrazenia doznawane

przez przeciwnikow przy




zuzywasz mniej PM i masz

krétsze czasy regeneracji.

[Plansza]
Krzyk Sokota: wielokrotnie

500% magicznego ataku

[Divinus Manus]

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Krzyk Sokota: wielokrotnie

200% magicznego ataku

[Divinus Manus]
Magiczne obrazenia: +7%

Czas trwania: 15 sek.

trafieniach atakami /

magicznymi atakami.

Umiejetnosé¢ wichury
- Jako Szturmowy Rycerz
zuzywasz mniej PM i masz

krétsze czasy regeneracji.

[Planszal]
Krzyk Sokota: wielokrotnie 500%

magicznego ataku

[Divinus Manus]
Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +7%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Krzyk Sokota: wielokrotnie

200% magicznego ataku

[Divinus Manus]

Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +3,5%

Czas trwania: 15 sek.

Sokoli

Rycerz

Awans

[Plansza]
Obrazenia od umiejetnosci [Divinus
Manus]: +20%
Koszt PM umiejetnosci [Divinus
Manus]: -15%

[PvP]
Obrazenia od umiejetnosci
[Divinus Manus]: +10%
Koszt PM umiejetnosci

[Divinus Manus]: -7%

[Plansza]
Obrazenia od umiegjetnosci [Divinus
Manus]: +25%
Koszt PM umiejetnosci [Divinus
Manus]: -15%

[PvP]
Obrazenia od umiejetnosci
[Divinus Manus]: +12,5%
Koszt PM umiejetnosci

[Divinus Manus]: -7%




Patronka

Szczelina

[Plansza]
Cios kryt.: +15%
Obrazenia kryt. w dopalaczu

mocy: +15%

[PvP]
Cios kryt.: +15%
Obrazenia kryt. w dopalaczu

mocy: +7,5%

[Plansza]
Cios kryt.: +15%
Obrazenia kryt. w dopalaczu

mocy: +20%

[PvP]
Cios kryt.: +15%
Obrazenia kryt. w dopalaczu

mocy: +10%

Patronka

Oczyszczenie

[Plansza]
Podporzadkowanie: 1806%
magicznego ataku
Wytadowanie: wielokrotnie

580% magicznego ataku

[Divinus Manus]
Obrazenia kryt. od

oczyszczenia: +10%

[PvP]
Podporzadkowanie: 686%
magicznego ataku
Wytadowanie: wielokrotnie

220% magicznego ataku

[Divinus Manus]
Obrazenia kryt. od

oczyszczenia: +5%

[Plansza]
Podporzadkowanie: 1.919%
magicznego ataku
Wytadowanie: wielokrotnie

616% magicznego ataku

[Divinus Manus]
Obrazenia kryt. od

oczyszczenia: +10%

[PvP]
Podporzadkowanie: 729%
magicznego ataku
Wytadowanie: wielokrotnie

234% magicznego ataku

[Divinus Manus]
Obrazenia kryt. od

oczyszczenia: +5%

Patronka

Spustoszenie

Divinus Manus przecina
znajdujaca sie przed toba
przestrzen jako gigantyczny
miecz oczyszczenia. Im gtebiej
miecz penetruje przestrzen,
tym wieksze rozdarcie

przestrzeni, ktore na koniec

W przypadku Divinus Manus

zmniejszono obrone.

Divinus Manus przecina
znajdujacy sie przed toba

przestrzen jako gigantyczny

rozpryskuje sie na drobne

miecz oczyszczenia. Im gtebiej




kawatki.

[Divinus Manus]

Jesli w trakcie trwania
dopalacza mocy zastosujesz
umiejetnosé zniszczenia, na

pewien czas zostanie

zmniejszona magiczna obrona

przeciwnika.

Umiejetnos¢ zniszczenia

- Jako Rycerz Zniszczenia

ignorujesz 10% obrony i
postaw obronnych

przeciwnika (tarcza/K.O.).

[Plansza]

Gilotyna: wielokrotnie 340%
magicznego ataku
Szczelina Czasoprzestrzeni:
wielokrotnie 302%

magicznego ataku

[Divinus Manus]
Magiczna obrona: -20%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Gilotyna: wielokrotnie 129%
magicznego ataku
Szczelina Czasoprzestrzeni:
wielokrotnie 114%

magicznego ataku

[Divinus Manus]

miecz penetruje przestrzen,
tym wieksze rozdarcie

przestrzeni, ktére na koniec

rozpryskuje sie na drobne

kawatki.

[Divinus Manus]

Jesli w trakcie trwania
dopalacza mocy uzyjesz
umiejetnosci zniszczenia,

obrona / magiczna obrona
przeciwnika zostanie na

pewien czas zmniejszona.

Umiejetnosé zniszczenia
- Jako Rycerz Zniszczenia
ignorujesz 10% obrony i
postaw obronnych

przeciwnika (tarcza/K.O.).

[Plansza]
Gilotyna: wielokrotnie 340%

magicznego ataku
Szczelina Czasoprzestrzeni:
wielokrotnie 302%

magicznego ataku

[Divinus Manus]
Obrona / magiczna obrona: -
20%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Gilotyna: wielokrotnie 129%

magicznego ataku
Szczelina Czasoprzestrzeni:

wielokrotnie 114%




Magiczna obrona: -10%

Czas trwania: 10 sek.

magicznego ataku

[Divinus Manus]
Obrona / magiczna obrona: -
10%

Czas trwania: 10 sek.

Patronka

Swiadomos¢é

Wreszcie otwiera sie przed
tobg wiedza zrédta: EL. Twoja
obrona / magiczna obrona
rosng, a aktywowane efekty
broni #C7EF8FCDivinus
Manus#CX obdarzaja twoich

sojusznikéw buffami.

Jezeli #C7EF8FCDivinus
Manus#CX umiejetnosci
zniszczenia zostanie
aktywowany 3 razy jako
Rycerz Zniszczenia, przez
pewien czas wszystkie ataki
twoich sojusznikdéw ignoruja
cze$¢ obrony przeciwnika.
Jezeli #CT7EF8FCDivinus
Manus#CX umiejetnosci
wichury zostanie aktywowany
3 razy jako Rycerz Wichury,
regeneracja wszystkich
umiejetnosci specjalnych
twoich sojusznikdéw zostanie

skrocona.
[Plansza]
Obrona / magiczna obrona:

+4%

Ignorowanie catej obrony: 5%

Zmieniono Efekt Rycerza Wichury na
obnizenie regeneracji umiejetnosci
specjalnych, ktoéry dotyczy tylko

samego gracza.

Wreszcie otwiera sie przed toba
wiedza zrodta: EL. Twoja obrona /
magiczna obrona rosnie, a
aktywowane efekty #C7EF8FCDivinus
Manus#CX obdarzaja buffami w
zaleznosci od aktywowanej [Drogi

Rycerza].

Jezeli #C7EF8FCDivinus Manus#CX
umiejetnosci zniszczenia zostanie
aktywowany 3 razy jako Rycerz
Zniszczenia, przez pewien czas
wszystkie ataki twoich sojusznikow
ignoruja czes¢ obrony przeciwnika.
Jesli #C7EF8FCDivinus Manus#CX
umiejetnosci wichury zostanie
aktywowany 3 razy jako Rycerz
Wichury, spowoduje to skrocenie
regeneracji wszystkich twoich

umiejetnosci specjalnych.

[Planszal]
Obrona / magiczna obrona:
+4%

[Rycerz Zniszczenia]
Ignorowanie catej obrony: 5%

Czas trwania: 12 sek.




Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -10%

Czas trwania: 12 sek.

[PVP]

Obrona / magiczna obrona:

+2%

Ignorowanie catej obrony:
2,5%
Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -5%

Czas trwania: 12 sek.

[Szturmowy Rycerz]
Regeneracja umiejetnosci

specjalnych: -2 sek.

[PvP]
Obrona / magiczna obrona:
+2%

[Rycerz Zniszczenia]
Ignorowanie catej obrony:
2,5%

Czas trwania: 12 sek.

[Szturmowy Rycerz]
Regeneracja umiejetnosci

specjalnych: -2 sek.

Patronka

Wiernosé

[Plansza]

Szybkos¢ regeneracji umiejetnosci
specjalnych: +20%
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +20%

Czas trwania: 10 sek.

[PVvP]

Szybkos¢ regeneracji umiejetnosci
specjalnych: +10%
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +10%

Czas trwania: 10 sek.

[Plansza]

Szybkos¢ regeneracji umiejetnosci
specjalnych: +20%
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +25%

Czas trwania: 10 sek.

[PVvP]

Szybkos¢ regeneracji umiejetnosci
specjalnych: +10%
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +12,5%

Czas trwania: 10 sek.




Adrestia

[Zamiana]

Spustoszenie

Divinus Manus przecina
znajdujaca sie przed toba
przestrzen jako gigantyczny
miecz oczyszczenia i porusza
sie do przodu.
(Mozna wykonaé rowniez w
skoku)

[Divinus Manus]

Jesli w trakcie trwania
dopalacza mocy zastosujesz
umiejetnosé zniszczenia, na

pewien czas zostanie

zmniejszona magiczna obrona

przeciwnika.

Umiejetnos¢ zniszczenia

- Jako Rycerz Zniszczenia

ignorujesz 10% obrony i
postaw obronnych

przeciwnika (tarcza/K.O.).

[Plansza]
Gilotyna: 2393% magicznego
ataku
Szczelina Czasoprzestrzeni:
wielokrotnie 358%

magicznego ataku

[Divinus Manus]
Magiczna obrona: -20%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Gilotyna: 911% magicznego

ataku

W przypadku Divinus Manus

zmniejszono obrone.

Divinus Manus przecina
znajdujaca sie przed toba
przestrzen jako gigantyczny
miecz oczyszczenia i porusza
sie do przodu.
(Mozna wykona¢ rowniez w
skoku)

[Divinus Manus]

Jesli w trakcie trwania
dopalacza mocy uzyjesz
umiejetnosci zniszczenia,

obrona / magiczna obrona
przeciwnika zostanie na

pewien czas zmniejszona.

Umiejetnosé zniszczenia
- Jako Rycerz Zniszczenia
ignorujesz 10% obrony i
postaw obronnych

przeciwnika (tarcza/K.O.).

[Planszal]
Gilotyna: 2393% magicznego
ataku
Szczelina Czasoprzestrzeni:
wielokrotnie 358%

magicznego ataku

[Divinus Manus]
Obrona / magiczna obrona: -
20%




Szczelina Czasoprzestrzeni:
wielokrotnie 136%

magicznego ataku

[Divinus Manus]
Magiczna obrona: -10%

Czas trwania: 10 sek.

Czas trwania: 10 sek.

[PVP]
Gilotyna: 911% magicznego
ataku
Szczelina Czasoprzestrzeni:
wielokrotnie 136%

magicznego ataku

[Divinus Manus]
Obrona / magiczna obrona: -
10%

Czas trwania: 10 sek.

Adrestia

Przetwornik

Tropu

[Plansza]
[Przetwornik Tropu]
Poziom 1 (PZ potwordéw: 100%)
- Szybkos¢ ataku: +10%
Poziom 2 (PZ potwordw: 50%)
- Szybkos¢ ataku: +10%

- Magiczny atak: +10%
Poziom 3 (PZ potwordw: 30%)
- Szybkos¢ ataku: +10%

- Magiczny atak: +10%
Obrazenia zadawane srednim

bossom / bossom: +10%

[PvP]
[Przetwornik Tropu]
Poziom 1 (PZ potwordw:
100%)

- Szybkos¢ ataku: +10%

Poziom 2 (PZ potwordw: 50%)

Zwiekszono atak na poziomie

2 i poziomie 3.

[Plansza]
[Przetwornik Tropu]
Poziom 1 (PZ potworow:
100%)

- Szybkos¢ ataku: +10%
Poziom 2 (PZ potworéw: 50%)
- Szybkos¢ ataku: +10%

- Atak / magiczny atak: +10%
Poziom 3 (PZ potworéw: 30%)
- Szybkos¢ ataku: +10%

- Atak / magiczny atak: +10%
Obrazenia zadawane $rednim

bossom / bossom: +10%




- Szybkos¢ ataku: +10%

- Magiczny atak: +10%
Poziom 3 (PZ potworéw: 30%)
- Szybkos¢ ataku: +10%

- Magiczny atak: +10%
Obrazenia zadawane srednim

bossom / bossom: +10%

[PvP]
[Przetwornik Tropu]
Poziom 1 (PZ potworéw: 100%)
- Szybkos¢ ataku: +10%
Poziom 2 (PZ potwordéw: 50%)
- Szybkos¢ ataku: +10%
- Atak / magiczny atak: +10%
Poziom 3 (PZ potworéw: 30%)
- Szybkos¢ ataku: +10%
- Atak / magiczny atak: +10%
Obrazenia zadawane srednim

bossom / bossom: +10%

[Plansza]

Divinus Manus: wielokrotnie

[Plansza]

Divinus Manus: wielokrotnie

[zamianal 1026% magicznego ataku 1077% magicznego ataku
) Ognista
Adrestia
Szarza:
Genialne [PvP] [PVvP]
Divinus Manus: wielokrotnie Divinus Manus: wielokrotnie
195% magicznego ataku 205% magicznego ataku
[Add]
Nazwa

Postaé/klasa

umiejetnosci

Przed korekta

Po korekcie




Psychopata

Szok EMP

[Plansza]
Impuls Elektromagnetyczny: 3987%
magicznego ataku
Szok EMP
- Obrazenia doznawane od ciosu
kryt.: +22%
Czas trwania: 10 sek.
- Utrata many: -20 PM
- Wszystkie umiejetnosci: +5 sek.
regeneradgji
(Maks. czas regeneracji nie jest
przekraczany.)
- Przeciwnicy w promieniu od 7
do 12 metréw otrzymuja 50%
efektu.

[PvP]

Impuls Elektromagnetyczny:
721% magicznego ataku
Szok EMP
- Obrazenia doznawane od
ciosu kryt.: +6,6%

Czas trwania: 10 sek.
- Utrata many: -20 PM
- Wszystkie umiejetnosci:
+5 sek. regeneracji
(Maks. czas regeneracji
nie jest przekraczany.)
- Przeciwnicy w promieniu
od 7 do 12 metrow

otrzymuja 50% efektu.

[Plansza]
Impuls Elektromagnetyczny: 3987%
magicznego ataku
Szok EMP
- Obrazenia doznawane od ciosu
kryt.: +20%
Czas trwania: 10 sek.
- Utrata many: -20 PM
- Wszystkie umiejetnosci: +5 sek.
regeneragji
(Maks. czas regeneracji nie jest
przekraczany.)
- Przeciwnicy w promieniu od 7 do

12 metrow otrzymuja 50% efektu.

[PvP]

Impuls Elektromagnetyczny:
721% magicznego ataku
Szok EMP
- Obrazenia doznawane od
ciosu kryt.: +6%

Czas trwania: 10 sek.
- Utrata many: -20 PM
- Wszystkie umiejetnosci: +5
sek. regeneracji
(Maks. czas regeneracji
nie jest przekraczany.)
- Przeciwnicy w promieniu
od 7 do 12 metréw

otrzymuja 50% efektu.

Psychopata

Transformator

Mocy

[Plansza]
Powyzej 100 PDY
- Magiczny atak: +20%
- Odpornosé na obrazenia:
+20%

- Czas trwania: 20 sek.

[Plansza]
Powyzej 100 PDY
- Magiczny atak: +25%
- Odpornosé na obrazenia:
+20%

- Czas trwania: 20 sek.




Ponizej 100 PDY
- Regeneragja PDY: +50%

- Czas trwania: 20 sek.

[PvP]
Powyzej 100 PDY
- Magiczny atak: +5%
- Odpornosé na obrazenia:
+10%

- Czas trwania: 20 sek.

Ponizej 100 PDY
- Regeneragja PDY: +25%

- Czas trwania: 20 sek.

Ponizej 100 PDY
- Regeneragja PDY: +50%

- Czas trwania: 20 sek.

[PvP]
Powyzej 100 PDY
- Magiczny atak: +6,25%
- Odpornosé na obrazenia:
+10%

- Czas trwania: 20 sek.

Ponizej 100 PDY
- Regeneragja PDY: +25%

- Czas trwania: 20 sek.

Psychopata

Uwolniona
Wola:
Psychopata

[Plansza]
Aktywacja poza trybem dynama
(bez dopalacza mocy)
- Wszystkie szybkosci: +6%
- tadowanie PDY przy

trafieniach/obrazeniach: +20%

Tryb dynama (dopalacz
mocy)
- Szansa na cios kryt.: +20%
- Obrazenia kryt.: +6%
- Spustoszenie: +20%
- Wszystkie odpornosci na
atrybuty: +100

[PvP]
Aktywacja poza trybem
dynama (bez dopalacza

mocy)

- Wszystkie szybkosci: +6%

- kadowanie PDY przy
trafieniach/obrazeniach:
+20%

[Plansza]
Aktywacja poza trybem dynama
(bez dopalacza mocy)
- Wszystkie szybkosci: +6%
- tadowanie PDY przy

trafieniach/obrazeniach: +20%

Tryb dynama (dopalacz
mocy)
- Szansa na cios kryt.: +20%
- Obrazenia kryt.: +12%
- Spustoszenie: +20%
- Wszystkie odpornosci na
atrybuty: +100

[PvP]
Aktywacja poza trybem
dynama (bez dopalacza

mocy)

- Wszystkie szybkosci: +6%

- ktadowanie PDY przy
trafieniach/obrazeniach:
+20%




Tryb dynama (dopalacz

mocy)

- Szansa na cios kryt.: +20%

- Obrazenia kryt.: +6%
- Spustoszenie: +20%
- Wszystkie odpornosci na
atrybuty: +100

Tryb dynama (dopalacz
mocy)
- Szansa na cios kryt.: +20%
- Obrazenia kryt.: +12%
- Spustoszenie: +20%
- Wszystkie odpornosci na
atrybuty: +100

Pustoszyciel

[Zamiana] Szok
EMP

Emitujesz impuls
elektromagnetyczny,
zadajesz zwiegkszone

obrazenia przeciwnikom w
swoim otoczeniu od ciosu
kryt. i tworzysz burze
wtérna.
Sojusznicy znajdujacy sie w
zasiegu burzy wtérnej
otrzymujg jednorazowo
redukcje regeneracji
umiejetnosci specjalnych
(oprocz [Zmiana] Szok EMP).
(Mozna wykona¢ rowniez w

skoku.)

Generuje punkty dynama:

- Uzycie umiejetnosci
powoduje regeneracje 40
PDY.

- W trybie dynama PDY nie

Sg regenerowane.

Redukcja regeneracji
umiejetnosci specjalnych

dotyczy tylko samego gracza.

Emitujesz impuls
elektromagnetyczny, zadajesz
zwiekszone obrazenia
przeciwnikom w swoim
otoczeniu od ciosu kryt. i
tworzysz burze wtorna.
Jesli znajdujesz sie w
obszarze burzy wtornej,
otrzymujesz jednorazowo
redukcje regeneracji
umiejetnosci specjalnych
(oprocz [Zmiana] Szok EMP).
(Mozna wykona¢ rowniez w
skoku.)

Generuje punkty dynama:

- Uzycie umiejetnosci




Kombo nazo-zbroi:
- W trybie dynama na
koniec kombo nacisnij raz
jeszcze Z lub X, aby przejs¢

do kombo nazo-zbroi.

[Plansza]

Impuls Elektromagnetyczny:
4784% magicznego ataku
Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci specjalnych: -4
sek.

Obrazenia doznawane od
ciosu kryt.: +22%

- Czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Impuls Elektromagnetyczny:
865% magicznego ataku
Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci specjalnych: -4
sek.

Obrazenia doznawane od
ciosu kryt.: +6,6%

- Czas trwania: 10 sek.

powoduje regeneracje 40
PDY.
- W trybie dynama PDY nie

Sg regenerowane.

Kombo nazo-zbroi:
- W trybie dynama na koniec
kombo nacisnij raz jeszcze Z
lub X, aby przejs¢ do kombo

nazo-zbroi.

[Plansza]

Impuls Elektromagnetyczny:
4784% magicznego ataku
Regeneracja umiejetnosci

specjalnych: -4 sek.
Obrazenia doznawane od
ciosu kryt.: +20%

- Czas trwania: 10 sek.

[PVP]

Impuls Elektromagnetyczny:
865% magicznego ataku
Regeneracja umiejetnosci

specjalnych: -4 sek.
Obrazenia doznawane od
ciosu kryt.: +6%

- Czas trwania: 10 sek.

Pustoszyciel

[Zamiana]
Przyspieszacz
Czasteczek:
Gwaltowne

Trzesienie

Razem z sobowtorem o tej
samej mocy wystrzeliwujesz
skoncentrowang kule energii.
Kula energii leci do przodu i

eksploduje.
Dzieki poteznej energii
uzycie umiejetnosci nie

zuzywa KD przez 10 sek.




(PvP: 5 sek.).

Zuzycie PDY:
- Przy uzyciu w trybie
dynama zuzywa jedynie 20%

punktéw dynama.

Zuzywa konwertory dynama:
- Maks. -4 KD
- Przy dopalaczu mocy:
+5% obrazen na 1 KD
(Mozliwos¢ uzycia takze
bez KD.)

[Plansza]
Eksplozja Energii:
wielokrotnie 1.060%

magicznego ataku

[PvP]
Eksplozja Energii:
wielokrotnie 161%

magicznego ataku

Dzieki poteznej energii uzycie
umiejetnosci nie zuzywa KD przez
10 sek. (PvP: 5 sek.).

Zuzycie PDY:
- Przy uzyciu w trybie dynama
zuzywa jedynie 20% punktow

dynama.

Zuzywa konwertory dynama:
- Maks. -4 KD
- Przy dopalaczu mocy: +5%
obrazen na 1 KD

(Mozliwos¢ uzycia takze bez KD.)

[Planszal]
Eksplozja Energii: wielokrotnie
1.060% magicznego ataku

Ignorowanie obrony: 40%

[PVP]
Eksplozja energii:
wielokrotnie 161%
magicznego ataku

Ignorowanie obrony: 10%

Wiadca

Drondéw

Instalacja:
Aktywator
drony

[Plansza]
Rakieta: 2356% ataku
Obrona/magiczna obrona: -21,5%

Czas trwania naznaczenia: 9,7 sek.

[PvP]
Rakieta: 501% ataku
Obrona/magiczna obrona: -21,5%

Czas trwania naznaczenia: 4,9 sek.

[Plansza]
Rakieta: 2356% ataku
Obrona / magiczna obrona: -10%

Czas trwania naznaczenia: 9,7 sek.

[PvP]
Rakieta: 501% ataku
Obrona / magiczna obrona: -10%

Czas trwania naznaczenia: 4,9 sek.




Geniusz

Instalacja -
Generator Zera

w Skali Kelwina

Przechodzisz w tryb Fabryka
Dynamo: [Generator Zera w
Skali Kelwinal].
Stawiasz drony, ktore przy
aktywacji wyzwalaja fale
Mrozu zamrazajaca
wszystkich przeciwnikow w
zasiegu. Po instalacji dronow
mozesz sie swobodnie
poruszadé.

Co 1.5 sek. s3 wytwarzane
fale uderzeniowe, ktére
zadaja obrazenia.

W zaleznosci od liczby
trafionych przeciwnikéw
twoje PDY sa regenerowane,
a przeciwnicy trafieni falami
uderzeniowymi doznaja
przez pewien czas wiecej

obrazen od ataku.

Zuzycie PDY:
- Przy uzyciu w trybie
dynama zuzywa jedynie 20%

punktow dynama.

Fabryka Dynamo
- Aktywacja fabryki
dynamo: 30 PDY
- Tryb zostaje zmieniony na
[Generator Zera w Skali
Kelwina]
- Przy uzyciu w trybie
nastepuje aktywacja
umiejetnosci [Generator Zera

w Skali Kelwina]

Zwiekszono obrazenia
doznawane od magicznego
ataku w przypadku fali

uderzeniowej.

Przechodzisz w tryb Fabryka
Dynamo: [Generator Zera w
Skali Kelwinal].
Stawiasz drony, ktére przy
aktywacji wyzwalaja fale
Mrozu zamrazajaca
wszystkich przeciwnikow w
zasiegu. Po instalacji dronow
mozesz sie swobodnie
poruszad.

Co 1.5 sek. sa wytwarzane
fale uderzeniowe, ktore
zadaja obrazenia.

W zaleznosci od liczby
trafionych przeciwnikéw
twoje PDY sa regenerowane,
a przeciwnicy trafieni falami
uderzeniowymi doznaja przez
pewien czas wiecej obrazen
od ataku / magicznego

ataku.

Zuzycie PDY:
- Przy uzyciu w trybie
dynama zuzywa jedynie 20%

punktéw dynama.

Fabryka Dynamo
- Aktywacja fabryki dynamo: 30
PDY




- Jesli nastepuje zmiana
trybu, otrzymujesz 1 KD.
- [Generator Zera w Skali

Kelwina] kosztuje 200 PM.

- Czas trwania: 30 sek.

Zuzywa konwertory dynama:
-3 KD
- Obrazenia doznawane od
ataku przy uzyciu KD: +50%.
(Mozliwos¢ uzycia takze
bez KD.)

[Plansza]
Fala Mrozu: wielokrotnie
392% ataku
- Czas trwania zamrozenia:
5 sek.
Fala Uderzeniowa: 610%
ataku
- Regeneragja PDY na
trafienie: 5 (maks. 30 na fale
uderzeniows)

Czas trwania: 10 sek.

Obrazenia doznawane od ataku:
+7%

- Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Fala Mrozu: wielokrotnie
119% ataku
- Czas trwania zamrozenia:
3 sek.
Fala Uderzeniowa: 231%

ataku

- Tryb zostaje zmieniony na
[Generator Zera w Skali
Kelwinal]
- Przy uzyciu w trybie
nastepuje aktywacja
umiejetnosci [Generator Zera
w Skali Kelwina]

- Jesli aktywny jest juz inny
tryb, tryb ten zostanie
zmieniony, a ty otrzymasz 1
punkt konwertujacy dynama.

- [Generator Zera w Skali Kelwina]
kosztuje 200 PM.

- Czas trwania: 30 sek.

Zuzywa konwertory dynama:
-3 KD
- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku
przy zastosowaniu KD: +30%.
(Mozliwos¢ uzycia takze bez
KD.)

[Plansza]
Fala Mrozu: wielokrotnie
392% ataku
- Czas trwania zamrozenia: 5
sek.
Fala Uderzeniowa: 610%
ataku
- Regeneragja PDY na
trafienie: 5 (maks. 30 na fale
uderzeniowa)

Czas trwania: 10 sek.

Obrazenia doznawane od




- Regeneragja PDY na
trafienie: 3 (maks. 18 na fale
uderzeniowa)

Czas trwania: 10 sek.

Obrazenia doznawane od ataku:
+3,5%

- Czas trwania: 15 sek.

ataku / magicznego ataku:
+3%

- Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Fala Mrozu: wielokrotnie
119% ataku
- Czas trwania zamrozenia: 3
sek.
Fala Uderzeniowa: 231%
ataku
- Regeneragja PDY na
trafienie: 3 (maks. 18 na fale
uderzeniowa)

Czas trwania: 10 sek.

Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+1,5%

- Czas trwania: 15 sek.




Geniusz

Pole Sitowe

Kopiujesz pole pryzmatyczne

i instalujesz w swoim
otoczeniu specjalne pola
grawitagji.

Atak wzrasta, a odnoszone
obrazenia maleja. Zuzycie
PM oraz czas regeneracji
zZmniejszajg Sie po
zastosowaniu [Konfiguracji

dynamal.

Generuje punkty dynama:
- Uzycie umiejetnosci
powoduje regeneracje 40
PDY.

- W trybie dynama PDY nie

Sq regenerowane.

Zuzywa konwertory dynama:
- Zuzycie 1 punktu
konwertujagcego dynama
wydtuza czas trwania o
100%.
(Mozliwos¢ uzycia takze

bez KD.)

[Plansza]
Gtuptasek Dynamo: 3021%
ataku
Pole Sitowe
- Atak: +12%

- Doznawane obrazenia: -
12%

- Umiejetnosci konfiguragji

dynama: zuzycie PM i

W przypadku Pola Sitowego

zwigkszono magiczny atak.

Kopiujesz pole pryzmatyczne
i instalujesz w otoczeniu
specjalne pola grawitagji.
Zwieksza atak / magiczny

atak oraz zmniejsza
odnoszone obrazenia dla
wszystkich sojusznikow i
ciebie. Twoje wihasne zuzycie
PM oraz czas regeneracji
zmniejszaja sie po
zastosowaniu [Konfiguracji

Dynamal].

Generuje punkty dynama:

- Uzycie umiejetnosci
powoduje regeneracje 40
PDY.

- W trybie dynama PDY nie

Sq regenerowane.

Zuzywa konwertory dynama:

- Zuzycie 1 punktu
konwertujagcego dynama
wydtuza czas trwania o 100%.
(Mozliwos¢ uzycia takze bez

KD.)

[Plansza]
Gtuptasek Dynamo: 3021%
ataku

Pole Sitowe

- Atak / magiczny atak:




regeneracja -50%
- Czas trwania Pola
Sitowego: 10 sek.

- Czas trwania efektu pola

sitowego: 20 sek.

[PvP]
Gluptasek Dynamo: 718%
ataku
Pole Sitowe
- Atak: +6%
- Doznawane obrazenia: -
6%

- Umiegjetnosci konfiguragji
dynama: zuzycie PM i
regeneracja -50%

- Czas trwania Pola
Sitowego: 10 sek.

- Czas trwania efektu pola

sitowego: 20 sek.

+10%
- Doznawane obrazenia: -
12%

- Umiejetnosci konfiguracji
dynama: zuzycie PM i
regeneracja -50%

- Czas trwania Pola Sitowego:
10 sek.

- Czas trwania efektu pola

sitowego: 20 sek.

[PvP]
Gtuptasek Dynamo: 718%
ataku
Pole Sitowe
- Atak / magiczny atak: +5%
- Doznawane obrazenia: -
6%

- Umiejetnosci konfiguracji
dynama: zuzycie PM i
regeneracja -50%

- Czas trwania Pola Sitowego:
10 sek.

- Czas trwania efektu pola

sitowego: 20 sek.

Geniusz

Update!

[Plansza]

Szansa na cios kryt.: +7%
Obrazenia kryt.: +6%

Czas trwania: 20 sek.

[PVP]

[Plansza]

Szansa na cios kryt.: +7%
Obrazenia kryt.: +15%

Czas trwania: 20 sek.

[PVP]




Szansa na cios kryt.: +3,5%
Obrazenia kryt.: +3%

Czas trwania: 20 sek.

Szansa na cios kryt.: +3,5%
Obrazenia kryt.: +7,5%

Czas trwania: 20 sek.

Ekstremalny

[Plansza]

Eksplozja Energii:

wielokrotnie 356% ataku

[Plansza]
Fala Uderzeniowa:
wielokrotnie 258% ataku
Eksplozja Energii:

wielokrotnie 392% ataku

Geniusz Przesladowca
[PvP] [PVP]
Fala Uderzeniowa: Fala Uderzeniowa:
wielokrotnie 99% ataku wielokrotnie 115% ataku
Eksplozja Energii: Eksplozja Energii:
wielokrotnie 142% ataku wielokrotnie 156% ataku
[Plansza] [Plansza]
Obrazenia: +20% Obrazenia: +25%
tadowanie PDY +20% tadowanie PDY +20%
Geniusz ofe-r:zzvny
[PvP] [PvP]
Obrazenia: +10% Obrazenia: +12,5%
tadowanie PDY +20% tadowanie PDY +20%
Kopiujesz pole pryzmatyczne | W przypadku Pola Sitowego
i instalujesz w swoim zwiekszono magiczny atak.
otoczeniu specjalne pola
grawitagji.
W polu magnetycznym Kopiujesz pole pryzmatyczne
Dominator [Zmiana] Pole rosng rézne wartosci dla i instalujesz w otoczeniu

Sitowe

postaci i wszystkich
sojusznikéw. Zuzycie PM
oraz czas regeneracji
zmniejszajg Sie po
zastosowaniu [Konfiguragji

dynama]. Oprocz tego

specjalne pola grawitagji.
W polu magnetycznym rosna
rozne wartosci dla wszystkich
sojusznikow oraz dla ciebie.
Twoje zuzycie PM oraz czas

regeneracji zmniejszaja sie po




zmniejsza sie zuzycie PDY w
trybie umiejetnosci

[Instalacjal.

Generuje punkty dynama:

- Uzycie umiejetnosci
powoduje regeneracje 40
PDY.

- W trybie dynama PDY nie

Sg regenerowane.

Zuzywa konwertory dynama:
- Zuzycie 1 punktu
konwertujagcego dynama
wydtuza czas trwania o
100%.
(Mozliwos¢ uzycia takze
bez KD.)

[Plansza]
Gtuptasek Dynamo: 3021%
ataku
Pole Sitowe
- Atak: +10%

- tadowanie dopalacza
mocy (fadowanie PDY):
+30%

- Obrazenia kryt.: +10%
- Umiejetnosci konfiguragji
dynama: zuzycie PM i
regeneracja -50%

- Zuzycie PDY przy
aktywacji trybu fabryki
dynamo umiejetnosci

instalacyjnej: -50%

zastosowaniu [Konfiguracji

- W trybie dynama PDY nie

wydtuza czas trwania o 100%.

dynamal.

Generuje punkty dynama:

- Uzycie umiejetnosci
powoduje regeneracje 40
PDY.

Sq regenerowane.

Zuzywa konwertory dynama:
- Zuzycie 1 punktu

konwertujagcego dynama

(Mozliwos¢ uzycia takze bez
KD.)

[Plansza]
Gtuptasek Dynamo: 3021%
ataku
Pole Sitowe
- Atak / magiczny atak: +8%
- tadowanie dopalacza mocy

(tadowanie PDY): +30%
- Obrazenia kryt.: +10%
- Umiejetnosci konfiguracji

dynama: zuzycie PM i
regeneracja -50%

- Zuzycie PDY przy aktywagji

trybu fabryki dynamo

umiejetnosci instalacyjnej: -

50%

- Czas trwania Pola Sitowego:

10 sek.

[PvP]

- Czas trwania pola




sitowego: 10 sek.

[PvP]
Gtuptasek Dynamo: 718%
ataku
Pole Sitowe
- Atak: +10%

- tadowanie dopalacza
mocy (tadowanie PDY):
+30%

- Obrazenia kryt.: +10%
- Umiejetnosci konfiguragji
dynama: zuzycie PM i
regeneracja -50%

- Zuzycie PDY przy
aktywacji trybu fabryki
dynamo umiejetnosci

instalacyjnej: -50%

- Czas trwania Pola

Sitowego: 10 sek.

Gtuptasek Dynamo: 718%
ataku
Pole Sitowe
- Atak / magiczny atak: +8%
- tadowanie dopalacza mocy
(tadowanie PDY): +30%
- Obrazenia kryt.: +10%

- Umiejetnosci konfiguracji
dynama: zuzycie PM i
regeneracja -50%

- Zuzycie PDY przy aktywacji
trybu fabryki dynamo
umiejetnosci instalacyjnej: -
50%

- Czas trwania Pola Sitowego:
10 sek.




Dominator

[Zamiana]
Przyspieszacz
Czastek:
Przyspieszacz
Czastek:
Instalacja -

Zero Zaufania

Tworzysz doskonatg
wirtualna przestrzen i
atakujesz znajdujacych sie w

niej przeciwnikéw.

Zuzycie PDY:
- Przy uzyciu w trybie
dynama zuzywa jedynie 20%

punktdw dynama.

Fabryka Dynamo
- Aktywacja fabryki dynamo: 30
PDY
- Jedli aktywny jest inny tryb,
nastepuje przejscie na tryb
[Zero Zaufanial.

- Przy uzyciu w trybie
aktywuje sie umiejetnosé
[Zero Zaufanial.

- Jesli aktywny jest juz inny
tryb, tryb ten zostanie
zmieniony, a ty otrzymasz 1
punkt konwertujacy dynama.
- [Zero Zaufania] kosztuje 280 PM.

- Czas trwania: 30 sek.

Zuzywa konwertory dynama:
- Maks. -1 KD
- Zuzycie KD powoduje
skrocenie regeneracji
Upgrade Fabryki Dynamo:
Flotylla o 1 sek.
(Mozliwos¢ uzycia takze bez
KD.)

[Plansza]

Zuzycie PDY:
- Przy uzyciu w trybie
dynama zuzywa jedynie 20%

punktéw dynama.

Fabryka Dynamo
- Aktywacja fabryki dynamo: 30
PDY
- Jedli aktywny jest inny tryb,
nastepuje przejscie na tryb
[Zero Zaufanial.

- Przy uzyciu w trybie
aktywuje sie umiejetnosé
[Zero Zaufanial.

- Jesdli aktywny jest juz inny
tryb, tryb ten zostanie
zmieniony, a ty otrzymasz 1
punkt konwertujacy dynama.
- [Zero Zaufania] kosztuje 280 PM.

- Czas trwania: 30 sek.

Zuzywa konwertory dynama:
- Maks. -1 KD
- Zuzycie KD powoduje
skrocenie regeneracji
Upgrade Fabryki Dynamo:
Flotylla o 1 sek.
(Mozliwos¢ uzycia takze bez
KD.)




Obiekt: wielokrotnie 454%
ataku

[PVP]
Obiekt: wielokrotnie 85%

ataku

[Plansza]
Obiekt: wielokrotnie 454%
ataku

Ignorowanie obrony: 40%

[PVvP]
Obiekt: wielokrotnie 85% ataku

Ignorowanie obrony: 10%

Inzynier

Czasu

Piecze¢ Czasu

Po aktywacji skraca sie
regeneracja podlegajacych
regeneracji umiejetnosci u

ciebie i cztonkéw twojej
grupy. Oprécz tego PZ i PM

s regenerowane przez

ciebie i cztonkéw twojej
grupy. Podczas gdy buff jest

aktywny, otrzymujesz
umiejetnos¢ [Poskramianie

Czasul].

Poskramianie czasu:

- Protokotowane sg aktualne

Po aktywacji natychmiast
skraca sie u ciebie
regeneracja regenerujacych
sie umiejetnosci. Oprocz tego
regenerowane sa twoje PZ i
PM. Podczas gdy buff jest
aktywny, ty i cztonkowie
twojej grupy otrzymujecie
umiejetnosé¢ [Poskramianie

Czasul].

Umiejetnosé¢ poskramiania

Czasu

- Protokotowane sg aktualne




Pz, PM, PDY, Droga Miecza,
EP, kula armatnia, energia
ducha, Droga Rycerza, KD,
punkty kombinagji, ECP,
punkty mocy, EmP i mrok i
kamien szlachetny.

- Jesli umrzesz, podczas gdy
umiejetnos¢ jest aktywna,
zostaniesz wskrzeszony w

momencie, w ktérym te
wartosci zostaty zapisane.
- Jest aktywowana przed
wszystkimi innymi
umiejetnosciami
wskrzeszania.

- Na planszach
rejestrowanych jest do 50%,
a w PvP do 30% twoich
maks. PZ.

- Jesli zostaniesz
wskrzeszony z
[Poskramianiem Czasu],
otrzymasz na 45 sek. (w PvP
na 120 sek.) debuff
[Odwrécenie Czasul].

- Skrécenie regeneracji nie
dotyczy hiperumiejetnosci,
umiejetnosci partnerskich ani
umiejetnosci pieczeci czasu.
- Nie mozna taczyc¢ z
[Marzeniem], [Wiecznym

Demersio] ani [Aarul].

Zuzycie PDY:
- W trybie dynama

Pz, PM, PDY, Droga Miecza,
EP, kula armatnia, energia
ducha, Droga Rycerza, KD,
punkty kombinagji, ECP,
punkty mocy, EmP i mrok i
kamier szlachetny.

- Jesli umrzesz, podczas gdy
umiejetnosc jest aktywna,
zostaniesz wskrzeszony w

momencie, w ktérym te
wartosci zostaty zapisane.
- Jest aktywowana przed
wszystkimi innymi
umiejetnosciami
wskrzeszania.

- Na planszach
rejestrowanych jest do 50%,
a w PvP do 30% twoich
maks. PZ.

- Jesli zostaniesz wskrzeszony
z [Poskramianiem Czasul],
otrzymasz na 45 sek. (w PvP
na 120 sek.) debuff
[Odwrdcenie Czasul.

- Skrécenie regeneracji nie
dotyczy hiperumiejetnosci,
umiejetnosci partnerskich ani
umiejetnosci pieczeci czasu.
- Nie mozna faczy¢ z
[Marzeniem], [Wiecznym

Demersio] ani [Aarul].

Zuzycie PDY:
- W trybie dynama (dopalacz
mocy) zuzywasz PDY zamiast
PM.




(dopalacz mocy) zuzywasz
PDY zamiast PM.

Diaboliczny

Esper

Ksiezycowa

Serenada

Serenada
- W trakcie umiejetnosci
powtarzasz ten debuff co
sekunde.
- Przeciwnik doznaje obrazen
przy trafieniu w zaleznosci

od natozenia jego debuffu.

Synergia
- W trybie dynama sa
zuzywane PDY, a ich czes¢

jest regenerowana jako PM.

W przypadku Uwolnienia
Espera zwiekszono obrazenia

doznawane od ataku.

Za posrednictwem Espera
manifestujesz moc, za
pomoca ktorej niszczysz
rozum przeciwnikow.
Przeciwnicy trafieni przez
Espera doznaja zwiekszonych
obrazen od ataku /

magicznego ataku.

Serenada
- W trakcie umiejetnosci
powtarzasz ten debuff co
sekunde.
- Przeciwnik doznaje obrazen
przy trafieniu w zaleznosci od

natozenia jego debuffu.

Synergia




- Aktywacja poza trybem
dynama zuzywa PM i
regeneruje czes$¢ z nich jako
PDY.

Zuzywa konwertory dynama:
- Zuzywa 1 KD.
- Uzycie 1 KD zwigksza
czestotliwosé uzycia
Serenady o 33%.
(Mozliwos¢ uzycia takze bez
KD.)

[Plansza]
Uwolnienie Espera: 1373%
magicznego ataku
- Obrazenia zadawane
przeciwnikom przez magie:
+12%

- Czas trwania: 24 sek.

Serenada
- 1. powtdrzenie: 675%
magicznego ataku
- 2. powtorzenie: 1002%
magicznego ataku
- 3. powtorzenie: 1406%
magicznego ataku

- Czas trwania: 24 sek.

[PVP]

Uwolnienie Espera: 310%
magicznego ataku

- Obrazenia zadawane

przeciwnikom przez magie:

+6%

- Czas trwania: 24 sek.

- W trybie dynama sa
zuzywane PDY, a ich czes¢
jest regenerowana jako PM.
- Aktywacja poza trybem
dynama zuzywa PM i
regeneruje czes$¢ z nich jako
PDY.

Zuzywa konwertory dynama:
- Zuzywa 1 KD.

- Uzycie 1 KD zwieksza

czestotliwosé uzycia Serenady

0 33%.

(Mozliwos¢ uzycia takze bez

KD.)

[Plansza]
Uwolnienie Espera: 1373%
magicznego ataku
- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+12%

- Czas trwania: 24 sek.
Serenada
- 1. powtdrzenie: 675%
magicznego ataku
- 2. powtorzenie: 1002%
magicznego ataku
- 3. powtorzenie: 1406%
magicznego ataku

- Czas trwania: 24 sek.

[PVP]
Uwolnienie Espera: 310%

magicznego ataku

- Obrazenia doznawane od




Serenada
- 1. powtorzenie: 161%
magicznego ataku
- 2. powtorzenie: 214%
magicznego ataku
- 3. powtorzenie: 268%
magicznego ataku

- Czas trwania: 24 sek.

ataku / magicznego ataku:
+6%
- Czas trwania: 24 sek.
Serenada

- 1. powtorzenie: 161%
magicznego ataku

- 2. powtdrzenie: 214%
magicznego ataku

- 3. powtorzenie: 268%
magicznego ataku

- Czas trwania: 24 sek.

Diaboliczny

Esper

Uwolniona
Wola:
Diaboliczny
Esper

[Plansza]
Wzmocnienie umiejetnosci
fizycznych
- Szansa na cios kryt.: +15%
- Obrazenia kryt.: +6%

- Spustoszenie: +15%

Ulepszenie synergii

- Prawdopodobienstwo
punktow konwertujacych
przy uzyciu umiejetnosci

synergii w trakcie trybu
dynama (dopalacz mocy):

100%

- Prawdopodobienstwo, ze
[Teleportacja] poza trybem
dynama nie zuzyje punktow

konwertujacych: 100%

[PvP]
Wzmocnienie umiejetnosci
fizycznych
- Szansa na cios kryt.: +15%

- Obrazenia kryt.: +6%

[Plansza]
Wzmocnienie umiejetnosci
fizycznych
- Szansa na cios kryt.: +15%
- Obrazenia kryt.: +15%

- Spustoszenie: +15%

Ulepszenie synergii

- Prawdopodobienstwo
punktow konwertujacych
przy uzyciu umiejetnosci

synergii w trakcie trybu
dynama (dopalacz mocy):

100%

- Prawdopodobienstwo, ze
[Teleportacja] poza trybem
dynama nie zuzyje punktow

konwertujacych: 100%

[PvP]
Wzmocnienie umiejetnosci
fizycznych
- Szansa na cios kryt.: +15%

- Obrazenia kryt.: +15%

- Spustoszenie: +15%

- Spustoszenie: +15%




Ulepszenie synergii
- Prawdopodobienstwo
punktoéw konwertujacych
przy uzyciu umiejetnosci
synergii w trakcie trybu
dynama (dopalacz mocy):
15%
- Prawdopodobienstwo, ze
[Teleportacja] poza trybem
dynama nie zuzyje punktow

konwertujgcych: 15%

Ulepszenie synergii
- Prawdopodobienstwo
punktow konwertujacych
przy uzyciu umiejetnosci
synergii w trakcie trybu
dynama (dopalacz mocy):
15%
- Prawdopodobienstwo, ze
[Teleportacja] poza trybem
dynama nie zuzyje punktow

konwertujgcych: 15%

Paradoks

[Zamiana]
Mentalny

tamacz

Tworzysz pole szokowe
wokot gtow wszystkich
przeciwnikow w zasiegu
twojego dziatania. Magiczna
obrona trafionych
przeciwnikow zostaje
zmniejszona, a przeciwnicy
w ich poblizu réwniez
doznaja obrazen.

(W PvP zmniejsza sie zasieg.)

Synergia
- W trybie dynama
(dopalacz mocy) zuzywasz
PDY zamiast PM.

[Plansza]
Pole Szokowe: 567%
magicznego ataku
Mentalny tamacz

- Magiczna obrona: -20%

W przypadku Mentalnego
tamacza obrona jest

zmniejszana.

Tworzysz pole szokowe
wokot gtow wszystkich
przeciwnikow w zasiegu
twojego dziatania. Obrona /
magiczna obrona trafionych
przeciwnikow zostaje
zmniejszona, a przeciwnicy w
ich poblizu rowniez doznaja
obrazen.

(W PvP zmniejsza sie zasieg.)

Synergia
- W trybie dynama (dopalacz
mocy) zuzywasz PDY zamiast
PM.




- Czas trwania: 12 sek.

[PvP]

Pole Szokowe: 141%
magicznego ataku
Mentalny tamacz

- Magiczna obrona: -6%

- Czas trwania: 6 sek.

[Plansza]

Pole Szokowe: 567%
magicznego ataku
Mentalny tamacz

- Obrona/magiczna obrona -
14%

- Czas trwania: 12 sek.

[PvP]

Pole Szokowe: 141%
magicznego ataku
Mentalny tamacz

- Obrona / magiczna obrona:
-4,2%

- Czas trwania: 6 sek.




Paradoks

[Zamiana]
Ksiezycowa

Serenada

Za posrednictwem Espera
manifestujesz moc w
zasiegu, ktora niszczy ducha
twojego przeciwnika. Ta moc
pomaga tobie i twoim
sojusznikom w poblizu.
Przeciwnicy trafieni przez
Espera doznaja zwiekszonych
obrazern magicznych.
(Efekt Zaburzenia Czasu nie

jest aktywowany.)

Serenada
- W trakcie umiejetnosci
powtarzasz ten debuff co
sekunde.

- Przeciwnik doznaje
obrazen przy trafieniu w
zaleznosci od natozenia jego
debuffu.

Synergia
- W trybie dynama sg
zuzywane PDY, a czesé¢ z nich
zostaje zregenerowana jako
PM.

- Aktywacja poza trybem
dynama zuzywa PM i
regeneruje czes$¢ z nich jako
PDY.

[Plansza]
Uwolnienie Espera: 1121%
magicznego ataku

- Obrazenia zadawane

W przypadku Uwolnienia
Espera zwiekszono obrazenia

doznawane od ataku.

Za posrednictwem Espera
manifestujesz moc w zasiegu,
ktéra niszczy ducha twojego
przeciwnika. Ta moc pomaga
tobie i twoim sojusznikom w

poblizu. Przeciwnicy trafieni

przez Espera doznaja
zwiekszonych obrazen od
ataku / magicznego ataku.

(Efekt Zaburzenia Czasu nie

jest aktywowany.)

Serenada
- W trakcie umiejetnosci
powtarzasz ten debuff co
sekunde.
- Przeciwnik doznaje obrazen
przy trafieniu w zaleznosci od

natozenia jego debuffu.

Synergia
- W trybie dynama sa
zuzywane PDY, a cze$¢ z nich
zostaje zregenerowana jako
PM.

- Aktywacja poza trybem
dynama zuzywa PM i
regeneruje czes¢ z nich jako
PDY.

[Plansza]




przeciwnikom przez magie: Uwolnienie Espera: 1121%

+12% magicznego ataku
- Czas trwania: 24 sek. - Obrazenia doznawane od
Serenada ataku / magicznego ataku:
- 1. powtorzenie: 675% +12%
magicznego ataku - Czas trwania: 24 sek.

Serenada

- 2. powtorzenie: 1002%

- 3. powtorzenie: 1406% magicznego ataku

magicznego ataku - 2. powtdrzenie: 1002%

- Czas trwania: 24 sek. magicznego ataku

- 3. powtorzenie: 1406%

[PVP] magicznego ataku

Uwolnienie Espera: 253% - Czas trwania: 24 sek.

magicznego ataku
- Obrazenia zadawane [PvPl
Uwolnienie Espera: 253%

przeciwnikom przez magie:
+6%

- Czas trwania: 24 sek.

magicznego ataku
- Obrazenia doznawane od

ataku / magicznego ataku:

Serenada
0,
- 1. powtorzenie: 161% +6%
. - Czas trwania: 24 sek.
magicznego ataku
Serenada

- 2. powtodrzenie: 214% , _
- 1. powtdrzenie: 161%

magicznego ataku ,
magicznego ataku

- 3. powtorzenie: 268% . )
- 2. powtorzenie: 214%

magicznego ataku _
magicznego ataku

- Czas trwania: 24 sek. , ,
- 3. powtdrzenie: 268%
magicznego ataku

- Czas trwania: 24 sek.




Paradoks

[Zamiana]
Przyspieszacz
Czasteczek:
Entropia

Tworzysz pole entropii wokot
najblizszego przeciwnika
przed soba.

Jesli w poblizu nie ma
przeciwnika, pole zostaje
utworzone wokét ciebie.
Pole entropii silnie przycigga
pobliskich przeciwnikéw.

Uzycie umiejetnosci
powoduje przez 10 sek.
(PvP: 5 sek.) regeneracje 3
KD na sek.

Synergia
- W trybie dynama sg
zuzywane PDY, a ich czes¢
jest regenerowana jako PM.
- Aktywacja poza trybem
dynama zuzywa PM i
regeneruje czes¢ z nich jako
PDY.

Zuzywa konwertory dynama:
- Maks. -4 KD
- Przy dopalaczu mocy:
+5% obrazen na 1 KD
(Mozliwosé uzycia takze
bez KD.)

[Plansza]
Entropia: wielokrotnie 601%

magicznego ataku

[PVP]

W przypadku trafier przez Entropie

obrona jest ignorowana.

Tworzysz pole entropii wokot
najblizszego przeciwnika przed
soba.
Jedli w poblizu nie ma przeciwnika,
pole zostaje utworzone wokot
ciebie.
Pole odwrdcenia silnie przyciagga
pobliskich przeciwnikéw i zadaje im
obrazenia ignorujace czesci ich
obrony.
Uzycie umiejetnosci powoduje przez
10 sek. (PvP: 5 sek.) regeneracje 3
KD na sek.

Synergia
- W trybie dynama sa zuzywane
PDY, a ich czes¢ jest regenerowana
jako PM.
- Aktywacja poza trybem dynama
zuzywa PM i regeneruje cze$é z nich
jako PDY.

Zuzywa konwertory dynama:

- Maks. -4 KD
- Przy dopalaczu mocy: +5%
obrazen na 1 KD
(Mozliwos¢ uzycia takze bez
KD.)

[Plansza]
Entropia: wielokrotnie 601%
magicznego ataku

Ignorowanie obrony: 40%

[PVvP]

Entropia: wielokrotnie 96%




Entropia: wielokrotnie 96%

magicznego ataku

magicznego ataku

Ignorowanie obrony: 10%

Tropiciel

Impulsu

Stimpack

Wymieszajmy troszeczke tej

substangji... z ta... Doskonale!

Pole energii, ktére moze by¢
stosowane dla sojusznikow,
ale tez dla przeciwnikow.
Co prawda ta niewtasciwie
przyrzadzona mikstura
zapewnia trafionym celom
zwiekszony atak / magiczny
atak, ale w zamian obniza

ich obrone.

Atak / magiczny atak nie sg
juz zwiekszane, a obrona /
magiczna obrona nie sg juz

zmniejszane.

Usunieto efekt Toksycznej
Dawki.

Wymieszajmy troszeczke tej

substancji... z tg... Doskonale!

[Plansza]

Stimpack: 1254% ataku




- W przypadku sojusznikow [PvP]

z efektami buffu debuff Stimpack: 446% ataku
Toksyczna Dawka jest
naktadany 1 raz.

- Natozenie mozna usuna¢
tylko przez umiejetnos¢

Odpornosé.

[Plansza]

Stimpack: 1254% ataku

[Stimpack]
- Atak / magiczny atak:
+10%
- Obrona: -20%

- Czas trwania: 15 sek.

[PVP]
Stimpack: 446% ataku

[Stimpack]
- Atak / magiczny atak: +5%
- Obrona: -10%

- Czas trwania: 10 sek.




Tropiciel

Impulsu

Badanie

[Plansza]

ataku

[Badanie]
- Wszystkie odpornosci
przeciwnikow: -150

- Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Biopsja: wielokrotnie 91%

ataku

[Badanie]
- Wszystkie odpornosci
przeciwnikow: -75

- Czas trwania: 10 sek.

Biopsja: wielokrotnie 436%

Zmniejszono atak / magiczny atak.

[Plansza]

Biopsja: wielokrotnie 436% ataku

[Badanie]
- Atak /magiczny atak: -20%
- Wszystkie odpornosci
przeciwnikéw: -150

- Czas trwania: 60 sek.

[PvP]

Biopsja: wielokrotnie 91% ataku

[Badanie]
- Atak / magiczny atak: -10%
- Wszystkie odpornosci
przeciwnikow: -75

- Czas trwania: 12 sek.

Destruktor

Uwolniona
Wola:

Destruktor

[Plansza]

Jest aktywowany przy
zastosowaniu umiejetnosci
- Stimpack: na 10 sek. atak /
magiczny atak +10%

- Odpornos¢: przez 10 sek.

wszystkie odpornosci +100

Aktywny na czas trwania buffu
- Gojenie Ran: regeneracja PZ/PM
przez napdéj odpoczynku: +10%
— Terapia Boélu: otrzymywane
obrazenia: -5%
- Odtruwanie: obrazenia od
umiejetnosci

aktywnych/specjalnych: +5%

[PVvP]
Jest aktywowany przy
zastosowaniu umiejetnosci
- Stimpack zwieksza na 10 sek.

atak / magiczny atak +5%

- Odpornos¢: przez 10 sek.

[Plansza]
Jest aktywowany przy zastosowaniu
umiejetnosci
- Odpornos¢: przez 30 sek. atak /
magiczny atak +10%, wszystkie

odpornosci +100

Aktywny na czas trwania buffu
- Gojenie Ran: regeneracja PZ/PM
przez napéj odpoczynku: +10%
— Terapia Bélu: otrzymywane
obrazenia: -5%
- Odtruwanie: obrazenia od
umiejetnosci aktywnych/specjalnych:
+5%

[PVP]

Jest aktywowany przy zastosowaniu
umiejetnosci

- Odpornosc¢: przez 30 sek. atak /
magiczny atak +5%, wszystkie

odpornosci +50




wszystkie odpornosci +50

Aktywny na czas trwania buffu
- Gojenie Ran: regeneracja PZ/PM
przez napéj odpoczynku: +10%
— Terapia Bélu: otrzymywane
obrazenia: -5%

- Odtruwanie: obrazenia od
umiejetnosci

aktywnych/specjalnych: +5%

Aktywny na czas trwania buffu
- Gojenie Ran: regeneracja PZ/PM
przez nap6j odpoczynku: +10%

— Terapia Boélu: otrzymywane

obrazenia: -5%
- Odtruwanie: obrazenia od
umiejetnosci aktywnych/specjalnych:
+5%

Destruktor

Stomatologia

Ludzki organizm musi zostac¢
zrozumiany i zakonserwowany w

swojej istocie.

Zwieksza twoj atak, twojg szybkos¢
poruszania sie, site skoku i

szybkosé ataku.

Zoptymalizowano opis

umiejetnosci.

Ludzki organizm musi zostaé
zrozumiany i
zakonserwowany w swojej

istocie.

Zwieksza twoj atak, twoja
szybkos$¢ poruszania sie, site

skoku i szybkos¢ ataku.

W przypadku uzycia
umiejetnosci z efektami
Toksycznej Dawki na
sojusznikéw sa naktadane
debuffy. Wraz z kazdym
natozeniem rosnie dziatanie
debuffu i dodany zostaje
nowy debuff.




Toksyczna Dawka poziomu 1
(1-20): pozyskiwanie PM przy
trafieniu -0,25% (maks. -5%)
Toksyczna Dawka poziomu 2
(21-40): predkos¢ tadowania
dopalacza mocy -0,25%
(maks. -5%)
Toksyczna Dawka poziomu 3
(41-60): cios kryt. -0,25%
(maks. -5%)
Toksyczna Dawka poziomu 4
(61-80): cios kryt. -0,25%
(maks. -5%)
Toksyczna Dawka poziomu 5
(81-100): szybkos¢ ataku -
0,25% (maks. -5%)
* Efekty Toksycznej Dawki
moga zostac zniesione tylko
przez umiejetnosci

odpornosci.




Destruktor

Gojenie Ran

Wysyta do sojusznikow
nazo-drony z eliksirami PZ i
PM.

Leczeni sojusznicy
natychmiast regenerujg czes¢
swoich PZ/PM, a nastepnie

ciggle przez krotki czas.

Zuzywa konwertory dynama:
- Maks. -3 KD
- Przy dopalaczu mocy na
jeden zainwestowany KD
natychmiastowa regeneracja
+5% (PvP: +0,25%)
(Mozliwos¢ uzycia takze bez
KD.)

[Plansza]
Gojenie Ran: (gojenie ran: %
ataku gojenie ran: % ataku):
10 052%

[Gojenie Ran]

- Natychmiastowa
regeneracja PZ/PM: 40%
- Regeneracja PZ/PM na

sekunde: +12%

- Czas trwania: 7 sek.

[PvP]
Gojenie Ran: (gojenie ran: %
ataku gojenie ran: % ataku):
2151%

[Gojenie Ran]

- Natychmiastowa

Konwerter dynama nie jest juz
zuzywany przy dopalaczu mocy.
Usunieto natychmiastowsa
regeneracje Pz/PM.

W zaleznosci od sity bojowej
na sekunde sg generowane
PZ.

Wysyta do sojusznikow nazo-
drony z eliksirami PZ i PM.
Leczeni sojusznicy stale
regeneruja swoje PZ/PM

przez krotki czas.
[Plansza]
Gojenie Ran: (gojenie ran: % ataku
gojenie ran: % ataku): 10 052%

[Gojenie Ran]
- Regeneracja PZ/PM na sekunde:
+20%
Regeneracja PZ na 0,5 sek. na kazde
100 000 sity bojowej: +0,075%

- Czas trwania: 5 sek.

[PvP]
Gojenie Ran: 2151% ataku

[Gojenie Ran]
- Regeneracja PZ/PM na sekunde:
+1%
Regeneracja PZ na 0,5 sek. na kazde
100 000 sity bojowej: +0,00375%

- Czas trwania: 5 sek.




regeneracja PZ/PM: 2%
- Regeneracja PZ/PM na
sekunde: +0.6%

- Czas trwania: 7 sek.

Destruktor

[Silny] Gojenie

Ran

Wzmocniony
- Natychmiastowa regeneracja
powoduje regeneracje wszystkich
surowcoéw specjalnych (EP, kula
armatnia, energia ducha, KD,
punkty kombinacji, punkty mocy,
punkty wrazliwosci i kamienie

szlachetne)

Wzmocniony
- Regeneruje nastepujace zasoby
specjalne: EP, kula armatnia, energia
ducha, punkt konwertujacy dynama,
punkt kombinacji, punkt mocy,
punkt wrazliwosci, kamien

szlachetny.

Destruktor

Odpornos¢

Po zeskanowaniu otoczenia
sg wysytane nazo-drony,
ktore na czas swojego lotu

podtrzymujg odpornos¢.

Gracze znajdujacy sie pod
wptywem efektu Stabilizacja
zostaja uwolnieni od
Toksycznej Dawki oraz
pozostatych debuffow i

zachowuja odpornosé.

Zuzywa konwertory dynama:

Konwerter dynama nie jest juz

zuzywany przy dopalaczu mocy.

Szybkosé¢ ataku zostaje dodatkowo

zwiekszona.

Po zeskanowaniu otoczenia
szybkos¢ ataku sojusznikow zostaje
zwiekszona, a odpornosé zostaje
podtrzymana u zeskanowanych

przeciwnikow.

Gracze znajdujacy sie pod wptywem




- Maks. -3 KD
- Przy dopalaczu mocy na
jeden zainwestowany KD
rosnie czas trwania drona:
+1 sek.
(Mozliwos¢ uzycia takze bez
KD.)

[Plansza]
Odpornosé: wielokrotnie
693% ataku

[Odpornos¢]
- Debuffy sa znoszone lub
ignorowane

- Czas trwania: 3 sek.

[PvP]
Odpornosé: wielokrotnie
156% ataku

[Odpornosd]
- Debuffy sa znoszone lub
ignorowane

- Czas trwania: 3 sek.

Generuje punkty dynama:
- Uzycie umiejetnosci
powoduje regeneracje 40
PDY.

- W trybie dynama PDY nie

Sg regenerowane.

[Plansza]
Odpornosé: wielokrotnie
693% ataku
- Szybkos¢ ataku: +15%

- Czas trwania: 60 sek.

[Odpornos¢]
- Obdarza odpornoscia na
debuffy i rozwigzaniem
debuffow

Czas trwania: 8 sek.

[PvP]
Odpornos¢: wielokrotnie 156%

ataku
- Szybkos¢ ataku: +15%

- Czas trwania: 12 sek.

[Odpornos¢]
- Obdarza odpornoscia na
debuffy i rozwigzaniem
debuffow

- Czas trwania: 8 sek.

Destruktor

Btedna

Diagnoza

Przykro mi, ale niestety jest

juz za pozno na leczenie.

Atak / magiczny atak nie sg

juz zmniejszane.




Btedna diagnoza zwodzi
przeciwnika na jakis czas i
zmniejsza jego atak /

magiczny atak.

- Maks. -1 KD
- Przy dopalaczu mocy na
jeden zainwestowany KD
rosnie czas trwania debuffu:
+1 sek.
(Mozliwos¢ uzycia takze bez
KD.)

[Plansza]
Syndrom: wielokrotnie 651%

ataku

[Btedna Diagnoza]
- Atak / magiczny atak: -
10%

- Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Syndrom: wielokrotnie 162%

ataku

[Btedna Diagnoza]
- Atak / magiczny atak: -
10%

- Czas trwania: 5 sek.

Konwerter dynama nie jest
juz zuzywany przy dopalaczu

mocy.

Zmieniono na umiejetnosé

regeneracji PDY.

Przykro mi, ale niestety jest

juz za pdzno na leczenie.

- Uzycie umiejetnosci
powoduje regeneracje 20
PDY.

- W trybie dynama PDY nie

Sq regenerowane.

[Plansza]
Syndrom: wielokrotnie 651%

ataku

[PvP]
Syndrom: wielokrotnie 162%

ataku

Destruktor

[Silny] Btedna

Diagnoza

Wzmochienie:
- Atak / magiczny atak: -
10%

Wzmochienie:

- Regeneragja: -2 sek.




Destruktor

Odtruwanie

Ten rekord danych jest
uszkodzony. Dlaczego
osobniki testowe zawsze
muszg by¢ takie wrazliwe...!

To okropnie irytujace.

Generuje pole energii, ktére
doprowadza organizm do
optymalnego stanu.
Zapewnia sojusznikom w
obszarze zwiekszone
obrazenia od umiejetnosci
aktywnych i
specjalnych. (Mozna wykona¢

rowniez w skoku.)

[Plansza]
Odtruwanie: wielokrotnie
168% ataku

[Odtruwanie]
- Obrazenia od umiejetnosci
aktywnych/specjalnych:
+10%

- Czas trwania: 15 sek.

[PVP]
Odtruwanie: wielokrotnie
39% ataku

[Odtruwanie]
- Obrazenia od umiejetnosci
aktywnych/specjalnych: +5%

- Czas trwania: 15 sek.

Usunieto zwiekszone obrazenia od

wszystkich umiejetnosci.

Zwieksza atak i magiczny atak.
Zmniejsza obrone i magiczna

obrone

Efekty buffu nie sa juz stosowane w
obrebie okreslonego promienia
dziatania, lecz podtrzymywane

przez staty czas trwania buffu.

Ten rekord danych jest uszkodzony.
Dlaczego osobniki testowe zawsze
muszg by¢ takie wrazliwe...! To

okropnie irytujace.

Pole energii, ktére moze by¢
stosowane dla sojusznikdw, ale tez
dla przeciwnikow.
Rosnace pole zwieksza na chwile
atak / magiczny atak sojusznikow i
zmniejsza obrone przeciwnikow.

(Mozna wykona¢ réwniez w skoku.)

[Plansza]
Odtruwanie: wielokrotnie
168% ataku

[Odtruwanie]
- Atak / magiczny atak:
+12%
- Obrona / magiczna obrona
-15%

- Czas trwania: 60 sek.

[PVP]
Odtruwanie: wielokrotnie
39% ataku




[Odtruwanie]
- Atak / magiczny atak: +6%
- Obrona / magiczna obrona:
-7,5%

- Czas trwania: 12 sek.

Destruktor

Terapia Bélu

Generuje pole energii i
tagodzi bol sojusznikéw w
obszarze dziatania. (Mozna

wykonac¢ réwniez w skoku.)

- Maks. -3 KD
- Przy dopalaczu mocy na
jeden zainwestowany KD
doznawane obrazenia: -2%
(PVP: -1%)
(Mozliwos¢ uzycia takze bez
KD.)

[Plansza]

Terapia Bolu: wielokrotnie
436% ataku

[Terapia Bolu]

Regeneracja wszystkich
umiejetnosci zostaje
przyspieszona, a obrazenia
od wszystkich umiejetnosci

zostaja zwiekszone.

Zoptymalizowano opis

umiejetnosci.

Przy dopalaczu mocy

umiejetnosé nie zuzywa KD.

Zmieniono na umiejetnosé

regeneracji PDY.

Generuje pole energii, ktére
przynosi objetym nim

sojusznikom ulge w bolu,




- Otrzymywane obrazenia: -
14%

- Czas trwania: 15 sek.

[PVP]
Terapia Bolu: wielokrotnie
104% ataku

[Terapia Bolu]
- Otrzymywane obrazenia: -
7%

- Czas trwania: 15 sek.

zwieksza obrazenia zadawane
przez wszystkie ich
umiejetnosci i przyspiesza ich
regeneracje.
(Mozna wykona¢ rowniez w
skoku.)

[Plansza]
Terapia Bélu: wielokrotnie
436% ataku

[Terapia Bolu]
- Doznawane obrazenia: -
20%

- Szybko$¢ regeneracji
wszystkich umiejetnosci:
+20%

- Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +12%

- Czas trwania: 60 sek.

[PvP]
Terapia Bélu: wielokrotnie
104% ataku

[Terapia Bolu]
Doznawane obrazenia: -10%
- Szybkos¢ regeneracji
wszystkich umiejetnosci:
+20%

- Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +6%

- Czas trwania: 12 sek.




Destruktor

Diagnoza

Masowa

Pobliscy sojusznicy sa
leczeni, a ich atak /
magiczny atak zostaja

zwiekszone na czas trwania
buffu.

[Plansza]
Orzeczenia: wielokrotnie

2050% ataku

[Diagnoza Masowa]

Atak / magiczny atak: +8%

- Czas trwania: 120 sek.

[PvP]
Orzeczenia: wielokrotnie
246% ataku

[Diagnoza Masowa]
- Atak / magiczny atak: +8%

- Czas trwania: 60 sek.

Zwiekszenie
ataku/magicznego ataku

zostanie usuniete.

Zwiekszono szybkos¢
regeneradji hiperumiejetnosci
/ umiejetnosci mistrza u
cztonkow grupy (oprécz

ciebie).

Pobliscy sojusznicy (oprocz
ciebie) sg leczeni, a na czas
trwania przyspieszana jest
regeneracja ich
hiperumiejetnosci /

umiejetnosci mistrza.

[Plansza]
Orzeczenia: wielokrotnie
2050% ataku

[Diagnoza Masowa]
- Szybko$¢ regeneracji
hiperumiejetnosci i
umiejetnosci mistrza: +20%

- Czas trwania: 120 sek.

[PVP]
Orzeczenia: wielokrotnie
246% ataku

[Diagnoza Masowa]
- Szybkos¢ regeneracji

hiperumiejetnosci i




umiejetnosci mistrza: +20%

- Czas trwania: 60 sek.

Destruktor

Toksyczna

Dawka

Toksyczna Dawka poziom 5
Atak / magiczny atak: -2,5%

na natozenie

Zmieniono efekt Toksycznej

Dawki poziomu 5.

Toksyczna Dawka poziom 5
Atak / magiczny atak: -0,25%

na natozenie

Overmind

[Zamiana]

Odtruwanie

Ten rekord danych jest
uszkodzony. Dlaczego
osobniki testowe zawsze
musza by¢ takie wrazliwe...!

To okropnie irytujace.

Generuje pole energii, ktére
doprowadza organizm do
optymalnego stanu.
Zapewnia sojusznikom
zwiekszone obrazenia od
umiejetnosci aktywnych i
specjalnych.

[Plansza]

Odtruwanie: 3118% ataku

[Odtruwanie]
- Obrazenia od umiejetnosci
aktywnych/specjalnych:
+10%

- Czas trwania: 15 sek.

[PVP]
Odtruwanie: 742% ataku

[Odtruwanie]

Usunieto zwiekszone obrazenia od

wszystkich umiejetnosci.

Zwieksza atak i magiczny atak.
Zmniejsza obrone i magiczna

obrone

Ten rekord danych jest uszkodzony.
Dlaczego osobniki testowe zawsze
musza by¢ takie wrazliwe...! To

okropnie irytujace.

Pole energii, ktore moze by¢
stosowane dla sojusznikéw, ale tez
dla przeciwnikow.
Rosnace pole zwieksza na chwile
atak / magiczny atak sojusznikow i

zmniejsza obrone przeciwnikéw.

[Planszal]

Odtruwanie: 3118% ataku

[Odtruwanie]
- Atak / magiczny atak:
+12%
- Obrona / magiczna obrona
-15%

- Czas trwania: 60 sek.

[PVP]




- Obrazenia od umiejetnosci Odtruwanie: 742% ataku
aktywnych/specjalnych: +5%

- Czas trwania: 15 sek. [Odtruwanie]

- Atak / magiczny atak: +6%
- Obrona / magiczna obrona:
-7,5%

- Czas trwania: 12 sek.

Stimpack/Odtruwanie: efekt
buffu +25% zostaje usuniety.

Przeszukujesz otoczenie w

Przeszukujesz otoczenie w
poszukiwaniu przeciwnikéw i

poszukiwaniu przeciwnikéw i
wypisujesz bezsensowne recepty. .o

yPIst) Py wypisujesz bezsensowne
Po uzyciu umiejetnosci na 10 sek.

sg aktywowane nastepujace recepty.

wzmochione umiejetnosci: Po uzyciu umiejetnosci na 10
- Narkoza / Odpornosé¢ / Terapia

sek. sg aktywowane
[Zamiana] Bolu: przy dopalaczu mocy KD nie nastepujace wzmocnione
. Przyspieszacz sg zuzywane i aktywowany jest .. L.
Overmind umiejetnosci:
Czasteczek: maks. efekt.
Efekt Nocebo | - Stimpack/Odtruwanie: efekt buffu

- Narkoza: przy dopalaczu
mocy KD nie sa zuzywane i
aktywowany jest maks. efekt.

[Plansza]

Recepta: wielokrotnie 1438% ataku

+25%

[Plansza]

[PVP] Recepta: wielokrotnie 1438%
Recepta: wielokrotnie 289% ataku

ataku

[PVP]

Recepta: wielokrotnie 289%

ataku




Overmind

Trolley

Dilemma

[Planszal]
Selekcja: wielokrotnie 891% ataku

Rezultat: wielokrotnie 1576% ataku

[Trolley Dilemma]

- Regeneracja umiejetnosci
specjalnej: -50%

- Zuzycie PM umiejetnosci
specjalnej: -20%

- Czas trwania: 120 sek.

[PvP]
Selekcja: wielokrotnie 106% ataku

Rezultat: wielokrotnie 189% ataku

[Trolley Dilemmal
- Regeneracja umiejetnosci
specjalnej: -10%
- Zuzycie PM dla umiejetnosci
specjalnej: -5%

- Czas trwania: 60 sek.

Usunieto przyspieszong
regeneracje umiejetnosci

specjalnych.

Zwiekszono maks. Pz i PM.

[Plansza]
Selekgcja: wielokrotnie 891%
ataku
Rezultat: wielokrotnie 1576%

ataku

[Trolley Dilemma]
- Maks. PZ: +20%
- Maks. PM: +60
- Zuzycie PM umiegjetnosci
specjalnej: -20%

- Czas trwania: 120 sek.

[PvP]

Selekcja: wielokrotnie 106%
ataku

Rezultat: wielokrotnie 189%

ataku

[Trolley Dilemmal]
- Maks. PZ: +10%
- Maks. PM: +30
- Zuzycie PM dla

umiejetnosci specjalnej: -5%

- Czas trwania: 60 sek.




Potaczmy badania z réznych
dziedzin w celu osiagniecia

zoptymalizowanych wynikow.

Przy uzyciu punktéw
generowania PDY punkty
PDY sa generowane rowniez
w trybie konfiguragji
(dopalacz mocy).
Zwieksza cios kryt. i
spustoszenie przy

okreslonych umiejetnosciach.

Dotyczy umiejetnosci:

Wszystkie obrazenia sa dodatkowo

zwiekszane.

Dostosowano czas trwania buffu

Neuroanatomia.

Potagczmy badania z roznych
dziedzin w celu osiagniecia

zoptymalizowanych wynikow.

Przy uzyciu punktdéw generowania
PDY punkty PDY sa generowane
rowniez w trybie konfiguracji
(dopalacz mocy).

W przypadku pewnych umiejetnosci

zwieksza cios kryt., spustoszenie

Overmind | Neuroanatomia | Wezwanie, Radio Sectio, Kod oraz wszystkie obrazenia.
264y, Fizjoterapia,
. . Dotyczy umiejetnoéci: Wezwanie,
Defibrylator, [Zamiana] A e , - B - A
) Radio Sectio, Kod zotty, Fizjoterapia,
tamacz Przestrzeni: Defibrylator, [Zamiana] tamacz
Rejestracja Danych Przestrzeni: Rejestracja Danych
[Plansza] [Plansza]
Cios k 0% Cios kryt.: +20%
L+
l0s Kkryt. ° Spustoszenie: +20%
Spustoszenie: +20% Wszystkie obrazenia: +15%
Czas trwania: 20 sek. Czas trwania: 30 sek.
[PvP]
[PvP] A
Cios kryt.: +20%
. . o
Cios |<I‘yt.. +20% Spustoszenie: +20%
Spustoszenie: +20% Wszystkie obrazenia: +7,5%
Czas trwar”a ']O Sek Czas trwania: 15 sek.
[Lu/Ciel]

Postaé/klasa

Nazwa

umiejetnosci

Przed korekta

Po korekcie




[Plansza]
Szansa na cios kryt.: +20%
Obrazenia kryt.: +20%

Czas trwania: 30 sek.

Dostosowano obliczanie

obrazen kryt.

[Plansza]

Szansa na cios kryt.: +20%

Lu/Ciel Emblemat Kary Obrazenia kryt.: +20%
PvP :
[PvPl Czas trwania: 60 sek.
Szansa na cios kryt.: +10%
Obrazenia kryt.: +10%
Czas trwania: 15 sek. [PvP]
Szansa na cios kryt.: +10%
Obrazenia kryt.: +10%
Czas trwania: 15 sek.
Efekt Poteznego Ciata dotyczy tylko
samego gracza.
Aktywujesz moc swojego ciata
Chiliarch Moc Oriaxa
demona.
Aktywujesz moc swojego ciata
demona.
[Plansza] Zwiekszono obrazenia
[Horda Demondw] d .
oznawane od magicznego
- Kolizja: wielokrotnie 374% tak dku Krai
ataku w przypadku Krain
ataku przyp y
- Eksplozja: 256% ataku smierci.
[Kraina Smierci]
- Energia Smierci: wielokrotnie
J [Plansza]
493% ataku
- Czas trwania: 5 sek. [Horda Demonow]
Aniot ) - Obrazenia doznawane od ataku: - Kolizja: wielokrotnie 374%
. Najwyzsza Kara
Smierci +15% ataku

- Czas trwania: 3 sek.

[PvP]
[Horda Demondw]
- Kolizja: wielokrotnie 120%
ataku

- Eksplozja: 81% ataku

[Kraina Smierci]

- Energia Smierci: wielokrotnie

- Eksplozja: 256% ataku

[Kraina Smierci]

- Energia Smierci:
wielokrotnie 493% ataku
- Czas trwania: 5 sek.

- Obrazenia doznawane od

ataku / magicznego ataku:




157% ataku
- Czas trwania: 5 sek.
- Obrazenia doznawane od
ataku: +7,5%

- Czas trwania: 3 sek.

+12%

- Czas trwania: 3 sek.

[PvP]
[Horda Demondw]
- Kolizja: wielokrotnie 120%
ataku

- Eksplozja: 81% ataku

[Kraina Smierci]

- Energia Smierci:
wielokrotnie 157% ataku
- Czas trwania: 5 sek.

- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+6%

- Czas trwania debuffu: 3

sek.

Aniot

Smierci

Zbawienie

[Plansza]
Trafienie: 8318% ataku
- W przypadku 2 trafionych
przeciwnikdw sa wywotywane
wieksze obrazenia [Fali Smierci].
- Obrazenia dodatkowego
trafienia: 50% przywotania
Obrazenia od dodatkowego
trafienia za kazdy zuzyty punkt
kombinacji: +5% (maks. +50%)

[Fala Smierci]
- Obrazenia doznawane od ciosu
kryt.: +12%

- Czas trwania: 15 sek.

[PVvP]
Trafienie: 2137% ataku
- W przypadku 2 trafionych
przeciwnikdw sa wywotywane

wieksze obrazenia [Fali Smierci].

[Plansza]
Trafienie: 8318% ataku
- W przypadku 2 trafionych
przeciwnikdw sa wywotywane
wieksze obrazenia [Fali Smierci].

- Obrazenia dodatkowego trafienia:
50% przywotania
Obrazenia od dodatkowego trafienia
za kazdy zuzyty punkt kombinacji:
+5% (maks. +50%)

[Fala Smierci]
- Obrazenia doznawane od ciosu
kryt.: +8%

- Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Trafienie: 2137% ataku
- W przypadku 2 trafionych
przeciwnikdw sa wywotywane

wieksze obrazenia [Fali Smierci].




- Obrazenia dodatkowego

trafienia: 20% przywotania

Obrazenia od dodatkowego
trafienia za kazdy zuzyty punkt
kombinacji: +2,5% (maks. +25%)

[Fala Smierci]

- Obrazenia doznawane od ciosu

- Obrazenia dodatkowego trafienia:
20% przywotania
Obrazenia od dodatkowego trafienia
za kazdy zuzyty punkt kombinacji:
+2,5% (maks. +25%)

[Fala Smierci]

- Obrazenia doznawane od ciosu

kryt.: +6% kryt.: +4%
- Czas trwania: 7,5 sek. - Czas trwania: 7,5 sek.
Pz. 4
Pz. 4
[Plansza]
[Plansza]

Prawdopodobienstwo: 30%

Fizyczne obrazenia kryt.: +15%

Prawdopodobierstwo: 30%

Aniot Fizyczne obrazenia kryt.: +23% ataku
L Aura Strachu ataku
Smierci
[PvP]
[PvP] i .
. . Prawdopodobienstwo aktywacji:
Prawdopodobienstwo aktywacji:
+10,5%
+10,5% _ )
) ) Fizyczne obrazenia kryt.: +9,2%
Fizyczne obrazenia kryt.: +7,5%
Pz. 4
Py 4 [Plansza]
Prawdopodobienstwo
[Plansza] zachowania 'Skradajacego sie
Prawdopodobierstwo utrzymania Strachu' 20%
'Skradajacego sie strachu': 20% R ) 10 sek
Regeneracja: -7 sek. €generaga. ~14 sek.
) ) Czas oczekiwania na reaktywacje: Czas oczekiwania na
Aniot Zagrozenie .
. 7 sek. reaktywacje: 3 sek.
Smierci Strachu
[PvP]

Prawdopodobienstwo zachowania
'Skradajacego sie Strachu': 20%
Regeneracja: -3 sek.

Czas oczekiwania na reaktywacje:
7 sek.

[PVP]
Prawdopodobienstwo
zachowania 'Skradajacego sie
Strachu': 20%
Regeneracja: -3 sek.
Czas oczekiwania na

reaktywacje: 3 sek.




[Plansza]

Regeneracja PM nieaktywnej
postaci przy trafieniu
Demonicznego Stugi: +30
Punkty kombinacji przy trafieniu
Demonicznego Stugi: +3
Zwiekszone obrazenia w zaleznosci
od natozenia [Strwozonych Myslil:

40% na natozenie

[Plansza]

Regeneracja PM nieaktywnej postaci
przy trafieniu Demonicznego Stugi:
+30
Punkty kombinacji przy trafieniu
Demonicznego Stugi: +5
Zwiekszone obrazenia w zaleznosci
od natozenia [Strwozonych Myslil:

40% na natozenie

Strwozone
Katastrofa ‘
Mysli
[PVvP] [PvP]
Regeneracja PM nieaktywnej Regeneracja PM nieaktywnej postaci
postaci przy trafieniu przy trafieniu Demonicznego Stugi:
Demonicznego Stugi: +3 +3
Punkty kombinacji przy trafieniu Punkty kombinacji przy trafieniu
Demonicznego Stugi: +1 Demonicznego Stugi: +1
Zwiekszone obrazenia w zaleznoéci | Zwiekszone obrazenia w zaleznosci
od natozenia [Strwozonych Mysli]: od natozenia [Strwozonych Myslil:
10% na natozenie 10% na natozenie
Przywotujesz cien, ktéry zmniejsza Magiczny atak nie jest juz
wartos¢ K.O., a pozniej trwa zmniejszany. Obrona jest
jeszcze przez chwile. zwiekszana.
(Mozna wykona¢ rowniez w
skoku.)
Cien Przywotujesz cien, ktory
- Absorbuje 20% doznawanych zmniejsza wartos¢ K.O,, a
przez ciebie obrazen. L. .
] } ] poinie) trwa Jeszcze przez
- Pz: 25% twoich Pz (w PvP ]
12,5%) chwile.
Krélewski Cien - Przeciwnicy, ktérzy przechodza (Mozna wykona¢ rowniez w
ien
Straznik przez cien, doswiadczaja skoku.)
zmniejszenia magicznego ataku i
magicznej obrony. .
Cien

[Plansza]
Przywotywanie: 483% magicznego
ataku
- Wartos¢ K.O.: -22
Staty Cien:

- Magiczny atak, magiczna
obrona: -31% (na 10 sek.)

- Czas trwania: 8 sek.

- Absorbuje 20%
doznawanych przez ciebie
obrazen.

- PZ: 25% twoich PZ (w PvP
12,5%)

- Przeciwnicy, ktorzy

przechodza przez cien,




[PVP]
Przywotywanie: 121% magicznego
ataku
- Przy trafieniu: wartos¢ K.O. -22
Staty Cien:

- Magiczny atak, magiczna
obrona: -15,5% (na 5 sek.)

- Czas trwania: 8 sek.

doznaja zmniejszenia obrony /

magicznej obrony.

[Plansza]
Przywotywanie: 483%
magicznego ataku
- Wartos¢ K.O.: -22
Staty Cien:

- Obrona / magiczna obrona:
-20% (czas trwania: 10 sek.)

- Czas trwania: 8 sek.

[PVP]
Przywotywanie: 121%
magicznego ataku
- Przy trafieniu: wartosé¢ K.O. -
22
Staty Cien:

- Obrona / magiczna obrona:
-10% (czas trwania: 5 sek.)

- Czas trwania: 8 sek.

Noblesse

Mroczna

Btyskawica

[Plansza]

Eteryczna wtécznia: 149%
magicznego ataku
Eksplozja: 421% magicznego
ataku
- Liczba eterycznych witoczni: 12
- Obrazenia kryt.: +10%

- Czas trwania: 15 sek.

[PvP]

Eteryczna Widcznia: 47%
magicznego ataku
Eksplozja: 135% magicznego
ataku
- Liczba eterycznych wtoczni: 12
- Obrazenia kryt.: +10%

- Czas trwania: 7,5 sek.

[Plansza]

Eteryczna wtécznia: 149%
magicznego ataku
Eksplozja: 421% magicznego ataku
- Liczba eterycznych wtoczni: 12
- Obrazenia doznawane od ciosu
kryt.: +12%

- Czas trwania: 15 sek.

[PVP]

Eteryczna Widcznia: 47%
magicznego ataku
Eksplozja: 135% magicznego ataku
- Liczba eterycznych witoczni: 12
- Obrazenia doznawane od ciosu
kryt.: +12%

- Czas trwania: 7,5 sek.




[Plansza]
Liczba eterycznych wtéczni: +6
Obrazenia: +23%

Czas trwania: 8 sek.

[Plansza]
Liczba eterycznych wtéczni: +6
Obrazenia: +28%

Czas trwania: 8 sek.

Poswiecenie
Noblesse
Szlachty
[PvP] [PVP]
Liczba eterycznych wtéczni: +6 Liczba eterycznych wtéczni: +6
Obrazenia: +11,5% Obrazenia: +11,2%
Czas trwania: 8 sek. Czas trwania: 8 sek.
W przypadku Zrzutu Wtoczni
Wyrzucasz w powietrze eteryczne Ducha obrona jest
wtdcznie i sprawiasz, ze spadaja .
. o , ignorowana.
jak deszcz na ziemie, aby zniszczy¢
twoich przeciwnikow.
Regeneracja umiejetnosci jest
skracana w zaleznosci od zuzycia Wyrzucasz w powietrze
punktéw kombinagj eteryczne wiocznie i
Umiejetnosé¢ kombinagji sprawiasz, ze spadaja jak
- Mozliwa tylko wtedy, gdy deszcz na ziemig, aby
wskaznik punktéw kombinagji jest zniszczyé twoich
petny. przeciwnikow.
Ladujace Wtocznie Ducha
[Plansza] _ )
Tworzenie Eterycznych Wtoczni: ignoruja czes¢ obrony
2367% magicznego ataku przeciwnika i zadaja
Noblesse Deszcz Chaosu

Zrzut Eterycznych Wioczni:
wielokrotnie 338% magicznego
ataku
Regeneracja umiejetnosci za kazdy
zuzyty punkt kombinacji: -2,5%
(maks. -25%)

[PvP]

Tworzenie Eterycznych Widczni:
433% magicznego ataku
Zrzut Eterycznych Wiéczni:
wielokrotnie 40% magicznego
ataku
Regeneracja umiejetnosci za kazdy
zuzyty punkt kombinacji: -1,25%
(maks. -12,5%)

obrazenia.
Regeneracja umiejetnosci jest
skracana w zaleznosci od

zuzycia punktéw kombinagji.

Umiejetnos¢ kombinagji
- Moizliwa tylko wtedy, gdy
wskaznik punktow kombinacji

jest petny.

[Plansza]
Tworzenie Eterycznych
Wibczni: 2367% magicznego

ataku




Zrzut Eterycznych Widczni:
wielokrotnie 338%
magicznego ataku

Ignorowanie obrony Witdczni

Duchow: 40%

Regeneracja umiejetnosci za

kazdy zuzyty punkt
kombinagji: -2,5% (maks. -
25%)

[PvP]

Tworzenie Eterycznych
Widczni: 433% magicznego
ataku
Zrzut Eterycznych Widczni:
wielokrotnie 40% magicznego
ataku
Ignorowanie obrony Witdczni
Duchow: 10%
Regeneracja umiejetnosci za
kazdy zuzyty punkt
kombinacji: -1,25% (maks. -
12,5%)

Niewinnosé

[Zmiana]

Cienie

Pozostawiasz swoj cien za sobg i

kroczysz do przodu.

Cien

- Przeciwnicy, ktorzy przechodza
przez cien, doswiadczaja
zmniejszenia magicznego ataku i

magicznej obrony.

[Planszal]
Przywotywanie: 651% magicznego
ataku
Staty Cien:
- Magiczny atak, magiczna
obrona: -31% (na 10 sek.)

Magiczny atak nie jest juz
zmniejszany. Obrona jest

zwiekszana.

Pozostawiasz swoj cien za

sobg i kroczysz do przodu.

Cien
- Przeciwnicy, ktorzy

przechodza przez cien,

doznaja zmniejszenia obrony /




- Czas trwania: 3 sek.

[PVvP]
Przywotywanie: 231% magicznego
ataku
Staty Cien:

- Magiczny atak, magiczna
obrona: -15,5% (na 5 sek.)

- Czas trwania: 3 sek.

magicznej obrony.

[Plansza]
Przywotywanie: 651%
magicznego ataku
Staty Cien:

- Obrona / magiczna obrona:
-20% (czas trwania: 10 sek.)

- Czas trwania: 3 sek.

[PVP]
Przywotywanie: 231%
magicznego ataku
Staty Cien:

- Obrona / magiczna obrona:
-10% (czas trwania: 5 sek.)

- Czas trwania: 3 sek.

Niewinnosé

Niewinny Duet

Gdy pierwsze trafienie
umiejetnosci zamiany
bedzie udane, nastapi
skrocenie regeneracji
wszystkich umiejetnosci.
Przy umiejetnosci
kombinacji na okreslony
czas wzrasta magiczny atak
oraz szybkos¢ poruszania sie
i ataku twojej postaci i

twoich sojusznikow.

[Plansza]
Czas regeneracji: -15%
(oprocz hiperumiejetnosci i

umiejetnosci partnerskich)

Wiasna szybkos¢ poruszania
sie / ataku: +15%

Buffy umiejetnosci kombinacji
sa stosowane tylko wobec

gracza.

Gdy pierwsze trafienie
umiejetnosci zamiany bedzie
udane, nastgpi skrécenie
regeneracji wszystkich
umiejetnosci.

W przypadku umiejetnosci
kombinacji na jakis czas rosna
twéj magiczny atak oraz twoja
szybkos¢ poruszania sie i

ataku.

[Plansza]
Czas regeneracji: -15%

(oprocz hiperumiejetnosci i




Szybkos¢ poruszania
sie/ataku twoich
sojusznikow: +10%
Magiczny atak: +12%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Czas regeneracji: -15%
(oprocz hiperumiejetnosci i

umiejetnosci partnerskich)

Wiasna szybkos¢ poruszania
sie / ataku: +15%
Szybkos¢ poruszania
sie/ataku twoich
sojusznikéw: +10%
Magiczny atak: +6%

Czas trwania: 15 sek.

umiejetnosci partnerskich)

Szybkos¢ poruszania sie /
szybkos¢ ataku: +15%
Magiczny atak: +12%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Czas regeneracji: -15%
(oprocz hiperumiejetnosci i

umiejetnosci partnerskich)

Szybkos¢ poruszania sie /
szybkosé¢ ataku: +15%
Magiczny atak: +6%

Czas trwania: 15 sek.

[Plansza]
Eteryczna Widcznia: 4302%
magicznego ataku
Fala Uderzeniowa: 1434%
magicznego ataku
- Obrazenia kryt.: +10%

[Plansza]
Eteryczna Widcznia: 4302%
magicznego ataku
Fala Uderzeniowa: 1434%
magicznego ataku
- Obrazenia doznawane od ciosu
kryt.: +12%

[Zamiana] - Czas trwania: 15 sek. - Czas trwania: 15 sek.
Niewinnos¢ Mroczna
Btyskawica [PvP] [PVvP]
Eteryczna Widcznia: 1553% Eteryczna Widcznia: 1553%
magicznego ataku magicznego ataku
Fala Uderzeniowa: 517% Fala Uderzeniowa: 517% magicznego
magicznego ataku ataku
- Obrazenia kryt.: +10% - Obrazenia doznawane od ciosu
- Czas trwania: 7,5 sek. kryt.: +12%
- Czas trwania: 7,5 sek.
Uwalnia twoja moc i wyzwala Uwalnia twoja moc i wyzwala
Diabla Zew Krwi demoniczna energie. Twoje ciato demoniczng energie. Twoje ciato

zostaje wzmocnione na 20 sek. i

zostaje wzmocnione na 60 sek. i




ogarnia cie furia destrukcji (w PvP
8 sek.).

ogarnia cie furia destrukcji (w PvP 8
sek.).

[Plansza]
Mroczne Ciernie: 3727% ataku
Obrona / magiczna obrona: -33%

Czas trwania: 15 sek.

[Plansza]
Mroczne Ciernie: 3727% ataku
Obrona / magiczna obrona: -20%

Czas trwania: 15 sek.

Diabla Cierniste Piekto
[PVvP]
o [PvP]
Mroczne Ciernie: 1419% ataku o
) Mroczne Ciernie: 1419% ataku
Obrona / magiczna obrona: - )
Obrona / magiczna obrona: -10%
16,5% )
) Czas trwania: 15 sek.
Czas trwania: 15 sek.
Szalejaca demoniczna
energia jest rozszerzana i
doprowadzana do eksplozji.
Przeciwnicy trafieni
. . Usunieto bonus do obrazen.
eksplozja popadaja w stan
ogtuszenia i w trakcie
Diabl Smiertelny trwania efektu doznaja Szalejaca demoniczna energia jest
iabla
Strach rozszerzana i doprowadzana do

dodatkowych obrazer.

Eksplozja demonicznej energii
- W trakcie trwania
umiejetnosci dodatkowe
obrazenia 20%.

Trwanie: 10 sek.

eksplozji.
Trafieni przeciwnicy doznaja

ogtuszenia.




Diabla

Ottarz Zta

Drzemiaca w tobie moc zostaje

wyzwolona, a wiez z Cielem

starych dobrych czasow.
W trakcie wsciektosci masz
ochrone przed K.O., a kombosy i

umiejetnosci zmieniajg sie, w

zwyktych kombosow i
umiejetnosci ani manabreaku.
Zasieg obrazeri od wszystkich

umiejetnosci w stanie wsciektosci
jest zwiekszany w zaleznosci od

zuzycia punktow kombinagji.

Wisciektos¢:
- Ochrona przed K.O. dla twoich
sojusznikow
- Dodano kombosy ZZZZ i XXX
(przytrzymaj)
- Dotyk Smierci: z przeciwnika sa
wysysane PM.
- Smiertelny Strach: rozlegte
obrazenia dodatkowe oraz
przyznanie debuffu 'Ogtuszenie’
- Cierniste Piekto: rozlegty atak
- Mroczna Plazma: szeroko
zakrojony atak do przodu
- Brama Piekiet: rozlegty atak do
przodu
- Jedli w czasie trwania nastapi
przerwanie, za kazde 6 sek.
otrzymasz z powrotem 1 punkt
kombinadji.

Czas trwania: 30 sek. (PvP 9 sek.)

Umiejetnos¢ kombinagji
- Zuzywa wszystkie punkty

kombinacji.

zostaje zmaksymalizowana, dzieki

czemu ciato odzyskuje sity jak za

zwiazku z czym nie mozna uzywac

Usunieto bonus do obrazen w
przypadku Smiertelnego
Strachu.

W przypadku Mrocznej
Plazmy zwigkszono obrazenia
doznawane od magicznego

ataku.

Drzemigca w tobie moc
zostaje wyzwolona, a wiez z
Cielem zostaje
zmaksymalizowana, dzieki
czemu ciato odzyskuje sity jak
za starych dobrych czasow.
W trakcie wsciektosci masz
ochrone przed KO, a
kombosy i umiejetnosci
zmieniajg sie, w zwigzku z
czym nie mozna uzywac
zwyktych kombosow i
umiejetnosci ani manabreaku.
Zasieg obrazen od wszystkich

umiejetnosci w stanie
wsciektosci jest zwiekszany w
zaleznosci od zuzycia punktéw

kombinacji.

Wisciektosé:
- Ochrona przed K.O. dla
twoich sojusznikéw
- Dodano kombosy ZZ7Z7 i
XXX (przytrzymaj)

- Dotyk Smierci: z




przeciwnika sg wysysane PM.
- Smiertelny Strach: obszerne
przyznanie debuffu
'Ogtuszenie’
- Cierniste Piekto: rozlegty
atak
- Mroczna Plazma: szeroko
zakrojony atak do przodu, a u
trafionych celéw zwiekszone
doznawane obrazenia od
ataku / magicznego ataku.
- Brama Piekiet: rozlegly atak
do przodu
- Jesli w czasie trwania
nastgpi przerwanie, za kazde
6 sek. otrzymasz z powrotem
1 punkt kombinagji.
- Czas trwania: 50 sek. (w PvP
10 sek.)

Umiejetnosé¢ kombinacji
- Zuzywa wszystkie punkty

kombinacji.

Diabla

Mroczna

Plazma

Gromadzisz w rece catg
demoniczng energie w
swoim ciele i strzelasz nig
do przodu.
Przeciwnicy trafieni mroczna

plazma doznaja przez

pewien czas wiecej obrazen.

[Plansza]
Mroczna Plazma:
wielokrotnie 580% ataku
Obrazenia doznawane przez

cel: +12%

Zwiekszono obrazenia
doznawane od magicznego

ataku.

Gromadzisz w rece catg
demoniczng energie w swoim
ciele i strzelasz nig do przodu.

Przeciwnicy trafieni Mroczna
Plazma doznaja przez pewien
czas zwiekszonych obrazen od

ataku / magicznego ataku.




Czas trwania: 15 sek.

[PVP]

Mroczna Plazma:
wielokrotnie 145% ataku
Obrazenia doznawane przez
cel: +12%

Czas trwania: 15 sek.

[Plansza]

Mroczna Plazma: wielokrotnie
580% ataku
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+12%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Mroczna Plazma: wielokrotnie
145% ataku
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+12%

Czas trwania: 15 sek.

Diabla

[Zmiana]
Mroczna

Plazma

Wystrzeliwujesz ze swojej reki
demoniczng aure catego swojego
ciafa.

Przeciwnicy trafieni promieniem
ciemnosci doznaja przez pewien

czas wiecej obrazen.

[Plansza]

Promienn Ciemnosci: wielokrotnie
440% ataku
Obrazenia doznawane przez cel:
+12%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]

Promienn Ciemnosci: wielokrotnie
110% ataku
Obrazenia doznawane przez cel:
+12%

Czas trwania: 15 sek.

Zwiekszono obrazenia
doznawane od magicznego

ataku.

Wystrzeliwujesz ze swojej reki
demoniczng aure catego
swojego ciata.
Przeciwnicy trafieni
Promieniem Ciemnosci
doznaja przez pewien czas
wiecej obrazen od ataku /

magicznego ataku.

[Planszal]

Promien Ciemnosci:
wielokrotnie 440% ataku
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:

+12%

Czas trwania: 15 sek.




[PvP]

Promien Ciemnosci:
wielokrotnie 110% ataku
Obrazenia doznawane od

ataku / magicznego ataku:
+12%

Czas trwania: 15 sek.

- Czas trwania: 50 sek. (w PvP 10

Demonio Transcendencja | - Czas trwania: 30 sek. (PvP 9 sek.) )
sek.
Z wirujacym ostrzem W przypadku trafier teraz jest
szturmujesz do przodu. zmniejszana obrona / magiczna
Obrona trafionych obrona. (Nie mozna taczy¢ z
przeciwnikdéw spada na Ciernistym Piekiem.)
okreslony czas.
Z wirujacym ostrzem szturmujesz do
Brutalna Blizna przodu. Obrona trafionych
- Obrona: -20% przeciwnikéw spada na okreslony
Czas trwania: 7 sek. czas.
] Brutalne
Demonio )
Polowanie [Plansza]

[Plansza]
Rotacja: wielokrotnie 703%
ataku
Ostatni Cios: 1893% ataku

[PvP]

Rotacja: wielokrotnie 254%
ataku

Ostatni Cios: 685% ataku

Rotacja: wielokrotnie 703% ataku
Ostatni Cios: 1893% ataku
Obrona / magiczna obrona: -20%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Rotacja: wielokrotnie 254% ataku
Ostatni Cios: 685% ataku
Obrona / magiczna obrona: -10%

Czas trwania: 15 sek.




Pz. 4

[Plansza]
Obrazenia: +20%
Odpornosé na obrazenia: +12%

Szybkosé poruszania sie / sita

Pz. 4

[Plansza]
Atak: +28%
Odpornosé na obrazenia: +12%

Szybkos¢ poruszania sie / sita skoku:

Wisciektos¢ -
Demonio skoku: +20% +20%
Tesknota
[PvP] [PvP]
Atak: +10% Atak / magiczny atak: +14%
Odpornosé na obrazenia: +6% Odpornosé na obrazenia: +6%
Szybkosé poruszania sie / sita Szybkosé poruszania sie / sita skoku:
skoku: +20% +20%
Pz. 4 Pz. 4
[Plansza] [Plansza]
Obrazenia kryt.: +12% Obrazenia kryt.: +12%
Regeneracja umiejetnosci Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -20% specjalnych: -20%
Wisciektos¢ - . .
Demonio Czas trwania: 30 sek. Czas trwania: 60 sek.
Zniszczenie
[PVvP] [PvP]
Obrazenia kryt.: +6% Obrazenia kryt.: +6%
Regeneracja umiejetnosci Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -10% specjalnych: -10%
Czas trwania: 30 sek. Czas trwania: 30 sek.
Uwalnia twojg moc i wyzwala Uwalnia twojg moc i wyzwala
demoniczna energie. Twoje ciato demoniczna energie. Twoje ciato
. zostaje wzmocnione na 20 sek. i zostaje wzmocnione na 60 sek. i
. . [Zamiana] Zew o . . oo . .
Diangelion ogarnia cie furia destrukcji (w PvP | ogarnia cie furia destrukgji (w PvP 8

Krwi

8 sek.).
Jesli posiadasz mniej niz 25% Pz,

nie mozesz uzy¢ tej umiejetnosci.

sek.).
Jesli posiadasz mniej niz 25% PZ, nie

mozesz uzyé tej umiejetnosci.




Diangelion

[Zamiana]
Plaga Duszy:

Euforia

[Plansza]
Demoniczna Aura:
wielokrotnie 398% ataku
Ignorowanie obrony za
kazdy zuzyty punkt
kombinacji: +3% (maks.
+30%)

Zadza Krwi
- Obrazenia od
umiejetnosci specjalnych:
+30%

- Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci: +50%

- Zuzycie PZ na sek.: 2,5%
maks. PZ
- Odpornosé na efekty
powodujace
unieruchomienie.

- Czas trwania: 25 sek.

[PvP]
Demoniczna Aura: wielokrotnie
68% ataku

Ignorowanie obrony za
kazdy zuzyty punkt
kombinacji: +1,5% (maks.
+15%)

Zadza krwi
- Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +20%

- Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci: +50%

- Zuzycie PZ na sek.: 2,5%
maks. Pz
- Odpornos¢ na efekty

powodujace

[Plansza]
Demoniczna Aura:
wielokrotnie 398% ataku
Ignorowanie obrony za kazdy
zuzyty punkt kombinacji: +3%
(maks. +30%)

Zadza Krwi
- Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +30%

- Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci: +50%

- Zuzycie PZ na sek.: 2,5%
maks. Pz
- Odpornosé na efekty
powodujace unieruchomienie.

- Czas trwania: 90 sek.

[PVP]
Demoniczna Aura: wielokrotnie 68%

ataku
Ignorowanie obrony za kazdy
zuzyty punkt kombinacji:
+1,5% (maks. +15%)
Zadza krwi
- Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +20%
- Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci: +50%
- Zuzycie PZ na sek.: 2,5%
maks. PZ
- Odpornosé na efekty
powodujace unieruchomienie.

- Czas trwania: 12 sek.




unieruchomienie.

- Czas trwania: 10 sek.

Diangelion

[Zmiana]

Ottarz Zta

Drzemigca w tobie moc

zostaje wyzwolona, a wiez z

Cielem zostaje

zmaksymalizowana, dzieki

czemu ciato odzyskuje sity

jak za starych dobrych
czasow.

W trakcie wsciektosci masz
ochrone przed K.O,, a
kombosy i umiejetnosci
zmieniajg sie, w zwigzku z
czym nie mozna uzywac
zwyktych komboséw i
umiejetnosci ani
manabreaku.
Promien energii ignoruje
cze$ciowo obrone
przeciwnika w zaleznosci od

zuzycia punktéw kombinagji.

Wsciektosé:
- Ochrona przed K.O. dla
twoich sojusznikéw
- Dodano kombosy ZZ77 i
XXX (przytrzymaj)
- Dotyk Smierci:

wielokrotny atak na

W przypadku Mrocznej
Plazmy zwiekszono obrazenia
doznawane od magicznego

ataku.

- Po aktywagji lub anulagji
Wisciektosci doznawane
obrazenia kryt. nie sa juz

zwiekszane.

Drzemigca w tobie moc
zostaje wyzwolona, a wiez z
Cielem zostaje
zmaksymalizowana, dzieki
czemu ciato odzyskuje sity jak
za starych dobrych czasow.
W trakcie wsciektosci masz
ochrone przed KO, a
kombosy i umiejetnosci
zmieniajg sie, w zwigzku z
Czym nie mozna uzywac

zwyktych komboséw i
umiejetnosci ani manabreaku.
Promien energii ignoruje
czesciowo obrone przeciwnika

w zaleznosci od zuzycia

znajdujacego sie przed toba

punktow kombinagji.




przeciwnika.

- Smiertelny Strach:
obszarowy atak na mata
skale
- Cierniste Piekto: niewielki
obszarowy atak do przodu i
zmniejszenie obrony
trafionego przeciwnika
- Mroczna Plazma: szeroko
zakrojony i wielokrotny atak
do przodu oraz zwiekszenie
obrazen doznawanych przez
przeciwnikow
- Brama Piekiet: niewielki
obszarowy atak do przodu
- Po aktywagji lub anulagji
Woiciektosci jest zapewniany
debuff, ktory powoduje
zwiekszenie doznawanych
obrazen od ciosow kryt.

- Jesdli w czasie trwania
nastapi przerwanie, za
kazde 6 sek. otrzymasz z
powrotem 1 punkt
kombinacji.

Czas trwania: 30 sek. (PvP 9
sek.)

Umiejetnos¢ kombinagji
- Mozliwa tylko wtedy, gdy
wskaznik punktow

kombinagji jest petny.

[Plansza]
Wytadowanie Demonicznej

Energii: wielokrotnie 406%

Wisciektosé:
- Ochrona przed K.O. dla
twoich sojusznikow

- Dodano kombosy ZZ7Z7 i

XXX (przytrzymaj)

- Dotyk Smierci: wielokrotny
atak na znajdujacego sie
przed toba przeciwnika.

- Smiertelny Strach:
obszarowy atak na mata skale
- Cierniste Piekfo: niewielki
obszarowy atak do przodu i
zmniejszenie obrony
trafionego przeciwnika
- Mroczna Plazma: szeroko
zakrojony i wielokrotny atak
do przodu oraz zwiekszenie
obrazen zadawanych
przeciwnikom od ataku /
magicznego ataku
- Brama Piekiet: niewielki
obszarowy atak do przodu
- Jesdli w czasie trwania
nastgpi przerwanie, za kazde
6 sek. otrzymasz z powrotem
1 punkt kombinacji.

- Czas trwania: 50 sek. (w PvP
10 sek.)

Umiejetnosé kombinacji
- Motzliwa tylko wtedy, gdy
wskaznik punktow kombinacji

jest petny.

[Plansza]




ataku
Ignorowanie obrony za
kazdy zuzyty punkt
kombinacji: +2% (maks.
+20%)
Doznawane obrazenia kryt.:
+12%

Czas trwania: 15 sek.

[PVP]
Wytadowanie Demonicznej
Energii: wielokrotnie 123%

ataku

Ignorowanie obrony za
kazdy zuzyty punkt
kombinacji: +1% (maks.
+10%)
Doznawane obrazenia kryt.:
+12%

Czas trwania: 15 sek.

Wytadowanie Demonicznej
Energii: wielokrotnie 406%
ataku
Ignorowanie obrony za kazdy
zuzyty punkt kombinacji: +2%
(maks. +20%)

[PVP]
Wytadowanie Demonicznej
Energii: wielokrotnie 123%

ataku

Ignorowanie obrony za kazdy
zuzyty punkt kombinacji: +1%
(maks. +10%)

[Plansza]
Mroczne Ciernie: 1557% ataku x5
Obrona / magiczna obrona: -33%

Czas trwania: 15 sek.

[Plansza]
Mroczne Ciernie: 1557% ataku x5
Obrona / magiczna obrona: -20%

Czas trwania: 15 sek.

) ) [Zmiana]
Diangelion o )
Cierniste Piekto [PvP] (PvP]
v
Mroczne Ciernie: 593% ataku x5 o
) Mroczne Ciernie: 593% ataku x5
Obrona / magiczna obrona: - )
Obrona / magiczna obrona: -10%
16,5% )
) Czas trwania: 15 sek.
Czas trwania: 15 sek.
[Plansza] [Plansza]
Atak: +15% Atak: +15%
[Przezarta Wsciektos¢] [Przezarta Wsciektosé]
Diangelion Codex Gigas Obrazenia od wszystkich Obrazenia od wszystkich

umiejetnosci w stanie wsciektosci:
+23%
Regeneracja wszystkich

umiejetnosci w stanie wsciektosci:

umiejetnosci w stanie wsciektosci:
+23%
Regeneracja wszystkich umiejetnosci

w stanie wsciektosci: -70%




-50%
Doznawane obrazenia w stanie
wsciektosci: -30% (na planszach)
Czas trwania wsciektosci: +10 sek.
W stanie wsciektosci mozna
wykonywaé wszystkie umiejetnosci

w skoku.

[PVP]
Atak +6%

[Przezarta Wsciektos¢]
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci w stanie wsciektosci:
+23%

Regeneracja wszystkich
umiejetnosci w stanie wsciektosci:
-50%

Czas trwania wsciektosci: +3 sek.
W stanie wsciektosci mozna
wykona¢ wszystkie umiejetnosci w

skoku.

Doznawane obrazenia w stanie
wsciektosci: -30% (na planszach)
Czas trwania wsciektosci: +10 sek.
W stanie wsciektosci mozna
wykonywa¢ wszystkie umiejetnosci w

skoku.

[PVP]
Atak +6%

[Przezarta Wsciektosé]
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci w stanie wsciektosci:
+23%

Regeneracja wszystkich umiejetnosci
w stanie wsciektosci: -35%
Czas trwania wsciektosci: +2 sek.
W stanie wsciektosci mozna wykonaé

wszystkie umigjetnosci w skoku.




Isolatess

Bezduszne Id

Moc Iz znajduje
przeciwnikow w poblizu Lu,
a nastepnie ich atakuje.
Zadaje przeciwnikom
obrazenia i zmniejsza
wszystkie ich odpornosci.
Réwnoczesnie zwieksza
obrazenia od umiejetnosci
sity i transcendengji

sojusznikéw.

[Plansza]
Trafienie: 2851%
magicznego ataku
Obrazenia od umiejetnosci
sity i transcendendji: +20%
Wszystkie odpornosci: -150

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]

Trafienie: 915% magicznego
ataku

Obrazenia od umiejetnosci

sity i transcendendji: +10%

Wszystkie odpornosci: -75

Czas trwania: 15 sek.

Zmieniono wtasciwosé:

Bezpieczniejszy 1 -> Lzgjszy

Zwiekszono szybkos¢ ataku i

szybko$¢ poruszania sie.

Zmieniono zwiekszone obrazenia od
umiejetnosci sity i transcendencji na
zwiekszone obrazenia od wszystkich

umiejetnosci.

Moc Iz znajduje przeciwnikow w
poblizu Lu, a nastepnie ich atakuje.
Zadaje przeciwnikom obrazenia i
zmniejsza wszystkie ich odpornosci.
Jednoczesnie zwieksza obrazenia od
wszystkich umiejetnosci, szybkosé
ataku i szybkos$¢ poruszania sie u

sojusznikéw.

[Planszal]
Trafienie: 2851% magicznego
ataku
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +12%
Szybkos¢ ataku: +15%
Szybkos¢ poruszania sie:
+15%
Wszystkie odpornosci: -150

Czas trwania: 60 sek.

[PvP]
Trafienie: 915% magicznego
ataku
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +6%
Szybkos¢ ataku: +15%

Szybkos¢ poruszania sie:




+15%
Wszystkie odpornosci: -75

Czas trwania: 12 sek.




Isolatess

Chmura
Otchtani

Sfera Otchtani eksploduje
pod wptywem mocy Id i
rozdziela otchtan w
przestrzeni.

Tak dtugo jak otchtan sie
utrzymuje, zmniejsza
obrazenia doznawane przez
sojusznikow.
Zwieksza odpornosé na

obrazenia w zaleznodci od

zuzycia punktéw kombinagji.

[Plansza]

Sfera Otchtani: wielokrotnie
793% magicznego ataku
Trafienie: 1743%
magicznego ataku
Eksplozja: 1376%
magicznego ataku
Odpornos¢ na obrazenia: +: 15%
Odpornos¢ na obrazenia za
kazdy punkt kombinacji:
+1% (maks. +10%)

Czas trwania: 8 sek.

[PvP]

Sfera Otchtani: wielokrotnie
226% magicznego ataku
Trafienie: 500% magicznego
ataku
Eksplozja: 393%
magicznego ataku
Odpornosé na obrazenia: +: 7,5%
Odpornos¢ na obrazenia za

punkt kombinacji: +0,5%

Zoptymalizowano opis umiejetnosci.

Zmniejszono zuzycie PM przez

wszystkie umiejetnosci.

Doznawane obrazenia sg
maksymalnie zmniejszane niezaleznie

od zuzycia punktéw kombinacji.

Zmniejszenie doznawanych obrazen
nie jest juz stosowane w obrebie
okreslonego obszaru, lecz jest
podtrzymywane przez staty czas

trwania buffu.

Sfera Otchtani eksploduje pod
wptywem mocy Id i rozdziela otchtan
w przestrzeni.

Dopdki sie utrzymuje, zmniejsza
obrazenia doznawane przez
sojusznikdéw oraz ich zuzycie PM dla
wszystkich umiejetnosci.
Zuzycie PM spada dodatkowo w
zaleznosci od zuzycia punktow

kombinagji.

[Plansza]

Sfera Otchtani: wielokrotnie
793% magicznego ataku
Trafienie: 1743% magicznego
ataku
Eksplozja: 1376% magicznego
ataku
Doznawane obrazenia: -20%
Zuzycie PM przez wszystkie
umiejetnosci: -1%
Zuzycie PM przez wszystkie
umiejetnosci na kazdy pkt
kombinacji: -0,5% (maks. -5%)

Czas trwania: 60 sek.




(maks. +5%)

Czas trwania: 8 sek.

[PvP]

Sfera Otchtani: wielokrotnie
226% magicznego ataku
Trafienie: 500% magicznego
ataku
Eksplozja: 393% magicznego
ataku
Doznawane obrazenia: -10%
Zuzycie PM przez wszystkie
umiejetnosci: -1%
Zuzycie PM przez wszystkie
umiejetnosci na kazdy pkt
kombinagji: -0,3% (maks. -3%)

Czas trwania: 12 sek.




Tristesso

Amorficzny

Krag Uroku

Nastepuje uwolnienie mocy
Id, ktéra atakuje wszystko w
otoczeniu Lu. Regeneracja
umiejetnosci sojusznikow w
obrebie zasiegu zostaje
zmniejszona, a przeciwnicy
doznaja wiekszych obrazen.
(Mozna wykona¢ rowniez w
skoku.)

[Plansza]

Trafienie: wielokrotnie 506%
magicznego ataku
Szybkos¢ regeneragji
wszystkich umiejetnosci:
+25%
Doznawane obrazenia:
+12%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]

Trafienie: wielokrotnie 192%
magicznego ataku
Szybkos¢ regeneradji
wszystkich umiejetnosci:
+25%
Doznawane obrazenia:
+12%

Czas trwania: 7,5 sek.

Zmieniono wiasciwosé:

Trafienie: wielokrotnie 506%
magicznego ataku
Szybkos¢ regeneragji
wszystkich umiejetnosci: +20%
Atak / magiczny atak: +12%

Czas trwania: 60 sek.

[PvP]

Trafienie: wielokrotnie 192%
magicznego ataku
Szybkos¢ regeneragji
wszystkich umiejetnosci: +20%
Atak / magiczny atak: +6%

Czas trwania: 12 sek.




Tristesso

Piekielna Reka

[Plansza]

Szybki Atak: 667%
magicznego ataku
Trafienie: wielokrotnie
1332% magicznego ataku
Eksplozja: 1126%
magicznego ataku
Obrona / magiczna obrona:
-20%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Szybki Atak: 240%
magicznego ataku
Trafienie: wielokrotnie 480%
magicznego ataku
Eksplozja: 361%
magicznego ataku
Obrona / magiczna obrona:
-20%

Czas trwania: 5 sek.

Zmieniono wiasciwosé:

Bezpieczniejszy 1 -> Lzejszy

[Plansza]

Szybki Atak: 667% magicznego ataku
Trafienie: wielokrotnie 1332%
magicznego ataku
Eksplozja: 1126% magicznego ataku
Obrona / magiczna obrona: -15%

Czas trwania: 60 sek.

[PVP]
Szybki Atak: 240% magicznego ataku
Trafienie: wielokrotnie 480%
magicznego ataku
Eksplozja: 361% magicznego ataku
Obrona / magiczna obrona: -7,5%

Czas trwania: 12 sek.




Tristesso

Autorytet
Otchtani

Moc Id generuje budzaca
strach i niezgtebiong
przestrzen. Podczas jej
generowania przestrzen
zmniejsza doznawane
obrazenia o 70%.

W tej przestrzeni sa
znoszone wszystkie debuffy
sojusznikow.
Przez czas trwania efektu
regenerowane sa takze PZ i
PM sojusznikéw, ktorzy
tylko krotko przebywali w
obszarze.
Regeneracja PZ/PM zostaje
zwiekszona w zaleznosci od

liczby punktéw kombinagji.

[Plansza]
Trafienie: 6727%
magicznego ataku
Regeneracja Pz/sek.: +5%
Regeneracja PM/sek.: +10%
Regeneracja PZ i PM za
kazdy zuzyty punkt
kombinacji: +1% (maks.
+10%)

Czas trwania: 5 sek.

[PvP]
Trafienie: 1708%
magicznego ataku
Regeneracja PZ co sek.:

+0,5%

Regeneracja PM/sek.: +1%

Regeneracja PZ na 0,5 sek. na

PZ i PM sa maksymalnie
regenerowane niezaleznie od zuzycia

punktéw kombinagji.
Zwiekszono maksymalna wartosé PZ.

Odpornosé na debuffy i usuniecie
debufféw nie dziatajg juz w obrebie
okreslonego obszaru, lecz przez
zdefiniowany na state czas trwania
buffu.

W zaleznosci od sity bojowej
na sekunde s3 generowane
Pz.

Moc Id generuje budzaca strach i
niezgtebiona przestrzen. Podczas jej
generowania przestrzer zmniejsza
doznawane obrazenia o 70%.
Dopoki ta przestrzen sie rozszerza,
wszystkie debuffy zostajg zdjete z
sojusznikéw, ich PZ i PM sa
regenerowane, a ich maks. PZ sa
zwigkszone.
Maks. PZ rosng w zaleznosci od

zuzycia punktéw kombinagji.

[Plansza]
Trafienie: 6727% magicznego
ataku
- Regeneracja PZ/PM na
sekunde: +20%

kazde 100 000 sity bojowej:
+0,075%

Maks. PZ: +5%

Maks. PZ za kazdy zuzyty

punkt kombinacji: +0,5%

(maks. +5%)

Czas trwania: 5 sek.




Regeneracja PZ i PM za
kazdy zuzyty punkt

kombinacji: +0,1% (maks.

+1%)

Czas trwania: 5 sek.

Obdarza odpornoscig na
debuffy i rozwigzaniem
debufféw: 8 sek.

[PVP]
Trafienie: 1708% magicznego
ataku
- Regeneracja PZ/PM na
sekunde: +1%
Regeneracja PZ na 0,5 sek. na
kazde 100 000 sity bojowej:
+0,00375%
Maks. PZ: +5%

Maks. PZ za kazdy zuzyty
punkt kombinacji: +0,5%
(maks. +5%)

Czas trwania: 5 sek.
Obdarza odpornoscia na
debuffy i rozwigzaniem
debufféw: 8 sek.

Tristesso

Duch Ataku

Pz. 4

Na state zwieksza parametry
spustoszenia i obrazen

krytycznych.

[Plansza]
Spustoszenie: +15%
Cios kryt.: +15%

[PvP]
Spustoszenie: +15%
Cios kryt.: +15%

Wszystkie obrazenia sa dodatkowo

zwiekszane.

Pz. 4

Spustoszenie / cios kryt. / obrazenia

kryt. rosna na state.

[Plansza]
Spustoszenie: +15%
Cios kryt.: +15%

Wszystkie obrazenia: +10%

[PVP]
Spustoszenie: +15%
Cios kryt.: +15%
Wszystkie obrazenia: +10%




[Plansza]

Trafienie z Bliska: 377%
magicznego ataku
Trafienie z Daleka: 401%
magicznego ataku
Maks. liczba przywotan: 5
Punkt kombinacji przy trafieniu:
+1

Czas trwania: 5 sek.

[Plansza]
Trafienie z Bliska: 377% magicznego
ataku
Trafienie z Daleka: 401%
magicznego ataku
Maks. liczba przywotan: 5
Punkt kombinacji przy trafieniu: +2

Czas trwania: 5 sek.

Demersio Emblemat
[PVvP] [PvP]
Trafienie z Bliska: 151% Trafienie z Bliska: 151% magicznego
magicznego ataku ataku
Trafienie z Daleka: 160% Trafienie z Daleka: 160%
magicznego ataku magicznego ataku
Maks. liczba przywotan: 5 Maks. liczba przywotan: 5
Punkt kombinacji przy trafieniu: Punkt kombinacji przy trafieniu: +2
+1 Czas trwania: 5 sek.
Czas trwania: 5 sek.
Otwierasz oIbrzymia Zoptymalizowano opis umiejetnosci.
Otchtan, a twoi sojusznicy
. . Zmniejszono zuzycie PM przez
otrzymuja na pewien czas A o
wszystkie umiejetnosci.
odpornos¢ na obrazenia.
Odpornos¢ rosnie w Odpornosé na obrazenia jest
zaleznoéci od zuzycia maksymalnie zwiekszana niezaleznie
punktow kombinadji. od zuzycia punktéw kombinacji.
Zmniejszenie doznawanych obrazen
Demersio Chmura ma' B ° okreslonego obszaru, lecz jest
Otchtan 9 9 podtrzymywane przez staty czas

Odpornos¢ na obrazenia: +:
15%
Odpornos¢ na obrazenia za
kazdy punkt kombinacji:
+1% (maks. +10%)

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Otchtan: wielokrotnie 252%

magicznego ataku

trwania buffu.

Otwiera sie olbrzymia Otchtan i
obniza u sojusznikow przez pewien
czas doznawane obrazenia oraz
zuzycie PM.

Zuzycie PM spada dodatkowo w
zaleznosci od zuzycia punktow

kombinacji.




Odpornos¢ na obrazenia za
punkt kombinacji: +0,5%
(maks. +5%)

Czas trwania: 10 sek.

Doznawane obrazenia: -20%
Zuzycie PM przez wszystkie
umiejetnosci: -1%
Zuzycie PM przez wszystkie
umiejetnosci na kazdy pkt
kombinacji: -0,5% (maks. -5%)

Czas trwania: 60 sek.

[PvP]

Otchtan: wielokrotnie 252%
magicznego ataku
Doznawane obrazenia: -10%
Zuzycie PM przez wszystkie
umiejetnosci: -1%
Zuzycie PM przez wszystkie
umiejetnosci na kazdy pkt
kombinacji: -0,3% (maks. -3%)

Czas trwania: 12 sek.

Demersio

[Zmiana]

Piekielna Reka

[Plansza]
Inferno: wielokrotnie 91%
magicznego ataku
Eksplozja: 5063%

magicznego ataku

Obrona / magiczna obrona:

-20%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Inferno: wielokrotnie 32%
magicznego ataku
Eksplozja: 1827%

magicznego ataku

Obrona / magiczna obrona:

[Plansza]

Inferno: wielokrotnie 91%
magicznego ataku
Eksplozja: 5063% magicznego
ataku
Obrona / magiczna obrona: -
15%

Czas trwania: 60 sek.

[PvP]

Inferno: wielokrotnie 32%
magicznego ataku
Eksplozja: 1827% magicznego
ataku

Obrona / magiczna obrona: -




-20%

Czas trwania: 5 sek.

7,5%

Czas trwania: 12 sek.

[Rose]

Postaé/klasa

Nazwa

umiejetnosci

Przed korekta

Po korekcie

Ciezki Bomba
Kaliber Protonowa
[Plansza] Magiczny atak zostaje
Atak: +15% zwiekszony.
- Natozenie buffu [Mistrzostwo
Ciezkich Broni] z Overstrike: +3
Czas trwania Overstrike: +10 sek.
[Plansza]
[Stan Overstrike] Atak: +15%
- Zuzycie PM umiejetnosci - Natozenie buffu
speqialnych: ~10% [Mistrzostwo Ciezkich Broni]
- Szybkos¢ ataku: +15%
- Atak twoich sojusznikéw: +20% z Overstrike: +3
Uwolniona - Czas trwania: 20 sek. Czas trwania Overstrike: +10
Awangarda Wola: sek.
Awangarda [PvP]
Atak +6%

- Natozenie buffu [Mistrzostwo
Ciezkich Broni] z Overstrike: +3

Czas trwania Overstrike: +10 sek.

[Stan Overstrike]
- Zuzycie PM umiejetnosci
specjalnych: -10%
- Szybkos¢ ataku: +15%
- Atak twoich sojusznikow: +10%

- Czas trwania: 20 sek.

[Stan Overstrike]
- Zuzycie PM umiejetnosci
specjalnych: -10%
- Szybkos¢ ataku: +15%
- Atak / magiczny atak
twoich sojusznikow: +10%

- Czas trwania: 20 sek.

[PVP]




Atak +6%

- Natozenie buffu
[Mistrzostwo Ciezkich Broni]
z Overstrike: +3
Czas trwania Overstrike: +10

sek.

[Stan Overstrike]
- Zuzycie PM umiejetnosci
specjalnych: -10%
- Szybkos¢ ataku: +15%
- Atak / magiczny atak
twoich sojusznikow: +5%

- Czas trwania: 20 sek.

[Plansza]

Implozja: wielokrotnie 587%

[Plansza]

Implozja: wielokrotnie 646%

ataku ataku
Awangarda X-1 Ekstruder
[PvP] [PvP]
Implozja: wielokrotnie 187% | Implozja: wielokrotnie 206%
ataku ataku
Pz. 4 Obrona / magiczna obrona
S3 zmniejszane.
[Planszal]
Wykorzystanie stabego punktu:
- Odpornosci na atrybuty: -100
Pz. 4
+10% obrazen kryt., jesli co
najmniej 1 przeciwnik posiada staby
[Plansza]
. punkt. .
Awangarda Orli Radar Wykorzystanie stabego

- Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Wykorzystanie stabego punktu:
- Odpornosci na atrybuty: -100
+5% obrazen kryt., jesli co najmniej
1 przeciwnik posiada staby punkt.

- Czas trwania: 10 sek.

punktu:
- Odpornosci na atrybuty: -
100
- Obrona / magiczna obrona:
-10%

+10% obrazen kryt., jesli co




najmniej 1 przeciwnik
posiada staby punkt.

- Czas trwania: 10 sek.

[PVP]
Wykorzystanie stabego
punktu:

- Odpornosci na atrybuty: -
100
Obrona / magiczna obrona: -
5%
+5% obrazen kryt., jesli co
najmniej 1 przeciwnik
posiada staby punkt.

- Czas trwania: 10 sek.

Wycelowane

[Plansza]
Szybki Strzat: 4.855% ataku

Zmieniono wasciwosé:

Awangarda )
Uderzenie Pup) Szybki Strzat: 5.341% ataku
Szybki Strzat: 1752% ataku
[PvP]
Szybki Strzat: 1928% ataku
Za pomoca wzmochionego
miotacza ognia M-3 spalasz
wszystkich przeciwnikéw przed
soba.
Przeciwnicy trafieni ogniem doznaja
) efektu [Spalenie] przez 5 sek.
[Zamiana] . ) )
) ) (Mozna wykona¢ tylko w skoku.) Za pomocg wzmochionego
tamacz Miotacz Ognia ) )
o miotacza ognia M-3 spalasz
Burzy M-3: Plomienie

Uderzenia

Overstrike
- Overstrike zwieksza obrazenia

zadawane przez umiejetnosé.

[Plansza]

Ogien: wielokrotnie 1148% ataku

wszystkich przeciwnikéw przed
soba.

Przeciwnicy trafieni ogniem doznaja
obrazer ignorujacych czes¢ ich
obrony i doznaja efektu [Spalenie]
przez 5 sek.

(Mozna wykona¢ rowniez w skoku.)




[PVP]

Ogien: wielokrotnie 218% ataku

Overstrike
- Overstrike zwieksza obrazenia

zadawane przez umiejetnosc.

[Plansza]
Ogien: wielokrotnie 1198% ataku

Ignorowanie obrony: 50%

[PvP]
Ogien: wielokrotnie 227% ataku

Ignorowanie obrony: 10%

tamacz

Burzy

[Zmiana]
Granat

Ptomieni

Wystrzeliwujesz granat
wzdtuz drogi i uzywasz
laserowej broni do
wywotania obrazen na
jeszcze wiekszym obszarze.
Rozrzucone granaty
eksplodujg, gdy tylko zetkng

sie z promieniem lasera.

Ignoruje obroneg o 20%. (PvP:

10%)

Overstrike
- Overstrike zwieksza
obrazenia zadawane przez

umiejetnosé.

Szybkos¢ aktywacji umiejetnosci
zostaje zwiekszona o 20%.
Dostosowano moment anulowania

umiejetnosci.

Wystrzeliwujesz granat
wzdtuz drogi i uzywasz
laserowej broni do
wywotania obrazen na
jeszcze wiekszym obszarze.
Rozrzucone granaty
eksplodujg, gdy tylko zetkng
sie z promieniem lasera.
Ignoruje obrone o 40%. (PvP:
10%)

Overstrike
- Overstrike zwieksza
obrazenia zadawane przez

umiejetnosé.




tamacz

Burzy

[Zamiana] FM-
92 Mk2 Lancer
SW

Wystrzeliwujesz w powietrze lance,
ktora rozdziela sie na kilka bomb,
doprowadza ziemie w szerokim
zasiegu do wybuchu i przemienia ja

w strefe zimna.

[Plansza]

Strefa Zimna: 665% ataku x5
Czas trwania: 5 sek.
Szybko$¢ poruszania sie: -
50%

Sita skoku: -50%
Obrona: -20%

[PvP]

Strefa Zimna: 202% ataku x5
Czas trwania: 5 sek.
Szybkos¢ poruszania sie: -
50%

Sita skoku: -50%
Obrona: -20%

Obrona nie jest juz

zmniejszana.

Wystrzeliwujesz w powietrze
lance, ktéra rozdziela sie na
kilka bomb,
doprowadza ziemie w
szerokim zasiegu do
wybuchu i przemienia ja w
strefe zimna.

U przeciwnikéw, ktorzy
znajda sie w tej strefie zimna,
maleje szybkos¢ poruszania
sie i sita skoku, a oni sami

doznaja ciggtych obrazen.

Overstrike
- Overstrike zwieksza
obrazenia zadawane przez

umiejetnosé.

[Plansza]

Strefa Zimna: 665% ataku x5
Czas trwania: 5 sek.
Szybko$¢ poruszania sie: -
50%

Sita skoku: -50%

[PVvP]

Strefa Zimna: 202% ataku x5
Czas trwania: 5 sek.
Szybko$¢ poruszania sie: -
50%

Sita skoku: -50%




tamacz

Burzy

Specjalizacja w
dziedzinie

broni ciezkich

[Plansza]
[Efekt umiejetnosci laserowej]
- Regeneracja PM niemozliwa
- Obrazenia doznawane od ataku:
+8%

- Czas trwania: 20 sek.

[Efekt umiejetnosci granatow]
- Powoduje dodatkowe obrazenia
od wybuchu.
- Obrazenia: 3900% ataku

- Czas oczekiwania na reaktywacje:

3 sek.

[PVP]
[Efekt umiejetnosci laserowej]
- Regeneracja PM niemozliwa
- Obrazenia doznawane od ataku:
+4%

- Czas trwania: 10 sek.

[Efekt umiejetnosci granatow]
- Powoduje dodatkowe obrazenia
od wybuchu.
- Obrazenia: 195% ataku

- Czas oczekiwania na reaktywacje:

3 sek.

Zwiekszono obrazenia
doznawane od magicznego

ataku.

[Plansza]

[Efekt umiejetnosci laserowej]
- Regeneracja PM
niemozliwa
- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+8%

- Czas trwania: 20 sek.

[Efekt umiejetnosci granatow]
- Powoduje dodatkowe
obrazenia od wybuchu.

- Obrazenia: 3900% ataku
- Czas oczekiwania na

reaktywacje: 3 sek.

[PvP]

[Efekt umiejetnosci laserowej]
- Regeneragja PM
niemozliwa
- Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +4%

- Czas trwania: 10 sek.

[Efekt umiejetnosci granatow]
- Powoduje dodatkowe
obrazenia od wybuchu.

- Obrazenia: 195% ataku
- Czas oczekiwania na

reaktywacje: 3 sek.




tamacz

Burzy

Koncentracja

W trybie Overstrike jeszcze bardziej
skupiasz sie na obstudze broni
ciezkiej. To zwieksza cios kryt. i

spustoszenie podczas uzycia
umiejetnosci z ciezkim uzbrojeniem.
- Dotyczy umiejetnosci: Barbecue,
Minigun M-137, Miotacz Ognia M-
3, Uderzenie Pozogi, Granatnik FM-
31, Laserowa Bron, Bomba

Protonowa, Operacja: Zagtada, FM-
92 Mk2 Lancer SW, Dopalacz
Pampero, X-1 Ekstruder, Szok

Plazmowy, Wycelowane Uderzenie,

Ognisty Granat

[Plansza]

Szansa na cios kryt.: +7% (mozna
naktada¢ maks. 3 razy)
Szansa na spustoszenie: +7%
(mozna nakfada¢ maks. 3 razy)

Czas trwania: 20 sek.

[PVP]

Szansa na cios kryt.: +7% (mozna
naktada¢ maks. 3 razy)
Szansa na spustoszenie: +7%
(mozna naktada¢ maks. 3 razy)

Czas trwania: 20 sek.

Zwiekszony atak.

W trybie Overstrike jeszcze bardziej
skupiasz sie na obstudze broni
ciezkiej. To zwieksza atak, cios kryt.
i spustoszenie podczas uzycia
umiejetnosci z ciezkim uzbrojeniem.
- Dotyczy umiejetnosci: Barbecue,
Minigun M-137, Miotacz Ognia M-
3, Uderzenie Pozogi, Granatnik FM-
31, Laserowa Bron, Bomba
Protonowa, Operacja: Zagtada, FM-
92 Mk2 Lancer SW, Dopalacz
Pampero, X-1 Ekstruder, Szok
Plazmowy, Wycelowane Uderzenie,

Ognisty Granat

[Plansza]
Atak: +5% (mozna naktadaé maks.
3 razy)

Szansa na cios kryt.: +7% (mozna
naktada¢ maks. 3 razy)
Szansa na spustoszenie: +7%
(mozna naktadaé¢ maks. 3 razy)

Czas trwania: 20 sek.

[PVvP]
Atak: +2,5% (mozna naktadaé¢ maks.
3 razy)
Szansa na cios kryt.: +7% (mozna
naktada¢ maks. 3 razy)
Szansa na spustoszenie: +7%

(mozna naktada¢ maks. 3 razy)

Czas trwania: 20 sek.




Pz. 4

[Plansza]

Szybkos¢ strzelania: +15%
Prawdopodobienstwo przebicia:
60%

Obrazenia: +13%

Atak: +15%

Pz. 4

[Plansza]

Szybkos¢ strzelania: +15%
Prawdopodobierstwo przebicia:
60%

Obrazenia: +22%

Atak: +15%

. Mistrz
Sangwina ) Maks. PM: +100 Maks. PM: +100
Rewolwerow
[PvP] [PvP]
Szybkos¢ strzelania: +15% Szybkos¢ strzelania: +15%
Prawdopodobiernstwo przebicia: Prawdopodobiernstwo przebicia:
60% 60%
Obrazenia: +6,5% Obrazenia: +11%
Atak +6% Atak +6%
Maks. PM: +100 Maks. PM: +100
[Plansza] Obrazenia doznawane od
[Szalenstwo] ciosow kryt. nie sg juz
- Obrazenia od umiejetnosci zwiekszane.
specjalnej: +25%
- Doznawane obrazenia: -30%
- Po pomysinym trafieniu
umiejetnoscia aktywna: szybkos¢ [Plansza]
regeneracji umiejetnosci [Szalenstwo]
| - 9 . o . , .
specjalnych -30% - Obrazenia od umiejetnosci
- Obrazenia doznawane od ciosu " he +28%
specjalnycn: +
kryt.: +10% pegainy °
- Czas oczekiwania na reaktywacje - Doznawane obrazenia: -
Krwawa
] Szalenstwo Szalenstwa: 3 sek. 30%
Roza

[PVP]
[SzaleAstwo]
- Obrazenia od umiejetnosci
specjalnej: +12,5%

- Doznawane obrazenia: -12%
- Po pomysinym trafieniu
umiejetnoscia aktywna: szybkos¢
regeneracji umiejetnosci
specjalnych -30%

- Obrazenia doznawane od ciosu
kryt.. +10%

- Po pomysinym trafieniu
umiejetnoscia aktywna:
szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnych -
30%

- Czas oczekiwania na
reaktywacje Szalenstwa: 3

sek.

[PVP]




- Czas oczekiwania na reaktywacje

Szalenstwa: 30 sek.

[Szaleristwo]
- Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +14%
- Doznawane obrazenia: -
12%

- Po pomyslnym trafieniu
umiejetnoscia aktywna:
szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnych -
30%

- Czas oczekiwania na
reaktywacje [Szalenstwa]: 30

sek.

Krwawa

Réza

Zabojcza

kotwica

Wyrzucasz ostrze
tancuchowe, ktore wigze
wielu przeciwnikéw i

zmniejsza ich obrone.

Skrepowana karma
- Cata obrona trafionych
przeciwnikow obniza sie na
1,5 sek.

- Z kazdym trafionym
przeciwnikiem zmniejszenie
obrony wzrasta o 3% (maks.

15%).

Rewolwer tancuchowy / Ostrze

tarcuchowe
- Kazde trafienie otrzymuje
prawdopodobienstwo
krwawienia z [Mistrza

Rewolwerow].

Overstrike

- Overstrike zwieksza

Obrona / magiczna obrona

nie sg juz zmniejszane.

Wyrzucasz ostrze taricuchowe, ktore

unieruchamia wielu przeciwnikéw.

Rewolwer tancuchowy / Ostrze

tancuchowe
- Kazde trafienie otrzymuje
prawdopodobienstwo
krwawienia z [Mistrza

Rewolwerow].

Overstrike
- Overstrike zwieksza
obrazenia zadawane przez

umiejetnosé.

[Plansza]
Rotacja: wielokrotnie 256%
ataku
Rzut: 367% ataku




obrazenia zadawane przez

umiejetnosé.

[Plansza]
Rotacja: wielokrotnie 256%
ataku
Rzut: 367% ataku

Magiczna obrona: -30%

[PVP]
Rotacja: wielokrotnie 60%
ataku
Rzut: 86% ataku
Obrona: -15%

[PVP]
Rotacja: wielokrotnie 60%
ataku
Rzut: 86% ataku

Wzmocnienie:

Krwawa [Silny] - Czas trwania debuffow u Wzmocnienie:
) Zabdjcza . L, L
Réza ] trafionych przeciwnikow +0,5 - Obrazenia +20%
Kotwica
sek.
Pz. 4 Pz. 4
Ulepsza rewolwer taricuchowy / Ulepsza rewolwer taricuchowy /
ostrze taricuchowe i zadaje ostrze taricuchowe i zadaje
[krwawigcym] przeciwnikom wiecej [krwawigcym] przeciwnikom wiecej
obrazen. obrazen.
Uzycie [Ostrza tancuchowego] Uzycie [Ostrza tancuchowego]
powoduje skrécenie czasu powoduje skrécenie czasu
regeneracji wszystkich wtasnie regeneracji wszystkich wtasnie
podlegajacych regeneracji podlegajacych regeneracji
Krwawa : . : . . : .
RG3 Brzeszczot Pity umiejetnosci (oprocz umiejetnosci (oprécz
6ia

hiperumiejetnosci i umiejetnosci
partnerskich).
Gdy zaatakujesz [krwawigcego]
przeciwnika umiejetnoscia
tancuchowa, doswiadczy on debuffu

[Rozdarcie Rany].

Rozdarcie Rany
- Obniza na 5 sek. cata obrone oraz

regeneracje PM przy trafieniach i

hiperumiejetnosci i umiejetnosci
partnerskich).
Gdy zaatakujesz [krwawigcego]
przeciwnika umiejetnoscia
tancuchowa, doswiadczy on debuffu

[Rozdarcie Rany].

Rozdarcie Rany
- Obniza na 10 sek. obrone /

magiczna obrone oraz regeneracje




doznanych trafieniach.

[Plansza]

Regeneracja: -15%

[Rozdarcie rany]
- Obrona / magiczna obrona: -
25%
- Pozyskiwanie PM przy trafieniu /

doznanym obrazeniu: -25%

[PVP]

Czas regeneracji: -7,5%

[Rozdarcie rany]
- Wszystkie rodzaje obrony: -10%
- Pozyskiwanie PM przy trafieniu /

doznanym obrazeniu: -25%

PM przy trafieniach oraz doznanych

trafieniach.

[Plansza]

Regeneracja: -15%

[Rozdarcie rany]
- Obrona / magiczna obrona: -20%
- Pozyskiwanie PM przy trafieniu /

doznanym obrazeniu: -25%

[PVP]

Czas regeneradji: -7,5%

[Rozdarcie rany]
- Obrona / magiczna obrona: -10%
- Pozyskiwanie PM przy trafieniu /

doznanym obrazeniu: -25%

Czarna
Wdowa

Naprowadzanie

[Szybkie Wykrywanie]
- Szybko$¢ poruszania sie: +35%
- Warunek: brak przeciwnikow w

promieniu 6 metréw.

[Plansza]
[Kontrola Celu]
- Obrazenia krytyczne zadawane
celowi: +10%
- Dotyczy: wszyscy przeciwnicy w

promieniu 12 metréw

[PvP]
[Kontrola Celu]
- Obrazenia krytyczne zadawane
celowi: +5%
- Dotyczy: wszyscy przeciwnicy w

promieniu 12 metréw

[Szybkie Wykrywanie]
- Szybkos¢ poruszania sie: +35%
- Warunek: brak przeciwnikdw w

promieniu 6 metrow.

[Plansza]
[Kontrola Celu]
- Obrazenia krytyczne zadawane
celowi: +12%
- Dotyczy: wszyscy przeciwnicy w

promieniu 12 metréw

[PvP]
[Kontrola Celu]
- Obrazenia krytyczne zadawane
celowi: +6%
- Dotyczy: wszyscy przeciwnicy w

promieniu 12 metrow




Pz. 4

[Plansza]

Magiczny atak: +15%

[Wzmocnienie waznych czesci]
Obrazenia: +20%

Pz. 4

[Plansza]

Magiczny atak: +15%

[Wzmocnienie waznych czesci]
Obrazenia: +25%

Klucz
Freya Koszt PM: -20% Koszt PM: -20%
Dowodowy
[PvP] [PvP]
Magiczny atak: +6% Magiczny atak: +6%
[Wzmocnienie waznych czesci] [Wzmocnienie waznych czesci]
Obrazenia: +8% Obrazenia: +10%
Koszt PM: -10% Koszt PM: -10%
Wyrastaja ci skrzydta, ktére z jednej Obnizenie regeneragji
strony zapewniaja stabilnos¢ Nitro- dotyczy tylko samego
silnika, a z drugiej umozliwiaja
racza.
wykonywanie ruchéw oraz atakow 9
w powietrzu. (Mozna wykona¢
réwniez w skoku.)
Regeneracja umiejgtnosci Wyrastaja ci skrzydta, ktore z
specjalnych twoich sojusznikow jednej strony zapewniaja
ulega redukgji. ) o o
o . . stabilnos$¢ Nitro-silnika, a z
Nacisniecie klawisza X powoduje
wystrzelenie dodatkowych drugiej umozliwiaja
granatow w strone przeciwnikow. Wykonywanie ruchdéw oraz
Po zuzyciu wszystkich atakow w powietrzu. (Mozna
) ) natadowanych w powietrzu .
Freya Einherjer wykona¢ rowniez w skoku.)

granatow nastepuje skrocenie

regeneracji umiejetnosci.

Overstrike
- Overstrike zwieksza obrazenia

zadawane przez umiejetnosé.

[Plansza]

Fala Uderzeniowa: 5215%
magicznego ataku
Dodatkowy granat: 1200%
magicznego ataku x2
Regeneracja umiejetnosci

specjalnych twoich sojusznikow: -4

Skrécono regeneracje
umiejetnosci specjalnych.
Nacisniecie klawisza X
powoduje wystrzelenie
dodatkowych granatow w
strone przeciwnikow. Po
zuzyciu wszystkich
natadowanych w powietrzu
granatow nastepuje
skrocenie regeneracji

umiejetnosci.




sek.
Regeneracja granatu: -2 sek.

Czas trwania: 19 sek.

[PvP]

Fala Uderzeniowa: 1043%
magicznego ataku
Dodatkowy granat: 60%
magicznego ataku x2
Regeneracja umiejetnosci
specjalnych twoich sojusznikow: -4
sek.

Regeneracja granatu: -2 sek.

Czas trwania: 19 sek.

Overstrike
- Overstrike zwieksza
obrazenia zadawane przez

umiejetnosé.

[Plansza]

Fala Uderzeniowa: 5215%
magicznego ataku
Dodatkowy granat: 1200%
magicznego ataku x2
Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -6 sek.
Regeneracja granatu: -2 sek.

Czas trwania: 19 sek.

[PvP]
Fala Uderzeniowa: 1043%
magicznego ataku
Dodatkowy granat: 60%

magicznego ataku x2
Regeneracja umiejetnosci

specjalnych: -6 sek.
Regeneracja granatu: -2 sek.

Czas trwania: 19 sek.

Minerwa

Wzmocnienie

Granatu

[Plansza]

Jesli w ciggu 10 sek. (od
pierwszego trafienia) 2 rodzaje
granatow trafia, przeciwnik
otrzymuje debuff [Fuzja].

- Obrona: -30%

- Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +15%
Czas trwania: 15 sek.

- Dotyczy umiejetnosci: Granat
Blyskawic G-35L, Lodowy Granat G-
18C, Rozzarzony Granat G-96

Rzut Granatem

W przypadku Fuzji obrazenia
doznawane od ataku sa

zwiekszane.

[Plansza]
Jesli w ciagu 10 sek. (od
pierwszego trafienia) 2
rodzaje granatow trafia,
przeciwnik otrzymuje debuff

[Fuzjal.




- Regeneracja umiejetnosci
specjalnych po zuzyciu wszystkich

granatow: -30%

[PVP]

Jesdli w ciggu 10 sek. (od
pierwszego trafienia) 2 rodzaje
granatow trafia, przeciwnik
otrzymuje debuff [Fuzja].

- Obrona: -15%

- Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +7,5%
Czas trwania: 5 sek.

- Dotyczy umiejetnosci: Granat
Btyskawic G-35L, Lodowy Granat G-
18C, Rozzarzony Granat G-96

Rzut Granatem
- Regeneracja umiejetnosci
specjalnych przy zuzyciu wszystkich

granatéw: -9%

- Obrona / magiczna obrona:
-20%

- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+12%

Czas trwania: 15 sek.

- Dotyczy umiejetnosci:
Granat Btyskawic G-35L,
Lodowy Granat G-18C,

Rozzarzony Granat G-96

Rzut Granatem
- Regeneragja umiejetnosci
specjalnych po zuzyciu

wszystkich granatow: -30%

[PVP]
Jesli w ciagu 10 sek. (od
pierwszego trafienia) 2
rodzaje granatow trafia,
przeciwnik otrzymuje debuff
[Fuzjal.
- Obrona / magiczna obrona:
-10%

- Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+6%

Czas trwania: 5 sek.

- Dotyczy umiejetnosci:
Granat Btyskawic G-35L,
Lodowy Granat G-18C,

Rozzarzony Granat G-96

Rzut Granatem

- Regeneragja umiejetnosci




specjalnych przy zuzyciu

wszystkich granatow: -9%

Stalowe

Serce

Przekroczono

Limit

Aktywowany Rdzen G
wzmacnia przez okreslony
czas wszystkie umiejetnosci i
ulepsza twoje umiejetnosci
G.

Obrazenia od umiejetnosci
zostajg zwiekszone, a
umiejetnosci G otrzymuja
dodatkowy efekt.

(poza hiperumiejetnosciami)

Granica G jest anulowana.

- Olbrzymi Mecha G-0: 10
dodatkowych rakiet
samonaprowadzajacych
- Korona G-1: szybkos¢
strzelania +50%

- Huk Pioruna G-2: czas
tadowania -50%

- Raptor G-3: wartos¢ K.O.

zmniejszona
- Frisbee G-4: zasieg ataku: +30%

Zuzywa ECP
- Zamiast PM sa zuzywane
ECP.

[Plansza]

Czas trwania: 30 sek.
Sita ataku umiejetnosci
(oprocz hiperumiejetnosci):
+12%

Aktywowany Rdzen G
wzmacnia przez okreslony
czas wszystkie umiejetnosci i
ulepsza twoje umiejetnosci
G.

Obrazenia od umiejetnosci
zostaja zwiekszone, a
umiejetnosci G otrzymuja
dodatkowy efekt.

(poza hiperumiejetnosciami)

Granica G jest anulowana.

- Olbrzymi Mecha G-0: 10
dodatkowych rakiet
samonaprowadzajacych
- Korona G-1: szybkos¢
strzelania +50%

- Huk Pioruna G-2: czas
tadowania -50%

- Raptor G-3: wartosé¢ K.O.

zmniejszona
- Frisbee G-4: zasieg ataku: +30%

Zuzywa ECP
- Zamiast PM sa zuzywane
ECP.

[Plansza]

Czas trwania: 30 sek.
Sita ataku umiejetnosci
(oprocz hiperumiejetnosci):
+22%




[PVP]

Czas trwania: 15 sek.
Sita ataku umiejetnosci
(oprocz hiperumiejetnosci):
+8%

[PVP]

Czas trwania: 15 sek.
Sita ataku umiejetnosci
(oprocz hiperumiejetnosci):
+11%

Optimus

Magnetyczny

Obrorica

Przywotujesz na 20 sek. pomocnika,
ktéry chroni ciebie i twoich
sojusznikow.

Magiczny atak i odpornos¢ na
obrazenia twoje oraz twoich
sojusznikdéw sg w tym czasie
zwiekszane, a szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnych jest

zwiekszana.

Zuzywa ECP
- Zamiast PM sa zuzywane ECP.

[Plansza]
Magiczny atak: +5%
Odpornosé¢ na obrazenia: +5%
Szybkosé regeneracji umiejetnosci

specjalnych: -30%

[PVP]
Magiczny atak: +2,5%
Odpornos¢ na obrazenia: +2,5%
Szybkosé regeneracji umiejetnosci

specjalnych: -30%

Przyspieszenie regeneracji
dotyczy tylko samego

gracza.

Zwiekszony atak.

Przywotujesz na 20 sek.
pomocnika, ktory chroni
ciebie i twoich sojusznikow.
Atak / magiczny atak i
odpornos$¢ na obrazenia
twoich sojusznikdw zostaja
zwiekszone przez 20 sek., a
szybkos¢ regeneracji twoich
wtasnych umiejetnosci
specjalnych zostaje

zwiekszona.

Zuzywa ECP




- Zamiast PM sa zuzywane
ECP.

[Plansza]

Atak / magiczny atak: +3%
Odpornos¢ na obrazenia:
+5%

Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci specjalnych:
+60%

[PVvP]

Atak / magiczny atak: +1,5%
Odpornosé na obrazenia:
+2,5%

Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci specjalnych:
+30%




Prime

Operator

Kontrola
Mecha

[Plansza]
Wzmocnienie Overstrike
- Czas trwania Overstrike:

+10 sek.

- Czas trwania buffu
Overstrike przy uzyciu
zmechanizowanych
umiejetnosci specjalnych w
stanie Overstrike: +1 sek.
Dotyczy umiejetnosci:

- Landrunner RX-78,
Powietrzny Mecha: Cyklon,
Odliczanie Ez-8, Zmija Ex-S,
Fabryka Wtoczni, Olbrzymi
Mecha G-0, Opancerzona
Burza, [Zamiana] Barbecue:
Grillowany w Catosci,
[Zamiana] Miotacz Ognia M-

3: Pierscien Ognia

Wzmocnienie Pistoletéw
Automatycznych
- Sita ataku komboséw z
automatycznych pistoletéw:
+100%

- Aktywacja debuffu Stygmat
w przypadku odniesienia
obrazen od kombosa z
automatycznego pistoletu:
100%

Zwigkszone obrazenia przy
trafieniach z koncentracja
- Czas trwania stygmatu: +2

sek.

[Plansza]
Wzmocnienie Overstrike
- Czas trwania Overstrike:

+10 sek.

- Czas trwania buffu
Overstrike przy uzyciu
zmechanizowanych
umiejetnosci specjalnych w
stanie Overstrike: +1 sek.
Dotyczy umiejetnosci:

- Landrunner RX-78,
Powietrzny Mecha: Cyklon,
Odliczanie Ez-8, Zmija Ex-S,
Fabryka Wtoczni, Olbrzymi
Mecha G-0, Opancerzona
Burza, [Zamiana] Barbecue:
Grillowany w Catosci,
[Zamiana] Miotacz Ognia M-

3: Pierscienn Ognia

Wzmocnienie Pistoletéw
Automatycznych
- Sita ataku komboséw z
automatycznych pistoletéw:
+100%

- Aktywacja debuffu Stygmat
w przypadku odniesienia
obrazen od kombosa z
automatycznego pistoletu:
100%

Zwigkszone obrazenia przy
trafieniach z koncentracja

- Czas trwania stygmatu: +2

sek.




- Obrona w przypadku
debuffu Stygmat: -30%

[PvP]

Ulepszony Overstrike
- Czas trwania Overstrike:

+10 sek.

- Czas trwania buffu
Overstrike przy uzyciu
zmechanizowanych
umiejetnosci specjalnych w
stanie Overstrike: +1 sek.
Dotyczy umiejetnosci:

- Landrunner RX-78,
Powietrzny Mecha: Cyklon,
Odliczanie Ez-8, Zmija Ex-S,
Fabryka Wtoczni, Olbrzymi
Mecha G-0, Opancerzona
Burza, [Zamiana] Barbecue:
Grillowany w Catosci,
[Zamiana] Miotacz Ognia M-

3: Pierscien Ognia

Wzmocnienie Pistoletéw
Automatycznych
- Sita ataku komboséw z
automatycznych pistoletéw:
+10%

- Aktywacja debuffu Stygmat
w przypadku odniesienia
obrazen od kombosa z
automatycznego pistoletu:
10%

Zwigkszone obrazenia przy

- Obrona / magiczna obrona
w przypadku debuffu
Stygmat: -20%

[PvP]

Ulepszony Overstrike
- Czas trwania Overstrike:

+10 sek.

- Czas trwania buffu
Overstrike przy uzyciu
zmechanizowanych
umiejetnosci specjalnych w
stanie Overstrike: +1 sek.
Dotyczy umiejetnosci:

- Landrunner RX-78,
Powietrzny Mecha: Cyklon,
Odliczanie Ez-8, Zmija Ex-S,
Fabryka Wtoczni, Olbrzymi
Mecha G-0, Opancerzona
Burza, [Zamiana] Barbecue:
Grillowany w Catosci,
[Zamiana] Miotacz Ognia M-

3: Pierscien Ognia

Wzmocnienie Pistoletéw
Automatycznych
- Sita ataku komboséw z
automatycznych pistoletéw:
+10%

- Aktywacja debuffu Stygmat
w przypadku odniesienia
obrazen z kombosa z
automatycznego pistoletu:
10%

Zwigkszone obrazenia przy




trafieniach z koncentracja
- Czas trwania stygmatu: +2
sek.
- Obrona w przypadku
debuffu Stygmat: -20%

trafieniach z koncentracja
- Czas trwania stygmatu: +2
sek.
- Obrona / magiczna obrona
w przypadku debuffu
Stygmat: -10%




Prime

Operator

[Zamiana]

Korona G-1

Rdzer G zostaje aktywowany i
moze zosta¢ transformowany.
Jesli umiejetnos¢ w aktywowanym
stanie zostanie uzyta raz jeszcze,

nastapi uzycie Korony G-1.

Transformacja
- Aktywacja zuzywa 15 ECP
- Ponowne uzycie podczas
transformacji kosztuje 80 PM i
uzywasz [Korony G-1]:
- po uzyciu umiejetnosci

otrzymujesz buff 'Rozszerzenie G'

Korona G-1
- za toba sa stale odpalane
granaty energetyczne
- Trafieni przeciwnicy doznajg przez
pewien czas zwiekszonych obrazen

od magicznego ataku.

Overstrike
- Overstrike zwieksza obrazenia

zadawane przez umiejetnosé.

[Plansza]

Pocisk Energetyczny: 2478%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +12%

Czas trwania: 20 sek.

[PvP]

Pocisk Energetyczny: 795%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +6%

Czas trwania: 10 sek.

Dodatkowo zwiekszono
obrazenia doznawane od

ataku.

Rdzen G zostaje aktywowany
i moze zostac
transformowany.

Jesli umiejetnos¢ w
aktywowanym stanie
zostanie uzyta raz jeszcze,

nastapi uzycie Korony G-1.

Transformacja
- Aktywacja zuzywa 15 ECP
- Ponowne uzycie podczas
transformacji kosztuje 80 PM
i uzywasz [Korony G-1]:
- po uzyciu umiejetnosci
otrzymujesz buff

'Rozszerzenie G'

Korona G-1
- za tobg sa stale odpalane
granaty energetyczne
- Trafieni przeciwnicy
doznaja przez pewien czas
zwiekszonych obrazen od

ataku / magicznego ataku.

Overstrike
- Overstrike zwieksza
obrazenia zadawane przez

umiejetnosé.

[Plansza]




Pocisk Energetyczny: 2478%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+8%

Czas trwania: 20 sek.

[PvP]

Pocisk Energetyczny: 795%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+4%

Czas trwania: 10 sek.

[Ain]

Postaé/klasa

Nazwa

umiejetnosci

Przed korekta

Po korekcie

Ain

Forare
Sursum

Glacies

Za pomoca wystrzelonej energii
Eldrytu zatrzymujesz ruchy
znajdujacych sie przed tobg

przeciwnikdw i zamrazasz ich.

Umiejetnosé Terenu

- Reaguje na [Przysiege].

Teren Rotacyjny: Zamrazanie

- Zamraza trafiony cel na 3 sek.

[Plansza]
Kontrola Czastek Eldrytu: 623%
magicznego ataku
Szybki Mréz: wielokrotnie 121%

magicznego ataku

Zmieniono efekt 'Petryfikacja’

na efekt 'Zamrozenie'.

Za pomoca wystrzelonej energii
Eldrytu zatrzymujesz ruchy
znajdujacych sie przed tobg

przeciwnikow i zamrazasz ich.

Umiejetnos¢ Terenu

- Reaguje na [Przysiege].

Teren Rotacyjny: Zamrazanie




Eksplozja Zimna: 1039%

magicznego ataku

[PVP]

Kontrola Czastek Eldrytu: 190%
magicznego ataku
Szybki Mréz: wielokrotnie 37%
magicznego ataku
Eksplozja tarcuchowa Zimna:

315% magicznego ataku

- Zamraza trafiony cel na 3 sek.

[Plansza]
Kontrola Czastek Eldrytu: 623%

magicznego ataku

Szybki Mréz: wielokrotnie 121%

magicznego ataku
Eksplozja Zimna: 1039% magicznego

ataku

[PVP]
Kontrola Czastek Eldrytu: 190%
magicznego ataku

Szybki Mréz: wielokrotnie 37%

magicznego ataku
Eksplozja taricuchowa Zimna: 315%

magicznego ataku

[Silny] Forare Wzmocnienie: .
, Wzmocnienie:
Ain Sursum - [Zamrozenie] Czas trwania +2 . )
. - [Zamrozenie] Czas trwania +2 sek.
Glacies sek.
[Plansza] Zwigkszono magiczny atak w
Magiczna Burza: wielokrotnie przypadku Autosugestii.
414% ataku
Autosugestia Przyspieszenie regeneracji w
- Zapewnia samemu sobie i przypadku Autosugestii dotyczy
cztonkom grupy [Autosugestie]. tylko samego gracza.
- Atak: +22%
- Maks. PM: +60
- Szybko$¢ poruszania sie: +30%
. . - Szybkos¢ regeneragji [Plansza]
Prodigium | Autosuggestio

umiejetnosci specjalnych: +30%
(u cztonkéw grupy +20%)

- Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Magiczna Burza: wielokrotnie
93% ataku

Autosugestia
- Zapewnia samemu sobie i

cztonkom grupy [Autosugestie].

Magiczna Burza: wielokrotnie
414% ataku

Autosugestia
- Zapewnia samemu sobie i
cztonkom grupy [Autosugestig].
- Atak / magiczny atak: +20%
- Maks. PM: +60

- Szybkos¢ poruszania sie:




- Atak: +8,8%
- Maks. PM: +60
- Szybko$¢ poruszania sie: +30%
- Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnych: +30%
(u cztonkdéw grupy +20%)

- Czas trwania: 7,5 sek.

+30%
- Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnych +30%

- Czas trwania: 15 sek.

[PVP]
Magiczna Burza: wielokrotnie
93% ataku

Autosugestia

- Zapewnia samemu sobie i
cztonkom grupy [Autosugestig].

- Atak / magiczny atak: +8%

- Maks. PM: +60
- Szybkos$¢ poruszania sie:
+30%
- Szybkos¢ regeneracji

umiejetnosci specjalnych +30%

- Czas trwania: 7,5 sek.

Prodigium

Moc

Stworzenia

Pz. 4

[Plansza]
Obrazenia kryt.: +15%

[Wzmocnienie Trybu Kreagji]
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +20%
Obrazenia od dodatkowych
trafier: +50%
Pozyskiwanie PM: +35%

Szansa na aktywacje: 15%

[Przy uzyciu umiejetnosci projekgji
w trakcie '"Mocy Bogéw']
Regeneracja umiejetnosci

specjalnych: -3 sek.

[PVP]
Obrazenia kryt.: +7,5%

Pz. 4

[Plansza]

Obrazenia krytyczne: +20%

[Wzmocnienie Trybu Kreagji]
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +20%
Obrazenia od dodatkowych trafien:
+50%

Pozyskiwanie PM: +35%

Szansa na aktywacje: 15%

[Przy uzyciu umiejetnosci projekcji w
trakcie 'Mocy Bogow']
Regeneracja umiejetnosci specjalnych:
-3 sek.

[PVP]
Obrazenia kryt.: +10%




[Wzmocnienie Trybu Kreagji]
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +10%
Obrazenia od dodatkowych
trafier: +25%
Pozyskiwanie PM: +35%

Szansa na aktywacje: 15%

[Przy uzyciu umiejetnosci projekgji
w trakcie '"Mocy Bogow']
Regeneracja umiejetnosci

specjalnych: -1,5 sek.

[Wzmocnienie Trybu Kreagji]
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +10%
Obrazenia od dodatkowych trafien:
+25%

Pozyskiwanie PM: +35%

Szansa na aktywacje: 15%

[Przy uzyciu umiejetnosci projekcji w
trakcie 'Mocy Bogow']
Regeneracja umiejetnosci specjalnych:
-1,5 sek.

Aptare

Ventus

Tworzysz Kule Eldrytu i wyrzucasz
ja do przodu. Kula Eldrytu leci do
przodu i na pewien czas

wytwarza pole.

Ventus
- Zmniejsza szybkos¢ poruszania
sie celdw w zasiegu [Otwartego
Terenu] o0 25%.
- Przyci$nij ponownie [klawisz
umiejetnosci], aby ogtuszy¢ na 5
sek. cele, ktore weszty w kontakt

z efektem [Zniszczenie Terenu].

Btyszczacy Elkaim
- Cele trafione przez [Otwarty

Teren] otrzymuja debuff [Elkaim].

[Plansza]

Otwarty Teren: wielokrotnie 137%
magicznego ataku

Zniszczenie Terenu: 1.146%

magicznego ataku

Szybkos¢ poruszania sie nie jest
juz zmniejszana. Dodano efekt

Petryfikacja.

Tworzysz Kule Eldrytu i
wyrzucasz jg do przodu. Kula
Eldrytu leci do przodu i na

pewien czas wytwarza pole.

Ventus
- Przeciwnicy w zasiegu
[Otwartego Terenu] zostaja
zamrozeni.

- Przycisnij ponownie [klawisz
umiejetnosci], aby ogluszyé na
5 sek. cele, ktére weszty w
kontakt z efektem [Zniszczenie

Terenu].




[PVP]
Otwarty Teren: wielokrotnie 33%
magicznego ataku
Zniszczenie Terenu: 278%

magicznego ataku

Btyszczacy Elkaim
- Cele trafione przez [Otwarty
Teren] otrzymuja debuff
[Elkaim].

[Plansza]

Otwarty Teren: wielokrotnie
137% magicznego ataku
- Spetryfikowany
- Czas trwania: 5 sek.
Zniszczenie Terenu: 1.146%

magicznego ataku

[PvP]
Otwarty Teren: wielokrotnie
33% magicznego ataku
- Spetryfikowany
- Czas trwania: 5 sek.
Zniszczenie Terenu: 278%

magicznego ataku

Aptare

[Silny] Ventus

Wzmocnienie:
Wszystkie odpornosci
przeciwnikéw trafionych
umiejetnoscia [Otwarty
Teren] sg na 10 sek.

zmniejszane o 150.

Wzmocnienie:

- Regeneraga -3 sek.




Aptare

Folium Flos

Teren Rotacyjny: Przemiana
- Moze by¢ uzywana

rowniez bez [Szlachetngj

Przysiegil.
Szlachetna Przysiega

(Animus): Zar Dzielnosci

- Obrazenia kryt. od
cztonkéw grupy w zasiegu:
+10% (w PVvP: +5%)

- Czas trwania: 30 sek.
[Szlachetna Przysiega:
Purus]: Prawo Natury

- W przypadku
wszystkich cztonkow grupy
w obrebie pola wszystkie
buffy sa usuwane, a oni
stajg sie odporni na
debuffy.

- Zarébwno Pz, jak i PM
cztonkéw grupy w zasiegu
na planszy sa stale
regenerowane 0 9%.

- Wszyscy cztonkowie
grupy w zasiegu w PvP
stale 0,9% regeneracji
Pz/PM
- Czas trwania: 10 sek.
Szlachetna Przysiega
(Voluntas): Przenikajaca
Wola
- Zmniejsza obrone /
magiczna obrone
przeciwnikbw w zasiegu o

20% (w PvP: 15%).

- Czas trwania: 20 sek.

Zmieniono zwiekszone obrazenia kryt.
od Szlachetnej Przysiegi: Animus na

ignorowanie obrony przeciwnika.

Zmieniono obnizong obrone /
magiczna obrone Szlachetnej Przysiegi:

Voluntas na przycigganie przeciwnika.

Odpornos¢ na debuffy i usuniecie
debuffow nie dziatajg juz w obrebie
okreslonego obszaru, lecz przez
zdefiniowany na state czas trwania

buffu.

W zaleznosci od sity bojowej na

sekunde sa generowane PZ.

Teren Rotacyjny: Przemiana
- Moze by¢ uzywana rowniez
bez [Szlachetnej Przysiegi].
Szlachetna Przysiega: Animus:
Cicha Wisciektos¢
- [Cicha Wsciektos¢] atakuje
przeciwnika i ignoruje 50% (w
PvP 25%) jego obrony.
[Szlachetna Przysiega: Purus]:

Prawo Natury
- Odpornos¢ na debuffy i rozwiazanie
debufféw na 8 sek. u wszystkich

cztonkéw grupy
- Plansza: regeneracja PZ/PM
na sek. 20%

- Plansza: regeneracja PZ na 0,5
sek. na kazde 100 000 sity
bojowej: +0,075%

- PvP: regeneracja PZ/PM na
sek.: 1%

- PvP: regeneracja PZ na 0,5




sek. na kazde 100 000 sity
bojowej: +0,00375%

- Czas trwania: 5 sek.
Szlachetna Przysiega (Voluntas):
Przenikajaca Wola

- Przyciaga pobliskich

przeciwnikow

Vigere

Credere Modi

Credere Modi
- [Fala Atmosfery] daje cztonkom
grupy w zasiegu
[Btogostawieristwo Eldrytu].

- Kazdy cztonek grupy z
[Btogostawieristwem Eldrytu]
regeneruje 5 PM (maks. 15 PM).
- [Btogostawienstwo Eldrytu]
zwieksza na 20 sek. atak /
magiczny atak twoich
sojusznikéw o 7% (w PvP: 3,5%) i
zmniejsza odnoszone przez nich
obrazenia 0 20% (w PvP: 10%).

Zmieniono wiasciwos¢:
Bezpieczniejszy (1) --> Szybszy
Bezpieczniejszy (2) -> Wzmocniony
Zwiekszono zasieg Fali

Atmosferyczne;j.

Zmieniono zwigkszony atak /
magiczny atak Btogostawienstwa

Eldrytu na Tarcze Ochronna.

Zwiekszona odpornos¢ na obrazenia
nie jest juz stosowana w obrebie
okreslonego obszaru, lecz jest
podtrzymywana przez staly czas

trwania buffu.

Credere Modi
- [Fala Atmosfery] daje
cztonkom grupy w zasiegu
[Btogostawieristwo Eldrytul.
- Za kazdego czlonka grupy

pod wptywem




[Btogostawienstwa Eldrytu]
regenerujesz 5 PM (maks. 15
PM).

- Btogostawienstwo Eldrytu
- Doznawane obrazenia: -

20% (w PvP 10%)
- Generuje tarcze ochronna
z 10% twoich maks. Pz
- Czas trwania: 60 sek. (w
PvP 12 sek.)

Vigere

Liquefacere

Przekierowujesz przeptyw Eldrytu
i tworzysz teren taczacy do

pobliskich przeciwnikdw.

[Plansza]
Fala Uderzeniowa: 288%
magicznego ataku
Krag Bolu: 83% magicznego
ataku
Krag Bolu / Eksplozja: 153%
magicznego ataku
Wiazace Czesci: 14% magicznego
ataku
Wiazace Czesci / Eksplozja: 650%

magicznego ataku

[PvP]
Fala uderzeniowa: 114%
magicznego ataku
Krag Boélu: 33% magicznego
ataku
Krag Bolu / Eksplozja: 61%
magicznego ataku
Wiazace Czesci: 6% magicznego
ataku
Wigzace Czesci / Eksplozja: 260%

magicznego ataku

Zwiekszono zasieg fali

uderzeniowej.

Zmniejszono wszystkie

odpornosci.

Przekierowujesz przeptyw

Eldrytu i tworzysz teren taczacy

do pobliskich przeciwnikow.

Zmniejsza wszystkie odpornosci

trafionych przeciwnikéw.

[Plansza]
Fala Uderzeniowa: 288%
magicznego ataku
- Wszystkie odpornosci
przeciwnikow: -150
- Czas trwania: 60 sek.
Krag Bolu: 83% magicznego
ataku
Krag Bolu / Eksplozja: 153%

magicznego ataku




Wiazace Czesci: 14%
magicznego ataku
Wiazace Czesci / Eksplozja:

650% magicznego ataku

[PvP]
Fala uderzeniowa: 114%
magicznego ataku
- Wszystkie odpornosci
przeciwnikow: -75
- Czas trwania: 12 sek.
Krag Bolu: 33% magicznego
ataku
Krag Bolu / Eksplozja: 61%
magicznego ataku
Wiazace Czesci: 6% magicznego
ataku
Wiazace Czesci / Eksplozja:

260% magicznego ataku

Vigere

Canticum
Nobilis

Domena EL
- Teren rotacyjny tworzy
[Domene EL].

- Moze by¢ uzywana réwniez
bez [Szlachetnej Przysiegil.
Szlachetna Przysiega: Animus:

Cicha Wsciektos¢
- [Cicha Wsciektos¢] atakuje
przeciwnika i ignoruje 50% (w
PvP 25%) jego obrony.
Szlachetna Przysiega: Purus:
Wyrok Sprawiedliwosci
- Spadaja Kule Eldrytu i
atakuja poszczegdlnych
przeciwnikdw.
[Szlachetna Przysiega: Voluntas]:

Niekontrolowane Drgawki

- Wystrzeliwujesz do przodu
[Niekontrolowane Drgawki] i

atakujesz przeciwnikéw.

Doznawane obrazenia przy
Szlachetnej Przysiedze: Voluntas

nie sa juz zwiekszane.

Domena EL
- Teren rotacyjny tworzy
[Domene EL].

- Moze by¢ uzywana rowniez
bez [Szlachetnej Przysiegi].
Szlachetna Przysiega: Animus:

Cicha Wisciektos¢
- [Cicha Wsciektos¢] atakuje
przeciwnika i ignoruje 50% (w
PvP 25%) jego obrony.

Szlachetna Przysiega: Purus:




- Przy trafieniach przeciwnicy
doznaja przez 10 sek. 10% wiecej

obrazen.

Wyrok Sprawiedliwosci

- Spadaja Kule Eldrytu i
atakuja poszczegdlnych

przeciwnikow.

[Szlachetna Przysiega:

Voluntas]: Niekontrolowane

Drgawki
- Wystrzeliwujesz do przodu
[Niekontrolowane Drgawki] i

atakujesz przeciwnikow.

Vigere

Requiem

[Szlachetna Przysiega: Animus]:
Porazajacy Mrok
- [Porazajacy Mrok] absorbuje
otoczenie i eksploduje.
[Szlachetna Przysiega: Purus]:
Swiatto Poczatku Czasu
- taczy dwukrotnie [Swiatto
Reputacji] w [Swiatto Poczatku
Czasul.
- Przy trafieniu [Swiatto
Poczatku Czasu] wywotuje na 5

sek. [ogtuszenie].

[Szlachetna Przysiega: Voluntas]:

Lodowy Wiatr
- [Szron] zmienia [Lodowaty
Wiatr] i kieruje go na pobliskich
wrogow.

- Przy trafieniu [Lodowaty
Wiatr] daje debuff
[Spowolnienie].
Btyszczacy Elkaim
- Trafieni przeciwnicy otrzymuja
debuff [Elkaim].

Dostosowano moment anulowania

ruchu.

[Szlachetna Przysiega: Animus]:
Porazajacy Mrok
- [Porazajacy Mrok] absorbuje
otoczenie i eksploduje.
[Szlachetna Przysiega: Purus]: Swiatto
Poczatku Czasu
- taczy dwukrotnie [Swiatto
Reputacji] w [Swiatto Poczatku Czasu].
- Przy trafieniu [Swiatlo Poczatku
Czasu] wywotuje na 5 sek.
[ogtuszenie].
[Szlachetna Przysiega: Voluntas]:
Lodowy Wiatr
- [Szron] zmienia [Lodowaty Wiatr] i
kieruje go na pobliskich wrogow.
- Przy trafieniu [Lodowaty Wiatr]
daje debuff [Spowolnienie].
Blyszczacy Elkaim
- Trafieni przeciwnicy otrzymuja
debuff [Elkaim].




Vigere

Spokojna

Zazytos¢

Pz. 4

[Plansza]
Obrazenia kryt.: +10%
Czas trwania dopalacza mocy: 3

sek.

[PvP]
Obrazenia kryt.: +4%
Czas trwania dopalacza mocy: 3

sek.

Pz. 4

[Plansza]
Obrazenia kryt.: +25%

Czas trwania dopalacza mocy: 3 sek.

[PvP]
Obrazenia kryt.: +10%

Czas trwania dopalacza mocy: 3 sek.

Florere

[Zamiana]
Czeri

Requiem

[Szlachetna Przysiega: Animus]:
Ciemnos¢
- [Ciemnos¢] powoduje
eksplozje i sprowadza [Zmierzch]
Z powrotem.
[Szlachetna Przysiega: Purus]:
Swiatto Harmonii
- [Swiatto Harmonii]
promieniuje w lewo i w prawo.
[Szlachetna Przysiega: Voluntas]:
Lodowate Zimno
- [Lodowate Zimno] atakuje i
réwnoczesnie nastepuje
[Petryfikacja] trwajaca 5 sek.
Blyszczacy Elkaim
- Trafieni przeciwnicy otrzymuja
debuff [Elkaim].

Usunieto efekt Zamrozenie ze
Szlachetnej Przysiegi: Voluntas.

Szybkos¢ ataku zostanie zmniejszona.

[Szlachetna Przysiega: Animus]:
Ciemnos¢
- [Ciemnos¢] powoduje eksplozje i
sprowadza [Zmierzch] z powrotem.
[Szlachetna Przysiega: Purus]: Swiatto
Harmonii
- [Swiatto Harmonii] promieniuje w
lewo i w prawo.
[Szlachetna Przysiega: Voluntas]:
Lodowate Zimno
- Trafieni przeciwnicy doznaja
przez 10 sek. (w PvP 5 sek.)
zmniejszonej szybkosci ataku -
20% (w PvP 10%)
Btyszczacy Elkaim
- Trafieni przeciwnicy
otrzymuja debuff [Elkaim].




Florere

[Zmiana]
Turbo

Turbo
- Przyspiesza regeneracje
umiejetnosci
aktywnych/specjalnych
sojusznikéw w obrebie
Malstromu.
- Przeciwnicy w obrebie
Malstromu otrzymuja

debuff Krwawienie.

[Plansza]
Wir Wymiarow:
wielokrotnie 906%

magicznego ataku

[Turbo]
- Szybkos¢ regeneracji:
+20%

- Czas trwania: 7 sek.

[PVvP]
Wir Wymiarow:
wielokrotnie 203%

magicznego ataku

[Turbo]
- Szybkos¢ regeneracji:
+20%

- Czas trwania: 7 sek.

Dostosowano miejsce powstania Wiru
Wymiaréw.
Zoptymalizowano opis umiejetnosci.
Obrona / magiczna obrona sa
zmniejszane.

Zwiekszono obrazenia od wszystkich

umiejetnosci.

Turbo
- Sojusznicy w obrebie
Malstromu otrzymuja
przyspieszong regeneracje
umiejetnosci oraz zwiekszone
obrazenia od umiejetnosci.
- Przeciwnicy w obrebie
Malstromu otrzymuja
zmniejszong obrone / magiczna

obrone oraz debuff Krwawienie.

[Planszal]
Wir Wymiaréw: wielokrotnie 906%

magicznego ataku

[Turbo]
- Szybkos¢ regeneracji wszystkich
umiejetnosci: +20%
- Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +12%
- Obrona / magiczna obrona -15%

- Czas trwania: 60 sek.

[PVP]
Wir Wymiaréw: wielokrotnie 203%

magicznego ataku

[Turbo]
- Szybkos¢ regeneracji wszystkich
umiegjetnosci: +20%
- Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +6%

- Obrona / magiczna obrona: -7,5%







Florere

Pozytywny
Wplyw

Cze$¢ zuzytego efektu
Szlachetnej Przysiegi jest
stosowana wobec ciebie i

twoich sojusznikow.
Aktywacja [Mocy: Magii
Rotacji] powoduje réwniez
zwiekszenie wartosci twoich

sojusznikéw.

Ujawnienie Szlachetnej
Przysiegi

- Szlachetna Przysiega
(Animus): sita ataku rosnie

- Szlachetna Przysiega
(Purus): pozyskiwanie PM
przy trafieniu/obrazeniach

rosnie
- Szlachetna Przysiega
(Voluntas): wszystkie

szybkosci rosng

Sita Rotacji
- Aktywacja [Mocy: Magii
Rotacji] powoduje wzrost
wartosci twoich

sojusznikow.

[Plansza]
[Ujawnienie Szlachetnej
Przysiegi]

- Sita ataku przy zuzyciu
[Szlachetna Przysiega:
Animus]: +10%

- Pozyskiwanie PM przy

[Ujawnienie Szlachetnej
Przysiegi]
- dotyczy wszystkich
sojusznikéw
- Atak / magiczny atak przy
zuzyciu [Szlachetna Przysiega:
Animus]: +12%

- Pozyskiwanie PM przy
zuzyciu [Szlachetna Przysiega:
Purus]: +40%

- Wszystkie szybkosci przy
zuzyciu [Szlachetna Przysiega:
Voluntas]: +15%

- Czas trwania: 60 sek.

[Sita Rotagji]
- Wszystkie wartosci cztonkow
grupy (oproécz ciebie): +5%
- Wartosci: szybkos¢
poruszania sie, sita skoku,

bonus do obrazen, predkos¢




zuzyciu [Szlachetna
Przysiega: Purus]: +100%
- Wszystkie szybkosci przy

zuzyciu [Szlachetna
Przysiega: Voluntas]: +10%

- Czas trwania: 10 sek.

[Sita Rotagji]
- Wszystkie wartosci
cztonkow grupy: +5%

- Wartosci: zwieksza bonus
do obrazen, wszystkie
szybkosci, odpornosé na
obrazenia, predkos¢
tadowania dopalacza mocy,
czas trwania dopalacza
mocy, regeneracje PZ i PM
przy trafieniu lub przy

doznaniu obrazen

[PVP]
[Ujawnienie Szlachetnej
Przysiegi]

- Sita ataku przy zuzyciu
[Szlachetna Przysiega:
Animus]: +10%

- Pozyskiwanie PM przy
zuzyciu [Szlachetna
Przysiega: Purus]: +20%
- Wszystkie szybkosci przy
zuzyciu [Szlachetna
Przysiega: Voluntas]: +10%

- Czas trwania: 5 sek.

[Sita Rotagji]

- Wszystkie wartosci

tadowania dopalacza mocy,
czas trwania dopalacza mocy,

regeneracja PZ i PM przy

trafieniu lub przy doznaniu

obrazen

[PVP]
[Ujawnienie Szlachetnej
Przysiegi]
- dotyczy wszystkich

sojusznikow

- Atak / magiczny atak przy

zuzyciu [Szlachetna Przysiega:
Animus]: +6%

- Pozyskiwanie PM przy
zuzyciu [Szlachetna Przysiega:
Purus]: +20%

- Wszystkie szybkosci przy
zuzyciu [Szlachetna Przysiega:
Voluntas]: +15%

- Czas trwania: 12 sek.

[Sita Rotagji]

- Wszystkie wartosci cztonkow
grupy (oprocz ciebie): +5%
- Wartosci: szybkos¢
poruszania sie, sita skoku,
bonus do obrazen, predkos¢
tadowania dopalacza mocy,
czas trwania dopalacza mocy,
regeneracja PZ i PM przy
trafieniu lub przy doznaniu

obrazen




cztonkoéw grupy: +5%

- Wartosci: bonus do
obrazen, wszystkie

predkosci, odpornosé na
obrazenia, predkos¢

tadowania dopalacza mocy,

czas trwania dopalacza

mocy, regeneracja PZ i PM

przy trafieniu lub przy

doznaniu obrazen

Florere

Adsertor

(poziom 3)

Powstaja i rozkwitaja
energetyczne przysiegi, podazaja
za liniami energii EL i zadaja

obrazenia przeciwnikom.

[Plansza]
Kwitnace Przysiegi: wielokrotnie

2076% magicznego ataku

[PvP]
Kwitnace Przysiegi: wielokrotnie

292% magicznego ataku

Okreslone zasoby specjalne sg

regenerowane.

Powstaja i rozkwitajg energetyczne
przysiegi, podazaja za liniami energii

EL i zadaja obrazenia przeciwnikom.

Pobliscy sojusznicy regenerujg przez
jakis czas nastepujace zasoby
specjalne:

EP, kula armatnia, energia ducha,
punkt konwertujacy dynama, punkt
kombinagji, punkt mocy, punkt

wrazliwosci, kamien szlachetny.

[Planszal]




Kwitngce Przysiegi: wielokrotnie 2076%

magicznego ataku
Regeneracja zasobow
specjalnych na sek.: +20%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]

Kwitnace Przysiegi: wielokrotnie
292% magicznego ataku
Regeneracja zasobow
specjalnych na sek.: +20%

Czas trwania: 3 sek.

Florere

Adsertor

(poziom 4)

Powstaja i rozkwitaja
energetyczne przysiegi, podazaja
za liniami energii EL i zadaja

obrazenia przeciwnikom.

Gdy energia EL przestaje ptynac,
wybuchaja, wywotujac deszcze

energii EL.

[Plansza]
Kwitnace Przysiegi: wielokrotnie
4238% magicznego ataku
Energetyczny Deszcz: 2228%

magicznego ataku

[PvP]
Kwitnace Przysiegi: wielokrotnie
529% magicznego ataku
Energetyczny Deszcz: 278%

magicznego ataku

Okreslone zasoby specjalne sa

regenerowane.

Powstaja i rozkwitajg energetyczne
przysiegi, podazaja za liniami energii

EL i zadaja obrazenia przeciwnikom.

Gdy energia EL przestaje ptyna¢,
wybuchaja, wywotujac deszcze energii
EL.

Pobliscy sojusznicy regenerujg przez
jakis czas nastepujace zasoby
specjalne:

EP, kula armatnia, energia ducha,
punkt konwertujacy dynama, punkt
kombinacji, punkt mocy, punkt

wrazliwosci, kamien szlachetny.

[Planszal]

Kwitnace Przysiegi: wielokrotnie 4238%
magicznego ataku
Energetyczny Deszcz: 2228%
magicznego ataku
Regeneracja zasobow
specjalnych na sek.: +20%

Czas trwania: 15 sek.




[PvP]

Kwitnace Przysiegi: wielokrotnie
529% magicznego ataku
Energetyczny Deszcz: 278%
magicznego ataku
Regeneracja zasobow
specjalnych na sek.: +20%

Czas trwania: 3 sek.

Tworzy pole rotacji.
Energia Eldrytu eksploduje

i atakuje przeciwnikow w

Tworzy pole rotadji.

[Zamiana] Energia Eldrytu eksploduje i atakuj
. nergia Eldrytu eksploduje i atakuje
Inviolatus obrebie obszaru. Czas 9 y plody /
Florere c | . . o przeciwnikbw w obrebie obszaru. Czas
onculcare:
Sol ) trwania efektu [UJawmeme trwania efektu [Adsertor] twoich
olemnis . .
Szlachetnej Przysiegi] sojusznikow zostaje zwigkszony.
J J Yy
twoich sojusznikdéw zostaje
zwiekszony.
Zmieniono efekty [Silny] na
Wzmocnienie: przedtuzony czas trwania debuffu.
Siln .
Bilny] - Obrona / magiczna
Viator Ingenium
R obrona: dodatkowo -15%
egnum Wzmocnienie
(PVP -6%) _
- Czas trwania buffu +10 sek.
[Planszal] [Planszal]
Wszystkie odpornosci: -100 Wszystkie odpornosci: -100
Obrazenia kryt. uzywajacego: Obrazenia kryt. uzywajacego: +28%
+20% Obrazenia kryt. twoich sojusznikow:
Krag Uroku ) )
Regnator Obrazenia kryt. twoich +16%
Chaosu

sojusznikow: +20%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Czas trwania: 10 sek.

[PVP]
Wszystkie odpornosci: -100




Wszystkie odpornosci: -100
Obrazenia kryt. uzywajacego:
+20%

Obrazenia kryt. twoich
sojusznikéw: +10%

Czas trwania: 10 sek.

Obrazenia kryt. uzywajacego: +14%
Obrazenia kryt. twoich sojusznikow:
+8%

Czas trwania: 10 sek.

Adoleo

Benedictio

[Plansza]

Uwolnienie Mocy: 1479% ataku

[Benedictio]
- Atak sojusznikéw: +10%
- Atak / magiczny atak
przeciwnikow: -10%

- Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Uwolnienie Mocy: 353% ataku

[Benedictio]
- Atak sojusznikéw: +5%
- Atak / magiczny atak
przeciwnikéw: -5%

- Czas trwania: 10 sek.

Zwigkszono magiczny atak

sojusznikow.

[Plansza]

Uwolnienie Mocy: 1479% ataku

[Benedictio]
- Atak / magiczny atak
sojusznikéw: +6%
- Atak / magiczny atak
przeciwnikow: -10%

- Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Uwolnienie Mocy: 353% ataku

[Benedictio]
- Atak / magiczny atak sojusznikdw:
+3%
- Atak / magiczny atak przeciwnikow:
-5%

- Czas trwania: 10 sek.




Znajde i zniszcze wszystkich,

ktorzy sprzeciwili sie woli bogini.

Teleportujesz sie przed
najblizszego przeciwnika i
wymierzasz mu kare.
Przeciwnicy trafieni przez Kare
doznaja przez pewien czas

wiekszych obrazeri od ataku.

Imperfectus
- Obrazenia: +[10 x

poziom Imperfectus]%

[Plansza]

Kara: wielokrotnie 784%

Usunieto debuffy z Vexare.

Znajde i zniszcze wszystkich,
ktorzy sprzeciwili sie woli

bogini.

Teleportujesz sie przed
najblizszego przeciwnika i

wymierzasz mu kare.

Captura Vexare ataku
Imperfectus
[Vexare] - Obrazenia: +[10 x poziom
- Obrazenia doznawane od Imperfectus]%
ataku: +10%
- Czas trwania: 15 sek.
[Plansza]
Kara: wielokrotnie 784% ataku
[PvP]
. N H 0,
Kara: wielokrotnie 298% (PVP]
ataku Kara: wielokrotnie 298% ataku
[Vexare]
- Obrazenia doznawane od
ataku: +5%
- Czas trwania: 15 sek.
Captura Aratio Zwiekszono szybkos¢ aktywacji

umiejetnosci o ok. 35%.




[Plansza]

[Plansza]
Szybkos¢ ataku: +[3x Szybkos¢ ataku: +[5x poziom
poziom Imperfectus]% Imperfectus]%
Regeneracja umiejetnosci Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -[8x poziom specjalnych: -[12x poziom
Imperfectus]% Imperfectus]%
Captura Uraza
[PVP] [PVvP]
Szybkos¢ ataku: +[3x Szybkos¢ ataku: +[5x poziom
poziom Imperfectus]% Imperfectus]%
Regeneracja umiejetnosci Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -[3,2x poziom specjalnych: -[4,8x poziom
Imperfectus]% Imperfectus]%
To nie wystarczy, aby dotrze¢ do Usunieto przyspieszenie
bogini regeneracji hiperumiejetnosci /
Rozkrecasz sie i coraz szybciej umiejetnosci mistrza.
tworzysz Energie Eldrytu.
Przeptyw energii przyspiesza Przyspieszenie regeneracji
regeneracje umiejetnosci umiejetnosci specjalnych
specjalnych, hiperumiejetnosci i
umiejetnosci mistrza sojusznikdw dOtyCZy tylko >amego gracza.
w obrebie pola.
Omnis To nie wystarczy, aby dotrze¢
- Twoja szybkos¢ ataku w .-
Captura Antecedere o do bogini.

obrebie obszaru przyspieszenia
jest zwiekszana o [5x poziom

Omnis]%.

[Planszal]

Przyspieszenie: 2761% ataku

[Antecedere]
- Szybkos¢ regeneracji: +20%

- Czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Przyspieszenie: 657% ataku

Rozkrecasz sie i coraz szybciej
tworzysz Energie Eldrytu.

Przeptyw energii przyspiesza

regeneracje twoich umiejetnosci

specjalnych.

Omnis
- Twoja szybkos¢ ataku w

obrebie obszaru przyspieszenia

jest zwiekszana o [5x poziom




[Antecedere]
- Szybkos¢ regeneracji: +20%

- Czas trwania: 5 sek.

Omnis]%.

[Plansza]

Przyspieszenie: 2761% ataku

[Antecedere]
- Szybkos¢ regeneracji: +60%

- Czas trwania: 10 sek.

[PVP]

Przyspieszenie: 657% ataku

[Antecedere]
- Szybkos¢ regeneracji: +60%

- Czas trwania: 5 sek.

Sacratus

[Zamiana]

Vexare

Znajde i zniszcze
wszystkich, ktérzy

sprzeciwili sie woli bogini.

Tworzysz obraz ostrych
pociskow, po czym je
odpalasz.
Przeciwnicy trafieni przez
Kare doznajg przez pewien
czas wiekszych obrazer od

ataku.

Imperfectus
- Obrazenia: +[10 x

poziom Imperfectus]%

[Plansza]
Kara: wielokrotnie 1723%

ataku

[Vexare]

- Obrazenia doznawane od

Usunieto debuffy z Vexare.

Zwiekszono szybkosé¢ aktywacji

umiejetnosci o ok. 50%.

Znajde i zniszcze wszystkich,
ktorzy sprzeciwili sie woli

bogini.

Tworzysz obraz ostrych

pociskéw, po czym je odpalasz.

Imperfectus
- Obrazenia: +[10 x poziom

Imperfectus]%

[Plansza]

Kara: wielokrotnie 1723% ataku

[PVP]

Kara: wielokrotnie 623% ataku




ataku: +10%

- Czas trwania: 15 sek.

[PVvP]
Kara: wielokrotnie 623%

ataku

[Vexare]
- Obrazenia doznawane od
ataku: +5%

- Czas trwania: 15 sek.

Sacratus

[Zamiana]

Antecedere

To nie wystarczy, aby dotrze¢ do

bogini.

Szybko zbierasz energie i
nacierasz z duzg predkoscia do
przodu. Skondensowana Energia
Eldrytu przyspiesza regeneracje
umiejetnosci specjalnych twoich

sojusznikow.

Omnis
- Na czas trwania buffu twoja
szybkos¢ ataku zostaje
zwiekszona o [5x poziom

Omnis]%.

[Planszal]

Przyspieszenie: 3838% ataku

[Antecedere]
- Szybkos¢ regeneracji: +30%

- Czas trwania: 10 sek.

[PVvP]

Przyspieszenie: 913% ataku

Przyspieszenie regeneracji
umiejetnosci specjalnych

dotyczy tylko samego gracza.

To nie wystarczy, aby dotrze¢

do bogini.

Szybko zbierasz energie i
nacierasz z duzg predkoscig do
przodu. Skondensowana
Energia Eldrytu przyspiesza
regeneracje twoich umiejetnosci

specjalnych.

Omnis
- Na czas trwania buffu twoja
szybkos$¢ ataku zostaje
zwiekszona o [5x poziom

Omnis]%.




[Antecedere]

- Czas trwania: 5 sek.

- Szybkos¢ regeneracji: +30%

[Plansza]
Przyspieszenie: 3838% ataku

[Antecedere]
- Szybkos¢ regeneracji: +60%

- Czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Przyspieszenie: 913% ataku

[Antecedere]
- Szybkos¢ regeneracji: +60%

- Czas trwania: 5 sek.

Sacratus

[Zamiana]
Inviolatus
Conculcare:

Interitus

skumulowana chciwoéé i

nienawisé.

skoku.)

Imperfectus
- Obrazenia: +[10 x

poziom Imperfectus]%

[Plansza]
Destrukcja: wielokrotnie
1202% ataku

[PvP]
Destrukcja: wielokrotnie
183% ataku

Od boskiego postarica bije

(Mozna wykonaé rowniez w

Zwigkszono szybkosé aktywacji

umiejetnosci o ok. 50%.

W przypadku Destrukgcji obrona jest

ignorowana.

Od boskiego postarca bije
skumulowana chciwos¢ i nienawisé.
Zadajesz obrazenia, ktére ignoruja

cze$¢ obrony.

(Mozna wykona¢ rowniez w skoku.)

Imperfectus
- Obrazenia: +[10 x poziom

Imperfectus]%

[Plansza]

Destrukcja: wielokrotnie 1202% ataku

Ignorowanie obrony

przeciwnika: 50%




[PvP]
destrukcja: wielokrotnie % ataku
destrukcja: wielokrotnie % ataku
(destrukcja: wielokrotnie % ataku
destrukcja: wielokrotnie % ataku):

183% wielokrotnie
Ignorowanie obrony

przeciwnika: 10%

[Planszal]
Prawdopodobiernistwo obrazen
kryt.: +[6x poziom Imperfectus]%
Ignorowanie obrony: +[3x

poziom Imperfectus]%

[Plansza]
Szansa na obrazenia kryt.: +[9x
poziom Imperfectus]%

Ignorowanie obrony: +[3x poziom

[PVP]
Atak +8%

Czas trwania: 20 sek.

Imperfectus]%
Sacratus Nienawis¢
[PVP]
. [PVP]
Prawdopodobienstwo obrazen ]
) Szansa na obrazenia kryt.: +[3,6x
kryt.: +[2,4x poziom )
poziom Imperfectus]%
Imperfectus]% ) )
. Ignorowanie obrony: +[1,2x poziom
Ignorowanie obrony: +[1,2x
i Imperfectus]%
poziom Imperfectus]%
[Plansza] [Plansza]
Atak: +20% Atak: +25%
Czas trwania: 20 sek. Czas trwania: 20 sek.
Sacratus Zniszczenie

[PvP]
Atak: +10%

Czas trwania: 20 sek.

[Laby]




Postaé/klasa

Nazwa

umiejetnosci

Przed korekta

Po korekcie

[Plansza]
Ogromna Kula Energii:
wielokrotnie 534% ataku

Huk bum: wielokrotnie

[Plansza]
Ogromna Kula Energii:
wielokrotnie 507% ataku
Huk bum: wielokrotnie 508%

535% ataku ataku
Iskierka Pigcha Bum
[PvP] [PVP]
Ogromna Kula Energii: Ogromna Kula Energii:
wielokrotnie 158% ataku wielokrotnie 150% ataku
Huk bum: wielokrotnie Huk bum: wielokrotnie 149%
157% ataku ataku
[Plansza] [Plansza]
Kula Energii: wielokrotnie | Kula Energii: wielokrotnie 1331%
1401% ataku ataku
Iskierka Labysfera
[PvP] [PVP]

Kula Energii: wielokrotnie
354% ataku

Kula Energii: wielokrotnie 336%

ataku




[Plansza]
Rupiecie: wielokrotnie 992%

ataku

[Auc!]
Obrona: -20%
Obrazenia doznawane od
ataku: +15%

Zmniejszono magiczna obrone i
zwiekszono obrazenia doznawane
od magicznego ataku w

przypadku [Afal].

[Plansza]

Rupiecie: wielokrotnie 992% ataku

[Auc!]

Magiczny Czas trwania debuffu: 15 sek. Obrona / magiczna obrona: -20%
Pigstka Mieszek Obrazenia doznawane od ataku /
Nishy [PvP] magicznego ataku: +12%
Rupiecie: wielokrotnie 206% .
Czas trwania debuffu: 15 sek.
ataku
[Au¢!] [PvP]
Obrona: -20% Rupiecie: wielokrotnie 206% ataku
Obrazenia doznawane od
ataku: +7,5% ,
[Aué!]
Czas trwania debuffu: 7,5 sek. )
Obrona / magiczna obrona: -20%
Obrazenia doznawane od ataku /
magicznego ataku: +6%
Czas trwania debuffu: 7,5 sek.
Mistrzyni Usunieto ruch koriczacy wykonania
) Nowa Laby o .
Eonéw umiejetnosci.
[Plansza] [Plansza]
Huk bum: wielokrotnie Huk bum: wielokrotnie 594%
630% ataku ataku
Mistrzyni [Zamiana]
Eonéw Pigcha Bum
[PvP] [PvP]

Huk bum: wielokrotnie
133% ataku

Huk bum: wielokrotnie 125%

ataku




Migotka

Droga

Mleczna

[Pomoge ci, Laby!]
Atak i obrona trafionych
przeciwnikdédw zostajg na

pewien czas zmniejszone.

[Planszal]
Swiatto Gwiazd: wielokrotnie

1078% magicznego ataku

[PVvP]
Swiatto Gwiazd: wielokrotnie

295% magicznego ataku

[Pomoge ci, Laby!]
[Plansza]

Swiatto Gwiazd: wielokrotnie
1058% magicznego ataku
Atak / magiczny atak: -15%
Obrona / magiczna obrona: -
30%

Czas trwania: 10 sek.

[PVP]

Swiatto Gwiazd: wielokrotnie
286% magicznego ataku
Atak / magiczny atak: -15%
Obrona / magiczna obrona: -
15%

Czas trwania: 10 sek.

Obrona / magiczna obrona nie s3 juz

zmniejszane.

[Pomoge ci, Laby!]
Atak / magiczny atak trafionych
przeciwnikdw zostajg na pewien czas

zmniejszone.

[Plansza]
Swiatto Gwiazd: wielokrotnie 1078%

magicznego ataku

[PvP]
Swiatto Gwiazd: wielokrotnie 295%

magicznego ataku

[Pomoge ci, Laby!]
[Plansza]
Swiatto Gwiazd: wielokrotnie 1058%
magicznego ataku
Atak / magiczny atak: -15%

Czas trwania: 60 sek.

[PvP]
Swiatto Gwiazd: wielokrotnie 286%
magicznego ataku
Atak / magiczny atak: -15%

Czas trwania: 12 sek.

Migotka

Kopyrtka

Nisha rzuca barke prysk
prysk, ktéra wyrzuca z

niej kopyrtke.

[Pomoge ci, Laby!]
Barika zmniejsza
wszystkie odpornosci

trafionego przeciwnika.

[Plansza]
Barika Prysk Prysk:

Obrona / magiczna obrona sa

zmniejszane.

Nisha rzuca barike prysk prysk, ktéra

wyrzuca z niej kopyrtke.

[Pomoge Ci, Laby!]
Barika zmniejsza wszystkie
odpornosci i obrone / magiczng

obrone trafionego przeciwnika.

[Plansza]




wielokrotnie 996%

magicznego ataku

[PVvP]
Barka Prysk Prysk:
wielokrotnie 340%

magicznego ataku

[Pomoge ci, Laby!]
[Plansza]
Banka Prysk Prysk:
wielokrotnie 992%
magicznego ataku
Wszystkie odpornosci: -
150

Czas trwania: 10 sek.

[PVvP]
Barika Prysk Prysk:
wielokrotnie 339%
magicznego ataku
Wszystkie odpornosci: -
150

Czas trwania: 10 sek.

Banka Prysk Prysk: wielokrotnie

996% magicznego ataku

[PVP]
Banka Prysk Prysk: wielokrotnie

340% magicznego ataku

[Pomoge Ci, Laby!]

[Plansza]

Banka Prysk Prysk: wielokrotnie
992% magicznego ataku
Obrona / magiczna obrona: -15%
Wszystkie odpornosci: -150

Czas trwania: 60 sek.

[PVP]

Banka Prysk Prysk: wielokrotnie
339% magicznego ataku
Obrona / magiczna obrona: -7,5%
Wszystkie odpornosci: -75

Czas trwania: 12 sek.

Migotka

Wspdlnie

Pz. 4

[Plansza]
Maks. PM: +100
Po uzyciu umiejetnosci z
[Pomoge ci, Laby!] zuzycie PM
nastepnej umiejetnosci
specjalnej zostaje

zredukowane: -20%

Po uzyciu umiejetnosci z
[Pomoge ci, Laby!] otrzymujesz
punkty [Witaj, Nisha].

Po otrzymaniu 3 punktéw

Zwiekszenie ataku/magicznego ataku

zostanie usuniete.

Pz. 4

[Plansza]
Maks. PM: +100
Po uzyciu umiejetnosci z [Pomoge ci,
Laby!] zuzycie PM nastepnej umiejetnosci

specjalnej zostaje zredukowane: -20%

Po uzyciu umiejetnosci z [Pomoge ci,

Laby!] otrzymujesz punkty [Witaj, Nisha].




[Witaj, Nisha] mozna
aktywowac¢ [Witaj, Laby] za

pomoca klawisza specjalnego.

[Witaj, Laby]
Aktywacja powoduje reset
regeneracji umiejetnosci
specjalnych (oproécz
hiperumiejetnosci, umiejetnosci
partnerskich i aktywnych
umiejetnosci mocy).

Atak / magiczny atak: +20%
Pozyskiwanie PM: +50%

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]
Maks. PM: +100
Po uzyciu umiejetnosci z
[Pomoge ci, Laby!] zuzycie PM
nastepnej umiejetnosci
specjalnej zostaje

zredukowane: -10%

Po uzyciu umiejetnosci z
[Pomoge ci, Laby!] otrzymujesz
punkty [Witaj, Nisha].

Po otrzymaniu 3 punktéw
[Witaj, Nisha] mozna
aktywowac¢ [Witaj, Laby] za

pomoca klawisza specjalnego.

[Witaj, Laby]
Aktywacja powoduje reset
regeneracji umiejetnosci
specjalnych (oproécz
hiperumiejetnosci, umiejetnosci
partnerskich i aktywnych
umiejetnosci mocy).

Atak / magiczny atak: +20%
Pozyskiwanie PM: +50%

Czas trwania: 6 sek.

Po otrzymaniu 3 punktéw [Witaj, Nisha]
mozna aktywowa¢ [Witaj, Laby] za

pomoca klawisza specjalnego.

[Witaj, Laby]

Aktywacja powoduje reset regeneracji
umiejetnosci specjalnych (oprécz
hiperumiejetnosci, umiejetnosci
partnerskich i aktywnych umiejetnosci
mocy).

Pozyskiwanie PM: +50%

Czas trwania: 40 sek.

[PvP]
Maks. PM: +100
Po uzyciu umiejetnosci z [Pomoge ci,
Laby!] zuzycie PM nastepnej umiejetnosci

specjalnej zostaje zredukowane: -10%

Po uzyciu umiejetnosci z [Pomoge ci,
Laby!] otrzymujesz punkty [Witaj, Nishal.
Po otrzymaniu 3 punktéw [Witaj, Nisha]

mozna aktywowa¢ [Witaj, Laby] za

pomoca klawisza specjalnego.

[Witaj, Laby]

Aktywacja powoduje reset regeneracji
umiejetnosci specjalnych (oprocz
hiperumiejetnosci, umiejetnosci
partnerskich i aktywnych umiejetnosci
mocy).

Pozyskiwanie PM: +50%

Czas trwania: 12 sek.




Aureolka

Uwolniona
Wola:

Aureolka

Przy uzyciu umiejetnosci z
[Pomoge Ci, Laby!]
zostaja zwiekszone
rownie Cios kryt. i

Spustoszenie.

[Plansza]
Wsparcie Jest w Drodze,
Pomozemy Ci! Dopoki
jest aktywna, szybkosé¢
poruszania sie i sita skoku
sg zwiekszone: +20%
Po uzyciu umiejetnosci z
[Pomoge ci, Laby!]
spustoszenie i cios kryt.
zostaja zwiekszone: +20%

Czas trwania: 20 sek.

[PVvP]

Wsparcie Jest w Drodze,
Pomozemy Ci! Dopoki
jest aktywna, szybkosé

poruszania sie i sita skoku
sg zwiekszone: +20%

Po uzyciu umiejetnosci z

[Pomoge ci, Laby!]
spustoszenie i cios kryt.
zostaja zwiekszone: +20%

Czas trwania: 20 sek.

Uzycie umiejetnosci z [Pomoge Ci,
Laby!] powoduje zwigkszenie

wszystkich obrazen.

Po uzyciu umiejetnosci z [Pomoge
Ci, Laby!] zostajg réwniez na jakis
czas zwiekszone cios kryt.,
spustoszenie oraz wszystkie

obrazenia.

[Plansza]

Wsparcie Jest w Drodze,
Pomozemy Ci! Dopoki jest
aktywna, szybkos¢ poruszania sie i
sita skoku sg zwiekszone: +20%
Po uzyciu umiejetnosci z [Pomoge
ci, Laby!] spustoszenie i cios kryt.
zostaja zwiekszone: +20%
Przy uzyciu umiejetnosci z
[Pomoge ci, Laby!] wszystkie
obrazenia zostajg zwiekszone:
+20%

Czas trwania: 20 sek.

[PvP]

Wsparcie Jest w Drodze,
Pomozemy Ci! Dopdki jest
aktywna, szybkos¢ poruszania sie i
sita skoku sg zwiekszone: +20%
Po uzyciu umiejetnosci z [Pomoge
ci, Laby!] spustoszenie i cios kryt.
zostaja zwiekszone: +20%
Przy uzyciu umiejetnosci z

[Pomoge ci, Laby!] wszystkie




obrazenia zostajg zwiekszone:
+10%

Czas trwania: 20 sek.

Aureolka

Przyjain

[Plansza]
Czas trwania [Witaj, Laby]: +5
sek.
Regeneracja [Witaj, Laby]: -20
sek.
Przy uzyciu [Witaj, Laby] jest
generowany 1 punkt [Witaj,
Nishal].

[PvP]
Czas trwania [Witaj, Laby]: +2
sek.
Regeneracja [Witaj, Laby]: -20
sek.
Przy uzyciu [Witaj, Laby] jest
generowany 1 punkt [Witaj,
Nishal].

Usunieto redukcje regeneracji

umiejetnosci [Witaj, Laby].

[Plansza]

Czas trwania [Witaj, Laby]: +5 sek.
Przy uzyciu [Witaj, Laby] jest
generowany 1 punkt [Witaj,

Nishal.

[PvP]

Czas trwania [Witaj, Laby]: +2 sek.
Przy uzyciu [Witaj, Laby] jest
generowany 1 punkt [Witaj,

Nishal.




Aureolka

Wiatr wiejel!

[Pomoge Ci, Laby!]

Wszystkie predkosci towarzyszy

w obszarze wiatru sa na

pewien czas zwiekszane.

[Plansza]
Swiezy Wiatr: wielokrotnie

584% magicznego ataku

[PvP]
Swiezy Wiatr: wielokrotnie

177% magicznego ataku

[Pomoge ci, Laby!]
[Plansza]

Swiezy Wiatr: wielokrotnie
543% magicznego ataku
Szybkosé poruszania sie i sita
skoku: +20%
Szybkos¢ ataku: +10%

Czas trwania: 20 sek.

[PvP]

Swiezy Wiatr: wielokrotnie
147% magicznego ataku
Szybkosé poruszania sie i sita
skoku: +20%
Szybkosé¢ ataku: +10%

Czas trwania: 20 sek.

Zwiekszono atak / magiczny atak.

Zwiekszono obrazenia od wszystkich

umiejetnosci.

[Pomoge Ci, Laby!]
Wszystkie szybkosci, atak /
magiczny atak oraz obrazenia od
wszystkich umiejetnosci
sojusznikéw w obszarze wiatru

zostaja na jakis czas zwiekszone.

[Plansza]
Swiezy Wiatr: wielokrotnie 584%

magicznego ataku

[PVP]
Swiezy Wiatr: wielokrotnie 177%

magicznego ataku

[Pomoge Ci, Laby!]
[Plansza]

Swiezy Wiatr: wielokrotnie 543%
magicznego ataku
Szybkos¢ poruszania sie i sita
skoku: +20%

Szybkos¢ ataku: +15%
Atak / magiczny atak: +12%
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +12%

Czas trwania: 60 sek.

[PvP]
Swiezy Wiatr: wielokrotnie 147%

magicznego ataku

Szybkos¢ poruszania sie i sita




skoku: +20%
Szybkos¢ ataku: +15%
Atak / magiczny atak: +6%
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +6%

Czas trwania: 12 sek.

Aureolka

Poswiata
Nishy

[Pomoge Ci, Laby!]
lluzja silniej odpycha
przeciwnikow, ktorzy sie do niej
zbliza. Twoi sojusznicy w
obszarze dziatania doznaja
mniej obrazen, a ich debuffy

zostajg usuniete.

[Plansza]
Wyrzut: wielokrotnie 2595%
magicznego ataku
lluzja: wielokrotnie 265%

magicznego ataku

[PvP]
Wyrzut: wielokrotnie 838%
magicznego ataku
lluzja: wielokrotnie 86%

magicznego ataku

[Pomoge ci, Laby!]
[Plansza]

Wyrzut: wielokrotnie 2451%
magicznego ataku
lluzja: wielokrotnie 251%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane przez
cztonké4w grupy na obszarze
iluzji: -20%

Trwanie: 10 sek.

[PVvP]

Szybkos¢ regeneracji wszystkich

umiejetnosci zostaje przyspieszona.
Zoptymalizowano tooltip.

Zmniejszenie doznawanych obrazer oraz
odpornos¢ na debuffy i usuniecie
debufféw nie dziatajg juz w obrebie
okreslonego obszaru, lecz przez

zdefiniowany na state czas trwania buffu.

[Pomoge Ci, Laby!]
Przeciwnicy w zakresie dziatania sa
mocniej wypychani. Podczas gdy
$wiatto sie rozprzestrzenia,
sojusznicy otrzymuja zmniejszone
obrazenia, odpornosé¢/usuniecie
debufféw oraz przyspieszona
szybkos¢ regeneracji wszystkich

umiejetnosci.

[Plansza]
Wyrzut: wielokrotnie 2595%
magicznego ataku
lluzja: wielokrotnie 265%

magicznego ataku




Wyrzut: wielokrotnie 703%
magicznego ataku
lluzja: wielokrotnie 72%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane przez
cztonkow grupy na obszarze
iluzji: -10%

Trwanie: 10 sek.

[PVP]
Wyrzut: wielokrotnie 838%
magicznego ataku
lluzja: wielokrotnie 86%

magicznego ataku

[Pomoge Ci, Laby!]
[Planszal]

Wyrzut: wielokrotnie 2451%
magicznego ataku
lluzja: wielokrotnie 251%
magicznego ataku
Szybkos¢ regeneracji wszystkich
umiejetnosci: +20%
Doznawane obrazenia: -20%
Czas trwania: 60 sek.
Czas trwania odpornosci /

rozwigzania debufféow: 8 sek.

[PVP]
Wyrzut: wielokrotnie 703%
magicznego ataku
lluzja: wielokrotnie 72%
magicznego ataku
Szybkos¢ regeneracji wszystkich
umiejetnosci: +20%
Doznawane obrazenia: -10%
Czas trwania: 12 sek.
Czas trwania odpornosci /

rozwigzania debuffow: 8 sek.




Aureolka

Labydeszcz

[Plansza]
Labydeszcz: wielokrotnie 762%

magicznego ataku

[PvP]
Labydeszcz: wielokrotnie 231%

magicznego ataku

[Pomoge ci, Laby!]
[Plansza]
Labydeszcz: wielokrotnie 708%
magicznego ataku
Wszyscy cztonkowie grupy w
zasiegu stale 21% regeneracji
Pz/PM

Czas trwania: 5 sek.

[PVP]

Labydeszcz: wielokrotnie 191%
magicznego ataku
Wszyscy cztonkowie grupy w
zasiegu stale 1% regeneracji
Pz/PM

Czas trwania: 5 sek.

Zoptymalizowano opis

umiejetnosci.

W zaleznosci od sity bojowej na

sekunde sa generowane PZ.

[Plansza]
Labydeszcz: wielokrotnie 762%

magicznego ataku

[PVP]
Labydeszcz: wielokrotnie 231%

magicznego ataku

[Pomoge Ci, Laby!]
[Plansza]
Labydeszcz: wielokrotnie 708%
magicznego ataku
- Regeneracja PZ/PM na sekunde:
+20%
Regeneracja PZ na 0,5 sek. na
kazde 100 000 sity bojowej:
+0,075%

Czas trwania: 5 sek.

[PVP]

Labydeszcz: wielokrotnie 191%

magicznego ataku
- Regeneracja PZ/PM na sekunde:

+1%

Regeneracja PZ na 0,5 sek. na

kazde 100 000 sity bojowe;j:
+0,00375%

Czas trwania: 5 sek.




[Plansza]
Regeneracja umiejetnosci
specjalnych na punkt
[Witaj, Nisha]: -10%
Obrazenia zadawane
bossom / srednim
bossom podczas [Witaj,
Laby]: +18%

[Plansza]
Regeneracja umiejetnosci
specjalnych na punkt [Witaj,
Nisha]: -10%

Obrazenia zadawane bossom /

Promienista o
Dussa Na Zawsze srednim bossom podczas [Witaj,
[PvP] Laby]: +18%
Regeneracja umiejetnosci
specjalnych na punkt [PvP]
[Witaj, Nishal: -5% Regeneracja umiejetnosci
Obrazenia zadawane specjalnych na punkt [Witaj,
bossom / érednim Nisha]: -5%
bossom podczas [Witaj, Obrazenia zadawane bossom /
Laby]: +18% srednim bossom podczas [Witaj,
Laby]: +18%
[Pomoge Ci, Laby!] Zwigkszono atak / magiczny atak.
Wszystkie predkosci towarzyszy
w obszarze wiatru sa na Zwiekszono obrazenia od wszystkich
pewien czas zwiekszane. umiejetnosci.
[Planszal]
Swiezy Wiatr: wielokrotnie [Pomoge Ci, Laby!]
724% magicznego ataku Wszystkie szybkosci, atak /
Silny Wiatr: wielokrotnie 606% magiczny atak oraz obrazenia od
Progjzr:Sta VE/Zi::IVaV?;]e magicznego ataku wszystkich umiejetnosci

[PVP]

Swiezy Wiatr: wielokrotnie
197% magicznego ataku
Silny Wiatr (Magia):
wielokrotnie 166% magicznego

ataku

[Pomoge ci, Laby!]

[Plansza]

sojusznikéw w obszarze wiatru

zostaja na jakis czas zwiekszone.

[Plansza]
Swiezy Wiatr: wielokrotnie 724%
magicznego ataku
Silny Wiatr: wielokrotnie 606%

magicznego ataku




Swiezy Wiatr: wielokrotnie
684% magicznego ataku
Silny Wiatr: wielokrotnie 573%
magicznego ataku
Szybkosé poruszania sie i sita
skoku: +20%
Szybkosé ataku: +10%

Czas trwania: 20 sek.

[PvP]

Swiezy Wiatr: wielokrotnie
181% magicznego ataku
Silny Wiatr: wielokrotnie 151%
magicznego ataku
Szybkosé poruszania sie i sita
skoku: +20%
Szybkosé ataku: +10%

Czas trwania: 20 sek.

[PVP]
Swiezy Wiatr: wielokrotnie 197%
magicznego ataku
Silny Wiatr: wielokrotnie 166%

magicznego ataku

[Pomoge Ci, Laby!]
[Plansza]
Swiezy Wiatr: wielokrotnie 684%
magicznego ataku
Silny Wiatr: wielokrotnie 573%
magicznego ataku
Szybkos¢ poruszania sie i sita
skoku: +20%
Szybkos¢ ataku: +15%
Atak / magiczny atak: +12%
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +12%

Czas trwania: 60 sek.

[PVP]
Swiezy Wiatr: wielokrotnie 181%
magicznego ataku
Silny Wiatr: wielokrotnie 151%
magicznego ataku
Szybkos¢ poruszania sie i sita
skoku: +20%
Szybkos¢ ataku: +15%
Atak / magiczny atak: +6%
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +6%

Czas trwania: 12 sek.




Promienista

Dusza

[Zamiana]
Droga

Mleczna

[Pomoge ci, Laby!]
Atak i obrona trafionych
przeciwnikdw zostaja na

pewien czas zmniejszone.

[Planszal]

Swiatto Gwiazd: wielokrotnie
878% magicznego ataku
Jasna Gwiazda: 475%
magicznego ataku
Znikajaca Gwiazda: 272%

magicznego ataku

[PvP]
Swiatto Gwiazd: wielokrotnie
316% magicznego ataku
Jasna Gwiazda: 171%
magicznego ataku
Znikajaca Gwiazda: 98%

magicznego ataku

[Pomoge ci, Laby!]
[Plansza]

Swiatto Gwiazd: wielokrotnie
860% magicznego ataku
Jasna Gwiazda: 470%
magicznego ataku
Znikajaca Gwiazda: 267%
magicznego ataku
Atak / magiczny atak: -15%
Obrona / magiczna obrona: -
30%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Swiatto Gwiazd: wielokrotnie
311% magicznego ataku
Jasna Gwiazda: 170%
magicznego ataku
Znikajaca Gwiazda: 96%
magicznego ataku
Atak / magiczny atak: -15%

Obrona / magiczna obrona: -

Obrona / magiczna obrona nie sa

juz zmniejszane.

[Pomoge Ci, Laby!]
Atak / magiczny atak trafionych
przeciwnikow zostaja na pewien

czas zmniejszone.

[Plansza]
Swiatto Gwiazd: wielokrotnie 878%
magicznego ataku
Jasna Gwiazda: 475% magicznego
ataku
Znikajaca Gwiazda: 272%

magicznego ataku

[PvP]
Swiatto Gwiazd: wielokrotnie 316%
magicznego ataku
Jasna Gwiazda: 171% magicznego
ataku
Znikajaca Gwiazda: 98%

magicznego ataku

[Pomoge ci, Laby!]
[Plansza]

Swiatto Gwiazd: wielokrotnie 860%
magicznego ataku

Jasna Gwiazda: 470% magicznego

ataku
Znikajaca Gwiazda: 267%
magicznego ataku
Atak / magiczny atak: -15%

Czas trwania: 60 sek.




15%

Czas trwania: 10 sek.

[PVvP]

Swiatto Gwiazd: wielokrotnie 311%

magicznego ataku

Jasna Gwiazda: 170% magicznego

ataku
Znikajaca Gwiazda: 96%

magicznego ataku

Atak / magiczny atak: -15%

Czas trwania: 12 sek.

[Plansza]
Cierniste Pnacza:

wielokrotnie 396% ataku

[Plansza]
Cierniste Pnacza: wielokrotnie
416% ataku

Cierniste
Nishka Pnacza,
Przybywajcie! [PVP] [PvP]
Cierniste Pnacza: Cierniste Pnacza: wielokrotnie
wielokrotnie 135% ataku 142% ataku
[Plansza]
Tarcza: 2291% ataku [Plansza]
Doznawane obrazenia: - Tarcza: 2291% ataku
20% Doznawane obrazenia: -20%
Atak: +20% Atak: +25%
Lustrzana
Marzycielka
Tarcza
[PVP] [PvP]
Tarcza: 545% ataku Tarcza: 545% ataku
Doznawane obrazenia: - Doznawane obrazenia: -8%
8% Atak: +5%
Atak: +4%
Laby przypomina sobie Nadgryzienie powoduje
potwora w Mrocznym Gaju, .. . . .
) 7 zmniejszenie magicznej obrony.
ktory zwat sie Bibby.
- Nisho, pamietasz? Wygladat
) ) tak stodko i Laby chciata go
Marzycielka Bibby!

pogtaska¢, ale on prawie ja

ugryzt! -

[Duchy Gaju]

Laby przypomina sobie potwora w

Mrocznym Gaju, ktory zwat sie
Bibby.

- Nisho, pamietasz? Wygladat tak

- W razie uzycia [Przyjaciel




Laby?] twdj Duch Gaju rosnie i
reaguje na swoj wiasny sposob.
- Gdy sie pojawia, wszyscy
przeciwnicy w poblizu sa
nadgryzani i otrzymuja debuff,
ktoéry zmniejsza ich obrone.

- Gdy reaguje, twéj Duch Gaju
teleportuje sie do przeciwnika
w poblizu i go gryzie.
Przeciwnik otrzymuje debuff
krwawienie.

- Za kazdy poziom wzrostu
zwiekszana jest liczba natozen
debuffu.

[Do Widzenia!]

- Po ponownym uzyciu twdj
Duch Gaju teleportuje sie do
przeciwnika i wybucha. (W PvP
dystans teleportacji jest
mniejszy.)

- Za kazdy poziom wzrostu
obrazenia od eksplozji zostaja

zwiekszone o 10%.

[Planszal]
Nadgryzienie: 1055% ataku
- Obrona: -30%

- Czas trwania: 25 sek.
Ukaszenie: 729% ataku
Do Widzenial: 465% ataku x5

[PvP]
Nadgryzienie: 374% ataku
- Obrona: -10%
- Czas trwania: 10 sek.
Ukaszenie: 245% ataku
Do Widzenial: 157% ataku x5

stodko i Laby chciata go
pogtaska¢, ale on prawie jg ugryzi!

[Duchy Gaju]

- W razie uzycia [Przyjaciel Laby?]
twdj Duch Gaju rosnie i reaguje
na swoj wiasny sposob.

- Gdy sie pojawia, przeciwnicy w
poblizu s3 nadgryzani i otrzymuja
debuff, ktéry zmniejsza ich obrone
/ magiczng obrone.

- Gdy reaguje, twoj Duch Gaju
teleportuje sie do przeciwnika w
poblizu i go gryzie. Przeciwnik
otrzymuje debuff krwawienie.

- Za kazdy poziom wzrostu
zwiekszana jest liczba natozen
debuffu.

[Do Widzenia!]

- Po ponownym uzyciu twdj Duch
Gaju teleportuje sie do
przeciwnika i wybucha. (W PvP
dystans teleportacji jest mniejszy.)
- Za kazdy poziom wzrostu
obrazenia od eksplozji zostaja

zwiekszone o 10%.

[Plansza]
Nadgryzienie: 1055% ataku
- Obrona / magiczna obrona: -
10%
- Czas trwania: 25 sek.
Ukaszenie: 729% ataku
Do Widzenia!: 465% ataku x5




[PVP]
Nadgryzienie: 374% ataku
- Obrona / magiczna obrona: -
3,3%
- Czas trwania: 10 sek.
Ukaszenie: 245% ataku
Do Widzenia!: 157% ataku x5

[Plansza]
Ciernisty Krzew:

wielokrotnie 1555% ataku

[Plansza]
Ciernisty Krzew: wielokrotnie
1633% ataku

Marzycielka Fantazja
[PvP] [PvP]
Ciernisty Krzew: Ciernisty Krzew: wielokrotnie
wielokrotnie 561% ataku 589% ataku
[Plansza]
Cierniste Liany: [Plansza]
wielokrotnie 826% ataku | Cierniste Liany: wielokrotnie 857%
Kwiaty: wielokrotnie 352% ataku
ataku Kwiaty: wielokrotnie 366% ataku
Marzycielka | Ogréd Laby
[PvP] [PVvP]

Cierniste Liany:
wielokrotnie 149% ataku
Kwiaty: wielokrotnie 63%

ataku

Cierniste Liany: wielokrotnie 155%
ataku

Kwiaty: wielokrotnie 66% ataku




Labirynt
Nishy

Sita Nishy

Sita Nishy wywiera wptyw na
twoje Duchy Gaju.
Przywotanie Duchéw Gaju
obdarza twoich sojusznikéw
buffem i poprawia reakcje
twoich Duchow Gaju w
przypadku umiejetnosci

[Przyjaciel Laby?].

Pokko:

- Podczas przywotania zostaje
aktywowana [Moc Pokko]. W
ten sposdéb twoi sojusznicy
doznajg przez pewien czas 10%

mniej obrazer od bossow.

- Dwa wyszukujace cel pociski
zadajg przeciwnikom
wielokrotne obrazenia.
Ookiee:

- Podczas przywotania zostaje
aktywowana [Moc Ookieego].
W ten sposdb atak twoich
sojusznikdéw wzrasta na pewien
czas o 20% (PvP: 8%).

- Zwiekszone przyspieszenie
regeneracji
Jimyu:

- Podczas przywotania zostaje
aktywowana [Moc Jimyul.
Powoduje to na pewien czas
zwiekszenie szybkosci
regeneracji umiejetnosci
specjalnych twoich sojusznikéw
w twoim otoczeniu o 30%.

- Wyzsze obrazenia od ataku z
obrotu

Bibby:
- Podczas przywotania zostaje
aktywowana [Moc Bibby]. W
ten sposdéb twoi sojusznicy
regeneruja 12% PZ na sek.
(PVP: 1,2%).

Zwiekszono magiczny atak w
przypadku [Mocy Ookieel].
[Moc Jimyu] dotyczy tylko samego

gracza.

Sita Nishy wywiera wptyw na
twoje Duchy Gaju.
Przywotanie Duchow Gaju
obdarza ciebie i twoich
sojusznikéw buffem oraz
poprawia reakcje twoich Duchow
Gaju w przypadku umiejetnosci

[Przyjaciel Laby?].

Pokko:

- Podczas przywotania zostaje
aktywowana [Moc Pokko]. W ten
sposob twoi sojusznicy doznaja

przez pewien czas 10% mnigj

obrazer od bossow.

- Dwa wyszukujace cel pociski
zadaja przeciwnikom wielokrotne
obrazenia.

Ookiee:

- Podczas przywotania zostaje
aktywowana [Moc Ookieegol.
Powoduje to na pewien czas
zwiekszenie ataku / magicznego
ataku twoich sojusznikow o 20%
(w PvP 8%).

- Zwiekszone przyspieszenie
regeneragji
Jimyu:

- Podczas przywotania zostaje




- Wyzsze obrazenia od

krwawienia

aktywowana [Moc Jimyul].
Powoduje to zwiekszenie
szybkosci regeneracji twoich
umiejetnosci specjalnych o 30%.
- Wyisze obrazenia od ataku z
obrotu
Bibby:

- Podczas przywotania zostaje
aktywowana [Moc Bibby]. W ten
Sposob twoi sojusznicy regeneruja
12% PZ na sek. (PvP: 1,2%).

- Wyzsze obrazenia od

krwawienia

[Plansza]
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +10%

Czas trwania: 20 sek.

[Plansza]
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +20%

Czas trwania: 30 sek. (regeneracja:

. (regeneracja: 20 sek.) 20 sek.)
Labirynt )
4 lllusia
Nishy
[PVP] [PVP]
Obrazenia od umiejetnosci Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych: +3% ) h 6%
D+
Czas trwania: 10 sek. spegainych: 0
(regeneracja: 20 sek.) Czas trwania: 15 sek. (regeneracja:
20 sek.)
[Plansza]
Koszmar: wielokrotnie [Plansza]
[Zamiana] 428% ataku Koszmar: wielokrotnie 446% ataku
Labirynt
Plusk Plusk:
Nishy
Koszmar

[PVvP]
Koszmar: wielokrotnie
81% ataku

[PVP]

Koszmar: wielokrotnie 84% ataku




[Plansza]
Ciernisty Krzew:

wielokrotnie 787% ataku

[Plansza]

Koszmar: wielokrotnie 826% ataku

Labirynt [Zamianal]
Nishy Fantazja
[PvP] [PvP]
Ciernisty Krzew: Koszmar: wielokrotnie 186% ataku
wielokrotnie 177% ataku
[Plansza] . o
o _ Zwiekszono obrazenia od ataku w
Tirili: 2502% magicznego ataku
przypadku [Afal].
[Dobrze Ci Tak!]
Mozesz poruszac sig przez
przeciwnikéw. [Plansza]
Doznawane obrazenia: -80% o .
y , Tirili: 2502% magicznego ataku
Szybkos¢ regeneradji
umiejetnosci specjalnych:
+100% [Dobrze Ci Tak!]
Czas trwania: 3 sek. Mozesz poruszaé sie przez
Efekt zostaje usuniety po 5 L,
o przeciwnikow.
doznanych trafieniach.
Doznawane obrazenia: -80%
[Au¢] Szybkos¢ regeneracji umiejetnosci
Obrazenia doznawane od specjalnych: +100%
i ku: +20% .
Gtosny magicznego ataku: +20% Czas trwania: 3 sek.
Cwaniaczka Czas trwania: 12 sek.
Gwizdek

[PVP]

Tirili: 810% magicznego ataku

[Dobrze ci tak!]
Mozesz poruszac sie przez
przeciwnikéw.
Doznawane obrazenia: -16%
Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnych:
+100%

Czas trwania: 2,1 sek.
Efekt zostaje usuniety po 5

doznanych trafieniach.

[Auc!]

Obrazenia doznawane od

Efekt zostaje usuniety po 5

doznanych trafieniach.

[Aué!]
Obrazenia doznawane od
magicznego ataku: +20%

Czas trwania: 12 sek.

[PVP]

Tirili: 810% magicznego ataku

[Dobrze ci tak!]
Mozesz poruszac sie przez

przeciwnikow.




magicznego ataku: +10%

Czas trwania: 12 sek.

Doznawane obrazenia: -16%
Szybkos¢ regeneracji umiejetnosci
specjalnych: +100%

Czas trwania: 2,1 sek.

Efekt zostaje usuniety po 5

doznanych trafieniach.

[Aud!]
Obrazenia doznawane od ataku /
magicznego ataku: +10%

Czas trwania: 12 sek.

[Noah]
Nazwa .
Postaé/klasa . . Przed korekta Po korekcie
umiejetnosci
Pz. 4 Pz. 4
[Plansza] [Plansza]

Cichy Cien

Powstrzymanie

Wspomnienia

Atak: +15%

Mrokiem]: +7,5%

Atak: +15%

Obrazenia od umiejetnosci Obrazenia od umiejetnosci
aktywowanych z [Gtebokim aktywowanych z [Gtebokim
Mrokiem]: +15%

Mrokiem]: +20%

[PvP] [PvP]
Atak +6% Atak +6%
Obrazenia od umiejetnosci Obrazenia od umiejetnosci
aktywowanych z [Gtebokim aktywowanych z [Gtebokim

Mrokiem]: +10%




Wykonujesz szybkie i ciche
ruchy, ktore sa jak miraz
nieuchwytnie.
Obrona trafionych celéw jest
przez jaki$ czas zmniejszona.
Jesli ponownie nacisniesz
klawisz umiejetnosci, skaczesz
do przodu i trzymasz

przeciwnika w szachu.

[Planszal]

Miraz: wielokrotnie 485% ataku

Magiczna obrona zostaje

zmniejszona.

Wykonujesz szybkie,
bezgtosne ruchy, ktére sg tak
nieuchwytne jak miraz.
Obrona / magiczna obrona
trafionych celéw jest przez
pewien czas zmniejszona.
Jesli ponownie nacisniesz
klawisz umiejetnosci, skaczesz
do przodu i trzymasz

przeciwnika w szachu.

Cichy Cien Miraz Obrona przy trafieniu od iluzji: -
10%
) [Plansza]
Czas trwania: 10 sek. ) ) )
Miraz: wielokrotnie 485% ataku
Odwrécenie Uwagi: wielokrotnie
279% ataku Obrona / magiczna obrona
przy trafieniu lluzji: -7%
[PVP] Czas trwania: 10 sek.
Miraz: wielokrotnie 184% ataku Odwrécenie Uwagi: wielokrotnie
Obrona przy trafieniu od iluzji: - 77% ataku
10%
Czas trwania: 10 sek. [PvP]
Odwrdcenie Uwagi: wielokrotnie Miraz: wielokrotnie 184% ataku
29% ataku Obrona / magiczna obrona
przy trafieniu lluzji: -7%
Czas trwania: 10 sek.
Odwrécenie Uwagi: wielokrotnie
29% ataku
[Plansza] [Plansza]
[Biata Noc] [Biata Noc]
Obrazenia zadawane srednim Obrazenia zadawane srednim
bossom i bossom przy bossom i bossom przy aktywacji:
Cichy Cien Biata Noc aktywacji: +10% +8%

[Wtadca Cienia]
Atak: +15%
Szybkos¢ ataku: +10%

[Wtadca Cienia]
Atak: +15%
Szybkos¢ ataku: +10%




Zasieg umiejetnosci z [Gteboki
Mrok]: +10%
Ignorowanie obrony przez
Cieniste Trafienie z [Gtebokim
Mrokiem]: 50%

Czas trwania: 30 sek.

[PVP]
[Biata Noc]
Obrazenia zadawane srednim
bossom i bossom przy

aktywacji: +10%

[Wtadca Cienial
Atak: +12,5%
Szybkos¢ ataku: +10%

Zasieg umiejetnosci z [Gleboki

Mrok]: +10%

Ignorowanie obrony przez

Cieniste Trafienie z [Gtebokim

Mrokiem]: 25%

Czas trwania: 30 sek.

Zasieg umiejetnosci z [Gteboki
Mrok]: +10%
Ignorowanie obrony przez Cieniste
Trafienie z [Gtebokim Mrokiem]:
50%

Czas trwania: 30 sek.

[PVP]
[Biata Noc]
Obrazenia zadawane $rednim

bossom i bossom przy aktywacji:
+8%

[Wtadca Cienial
Atak: +12,5%

Szybkos¢ ataku: +10%
Zasieg umiejetnosci z [Gleboki
Mrok]: +10%
Ignorowanie obrony przez Cieniste
Trafienie z [Gtebokim Mrokiem]:
25%

Czas trwania: 30 sek.

Liberator

Zmierzch

Ksiezyca

Punkt obsydianowy podczas

dopalacza mocy: +2

[Planszal]

Szansa, ze trafienia kombosami
pozostawig znak: 50%
Cienista Rana: 1519% ataku
Obrazenia doznawane od ciosu
kryt.: +6% (mozna naktada¢
maks. 3 razy)

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]

Szansa na to, ze trafienia
kombosami pozostawia znak:
50%

Cienista Rana: 151% ataku
Obrazenia doznawane od ciosu
kryt.: +3% (mozna naktada¢
maks. 3 razy)

Czas trwania: 15 sek.

Punkt obsydianowy podczas

dopalacza mocy: +2

[Plansza]

Szansa, ze trafienia kombosami
pozostawia znak: 50%
Cienista Rana: 1519% ataku
Obrazenia doznawane od ciosu
kryt.: +4% (mozna nakfada¢ maks. 3
razy)

Czas trwania: 15 sek.

[PvP]

Szansa na to, ze trafienia
kombosami pozostawia znak: 50%
Cienista Rana: 151% ataku
Obrazenia doznawane od ciosu
kryt.: +2% (mozna nakfada¢ maks. 3
razy)

Czas trwania: 15 sek.




Liberator

Nowy
Poczatek

[Plansza]
Likwidacja debuffu podczas

+1

Szansa na likwidacje wszystkic
debufféw podczas dopalacza
mocy nowiu ksiezyca: 5%

Regeneracja umiejetnosci

mocy nowiu ksiezyca: -20%

Jedli ta umiejetnos¢ zostanie
Mrokiem], szybkos¢ regeneracji

zwigkszona o 30%.
Regeneracja: -5 sek.
Obrazenia od wszystkich
obrazen, jesli s3 uzywane
umiejetnosci z [Gtebokim
Mrokiem]: +8% (mozna
naktadaé¢ maks. 2x)
Wszystkie obrazenia zwiekszone

na 10 sek.

[PVP]
Likwidacja debuffu podczas
dopalacza mocy nowiu ksiezyca:
+1
Szansa na likwidacje wszystkich
debufféw podczas dopalacza
mocy nowiu ksiezyca: 5%
Regeneracja umiejetnosci
specjalnych podczas dopalacza
mocy nowiu ksiezyca: -20%
Jesdli ta umiejetnosé zostanie
uzyta w pofaczeniu z [Gtebokim
Mrokiem], szybko$¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnych zostaje
zwigkszona o 30%.
Regeneracja: -5 sek.
Obrazenia od wszystkich

obrazen, jesli sa uzywane

umiejetnosci z [Glebokim

dopalacza mocy nowiu ksiezyca:

specjalnych podczas dopalacza

uzyta w potaczeniu z [Glebokim

umiejetnosci specjalnych zostaje

[Plansza]
Likwidacja debuffu podczas
dopalacza mocy nowiu ksiezyca: +1
Szansa na likwidacje wszystkich
debufféw podczas dopalacza mocy

nowiu ksiezyca: 5%

h

Regeneracja umiejetnosci
specjalnych podczas dopalacza
mocy nowiu ksiezyca: -25%
Jesli ta umiejetnos¢ zostanie uzyta w
potaczeniu z [Glebokim Mrokiem],
szybkos¢ regeneracji umiejetnosci
specjalnych zostaje zwiekszona o
30%.
Regeneracja: -5 sek.
Obrazenia od wszystkich obrazen,
jesli sa uzywane umiejetnosci z
[Gtebokim Mrokiem]: +8% (mozna
naktadaé¢ maks. 2x)
Wszystkie obrazenia zwiekszone na
10 sek.

[PvP]
Likwidacja debuffu podczas
dopalacza mocy nowiu ksiezyca: +1
Szansa na likwidacje wszystkich
debufféw podczas dopalacza mocy
nowiu ksiezyca: 5%
Regeneracja umiejetnosci
specjalnych podczas dopalacza
mocy nowiu ksiezyca: -20%
Jesli ta umiejetnos¢ zostanie uzyta w
potaczeniu z [Glebokim Mrokiem],
szybkos¢ regeneracji umiejetnosci
specjalnych zostaje zwiekszona o
30%.

Regeneracja: -5 sek.
Obrazenia od wszystkich obrazen,
jesli sa uzywane umiejetnosci z
[Gtebokim Mrokiem]: +4% (mozna
naktada¢ maks. 2x)

Wszystkie obrazenia zwiekszone na

10 sek.




Mrokiem]: +4% (mozna
naktada¢ maks. 2x)
Wszystkie obrazenia zwiekszone

na 10 sek.

Nowonarodzony

Wrézenie z

Gwiazd

Pz. 4

Faza ksiezyca zatrzymuje sie na

potksiezycu.

Uczysz sie astrologii, za pomoca
ktorej przenosi sie znaki
zodiaku na karty. Teraz mozesz
uzywaé system obiegu i karte

wodnika.

[Obieq]
Nacisniecie specjalnego klawisza
i klawisza strzatki aktywuje

umiejetnosé¢ karty.

Aktywacja karty wodnika
generuje symbole wodnika, gdy
trafisz przeciwnikow
umiejetnosciami horoskopu.
Kazde otrzymanie symbolu
wodnika wzmacnia twoj

magiczny atak.

Zamienia obrazenia od
wszystkich umiejetnosci ataku

na magiczny atak.

Zwiekszony magiczny atak po

otrzymaniu symboli wodnika.

Pz 4

Faza ksiezyca zatrzymuje sie

na potksiezycu.

Uczysz sie astrologii, za
pomoca ktorej przenosi sie
znaki zodiaku na karty. Teraz
mozesz uzywadé system

obiegu i karte wodnika.

[Obieq]
Nacisniecie specjalnego
klawisza i klawisza strzatki

aktywuje umiejetnos¢ karty.

Aktywacja karty wodnika

generuje symbole wodnika,




[Plansza]

Magiczny atak przy otrzymaniu
symboli wodnika: +1% (maks.
+10%)

Czas trwania: 15 sek.

Potem usuwane sg 3 natozenia.

[PvP]

Magiczny atak przy otrzymaniu

symboli wodnika: +0,5% (maks.

+5%)
Czas trwania: 15 sek.

Potem usuwane sg 3 natozenia.

gdy trafisz przeciwnikow
umiejetnosciami horoskopu.
Za kazdym razem, gdy
otrzymujesz symbol wodnika,
twoj atak / magiczny atak

zostaja wzmocnione.

Zamienia obrazenia od
wszystkich umiejetnosci ataku

na magiczny atak.

[Plansza]
Magiczny atak na symbol
wodnika: +1% (maks. +7%)
Czas trwania: 15 sek.
Potem usuwane sg 3

natozenia.

[PVP]

Atak / magiczny atak na
symbol wodnika: +0,5%
(maks. +3,5%)

Czas trwania: 15 sek.

Po uptywie czasu trwania jest

usuwane 3 natozenie.




Nowonarodzony

Kosmogram

Obserwujesz cykl znakéw
zodiaku i przejmujesz kontrole
nad losem twojego
przeciwnika. Twoi sojusznicy
otrzymujg na 40 sek. losowo
efekt [Przeznaczenie] lub
[Karma]. Dodatkowo moze
zosta¢ aktywowany tajemniczy
efekt.

[Plansza]
[Przeznaczenie]
Otrzymujesz dopalacz mocy
przez 15 sek.
Szybkosé regeneracji
umiejetnosci specjalnych twoich
i twoich sojusznikéw zwieksza
sie 0 10%.

[Karma]
Twoje ciato jest o 15% mniejsze.
Zwiekszona regeneracja PM o
+5% na sek. dla ciebie i twoich

sojusznikow

Tych dwdch efektéw nie mozna

nakfadac.

[PvP]
[Przeznaczenie]
Otrzymujesz dopalacz mocy
przez 15 sek.
Szybkosé regeneracji
umiejetnosci specjalnych twoich
i twoich sojusznikéw zwigksza
sie 0 10%.

[Karma]

Twoje ciato jest o 15% mniejsze.

Zwigkszona regeneracja PM w
wysokosci +0,25% na sek. dla

ciebie i twoich sojusznikow

Efekty wszystkich
umiejetnosci dotycza tylko

samego gracza.

Obserwujesz cykl znakéw zodiaku i
przejmujesz kontrole nad losem
twojego przeciwnika. Otrzymujesz
przez 40 sek. losowo efekt [Los] lub
[Karma].Dodatkowo moze zostaé

aktywowany tajemniczy efekt.

[Plansza]
[Przeznaczenie]
Wymuszony dopalacz mocy
na 15 sek.
Szybkos¢ regeneradji
umiejetnosci specjalnych:
+10%

[Karma]
Zmniejsza twoj wzrost o 15%
Regeneracja PzZ/PM na sek.:
5%

Tych dwoch efektow nie

mozna naktadaé.

[PVP]
[Przeznaczenie]
Wymuszony dopalacz mocy
na 15 sek.
Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci specjalnych:
+10%

[Karmal]




Tych dwodch efektéw nie mozna

Zmniejsza twoj wzrost o 15%

Wrézbita

Uniwersum

naktadac. Regeneracja PZ/PM na sek.:
0,25%
Tych dwoch efektow nie
mozna naktadac.
Pz. 4 Pz. 4
[Plansza] [Plansza]

Obrazenia od umiejetnosci
horoskopu: +12%
Maks. natozenia symboli
wodnika: 10 -> 20

[PvP]

Obrazenia od umiejetnosci
horoskopu: +4,8%
Maks. natozenia symboli
wodnika: 10 -> 20

Obrazenia od umiejetnosci
horoskopu: +24%
Maks. natozenia symboli wodnika: 7
-> 10

[PvP]
Obrazenia od umiejetnosci
horoskopu: +9.6%
Maks. natozenia symboli wodnika: 7
-> 10




Wrézbita

Horoskop

[Planszal]
Stup Przeznaczenia: 6146%

magicznego ataku

[Zbior Swiatta]
Wszystkie obrazenia twoich
sojusznikéw: +12%

Czas trwania: 10 sek.

[Ksiezycowa Przerwal]
Kolumna Przeznaczenia zadaje
przeciwnikowi wielokrotnie
obrazenia oraz ignoruje 100%
defensywy i obrony.

Czas trwania: 1 sek.

[Wyrok]

Twoi sprzymierzency nie

zuzywaja surowcédw specjalnych.

EP / kula armatnia / energia
ducha / punkt konwertujacy /
punkt kombinacji / punkt mocy
/ punkt wrazliwosci / kamien
szlachetny

Czas trwania: 8 sek.

[PvP]
Stup Przeznaczenia: 1665%

magicznego ataku

[Zbior Swiatta]
Wszystkie obrazenia twoich
sojusznikow: +6%

Czas trwania: 10 sek.

[Ksiezycowa Przerwal]
Kolumna Przeznaczenia zadaje
przeciwnikowi wielokrotnie
obrazenia oraz ignoruje 10%
defensywy i obrony.

Czas trwania: 1 sek.

[Wyrok]

Zamiast zerowego zuzycia
zasoby specjalne s3 teraz
regenerowane przez caty czas

trwania efektu.

[Plansza]
Stup Przeznaczenia: 7.682%

magicznego ataku

[Zbior Swiatta]
Wszystkie obrazenia twoich
sojusznikow: +8%

Czas trwania: 10 sek.

[Ksiezycowa Przerwal]
Kolumna Przeznaczenia zadaje
przeciwnikowi wielokrotnie
obrazenia oraz ignoruje 100%
defensywy i obrony.

Czas trwania: 1 sek.

[Wyrok]

Twoi sojusznicy regeneruja przez
pewien czas zasoby specjalne.
EP / kula armatnia / energia ducha
/ punkt konwertujacy / punkt
kombinacji / punkt mocy / punkt
wrazliwosci / kamien szlachetny
Regeneracja zasobow specjalnych
na sek.: +20%

Czas trwania: 8 sek.

[PVP]
Stup Przeznaczenia: 2.081%

magicznego ataku

[Zbior Swiatta]

Wszystkie obrazenia twoich




Twoi sprzymierzency nie
zuzywaja surowcow specjalnych.
EP / kula armatnia / energia
ducha / punkt konwertujacy /
punkt kombinacji / punkt mocy
/ punkt wrazliwosci / kamien
szlachetny

Czas trwania: 2 sek.

sojusznikow: +4%

Czas trwania: 10 sek.

[Ksiezycowa Przerwal]
Kolumna Przeznaczenia zadaje
przeciwnikowi wielokrotnie
obrazenia oraz ignoruje 10%
defensywy i obrony.

Czas trwania: 1 sek.

[Wyrok]

Twoi sojusznicy regeneruja przez
pewien czas zasoby specjalne.
EP / kula armatnia / energia ducha
/ punkt konwertujacy / punkt
kombinacji / punkt mocy / punkt
wrazliwosci / kamien szlachetny
Regeneracja zasobow specjalnych
na sek.: +20%

Czas trwania: 2 sek.

Wrézbita

Gwiezdna
Mgta

[Plansza]
Fioletowa Gwiezdna Mgta:
magiczna obrona -15%
Fioletowa Gwiezdna Mgta:
1887% magicznego ataku

Czas trwania debuffu: 10 sek.

Z6tta Gwiezdna Mgta: sojusznicy
w obrebie pola otrzymujg +8%
regeneracji PZ na sek.
Z6tta Gwiezdna Mgta:
wielokrotnie 516% magicznego

ataku

Niebieska Gwiezdna Mgta:
obrazenia doznawane od ciosu
kryt. -10%

Fioletowa Gwiezdna Mgta

zmniejsza obrone.

[Plansza]
Fioletowa Gwiezdna Mgta:
obrona / magiczna obrona -
15%

Fioletowa Gwiezdna Mgta:
1887% magicznego ataku

Czas trwania debuffu: 10 sek.

Z6kta Gwiezdna Mgta:

sojusznicy w obrebie pola




Niebieska Gwiezdna Mgta:
1636% magicznego ataku

Czas trwania debuffu: 10 sek.

[PvP]

Fioletowa Gwiezdna Mgta:
magiczna obrona -15%
Fioletowa Gwiezdna Mgta: 718%
magicznego ataku

Czas trwania debuffu: 5 sek.

Z6ta Gwiezdna Mgta: sojusznicy
w obrebie pola otrzymuja
+0,8% regeneracji PZ na sek.
Z6ta Gwiezdna Mgta:
wielokrotnie 196% magicznego

ataku

Niebieska Gwiezdna Mgta:
obrazenia doznawane od ciosu
kryt. -10%

Niebieska Gwiezdna Mgta:
623% magicznego ataku

Czas trwania debuffu: 5 sek.

otrzymujg +9,6% regeneracji
PZ na sek.
Z6ka Gwiezdna Mgta:
wielokrotnie 516%

magicznego ataku

Niebieska Gwiezdna Mgta:
obrazenia doznawane od
ciosu kryt. +4%
Niebieska Gwiezdna Mgta:
1636% magicznego ataku

Czas trwania debuffu: 10 sek.

[PVP]

Fioletowa Gwiezdna Mgta:
obrona / magiczna obrona -
7,5%

Fioletowa Gwiezdna Mgta:
718% magicznego ataku

Czas trwania debuffu: 5 sek.

Z6ta Gwiezdna Mgta:
sojusznicy w obrebie pola
otrzymujg +0,96% regeneracji
PZ na sek.

Z6ta Gwiezdna Mgta:
wielokrotnie 196%

magicznego ataku

Niebieska Gwiezdna Mgta:
obrazenia doznawane od
ciosu kryt. +2%
Niebieska Gwiezdna Mgta:

623% magicznego ataku

Czas trwania debuffu: 5 sek.




Wzmocnienie:

[Silny] .
. Wzmocnienie:
Wrbzbita Gwiezdna - Efekty gwiezdnych ‘
) - Regeneragja -3 sek.
Mgta mgiet +20%
[Plansza] [Plansza]
[Karta Wodnika]: cios kryt. / [Karta Wodnika]: cios kryt. /
spustoszenie +20% spustoszenie +20%
[Karta Skorpiona]: obrazenia [Karta Skorpiona]: obrazenia
zadawane bossom +12% zadawane bossom +20%
[Karta Lwa]: doznawane [Karta Lwa]: doznawane obrazenia -
) obrazenia -12% 12%
o Kontemplacja
Wrézbita .
Uniwersum
[PVvP] [PvP]
[Karta Wodnika]: cios kryt. / [Karta Wodnika]: cios kryt. /
spustoszenie +20% spustoszenie +20%
[Karta Skorpiona]: obrazenia [Karta Skorpiona]: obrazenia
zadawane bossom +12% zadawane bossom +20%
[Karta Lwa]: doznawane [Karta Lwa]: doznawane obrazenia -
obrazenia -12% 12%
Wieczna prawda znajduje sie tuz . ..
ecana prawda znaaue sie tz Redukcja regeneracji
przed toba, a ty chcesz ja o . - h
poznac, umleJetnosa spedjalnyc
Mozesz teraz uzywaé [Karty dotyczy tylko gracza.
Blizniat].
Aktywacja karty blizniat
generuje symbole bliznigt, gdy . L
, o Wieczna prawda znajduje sie
trafisz przeciwnikéw
[umiejetnosciami horoskopu]. | tUZ przed toba, a ty chcesz ja
Symbol blizniat redukuje na poznac.
krotka chwile odnoszone Mozesz teraz uzywaé karty
o ) obrazenia o 80% i skraca o
Niebiarski ) o , blizniat.
Celestyn . regeneracje umiejetnosci . L
Nawigator Aktywacja karty blizniat

specjalnych.
(Obrazenia, ktore odnosza sie
do maks. twoich PZ, nie ulegaja

redukgji.)

[Planszal]
Regeneracja umiejetnosci

specjalnych: -0,5 sek.

[PvP]
Regeneracja umiejetnosci

specjalnych: -0,5 sek.

generuje symbole blizniat,
gdy trafisz przeciwnikow
[umiejetnosciami horoskopul.
Symbol blizniat redukuje na
krotka chwile odnoszone
obrazenia o 80% i skraca
regeneracje umiejetnosci
specjalnych.

(Obrazenia, ktére odnosza sie




do maks. twoich PZ, nie

ulegaja redukgji.)

[Plansza]
Regeneracja umiejetnosci

specjalnych: -1 sek.

[PvP]
Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -0,5 sek.

Celestyn

[Zmiana]
Gwiezdna
Mgta

[Plansza]
Fioletowa Gwiezdna Mgta:
magiczna obrona -18%
Fioletowa Gwiezdna Mgta:
1905% magicznego ataku

Czas trwania debuffu: 10 sek.

Z6tta Gwiezdna Mgta: sojusznicy
w obrebie pola otrzymuja
+9,6% regeneracji PZ na sek.
Z6tta Gwiezdna Mgta:
wielokrotnie 521% magicznego

ataku

Niebieska Gwiezdna Mgta:
obrazenia odniesione od ciosu
kryt. +12%
Niebieska Gwiezdna Mgta:
1651% magicznego ataku

Czas trwania debuffu: 10 sek.

[PvP]

Fioletowa Gwiezdna Mgta:
magiczna obrona -18%
Fioletowa Gwiezdna Mgta: 725%
magicznego ataku

Czas trwania debuffu: 5 sek.

Z6tta Gwiezdna Mgta: sojusznicy

Zmieniono regeneracje.
15 sek. -> 12 sek.

Fioletowa Gwiezdna Mgta

zmniejsza obrone.

[Plansza]
Fioletowa Gwiezdna Mgta:
obrona / magiczna obrona -
15%

Fioletowa Gwiezdna Mgta:
1905% magicznego ataku

Czas trwania debuffu: 10 sek.

Z6ta Gwiezdna Mgta:
sojusznicy w obrebie pola
otrzymujg +9,6% regeneracji
PZ na sek.

Z6ta Gwiezdna Mgta:
wielokrotnie 521%

magicznego ataku




w obrebie pola otrzymuja
+0,96% regeneracji PZ na sek.
Z6ta Gwiezdna Mgta:
wielokrotnie 197% magicznego

ataku

Niebieska Gwiezdna Mgta:
obrazenia odniesione od ciosu
kryt. +12%
Niebieska Gwiezdna Mgta:
629% magicznego ataku

Czas trwania debuffu: 5 sek.

Niebieska Gwiezdna Mgta:
obrazenia doznawane od
ciosu kryt. +4%
Niebieska Gwiezdna Mgta:
1651% magicznego ataku

Czas trwania debuffu: 10 sek.

[PVP]
Fioletowa Gwiezdna Mgta:
obrona / magiczna obrona -
7,5%
Fioletowa Gwiezdna Mgta:
725% magicznego ataku

Czas trwania debuffu: 5 sek.

Z6ta Gwiezdna Mgta:
sojusznicy w obrebie pola
otrzymuja +0,96% regeneracji
PZ na sek.

Z6ta Gwiezdna Mgta:
wielokrotnie 197%

magicznego ataku

Niebieska Gwiezdna Mgta:
obrazenia doznawane od
ciosu kryt. +2%
Niebieska Gwiezdna Mgta:
629% magicznego ataku

Czas trwania debuffu: 5 sek.

Celestyn

[Zamiana]
Czarny Ksiezyc:

Kwazar

[Horoskop]
Zostaje przywotany kwazar,
najjasniejsza gwiazda.

Za kazdym razem, gdy kwazar
napotka przeciwnika, staje sie
wiekszy, a zadawane przez
niego obrazenia zostaja

zwiekszone.

W przypadku trafien obrona

jest ignorowana.

[Horoskop]
Zostaje przywotany kwazar,

najjasniejsza gwiazda.




[Planszal]

Kwazar: wielokrotnie 583%
magicznego ataku
Obrazenia: +2% (maks. +20%)
Zasieg: +6% (maks. 60%)

[PVP]

Kwazar: wielokrotnie 104%
magicznego ataku
Obrazenia: +1% (maks. +10%)
Zasieg: +3% (maks. 30%)

Za kazdym razem, gdy
kwazar napotka przeciwnika,
staje sie wiekszy, a zadawane
przez niego obrazenia zostaja

zwiekszone, podczas gdy
ignoruje czesci obrony

przeciwnika.

[Plansza]
Kwazar: wielokrotnie 583%

magicznego ataku
Ignorowanie obrony: 40%
Obrazenia: +3% (maks.
+30%)
Zasieg: +6% (maks. 60%)

[PvP]
Kwazar: wielokrotnie 104%

magicznego ataku
Ignorowanie obrony: 10%
Obrazenia: +1,5% (maks.
+15%)
Zasieg: +3% (maks. 30%)

Celestyn

[Zamianal]
Czerwony

Olbrzym

[Plansza]
Fragmenty: wielokrotnie

401% magicznego ataku

[PvP]
Fragmenty: wielokrotnie

144% magicznego ataku

[Plansza]
Fragmenty: wielokrotnie

446% magicznego ataku

[PvP]
Fragmenty: wielokrotnie

161% magicznego ataku




Zatobny Ksiezyc

Wyrok

Swiete $wiatto ksiezyca
pada w poblizu Reliktu
Pokuty.
Przeciwnicy trafieni
$wiattem ksiezyca zostaja
przekleci przez Spowiedz.
Obrazenia od niektorych
umiejetnosci sojusznikow,
ktorzy zetkng sie ze
Swiattem, zostaja

zwiekszone.

[Spowied?]
Relikt pokuty sadzi

przeciwnikow.

[Btogostawienstwo Ksiezyca]
Podczas dopalacza mocy
efekt umiejetnosci zostaje
wzmocniony w zaleznosci

od formy ksiezyca.

[Plansza]

Wyrok: 1669% ataku
Swiatto Spowiedzi:
wielokrotnie 758% ataku
Obrazenia od umiejetnosci

transcendencji: +10%

Czas trwania: 15 sek.

[Btogostawienstwo
Ksiezyca - Petnia Ksigzyca]
Obrazenia od umiejetnosci
sity i transcendencji: +10%

[Btogostawierstwo

Zmieniono zwiekszone obrazenia od
umiejetnosci sity i transcendencji na
zwiekszone obrazenia od wszystkich

umiejetnosci.

Usunieto Btogostawienstwo Ksiezyca.

Swiete $wiatto ksiezyca pada w
poblizu Reliktu Pokuty.
Przeciwnicy trafieni swiattem
ksiezyca zostajg przekleci przez
Spowiedz. Obrazenia od niektorych
umiejetnosci sojusznikow, ktorzy
zetkna sie ze swiattem, zostaja

zwiekszone.

[Spowied?]
Relikt pokuty sadzi

przeciwnikow.

[Planszal]
Wyrok: 1669% ataku
Swiatto Spowiedzi: wielokrotnie

758% ataku
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +12%

Czas trwania: 60 sek.

[PvP]

Wyrok: 564% ataku
Swiatto Spowiedzi:
wielokrotnie 256% ataku
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +6%

Czas trwania: 12 sek.

Ksiezyca - Potksiezyc]




Czas trwania: 20 sek.

[PVvP]

Wyrok: 564% ataku
Swiatto Spowiedzi:
wielokrotnie 256% ataku
Obrazenia od umiejetnosci
transcendencji: +7,5%

Czas trwania: 15 sek.

[Btogostawienstwo
Ksiezyca - Petnia Ksiezyca]
Obrazenia od umiejetnosci

sity i transcendengji:
+7.5%

[Btogostawienstwo

Ksiezyca - Potksiezyc]

Czas trwania: 20 sek.




Zatobny Ksiezyc

Ksiezycowa
tuska

Przywotujesz kamien
ksiezycowy za pomoca
reliktu pokuty. Ogromny
kamien ksiezycowy spada

na ziemie.

[Spowied?]
Relikt pokuty sadzi

przeciwnikow.

Podczas dopalacza mocy
efekt umiejetnosci zostaje
wzmocniony w zaleznosci

od formy ksiezyca.

[Plansza]
Uderzenie: 1267% ataku
X3
Odtamek: wielokrotnie
500% ataku
Obrona / magiczna
obrona: -15%

Czas trwania: 15 sek.

Obrona / magiczna

obrona: -20%

Usunieto Btogostawienstwo
Ksiezyca.
Zmniejszono wszystkie

odpornosci.

Przywotujesz kamier
ksiezycowy za pomoca reliktu
pokuty. Ogromny kamien
ksiezycowy spada na
ziemie. Spadajacy kamien
ksiezycowy zmniejsza
wszystkie obrony / magiczne
obrony trafionych
przeciwnikow. Fragmenty na
ziemi zadaja przeciwnikom

dodatkowe obrazenia.

[Spowied?]
Relikt pokuty sadzi przeciwnikdw.

[Plansza]
Uderzenie: 1267% ataku x3
Odtamek: wielokrotnie 500%
ataku
Obrona / magiczna obrona: -
15%
Wszystkie odpornosci: -150

Czas trwania: 60 sek.

[PvP]
Uderzenie: 482% ataku x3
Odtamek: wielokrotnie 190%
ataku

Obrona / magiczna obrona: -

Czas trwania: 20 sek.




[PVP]
Uderzenie: 482% ataku x3
Odtamek: wielokrotnie
190% ataku
Obrona / magiczna
obrona: -15%

Czas trwania: 15 sek.

[Btogostawieristwo Ksiezyca -
Now Ksiezycal
Obrona / magiczna

obrona: -20%
[Btogostawienstwo Ksiezyca -
Potksiezyc]

Czas trwania: 20 sek.

7,5%
Wszystkie odpornosci: -75

Czas trwania: 12 sek.

Ksiezycowy
Pielgrzym

Spokojne
Morze

Pz. 4

[Plansza]

Podczas dopalacza mocy przy
petni ksiezyca: koszty PM
umiejetnosci specjalnych: -10%
Podczas dopalacza mocy przy
petni ksiezyca: regeneracja
umiejetnosci
#COOFFF6[Btogostawienstwa
Ksiezycal#CX: -20%

[PvP]

Podczas dopalacza mocy przy
petni ksiezyca: koszty PM
umiejetnosci specjalnych: -4%
Podczas dopalacza mocy przy
petni ksiezyca: regeneracja

umiejetnosci

Zmieniono cel skrocenia regeneracji

umiejetnosci.

Pz. 4

[Plansza]

Podczas dopalacza mocy przy petni
ksiezyca: koszty PM umiejetnosci
specjalnych: -10%
Podczas dopalacza mocy przy petni
ksiezyca: regeneracja wszystkich

umiejetnosci -20%

[PvP]
Podczas dopalacza mocy przy petni
ksiezyca: koszty PM umiejetnosci
specjalnych: -4%

Podczas dopalacza mocy przy petni




#COOFFF6[Btogostawienstwa
Ksiezyca]#CX: -8%

Ksiezycowy
Pielgrzym

Przyptyw

Wznosi sie delikatna fala.
Moc ksiezyca rosnie w
zaleznosci od liczby
przeciwnikow
poniesionych przez falg, a
poczatkowo delikatna fala
zamienia sie w potezne
tsunami.

Obniza wszystkie
odpornosci trafionych
przeciwnikow.
(Mozna wykona¢ réwniez

w skoku.)

[Spowiedz]
Relikt pokuty sadzi

przeciwnikow.

Podczas dopalacza mocy
efekt umiejetnosci zostaje
wzmocniony w zaleznosci

od formy ksiezyca.

[Plansza]
Delikatna Fala:
wielokrotnie 240% ataku

Ogromna Fala:

Usunieto Btogostawienstwo

Ksiezyca.

Usunieto obnizenie

wszystkich odpornosci.

Wznosi sie delikatna fala.
Moc ksiezyca rosnie w
zaleznosci od liczby
przeciwnikow poniesionych
przez fale, a poczatkowo
delikatna fala zamienia sie w
potezne tsunami.
(Mozna wykona¢ rowniez w
skoku.)

[Spowied?]
Relikt pokuty sadzi

przeciwnikow.

[Plansza]
Delikatna Fala: wielokrotnie
240% ataku
Ogromna Fala: wielokrotnie
418% ataku
Obrazenia i rozmiar

'‘Ogromnej Fali' zalezg od




wielokrotnie 418% ataku
Obrazenia i rozmiar
'‘Ogromnej Fali' zalezg od
liczby przeciwnikow,
ktorych trafita 'Delikatna
Fala": +10% (maks. 50%)
Wszystkie odpornosci: -75

Czas trwania: 15 sek.

Wszystkie odpornosci: -
150

Czas trwania: 20 sek.

[PVP]

Delikatna Fala:
wielokrotnie 87% ataku
Ogromna Fala:
wielokrotnie 150% ataku
Obrazenia i rozmiar
'‘Ogromnej Fali' zalezg od
liczby przeciwnikow,
ktorych trafita 'Delikatna
Fala": +10% (maks. 50%)
Wszystkie odpornosci: -75

Czas trwania: 15 sek.

Wszystkie odpornosci: -
150

liczby przeciwnikow, ktérych
trafita 'Delikatna Fala": +10%

Delikatna Fala: wielokrotnie

Ogromna Fala: wielokrotnie

liczby przeciwnikow, ktérych
trafita 'Delikatna Fala": +10%

Czas trwania: 20 sek.

(maks. 50%)
[PVP]
87% ataku
150% ataku

Obrazenia i rozmiar

'‘Ogromnej Fali' zaleza od

(maks. 50%)




Ksiezycowy
Pielgrzym

Zew Ksiezyca

Ksiezycowy Wieloryb podaza za
zewem ksiezyca i zostaje
przywotany, by chroni¢ twoich
sojusznikéw.
Ksiezycowy Wieloryb zmniejsza
obrazenia doznawane przez
sojusznikdbw w jego zasiegu i
zwieksza szybkosé¢ ataku

sojusznikéw w zasiegu.

[Planszal]

Ochronny Ksiezyc: wielokrotnie
608% ataku
Doznawane obrazenia: -10%
Czas trwania pola ze
zmniejszonymi doznawanymi

obrazeniami: 10 sek.

Szybkos¢ ataku: +15%

Czas trwania: 15 sek.

[Btogostawienstwo Ksiezyca -
Petnia Ksiezyca]

Doznawane obrazenia: -20%

[PVP]

Ochronny Ksiezyc: wielokrotnie
184% ataku
Doznawane obrazenia: -5%
doznawane obrazenia czas

trwania pola: 10 sek.

Szybkos¢ ataku: +7,5%

Czas trwania: 10 sek.

[Btogostawienstwo Ksiezyca -
Petnia Ksiezyca]

Doznawane obrazenia: -10%

Zmniejszenie doznawanych obrazen
nie dotyczy juz okreslonego
obszaru, lecz dotyczy statego czasu

trwania buffu.

Dodano odpornosé¢ na debuffy i

rozwigzanie debufféw.

Ksiezycowy Wieloryb podaza za
zewem ksiezyca i zostaje
przywotany, by chroni¢ twoich
sojusznikéw.

Ksiezycowy Wieloryb zmniejsza wraz
z rosnacym Ochronnym Ksiezycem
obrazenia doznawane przez
sojusznikéw, zwieksza ich szybkosé
ataku i usuwa ich debuffy albo

sprawia, ze staja sie na nie odporni.

[Plansza]
Ochronny Ksiezyc:
wielokrotnie 608% ataku
- Doznawane obrazenia: -
20%

- Szybkos¢ ataku: +15%
- Czas trwania: 60 sek.
Czas trwania odpornosci /

rozwigzania debufféow: 8 sek.

[Btogostawieristwo Ksiezyca - Petnia
Ksiezycal
Zasieg Ochrony Ksiezyca:
+20%

[PvP]
Ochronny Ksiezyc:
wielokrotnie 184% ataku

Doznawane obrazenia: -10%




- Szybkos¢ ataku: +15%
- Czas trwania: 12 sek.
Czas trwania odpornosci /

rozwigzania debufféow: 8 sek.

[Btogostawienstwo Ksiezyca - Petnia
Ksiezycal]
Zasieg Ochrony Ksiezyca:
+20%




Ksiezycowy
Pielgrzym

Biaty Karzet

Przed wygasnieciem
gwiazdy jej energia skupia
sie, aby eksplodowa¢ do
przodu ostatnim
promieniem.

Po uzyciu umiejetnosci
przez pewien czas
regeneracja umiejetnosci
specjalnych wykonujacego
zostaje przyspieszona.
Debuffy sojusznikéw
trafionych promieniem
zostaja usuniete.
(Mozna wykona¢ réwniez

w skoku.)

[Spowied?]
Relikt pokuty sadzi

przeciwnikow.

[Blogostawieristwo Ksiezycal
Podczas dopalacza mocy
efekt umiejetnosci zostaje
wzmocniony w zaleznosci

od formy ksiezyca.

[Plansza]
Eksplodujace Swiatto:
wielokrotnie 219% ataku
Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnych:
+20%

Czas trwania: 3 sek.

[Btogostawienstwo Ksiezyca -

Petnia Ksiezycal

Debuffy sojusznikow nie sg juz

usuwane.

Szybkosé regeneracji wszystkich
umiejetnosci sojusznikow zostaje

przyspieszona.

Krotko przed wygasnieciem gwiazdy
jej energia skupia sie, aby
eksplodowa¢ do przodu ostatnim
promieniem.

Po uzyciu umiejetnosci regeneracja
wszystkich umiejetnosci twoich
sojusznikdw zostaje przyspieszona.

(Mozna wykona¢ réwniez w skoku.)

[Spowied?]
Relikt pokuty sadzi

przeciwnikow.

[Btogostawieristwo Ksigzycal
Podczas dopalacza mocy
efekt umiejetnosci zostaje

wzmocniony w zaleznosci od

formy ksiezyca.

[Plansza]
Eksplodujace Swiatto:
wielokrotnie 219% ataku
Szybkos¢ regeneracji
wszystkich umiejetnosci:
+20%

Czas trwania: 60 sek.

[Btogostawieristwo Ksiezyca -
Petnia Ksiezyca]

Szybkos¢ regeneradji

wszystkich twoich wiasnych




Szybkos¢ regeneradji
umiejetnosci specjalnych:
+30%

Czas trwania: 5 sek.

[PvP]
Eksplodujace Swiatto:

wielokrotnie 74% ataku

Czas trwania: 3 sek.

[Btogostawienstwo
Ksiezyca - Petnia Ksiezyca]
Szybkos¢ regeneradji
umiejetnosci specjalnych:
+20%

Czas trwania: 5 sek.

umiejetnosci: +30%

Czas trwania: 60 sek.

[PvP]
Eksplodujace Swiatto:
wielokrotnie 74% ataku
Szybkos¢ regeneracji
wszystkich umiejetnosci:
+20%

Czas trwania: 12 sek.

[Btogostawieristwo Ksiezyca -
Petnia Ksiezyca]
Szybkos¢ regeneradji
wszystkich twoich wiasnych
umiejetnosci: +30%

Czas trwania: 12 sek.




Ksiezycowy
Pielgrzym

Zniszczenie

Za pomoca reliktu pokuty
przywotujesz fragmenty
ksiezyca. Przeciwnicy
trafieni fragmentami i
blaskiem ksiezyca doznaja
przez pewien czas
wiekszych obrazen.Potem
fragmenty spadaja na
ziemie i niszcza

przeciwnika.

Podczas dopalacza mocy
efekt umiejetnosci zostaje
wzmocniony w zaleznosci

od formy ksiezyca.

[Plansza]
Fragment Ksiezyca:
wielokrotnie 488% ataku
Blask Ksiezyca: 1107%
ataku
Spadajace Fragmenty:
835% ataku
Doznawane obrazenia:
+10%

Czas trwania: 10 sek.

[Btogostawieristwo
Ksiezyca - Now Ksiezycal
Doznawane obrazenia:
+14%
[Btogostawieristwo
Ksiezyca - Potksiezyc]

Czas trwania: 20 sek.

Usunieto Btogostawienstwo

Ksiezyca.

Doznawane obrazenia nie s3

juz zwiekszane.

Dostosowano moment

anulowania umiejetnosci.

Przywotujesz fragmenty
ksiezyca za pomoca reliktu
pokuty. Potem fragmenty
spadajg na ziemie i niszcza

przeciwnika.

[Planszal]

Fragment Ksiezyca:
wielokrotnie 488% ataku
Blask Ksiezyca: 1107% ataku
Spadajace Fragmenty: 835%

ataku

[PVP]

Fragment Ksiezyca:
wielokrotnie 140% ataku
Blask Ksiezyca: 317% ataku
Spadajace Fragmenty: 239%

ataku




[PvP]
Fragment Ksiezyca:
wielokrotnie 140% ataku
Blask Ksiezyca: 317%
ataku
Spadajgce Fragmenty:
239% ataku
Obrazenia doznawane
przez trafionych
przeciwnikow: +5%

Czas trwania: 10 sek.

[Btogostawienstwo
Ksiezyca - Now Ksiezycal
Doznawane obrazenia:
+7%
[Btogostawienstwo
Ksiezyca - Potksiezyc]

Czas trwania: 20 sek.




Ksiezycowy
Pielgrzym

Ksiezycowa

Nova

Moc ksiezyca zapewnia ci
ochrone.

Czes¢ PZ i PM sojusznikéw
znajdujacych sie w zasiegu
ksiezyca zostaje
natychmiast przywrécona.
Sojusznicy otrzymuja na
pewien czas buff
[Ksiezycowa Nova], ktory
dodatkowo regeneruje PZ
i PM. (mozna naktadaé¢

maks. 2 razy)

[Cisza]
Relikt spokoju zapewnia ci

ochrone.

[Blogostawieristwo Ksiezycal
Podczas dopalacza mocy
efekt umiejetnosci zostaje
wzmocniony w zaleznosci

od formy ksiezyca.

[Plansza]

Ksiezyc Genezy:
wielokrotnie 1404% ataku
Natychmiast przywraca
PZ/PM sojusznikéw: 20%
[Ksiezycowa Nova]
Regeneracja PZ/PM na
sek.: 11%
Absorpcja PZ przy
trafieniu kombosem lub
umiejetnoscia aktywna: 1%

Czas trwania: 4 sek.

W zaleznosci od sity bojowej
na sekunde sg generowane
Pz.

Moc ksiezyca zapewnia ci
ochrone.
Regeneruje PZ i PM
sojusznikéw w zasiegu

ksiezyca.

[Cisza]
Relikt spokoju zapewnia ci

ochrone.

[Plansza]

Ksiezyc Genezy: wielokrotnie
1404% ataku
[Ksiezycowa Nova]

- Regeneracja PZ/PM na
sekunde: +20%
Regeneracja PZ na 0,5 sek. na
kazde 100 000 sity bojowej:
+0,075%

Czas trwania: 5 sek.

[PvP]
Ksiezyc Genezy: wielokrotnie
450% ataku
[Ksiezycowa Nova]

- Regeneragja PZ/PM na




[Btogostawienstwo
Ksiezyca - Petnia Ksiezyca]
Natychmiast przywraca
PZ/PM sojusznikéw: 30%
[Btogostawienstwo Ksiezyca -
Potksiezyc]

Czas trwania [Ksiezycowej

Novy]: 6 sek.

[PVP]
Ksiezyc Genezy:
wielokrotnie 450% ataku
Natychmiast przywraca
PZ/PM sojusznikow: 2%
[Ksiezycowa Nova]
Regeneracja PZ/PM na
sek.: 1,1%
Absorpcja Pz przy
trafieniu kombosem lub
umiejetnoscia aktywna:
0,5%

Czas trwania: 4 sek.

[Btogostawieristwo
Ksiezyca - Petnia Ksiezyca]
Natychmiast przywraca
PZ/PM sojusznikéw: 3%
[Btogostawieristwo Ksiezyca -
Potksiezyc]

Czas trwania [Ksiezycowej

Novy]: 6 sek.

sekunde: +1%

Regeneracja PZ na 0,5 sek. na

kazde 100 000 sity bojowej:
+0,00375%

Czas trwania: 5 sek.




Nyx Pieta

[Zamiana]

Przyptyw

Wznosi sie delikatna fala.
Moc ksiezyca rosnie w
zaleznosci od liczby
przeciwnikow
poniesionych przez falg, a
poczatkowo delikatna fala
zamienia sie w potezne
tsunami.

Obniza wszystkie
odpornosci trafionych
przeciwnikow.
(Mozna wykona¢ réwniez

w skoku.)

[Spowiedz]
Relikt pokuty sadzi

przeciwnikow.

Podczas dopalacza mocy
efekt umiejetnosci zostaje
wzmocniony w zaleznosci

od formy ksiezyca.

[Plansza]
Delikatna Fala:
wielokrotnie 240% ataku
Ogromna Fala:
wielokrotnie 587% ataku
Obrazenia i rozmiar
'Ogromnej Fali' zalezg od
liczby przeciwnikow,
ktorych trafita 'Delikatna
Fala": +10% (maks. 50%)
Wszystkie odpornosci: -75

Czas trwania: 15 sek.

Usunieto Btogostawienstwo

Ksiezyca.

Usunieto obnizenie

wszystkich odpornosci.

Wznosi sie delikatna fala.
Moc ksiezyca rosnie w
zaleznosci od liczby
przeciwnikow poniesionych
przez fale, a poczatkowo
delikatna fala zamienia sie w
potezne tsunami.
(Mozna wykona¢ rowniez w
skoku.)

[Spowied?]
Relikt pokuty sadzi

przeciwnikow.

[Plansza]
Delikatna Fala: wielokrotnie
240% ataku
Ogromna Fala: wielokrotnie
587% ataku
Obrazenia i rozmiar
'‘Ogromne;j Fali' zalezg od
liczby przeciwnikow, ktérych
trafita 'Delikatna Fala": +10%
(maks. 50%)

[PVP]
Delikatna Fala: wielokrotnie
87% ataku




Wszystkie odpornosci: -
150

Czas trwania: 20 sek.

[PVP]

Delikatna Fala:
wielokrotnie 87% ataku
Ogromna Fala:
wielokrotnie 211% ataku
Obrazenia i rozmiar
'‘Ogromnej Fali' zalezg od
liczby przeciwnikéw,
ktorych trafita 'Delikatna
Fala": +10% (maks. 50%)
Wszystkie odpornosci: -75
Czas trwania: 15 sek.

Wszystkie odpornosci: -
150

Czas trwania: 20 sek.

Ogromna Fala: wielokrotnie
211% ataku
Obrazenia i rozmiar
'‘Ogromne;j Fali' zaleza od
liczby przeciwnikow, ktérych
trafita 'Delikatna Fala": +10%
(maks. 50%)




Nyx Pieta

[Zamiana]

Biaty Karzet

Gwiazda koncentruje
energie, by promieniem
wylecie¢ do przodu.

Po uzyciu umiejetnosci
przez pewien czas
regeneracja umiejetnosci
specjalnych wykonujacego
zostaje przyspieszona.
Debuffy sojusznikéw
trafionych promieniem

zostaja usuniete.

[Spowied?]
Relikt pokuty sadzi

przeciwnikow.

[Btogostawieristwo Ksiezycal
Podczas dopalacza mocy
efekt umiejetnosci zostaje
wzmocniony w zaleznosci

od formy ksiezyca.

[Plansza]
Eksplodujace Swiatto:
wielokrotnie 1154% ataku
Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnych:
+20%

Czas trwania: 3 sek.

[Btogostawieristwo Ksiezyca -

Petnia Ksiezyca]
Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci specjalnych:
+30%

Debuffy sojusznikow nie sg juz

usuwane.

Szybkosé regeneracji wszystkich
umiejetnosci sojusznikow zostaje

przyspieszona.

Gwiazda koncentruje energie, by
promieniem wylecie¢ do przodu.
Po uzyciu umiejetnosci regeneracja
wszystkich umiejetnosci twoich

sojusznikdw zostaje przyspieszona.

[Spowied?]
Relikt pokuty sadzi

przeciwnikow.

[Btogostawienstwo Ksiezycal
Podczas dopalacza mocy
efekt umiejetnosci zostaje

wzmocniony w zaleznosci od

formy ksiezyca.

[Plansza]
Eksplodujgce Swiatto:
wielokrotnie 1154% ataku
Szybkos¢ regeneradji
wszystkich umiejetnosci:
+20%

Czas trwania: 60 sek.

[Btogostawieristwo Ksiezyca -
Petnia Ksiezyca]
Szybkos¢ regeneracji
wszystkich twoich wtasnych

umiejetnosci: +30%

[Btogostawieristwo Ksiezyca -

Czas trwania: 60 sek.




Potksiezyc]
Czas trwania: 5 sek.

[PvP]
Eksplodujace Swiatto:
wielokrotnie 394% ataku
Szybkos¢ regeneradji
umiejetnosci specjalnych:
+10%

Czas trwania: 3 sek.

[Btogostawieristwo Ksiezyca -
Petnia Ksiezyca]
Szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnych:
+20%
[Btogostawieristwo Ksiezyca -
Potksiezyc]

Czas trwania: 5 sek.

[PvP]
Eksplodujace Swiatto:
wielokrotnie 394% ataku
Szybkos¢ regeneradji
wszystkich umiejetnosci:
+20%

Czas trwania: 12 sek.

[Btogostawieristwo Ksiezyca -
Petnia Ksiezycal
Szybkos¢ regeneradji
wszystkich twoich whasnych
umiejetnosci: +30%

Czas trwania: 12 sek.

Nyx Pieta

Swietlisty
Ksiezyc

[Plansza]

[Szept ksigzyca]
Doznawane obrazenia: -10%
Szybkosé poruszania sie: +10%
Sita skoku: +10%
Szybkosé¢ ataku: +5%
Obrazenia kryt.: +10%

Czas trwania: 10 sek.

Prawdopodobienstwo aktywacji:

+50%

[PvP]

[Szept ksigzyca]
Doznawane obrazenia: -10%
Szybkos¢ poruszania sie: +10%
Sita skoku: +10%
Szybkosé¢ ataku: +5%

[Plansza]

[Szept ksiezyca]
Doznawane obrazenia: -10%
Szybkosé poruszania sie: +10%
Sita skoku: +10%
Szybkosé¢ ataku: +5%
Obrazenia kryt.: +25%
Czas trwania: 60 sek.
Prawdopodobienstwo aktywacji:
+50%

[PvP]

[Szept ksiezyca]
Doznawane obrazenia: -10%
Szybkos¢ poruszania sie: +10%
Sita skoku: +10%
Szybkosé ataku: +5%




Obrazenia kryt.: +10%
Czas trwania: 10 sek.

Prawdopodobienstwo: 25%

Obrazenia kryt.: +10%
Czas trwania: 30 sek.

Prawdopodobienstwo: 25%

Nyx Pieta

Burzliwe

Morze

[Plansza]
[Spowied?]
Atak / magiczny atak:
+12%

Czas trwania: 10 sek.
[Cisza]
Obrona / magiczna
obrona: +20%

Czas trwania: 15 sek.

[PVP]
[Spowied?]
Atak / magiczny atak:
+6%

Czas trwania: 10 sek.
[Cisza]
Obrona / magiczna
obrona: +8%

Czas trwania: 15 sek.

[Plansza]
[Spowied?]

Atak / magiczny atak: +12%
Czas trwania: 60 sek.
[Cisza]

Obrona / magiczna obrona:
+20%

Czas trwania: 60 sek.

[PvP]
[Spowied?]

Atak / magiczny atak: +6%
Czas trwania: 12 sek.
[Cisza]

Obrona / magiczna obrona:
+10%

Czas trwania: 12 sek.




Nyx Pieta

[Zamiana -

Destrukcja]

Za pomoca reliktu pokuty
przywotujesz mrozna

powierzchnie.

Mrozna Powierzchnia:
wielokrotnie 209% ataku
Spadajgce Fragmenty:
1002% ataku
Zniszczenie Obszaru:
2097% ataku
Doznawane obrazenia:
+10%

Czas trwania: 10 sek.

[Btogostawienstwo
Ksiezyca - Now Ksiezycal
Doznawane obrazenia:
+14%
[Btogostawienstwo
Ksiezyca - Potksiezyc]

Czas trwania: 20 sek.

[PVP]
Mrozna Powierzchnia:
wielokrotnie 59% ataku
Spadajgce Fragmenty:
287% ataku
Zniszczenie Obszaru:
601% ataku

Obrazenia doznawane

Usunieto Btogostawienstwo

Ksiezyca.

Doznawane obrazenia nie sg

juz zwiekszane.

Dostosowano moment

anulowania umiejetnosci.

Przywotujesz mrozng
powierzchnie za pomoca
reliktu pokuty. Fragmenty

ksiezyca spadajg na

powierzchnie, niszczac

wszystko w zasiegu.

[Plansza]

Mrozna Powierzchnia:
wielokrotnie 209% ataku
Spadajace Fragmenty: 1002%
ataku
Zniszczenie Obszaru: 2097%

ataku

[PvP]

Mrozna Powierzchnia:
wielokrotnie 59% ataku
Spadajace Fragmenty: 287%
ataku
Zniszczenie Obszaru: 601%

ataku

przez trafionych




przeciwnikow: +5%

Czas trwania: 10 sek.

[Btogostawienstwo
Ksiezyca - Now Ksiezyca]
Doznawane obrazenia:
+7%
[Btogostawierstwo
Ksiezyca - Potksiezyc]

Czas trwania: 20 sek.

Nyx Pieta

Marzenie

(poziom 1)

[Plansza]

Ksigzyc Zyczen: wielokrotnie
476% ataku
[Zyczenie] czas trwania: 30 sek.
Szybkosé¢ regeneracji
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
mistrza: x2
Czas trwania przyspieszenia

regeneracji: 5 sek.

[PVP]
Ksiezyc Zyczen: wielokrotnie
66% ataku
[Zyczenie] czas trwania: 15 sek.
Szybkos¢ regeneracji
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
mistrza: x2
Czas trwania przyspieszenia

regeneracji: 5 sek.

[Plansza]
Ksiezyc Zyczen: wielokrotnie 476%
ataku
[Zyczenie] czas trwania: 30 sek.
Szybkos¢ regeneradji
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
mistrza: +50%
Czas trwania przyspieszenia

regeneracji: 5 sek.

[PVP]

Ksiezyc Zyczen: wielokrotnie 66%
ataku

[Zyczenie] czas trwania: 15 sek.

Szybkos¢ regeneradji
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
mistrza: +50%
Czas trwania przyspieszenia

regeneracji: 5 sek.




Nyx Pieta

Marzenie

(poziom 2)

[Plansza]
Ksigzyc Zyczen: wielokrotnie
600% ataku
Energia Ksiezyca: wielokrotnie
1357% ataku
[Zyczenie] czas trwania: 30 sek.
Szybkosé¢ regeneracji
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
mistrza: x2
Czas trwania przyspieszenia

regeneracji: 5 sek.

[PvP]
Ksigzyc Zyczen: wielokrotnie
66% ataku
Energia Ksiezyca: wielokrotnie
169% ataku
[Zyczenie] czas trwania: 15 sek.
Szybkosé regeneracji
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
mistrza: x2
Czas trwania przyspieszenia

regeneracji: 5 sek.

Ksiezyc Zyczen: wielokrotnie 600%

Energia Ksiezyca: wielokrotnie 169%

[Plansza]

ataku
Energia Ksiezyca: wielokrotnie
1357% ataku
[Zyczenie] czas trwania: 30 sek.
Szybkosé regeneracji
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
mistrza: +50%
Czas trwania przyspieszenia

regeneracji: 5 sek.

[PvP]
Ksigzyc Zyczen: wielokrotnie 66%

ataku

ataku
[Zyczenie] czas trwania: 15 sek.
Szybkosé regeneracji
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
mistrza: +50%
Czas trwania przyspieszenia

regeneracji: 5 sek.

Nyx Pieta

Marzenie

(poziom 3)

[Plansza]
Ksiezyc Zyczen: wielokrotnie
653% ataku
Energia Ksiezyca: wielokrotnie
1086% ataku
Kwiat Zyczen: wielokrotnie 899%
ataku
[Zyczenie] czas trwania: 30 sek.
Szybkosé¢ regeneracji
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
mistrza: x2
Czas trwania przyspieszenia

regeneracji: 5 sek.

[PVvP]
Ksigzyc Zyczen: wielokrotnie
62% ataku
Energia Ksiezyca: wielokrotnie
118% ataku

Kwiat Zyczen: wielokrotnie 97%

[Plansza]
Ksigzyc Zyczen: wielokrotnie 653%
ataku
Energia Ksiezyca: wielokrotnie
1086% ataku
Kwiat Zyczen: wielokrotnie 899%
ataku
[Zyczenie] czas trwania: 30 sek.
Szybkos¢ regeneradji
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
mistrza: +50%
Czas trwania przyspieszenia

regeneracji: 5 sek.

[PVvP]

Ksigzyc Zyczen: wielokrotnie 62%
ataku

Energia Ksiezyca: wielokrotnie 118%

ataku

Kwiat Zyczen: wielokrotnie 97%




ataku
[Zyczenie] czas trwania: 15 sek.
Szybkos¢ regeneracji
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
mistrza: x2
Czas trwania przyspieszenia

regeneracji: 5 sek.

ataku
[Zyczenie] czas trwania: 15 sek.
Szybkos¢ regeneradji
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
mistrza: +50%
Czas trwania przyspieszenia

regeneragji: 5 sek.

Nyx Pieta

Marzenie

(poziom 4)

[Plansza]
Ksigzyc Zyczen: wielokrotnie
815% ataku
Energia Ksiezyca: wielokrotnie
1356% ataku
Kwiat Zyczen: wielokrotnie
4679% ataku
Plynacy Blask Ksiezyca:
wielokrotnie 1478% ataku
Kwitnace Zyczenie: wielokrotnie
372% ataku
[Zyczenie] czas trwania: 30 sek.
Szybkosé regeneracji
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
mistrza: x2
Czas trwania przyspieszenia

regeneracji: 5 sek.

[PvP]
Ksiezyc Zyczen: wielokrotnie
62% ataku
Energia Ksiezyca: wielokrotnie
117% ataku
Kwiat Zyczen: wielokrotnie 407%
ataku
Plynacy Blask Ksiezyca:
wielokrotnie 128% ataku
Kwitnace zZyczenie: wielokrotnie
31% ataku

[Zyczenie] czas trwania: 15 sek.

[Plansza]
Ksiezyc Zyczen: wielokrotnie 815%
ataku
Energia Ksiezyca: wielokrotnie
1356% ataku
Kwiat Zyczen: wielokrotnie 4679%
ataku
Plynacy Blask Ksiezyca: wielokrotnie
1478% ataku
Kwitnace Zyczenie: wielokrotnie
372% ataku
[Zyczenie] czas trwania: 30 sek.
Szybkos¢ regeneradji
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
mistrza: +50%
Czas trwania przyspieszenia

regeneracji: 5 sek.

[PvP]
Ksiezyc Zyczen: wielokrotnie 62%
ataku
Energia Ksiezyca: wielokrotnie 117%
ataku
Kwiat Zyczen: wielokrotnie 407%
ataku
Plynacy Blask Ksiezyca: wielokrotnie
128% ataku
Kwitnace Zyczenie: wielokrotnie 31%
ataku

[Zyczenie] czas trwania: 15 sek.




Szybkosé regeneracji
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
mistrza: x2
Czas trwania przyspieszenia

regeneracji: 5 sek.

Szybkos¢ regeneradji
hiperumiejetnosci i umiejetnosci
mistrza: +50%

Czas trwania przyspieszenia

regeneracji: 5 sek.

Swiatto Snu

Zelazna Mgta

Mgta tak gesta, ze
wszystko rozmywa sie
przed oczami, zaczyna
otulaé¢ rzeczy. Gdzie ja

jestem? Jest tu ktos? Tylko
smutny ptak krzyczy w

odpowiedzi.

Nieprzenikniona sciana
mgty pojawia sie przed
tobga i atakuje
przeciwnikow. Gdy
przeciwnik dozna obrazer,
nadleci nieznany ptak,
ktory zaatakuje pobliskich
przeciwnikow. (Mozna
wykona¢ réwniez w
skoku.)

(Mozna wykonac¢ réwniez

w skoku.)

[Godzina Krwawego
Ksiezyca]

Po uzyciu umiejetnosci w
dopalaczu mocy
krwawego ksiezyca rosna
obrazenia i zasieg mgty.
Magiczny atak twoich
sojusznikéw znajdujacych
sie we mgle zostaje na

pewien czas zwiekszony.

Godzina Krwawego Ksiezyca

zwieksza atak sojusznikow.

Mgta tak gesta, ze wszystko
rozmywa sie przed oczami, zaczyna
otula¢ rzeczy. Gdzie ja jestem? Jest
tu ktos? Tylko smutny ptak krzyczy

w odpowiedzi.

Nieprzenikniona sciana mgty
pojawia sie przed tobga i atakuje
przeciwnikdéw. Gdy przeciwnik
dozna obrazer, nadleci nieznany
ptak, ktory zaatakuje pobliskich
przeciwnikéw. (Mozna wykonaé
rowniez w skoku.)

(Mozna wykona¢ rowniez w skoku.)

[Godzina Krwawego Ksiezycal
Po uzyciu umiejetnosci w dopalaczu
mocy krwawego ksiezyca rosng
obrazenia i zasieg mgty. Atak /
magiczny atak twoich sojusznikow
znajdujacych sie w mgle zostaje na

pewien czas zwiekszony.

[Plansza]
Mgta: wielokrotnie 1263%
magicznego ataku
Samotny Ptak: wielokrotnie 536%

magicznego ataku

[Godzina Krwawego Ksiezyca]
Obrazenia: +20%
Zasieg mgty: +20%

Atak / magiczny atak: +20%

Czas trwania zwiekszonego ataku /




[Plansza]

Mgta: wielokrotnie 1263%
magicznego ataku
Samotny Ptak:
wielokrotnie 536%

magicznego ataku

[Godzina Krwawego
Ksiezyca]
Obrazenia: +20%
Zasieg mgty: +20%
Magiczny atak: +25%
Czas trwania
zwiekszonego

magicznego ataku: 15 sek.

[PvP]

Mgta: wielokrotnie 505%
magicznego ataku
Samotny Ptak:
wielokrotnie 213%

magicznego ataku

[Godzina Krwawego
Ksiezyca]
Obrazenia: +10%
Zasieg mgty: +20%
Magiczny atak: +12,5%
Czas trwania
zwiekszonego

magicznego ataku: 15 sek.




Uwolniona

[Plansza]
Koszt PM dla umiejetnosci
specjalnych: -20%

Czas trwania zredukowanego
kosztu PM: 20 sek.
Szybkosé regeneragji
umiejetnosci specjalnych: 30%
Czas trwania przyspieszenia

regeneracji: 5 sek.

[Plansza]

Koszt PM dla umiejetnosci

specjalnych: -20%
Czas trwania zredukowanego kosztu
PM: 20 sek.
Szybkosé¢ regeneracji umiejetnosci

specjalnych: +50%

Czas trwania przyspieszenia

regeneracji: 5 sek.

Swiatto Snu Wola: Swiatto
Snu [PVvP] [PVvP]
Koszt PM dla umiejetnosci Koszt PM dla umiejetnosci
specjalnych: -10% specjalnych: -10%
Czas trwania zredukowanego Czas trwania zredukowanego kosztu
kosztu PM: 20 sek. PM: 20 sek.
Szybkosé regeneragji Szybkosé¢ regeneracji umiejetnosci
umiejetnosci specjalnych: 15% specjalnych: +25%
Czas trwania przyspieszenia Czas trwania przyspieszenia
regeneracji: 5 sek. regeneracji: 5 sek.
Pz. 4
Pz. 4
[Plansza]
Obrazenia od umiejetnosci: [Plansza]
+20% Obrazenia od umiejetnosci: +25%
Swiatto Snu M:;krcc)';ne Regeneracja umiejetnosci: -20% Regeneracja umiejetnosci: -25%
[PvP] [PvP]
Obrazenia od umiejetnosci: Obrazenia od umiegjetnosci: +12.5%
+10% Regeneracja umiejetnosci: -12.5%
Regeneracja umiejetnosci: -10%
Slady koszmaru pojawiaja Godzina Krwawego Ksiezyca
sie wszedzie i eksploduja. zwieksza atak pobliskich
Gesta mgta sojusznikow.
rozprzestrzenia sie i
wszystko zakrywa. Slady koszmaru pojawiaja sie
[Zamiana] } . o .
Morfeusz (Mozna wykona¢ réwniez wszedzie i eksploduja.

Zelazna Mgta

w skoku.)

[Godzina Krwawego

Ksiezyca]

Przy uzyciu umiejetnosci w

Gesta mgta rozprzestrzenia sie i
wszystko zakrywa.

(Mozna wykona¢ rowniez w skoku.)

[Godzina Krwawego Ksigzycal

Przy uzyciu umiejetnosci w




dopalaczu mocy
krwawego ksiezyca
obrazenia rosng, a obrona
przeciwnikow jest
Czesciowo ignorowana.
Magiczny atak twoich
sojusznikéw znajdujacych
sie w poblizu zostaje na

pewien czas zwiekszony.

[Planszal]
Zelazna Mgta: wielokrotnie

853% magicznego ataku

[Godzina Krwawego Ksiezyca]
Obrazenia: +20%
Ignorowanie obrony: 20%
Magiczny atak: +25%
Czas trwania
zwiekszonego

magicznego ataku: 15 sek.

[PVP]
Zelazna Mgta: wielokrotnie

324% magicznego ataku

[Godzina Krwawego Ksiezycal]
Obrazenia: +10%
Ilgnorowanie obrony: 10%
Magiczny atak: +12,5%
Czas trwania

zwiekszonego

magicznego ataku: 15 sek.

dopalaczu mocy krwawego
ksiezyca obrazenia rosng, a
obrona przeciwnikow jest
Czesciowo ignorowana.
Atak / magiczny atak twoich
sojusznikéw znajdujacych sie
w poblizu zostaje na pewien

czas zwiekszony.

[Plansza]

Zelazna Mgta: wielokrotnie

853% magicznego ataku

[Godzina Krwawego Ksigzycal
Obrazenia: +20%
Ignorowanie obrony: 20%
Atak / magiczny atak: +20%
Czas trwania zwiekszonego
ataku / magicznego ataku: 15

sek.

[PVP]
Zelazna Mgta: wielokrotnie

324% magicznego ataku

[Godzina Krwawego Ksiezyca]
Obrazenia: +10%
Ignorowanie obrony: 10%
Atak / magiczny atak: +10%
Czas trwania zwiekszonego
ataku / magicznego ataku: 15

sek.

Morfeusz

[Zamiana]
Czarny Ksiezyc:

Szalony Sen

Wraca do ciebie wspomnienie
budzacego groze ksiezyca.
Ztowieszczy ksiezyc traci na

znaczeniu i stopniowo znika.




(Mozna wykona¢ rowniez w
skoku.)

[Godzina Krwawego Ksigzycal
Po uzyciu umiejetnosci w
dopalaczu mocy krwawego
ksiezyca rosng obrazenia i zasieg

rozproszonego ksiezyca.

[Plansza]
Ztowieszczy Ksiezyc:
wielokrotnie 1645% magicznego
ataku
Rozproszony Ksiezyc:
wielokrotnie 500% magicznego

ataku

[Godzina Krwawego Ksiezycal
Obrazenia: +20%
Zasieg Rozproszonego Ksiezyca:
+20%

[PvP]

Ztowieszczy Ksigzyc:
wielokrotnie 296% magicznego
ataku
Rozproszony Ksiezyc:
wielokrotnie 90% magicznego

ataku

[Godzina Krwawego Ksigzycal
Obrazenia: +10%

Zasieg Rozproszonego Ksiezyca:

+20%

Wraca do ciebie wspomnienie
budzacego groze ksiezyca.
Ztowieszczy ksiezyc traci na

znaczeniu i stopniowo znika.

(Mozna wykonaé réwniez w skoku.)

[Godzina Krwawego Ksiezyca]
Po uzyciu umiejetnosci w
dopalaczu mocy krwawego
ksiezyca rosng obrazenia i
zasieg rozproszonego
ksiezyca, a czesci obrony

przeciwnika sg ignorowane.

[Plansza]
Ztowieszczy Ksiezyc: wielokrotnie
1645% magicznego ataku
Rozproszony Ksiezyc: wielokrotnie

500% magicznego ataku

[Godzina Krwawego Ksiezyca]
Obrazenia: +20%
Zasieg Rozproszonego
Ksiezyca: +20%

Ignorowanie obrony: 40%

[PvP]
Ztowieszczy Ksiezyc: wielokrotnie
296% magicznego ataku
Rozproszony Ksiezyc: wielokrotnie

90% magicznego ataku

[Godzina Krwawego Ksigzycal
Obrazenia: +10%
Zasieg Rozproszonego
Ksiezyca: +20%

Ignorowanie obrony: 10%




[Lithia]

Postaé/klasa

Nazwa

umiejetnosci

Przed korekta

Po korekcie

Mineralista

Potezna Moc

Za pomocg mocy rudy
atakujesz przeciwnika w swoim
poblizu i rbwnoczesnie
obdarzasz swoich sojusznikow
buffem, ktory zwieksza
szybkos¢ regeneracji
umiejetnosci specjalnych
(oprocz Poteznej Mocy) oraz ich
atak.

[Umiejetnos¢ kamienia
szlachetnego]
- Uzycie 2 kamieni szlachetnych
powoduje wzmocnienie efektu
buffu o 22%.

[Plansza]
Ruda: 2217% ataku
Regeneracja umiejetnosci

specjalnych: -3 sek.

Atak: +12%

- Czas trwania: 20 sek.

[PvP]
Ruda: 787% ataku
Regeneracja umiejetnosci

specjalnych: -3 sek.

Atak: +12%

- Czas trwania: 10 sek.

Magiczny atak zostaje

zwiekszony.

Usunieto redukcje
regeneracji umiejetnosci

specjalnych.

Za pomocg mocy rudy
atakujesz przeciwnikéw w
swoim poblizu i
rownoczesnie obdarzasz
pobliskich sojusznikéw
buffem, ktory zwieksza ich

atak / magiczny atak.

[Umiejetnos¢ kamienia
szlachetnego]

- Uzycie 2 kamieni
szlachetnych powoduje
wzmocnienie efektu buffu
0 20%.

[Plansza]

Ruda: 2217% ataku

Atak / magiczny atak:
+10%

- Czas trwania: 20 sek.

[PvP]
Ruda: 787% ataku




Atak / magiczny atak:
+10%

- Czas trwania: 10 sek.

Krysztalina

Potezna

Ochrona

Za pomoca mocy rudy

atakujesz przeciwnika w swoim
poblizu i obdarzasz swojego

sojusznika buffem, ktory obniza

doznawane obrazenia.

[Umiejetnos¢ kamienia

szlachetnego]

- Uzycie 3 kamieni szlachetnych

powoduje, ze buff nie zuzywa

juz zadnych surowcow

specjalnych.

EP, kula armatnia, energia
ducha, punkt konwertujacy
dynama, punkt kombinagji,

punkt mocy, punkt wrazliwosci,

kamien szlachetny.

Zmieniono zuzycie kamieni
szlachetnych na regeneracje

zasobow specjalnych.

Za pomoca mocy rudy atakujesz
przeciwnikéw w poblizu i
obdarzasz swojego sojusznika
buffem dla wiekszej odpornosci

na obrazenia.

[Umiejetnos¢ kamienia

szlachetnego]

- Po uzyciu 3 kamieni
szlachetnych buff regeneruje
20% zasobow specjalnych na

sekunde.

EP / kula armatnia / energia
ducha / punkt konwertujacy /
punkt kombinacji / punkt mocy
/ punkt wrazliwosci / kamien

szlachetny




tapacz
Jadeitu

Ztota Przysiega

Nacisnij klawisz szybkiego
dostepu, aby wyszuka¢ cztonka
grupy i zawrze¢ z nim umowe.

Jesli nacisniesz klawisz
szybkiego dostepu 1 lub nie
wybierzesz czionka grupy,
wybrany zostanie losowy
sojusznik.

Mozesz zawrzec¢ tylko jedna
umowe z jedng osoba.
Podczas wykonywania

umiejetnosci posiadasz ochrone
przed K.O.

Obrona / magiczna obrona
partnera przysiegi zostaje

zwiekszona.

[Plansza]
Ztota Przysiega: 799% ataku
Obrona / magiczna obrona

partnera przysiegi: +20%

[PvP]
Ztota Przysiega: 303% ataku

Obrona / magiczna obrona

partnera przysiegi: +10%

Usunieto zwiekszong
obrone / magiczng obrone

partnera przysiegi.

Nacisnij klawisz szybkiego
dostepu, aby wyszuka¢
cztonka grupy i zawrzec z
nim umowe.

Jesdli nacisniesz klawisz
szybkiego dostepu 1 lub
nie wybierzesz czlonka
grupy, wybrany zostanie
losowy sojusznik.
Mozesz zawrzec¢ tylko
jedna umowe z jedna
osoba.

Podczas wykonywania
umiejetnosci posiadasz

ochrone przed K.O.

[Plansza]
Ztota Przysiega: 799%

ataku

[PvP]
Ztota Przysiega: 303%

ataku




tapacz
Jadeitu

Inspiracja

Ztota magia gromadzi sie
wokot ciebie. Przyspiesza
regeneracje umiejetnosci
aktywnych i specjalnych
sojusznikéw w zasiegu.
(Mozna wykonaé réwniez w
skoku.)

- Zwiekszenie szybkosci
regeneracji wykonujacego i

partnera przysiegi.

[Plansza]
Czas na Przytulanie:
wielokrotnie 523% ataku
Szybkos¢ regeneracji: +10%

Czas trwania: 5 sek.

[Wola Mistrzyni]
Szybkos¢ regeneracji: +30%

Czas trwania: 5 sek.

[PvP]
Czas na Przytulanie:
wielokrotnie 209% ataku
Szybkos¢ regeneracji: +5%

Czas trwania: 5 sek.

[Wola Mistrzyni]
Szybkos¢ regeneracji: +15%

Czas trwania: 5 sek.

Usunieto efekt Woli
Mistrzyni.

Usunieto zwiekszong
szybkos¢ regeneracji

wszystkich umiejetnosci.

Ztota magia gromadzi sie
wokot ciebie.
(Mozna wykonaé réwniez

w skoku.)

[Plansza]
Czas na Przytulanie:

wielokrotnie 523% ataku

[PvP]
Czas na Przytulanie:

wielokrotnie 209% ataku




tapacz
Jadeitu

Strumien

Kwiatow

[Wola Mistrzyni]
- Odpornos¢ uzytkownika i
partnera przysiegi na debuffy
jest utrzymywana przez

okreslony czas.

[Plansza]
Opad Kwiatéw: wielokrotnie
204% ataku

[Wola Mistrzyni]
Czas trwania odpornosci na
debuffy: 8 sek.

[PvP]
Opad Kwiatéw: wielokrotnie
74% ataku

[Wola Mistrzyni]
Czas trwania odpornosci na
debuffy: 8 sek.

Usunieto odpornosé na
debuffy.

Usunieto Wole Mistrzyni.

Spada deszcz kwiatow.
Spada deszcz kwiatow.
Magiczne ptatki kwiatow
rozprzestrzeniaja sie coraz

dalej.




Oko Skarbu

Godziwe

Wynagrodzenie

Pz. 4

[Plansza]
[Wynagrodzenie]
Koszt PM dla umiejetnosci specjalnych

na wynagrodzenie: -0,2%

[Wynagrodzenie i Przerwa]
Maks. PM: +12

Czas trwania: 30 sek.

[Godziwe Wynagrodzenie]
Inspiracja: szybkos¢ regeneracji +20%
Harmattan: atak / magiczny atak
+10%

Szczodry: doznawane obrazenia -18%

Czas trwania: 30 sek.

[PVvP]
[Wynagrodzenie]
Koszt PM dla umiegjetnosci specjalnych

na wynagrodzenie: -0,1%

[Wynagrodzenie i Przerwal]
Maks. PM: +1,2

Czas trwania: 30 sek.

[Godziwe Wynagrodzenie]
Inspiracja: szybkos¢ regeneracji +10%
Harmattan: atak / magiczny atak +5%
Szczodry: doznawane obrazenia -9%

Czas trwania: 30 sek.

Zmieniono Wzmocnienie
Woli Mistrzyni przez
Godziwe Wynagrodzenie
na zwiekszong obrone /

magiczna obrone.

Pz 4

[Plansza]
[Wynagrodzenie]
Koszt PM dla umiejetnosci
specjalnych na

wynagrodzenie: -0,2%

[Wynagrodzenie i Przerwa]
Maks. PM: +12

Czas trwania: 30 sek.

[Godziwe Wynagrodzenie]
Obrona / magiczna
obrona: +20%

Czas trwania: 30 sek.

[PvP]
[Wynagrodzenie]
Koszt PM dla umiejetnosci
specjalnych na

wynagrodzenie: -0,1%
[Wynagrodzenie i Przerwa]
Maks. PM: +1,2

Czas trwania: 30 sek.

[Godziwe Wynagrodzenie]




Obrona / magiczna
obrona: +10%

Czas trwania: 30 sek.




Oko Skarbu

Cud

Ztote stonce wschodzi na

pustyni, a jego promienne

Swiatto wypetnia ja energia
zyciowa.

PZ i PM sojusznikow sa przez

pewien czas stale

regenerowane.

Ztote stonce wschodzi na
pustyni, a jego promienne

swiatto wypetnia ja energia

- Przy aktywacji umiejetnosci
wykonujgcego i partnera
przysiegi natychmiastowa

regeneracja PZ i PM.

[Planszal]

Cud: wielokrotnie 1137% ataku

Wszyscy cztonkowie grupy w

zasiegu stale 15% regeneragji
Pz/PM

Czas trwania: 6 sek.

Natychmiastowa regeneracja
Pz/PM: 30%

[PvP]

Cud: wielokrotnie 366% ataku
Wszyscy cztonkowie grupy w

zasiegu stale 0,75% regeneradji
Pz/PM

Czas trwania: 6 sek.

Natychmiastowa regeneracja
PZ/PM: 3%

zyciowa.

PZ i PM sojusznikéw sa
przez pewien czas stale
regenerowane.

Na czas trwania z
sojusznikéw sg usuwane
debuffy, a oni sami staja

sie odporni.

[Plansza]
Cud: wielokrotnie 1137%
ataku
- Regeneracja PZ/PM na
sekunde: +20%

Regeneracja PZ na 0,5 sek.

na kazde 100 000 sity
bojowej: +0,075%
Czas trwania: 5 sek.

Odpornosé na debuff i

rozwigzanie debufféw

Czas trwania: 8 sek.

[PVP]
Cud: wielokrotnie 366%

ataku




- Regeneragja PZ/PM na
sekunde: +1%
Regeneracja PZ na 0,5 sek.
na kazde 100 000 sity
bojowej: +0,00375%
Czas trwania: 5 sek.
Odpornosé na debuff i
rozwigzanie debufféw

Czas trwania: 8 sek.




Oko Skarbu

Harmattan

Diabet piaskowy ze zlotg magia
porusza sie do przodu. Jesli
przeciwnik zostanie trafiony

przez diabta piaskowego,
diabet piaskowy wzbija go w
powietrze. Atak / magiczny
atak sojusznikéw trafionych

przez diabta piaskowego

zostaje zwiekszony.

[Wola Mistrzyni]
- Atak / magiczny atak
wykonujgcego i partnera

przysiegi zostaje zwiekszony.

[Plansza]
Diabet Piaskowy: wielokrotnie
1520% ataku
Diabet Pytowy: wielokrotnie
487% ataku
Atak / magiczny atak: +8%

Czas trwania: 15 sek.

[Wola Mistrzyni]
Atak / magiczny atak: +12%

[PvP]
Diabet Piaskowy: wielokrotnie
579% ataku
Diabet Pytowy: wielokrotnie
186% ataku
Atak / magiczny atak: +4%
Czas trwania: 15 sek.

[Wola Mistrzyni]

Zmieniono zwiekszony
atak / magiczny atak
uzytkownika i partnera
przysiegi przez Wole
Mistrzyni na ochrone
przed K.O.

Zmniejszono doznawane

obrazenia.

Diabet piaskowy ze ztotg
magia porusza sie do
przodu. Trafienie
przeciwnika przez diabta
piaskowego powoduje, ze
zostaje on uniesiony w
powietrze. U trafionych
sojusznikow rosng atak /
magiczny atak oraz
spadaja doznawane

obrazenia.

[Wola Mistrzyni]
- Ochrona przed K.O. dla
uzytkownika i partnera
przysiegi przez okreslony

Czas.

[Plansza]

Diabet Piaskowy:
wielokrotnie 1520% ataku
Diabet Pytowy:
wielokrotnie 487% ataku
Atak / magiczny atak:
+12%

Atak / magiczny atak: +6%




Doznawane obrazenia: -
20%

Czas trwania: 60 sek.

[Wola Mistrzyni]
Otrzymujesz ochrone
przed K.O.

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Diabet Piaskowy:
wielokrotnie 579% ataku
Diabet Pytowy:
wielokrotnie 186% ataku
Atak / magiczny atak:
+6%
Doznawane obrazenia: -
10%

Czas trwania: 12 sek.

[Wola Mistrzyni]
Otrzymujesz ochrone
przed K.O.

Czas trwania: 5 sek.

Oko Skarbu

Szczodry

Przywotujesz ztotg $wiatynie.
Obrazenia doznawane przez
sojusznikow w $wiatyni sg

zmniejszone.

- Obrazenia doznawane przez
wykonujacego i partnera

przysiegi sa zmniejszone.

[Planszal]
Swigtynia Swiatta: wielokrotnie 477%

ataku

Usunieto efekt Woli
Mistrzyni.
Odpornos¢ na obrazenia

nie jest juz zmniejszana.

Przywotujesz ztota
Swiatynie, ktéra atakuje

pobliskich przeciwnikow.

[Plansza]

Swiatynia Swiatta:




Doznawane obrazenia: -15%

Czas trwania: 10 sek.

[Wola Mistrzyni]

Doznawane obrazenia: -20%

[PvP]
Swigtynia Swiatta: wielokrotnie 162%

ataku
Doznawane obrazenia: -7,5%

Czas trwania: 10 sek.

[Wola Mistrzyni]

Doznawane obrazenia: -10%

wielokrotnie 477% ataku

[PvP]
Swiatynia Swiatta:

wielokrotnie 162% ataku

Oko Skarbu

Dobry Wybor

Pz 4

Obrazenia od umiejetnosci
specjalnej Lithii i cztonkow
grupy sa na pewien czas
zwiekszane, jesli przy dopalaczu
mocy zostanie uzyty kamien
szlachetny. W przypadku
aktywnej Ztotej Przysiegi dzieki
Lithii obrazenia od umiejetnosci
specjalnych partnera przysiegi
sg zwiekszane jeszcze bardziej.

(Efektéw nie mozna naktadac.)

[Plansza]

Obrazenia od umiejetnosci
specjalnej stosujgcego: +20%
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnych partnera przysiegi:

+15%

Obrazenia od umiejetnosci

Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +12%
Szybkos¢ ataku: +15%
Szybkos¢ regeneragji
wszystkich umiejetnosci:
+20%




specjalnej cztonkow grupy:
+12%

Czas trwania: 20 sek.

[PvP]

Obrazenia od umiejetnosci
specjalnej stosujgcego: +10%
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnej partnera przysiegi:
+7,5%

Obrazenia od umiejetnosci
specjalnej cztonkdéw grupy:
+6%

Czas trwania: 20 sek.

Czas trwania: 60 sek.

[PvP]
Obrazenia od wszystkich
umiejetnosci: +6%
Szybkos¢ ataku: +15%
Szybkos¢ regeneragji
wszystkich umiejetnosci:
+20%

Czas trwania: 12 sek.

Oko Skarbu

Horyzont

Kto $mie spoglada¢ na moja
wihasnosé? Przywotujesz czujne
oko, ktére chroni Lithie. Czujne

oko spoglada az na kraniec
$wiata i obserwuje ja. Nieufne
spojrzenie zmniejsza obrone /
magiczna obrone przeciwnikow

i atakuje wszystkich, ktorzy

ukrasé wrasnosé Lithii.

[Wola Mistrzyni]
- Zwiekszone obrazenia
zadawane przez wykonujacego
oraz partnera przysiegi na

pewien czas.

[Plansza]
Nieufnosé: wielokrotnie 272%
ataku
Obrona / magiczna obrona: -
20%

- Zwiekszona na pewien

czas predkos¢ tadowania

dopalacza mocy dla ciebie




Czas trwania: 15 sek.

[Wola Mistrzyni]
Wszystkie obrazenia: +5%

Czas trwania: 15 sek.

[PVP]
Nieufnoé¢: wielokrotnie 92%

ataku

Obrona / magiczna obrona:
10%

Czas trwania: 15 sek.

[Wola Mistrzyni]
Wszystkie obrazenia: +2,5%

Czas trwania: 15 sek.

i twojego partnera

przysiegi.

[Plansza]
Nieufnosé¢: wielokrotnie
272% ataku
Obrona / magiczna
obrona: -15%
Wszystkie odpornosci: -
150

Czas trwania: 60 sek.

[Wola Mistrzyni]
Predkosé tadowania

dopalacza mocy: +10%

Czas trwania: 60 sek.

[PvP]
Nieufnos¢: wielokrotnie
92% ataku
Obrona / magiczna
obrona: -7,5%
Wszystkie odpornosci: -75

Czas trwania: 12 sek.

[Wola Mistrzyni]
Predkosé tadowania
dopalacza mocy: +10%

Czas trwania: 12 sek.




Oko Skarbu

Plotka

Plotki rozchodza sie szybko,
niezaleznie od tego, czy sa
prawdziwe, czy nie.
Atakujesz przeciwnika przed
sobg i wszystkie jego
odpornosci zostaja
zmniejszone. Przy pomysinym
trafieniu sa zadawane
dodatkowe obrazenia.
(Mozna wykona¢ rowniez w
skoku.)

[Plansza]

Plotka: 596% ataku
Wielka Plotka: wielokrotnie 96%
ataku
Wszystkie odpornosci: -150

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Plotka: 237% ataku
Wielka Plotka: wielokrotnie 38%
ataku
Wszystkie odpornosci: -75

Czas trwania: 10 sek.

Usunieto obnizenie

wszystkich odpornosci.

Plotki rozchodzg sie
szybko, niezaleznie od
tego, czy sa prawdziwe,

czy nie.

Przy pomyslnym trafieniu
sq zadawane dodatkowe
obrazenia.
(Mozna wykonaé réwniez

w skoku.)

[Plansza]
Plotka: 596% ataku
Wielka Plotka: wielokrotnie
96% ataku

[PvP]
Plotka: 237% ataku
Wielka Plotka: wielokrotnie
38% ataku




Oko Skarbu

Kudos

Reputagja Lithii poprawia sie z
dnia na dzien i otacza ja ztota
stawa.

Sprawiasz, ze magia ptynie w
twoim otoczeniu, po czym
tworzysz magiczne
pole. Sojusznicy w obrebie pola
S3 na pewien czas otaczani

tarcza ochronna.

- Tarcza ochronna uzytkownika
i partnera przysiegi zostaje

wzmochiona.

[Plansza]

Ztota Stawa: wielokrotnie 454% ataku
Tarcza ochronna z 10% maks.
Pz

Czas trwania: 10 sek.

Tarcza ochronna z 15% maks.
Pz

[PvP]

Ztota Stawa: wielokrotnie 182% ataku

Tarcza ochronna z 5% maks. PZ

Czas trwania: 10 sek.

Tarcza ochronna z 7,5% maks.
Pz

Usunieto Tarcze Ochronna.

Usunieto Wole Mistrzyni.

Reputagja Lithii poprawia
sie z dnia na dzien i
otacza ja zlota stawa.

Sprawiasz, ze magia ptynie

w twoim otoczeniu, po
czym tworzysz magiczne

pole.

[Plansza]
Ztota Stawa: wielokrotnie
454% ataku

[PVvP]
Ztota Stawa: wielokrotnie
182% ataku




[Plansza]
Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -10%

Czas trwania: 20 sek.

[Plansza]
Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -20%

Czas trwania: 30 sek.

Oko Skarbu Dowod
[PvP] [PvP]
Regeneracja umiejetnosci Regeneracja umiejetnosci
specjalnych: -5% specjalnych: -10%
Czas trwania: 20 sek. Czas trwania: 30 sek.
[Wola Mistrzyni]
- Ochrona przed K.O. dla
uzytkownika i partnera
przysiegi przez okreslony czas.
[Plansza]
Przestrzen: wielokrotnie 323% - Zwieksza szybkos¢
ataku poruszania sie i site skoku
Spadajace Kwiaty: wielokrotnie u ciebie oraz u twojego
467% ataku partnera przysiegi.
Przywraca surowce specjalne
(EP / kula armatnia / energia [Plansza]
ducha / punkt konwertujacy Przestrzen: wielokrotnie 323%
Oko Skarbu | Kwiaty Deluxe dynama / punkt kombinacji / Atk

punkt mocy / punkt wrazliwosci

/ mrok / kamien szlachetny)

[Wola Mistrzyni]
Czas trwania ochrony przed
K.O.: 10 sek.

[PvP]
Przestrzen: wielokrotnie 108%
ataku
Spadajace Kwiaty: wielokrotnie
177% ataku

Przywraca surowce specjalne

Spadajace Kwiaty: wielokrotnie
467% ataku

Przywraca surowce
specjalne (EP / kula
armatnia / energia ducha
/ punkt konwertujacy
dynama / punkt
kombinacji / punkt mocy /
punkt wrazliwosci / mrok /

kamien szlachetny)

[Wola Mistrzyni]
Szybko$¢ poruszania sie /
sita skoku: +15%




(EP / kula armatnia / energia

ducha / punkt konwertujacy

dynama / punkt kombinacji /
punkt mocy / punkt wrazliwosci

/ mrok / kamien szlachetny)

[Wola Mistrzyni]
Czas trwania ochrony przed
K.O.: 5 sek.

Czas trwania: 60 sek.

[PVP]
Przestrzen: wielokrotnie 108%
ataku
Spadajace Kwiaty: wielokrotnie
177% ataku

Przywraca surowce
specjalne (EP / kula
armatnia / energia ducha
/ punkt konwertujacy
dynama / punkt
kombinacji / punkt mocy /
punkt wrazliwosci / mrok /

kamien szlachetny)

[Wola Mistrzyni]
Szybkos¢ poruszania sie /
sita skoku: +15%

Czas trwania: 12 sek.

Avaricia

Stawa

Przy 3. dopalaczu mocy cztonkowie
grupy otrzymuja natychmiast [Godziwe
Wynagrodzenie] lub [Wynagrodzenie i

Przerwe].

Wzmocniono efekt przysiegi i
dodatkowo zwiekszono na pewien
czas obrazenia zadawane bossom i

$rednim bossom przez wykonujacego

oraz partnera przysiegi.

[Planszal]

Obrazenia zadawane bossom i
srednim bossom: +15%
Czas trwania: 30 sek. (Zostanie
natychmiast zakoriczony przy

usunieciu przysiegi.)

[PvP]
Obrazenia zadawane bossom i

$rednim bossom: +15%

Efekt Przysiegi dotyczy tylko

samego gracza.

Nawet jesli umowa zostanie
rozwigzana, buff zostaje

zachowany.

Zwiekszony atak.

- Przy 3. dopalaczu mocy
cztonkowie grupy otrzymuja
natychmiast [Godziwe
Wynagrodzenie] lub

[Wynagrodzenie i Przerwal.

- Ty otrzymujesz zwigkszony
atak oraz zwiekszone obrazenia
zadawane bossom i $rednim

bossom.




Czas trwania: 30 sek. (Zostanie
natychmiast zakornczony przy

usunieciu przysiegi.)

[Plansza]
Atak: +15%
Obrazenia zadawane bossom i
srednim bossom: +15%

Czas trwania: 60 sek.

[PVP]
Atak: +7,5%
Obrazenia zadawane bossom i
srednim bossom: +15%

Czas trwania: 60 sek.

Avaricia

[Zamiana]

Horyzont

Zmieniono zwiekszenie wszystkich
obrazen przez [Wole Predkosci
tadowania Dopalacza Mocy] na
zwiekszong predkos¢ fadowania

dopalacza mocy.

Dostosowano zmniejszone wartosci
obrony / magicznej obrony oraz czasu

trwania.

Przywotujesz czujne oko, ktére chroni
Lithie. Czujne oko obserwuje wszystko
na swiecie. Nieufne spojrzenie
zmniejsza obrone / magiczng obrone
przeciwnikdw i atakuje wszystkich,

ktorzy ukras¢ wtasnosé Lithii.

[Wola Mistrzyni]
- Zwiekszone obrazenia
zadawane przez wykonujacego
oraz partnera przysiegi na

pewien czas.

[Plansza]

Nieufnos¢: wielokrotnie 362% ataku
Obrona / magiczna obrona: -
20%

Czas trwania: 15 sek.

Zmieniono zwiekszenie
wszystkich obrazen przez [Wole
Predkosci tadowania Dopalacza
Mocy] na zwiekszong predkos¢

tadowania dopalacza mocy.

Dostosowano zmniejszone
wartosci obrony / magicznej

obrony oraz czasu trwania.

Przywotujesz czujne oko, ktore
chroni Lithie. Czujne oko
spoglada az na kraniec $wiata i
obserwuje ja. 'Nieufnos¢'
zmniejsza obrone / magiczna
obrone oraz wszystkie
odpornosci przeciwnikow i
atakuje wszystkich, ktorzy

chcieliby ukras¢ wtasnosé Lithii.

[Wola Mistrzyni]
- Zwiekszona na pewien

czas predkosé tadowania
dopalacza mocy dla ciebie

i twojego partnera

przysiegi.

[Planszal]
Nieufnosé: wielokrotnie 362%

ataku




[Wola Mistrzyni]
Wszystkie obrazenia: +5%

Czas trwania: 15 sek.

[PVP]

Nieufnos¢: wielokrotnie 131% ataku
Obrona / magiczna obrona: -
10%

Czas trwania: 15 sek.

[Wola Mistrzyni]
Wszystkie obrazenia: +2,5%

Czas trwania: 15 sek.

Obrona / magiczna
obrona: -15%
Wszystkie odpornosci: -
150

Czas trwania: 60 sek.

[Wola Mistrzyni]
Predkosé tadowania
dopalacza mocy: +10%

Czas trwania: 60 sek.

[PVP]
Nieufnos¢: wielokrotnie
131% ataku
Obrona / magiczna
obrona: -7,5%
Wszystkie odpornosci: -75

Czas trwania: 12 sek.

[Wola Mistrzyni]
Predkosé¢ tadowania
dopalacza mocy: +10%

Czas trwania: 12 sek.

Avaricia

[Zamiana]
Strumien

Kwiatow

Magiczne ptatki kwiatu
wywotujg burze. Usuwaja
debuffy z sojusznikow w
zasiegu burzy i nadajg im

odpornos¢ na debuffy.

(Mozna wykona¢ rowniez w

skoku.)

- Odpornosé¢ uzytkownika i
partnera przysiegi na debuffy

jest utrzymywana przez

okreslony czas.

Usunieto odpornos¢ na
debuffy.

Usunieto Wole Mistrzyni.

Magiczne ptatki kwiatu
wywotujg burze.
(Mozna wykona¢ réwniez

w skoku.)

[Planszal]

Kwiecista Burza: wielokrotnie




[Plansza]
Kwiecista Burza: wielokrotnie
455% ataku

Czas trwania odpornosci na
debuffy: 8 sek.

[PVvP]
Kwiecista Burza: wielokrotnie
172% ataku

Czas trwania odpornosci na
debuffy: 8 sek.

455% ataku

[PVP]
Kwiecista Burza: wielokrotnie
172% ataku

Avaricia

[Zamiana]
Kudos

Ztota stawa Lithii
rozprzestrzenia sie na catym
swiecie.

Twoja magia wywotuje
eksplozje w twoim
otoczeniu. Sojusznicy w obrebie
magicznego pola Lithii s3 na
pewien czas otaczani tarcza

ochronna.

- Tarcza ochronna uzytkownika
i partnera przysiegi zostaje

wzmochiona.

[Planszal]
Ztota Stawa 2229% ataku

Tarcza ochronna z 10% maks.
Pz

Czas trwania: 10 sek.

Usunieto Tarcze Ochronna.

Usunieto Wole Mistrzyni.

Ztota stawa Lithii
rozprzestrzenia sie na
catym swiecie.
Twoja magia wywotuje
eksplozje w twoim

otoczeniu.

[Plansza]
Ztota Stawa 2229% ataku

[PVP]
Ztota Stawa 891% ataku




[Wola Mistrzyni]
Tarcza ochronna z 15% maks.
Pz

[PVP]
Ztota Stawa 891% ataku

Tarcza ochronna z 5% maks. PZ
Czas trwania: 10 sek.

[Wola Mistrzyni]
Tarcza ochronna z 7,5% maks.
Pz

Avaricia

[Zamiana]
Kwiaty Deluxe

[Wola Mistrzyni]
- Ochrona przed K.O. dla uzytkownika
i partnera przysiegi przez okreslony

Czas.

[Plansza]

Przestrzen: wielokrotnie 149% ataku
Swiety Kwiat: wielokrotnie 1220%
ataku
Przywraca surowce specjalne (EP /
kula armatnia / energia ducha / punkt
konwertujacy dynama / punkt
kombinacji / punkt mocy / punkt
wrazliwosci / mrok / kamien

szlachetny)

[Wola Mistrzyni]
Czas trwania ochrony przed K.O.: 10

sek.

[PvP]

Przestrzen: wielokrotnie 50% ataku
Swigty Kwiat: wielokrotnie 464% ataku
Przywraca surowce specjalne (EP /

kula armatnia / energia ducha / punkt

Zastapiono ochrone przed K.O.
przez Wole Mistrzyni przez
zwiekszong szybkos¢ poruszania

sie / site skoku.

[Wola Mistrzyni]
- Zwieksza szybkos¢ poruszania
sie i site skoku u ciebie oraz u

twojego partnera przysiegi.

[Planszal]
Przestrzen: wielokrotnie 149%
ataku

Swiety Kwiat: wielokrotnie
1220% ataku

Przywraca surowce specjalne (EP

/ kula armatnia / energia ducha

/ punkt konwertujacy dynama /

punkt kombinacji / punkt mocy

/ punkt wrazliwosci / mrok /

kamien szlachetny)

[Wola Mistrzyni]
Szybkos¢ poruszania sie / sita
skoku: +15%

konwertujacy dynama / punkt




kombinacji / punkt mocy / punkt
wrazliwosci / mrok / kamien

szlachetny)

[Wola Mistrzyni]
Czas trwania ochrony przed K.O.: 5

sek.

Czas trwania: 60 sek.

[PvP]
Przestrzen: wielokrotnie 50%
ataku
Swiety Kwiat: wielokrotnie 464%
ataku
Przywraca surowce specjalne (EP
/ kula armatnia / energia ducha
/ punkt konwertujacy dynama /
punkt kombinacji / punkt mocy
/ punkt wrazliwosci / mrok /

kamien szlachetny)

[Wola Mistrzyni]
Szybkos$é poruszania sie / sita
skoku: +15%

Czas trwania: 12 sek.

Rima Clavis

Moc Krakena

[Otwarcie Szczeliny]
Za pomoca magicznej broni
przekierowujesz moc osmiornicy na
cele w swoim otoczeniu.

'Ech, nie podoba mi sie to'.

[Plansza]
Moc Krakena: wielokrotnie 620%
magicznego ataku
Magiczny atak sojusznikow: +10%

Czas trwania: 20 sek.

[PVvP]
Moc Krakena: wielokrotnie 248%
magicznego ataku
Magiczny atak sojusznikow: +10%

Czas trwania: 10 sek.

[Gteboka Szczelina]
[Plansza]
Moc Krakena: wielokrotnie 484%
magicznego ataku
Magiczny atak sojusznikéw: +15%

Czas trwania: 20 sek.

Zwiekszony magiczny atak
dotyczy tylko samego

gracza.

[Otwarcie Szczeliny]

Za pomocg magicznej
broni przekierowujesz moc
osmiornicy na siebie.
'Ech, nie podoba mi sie

to'.

[Plansza]
Moc Krakena: wielokrotnie
620% magicznego ataku
Magiczny atak: +15%

Czas trwania: 20 sek.

[PVP]
Moc Krakena: wielokrotnie

248% magicznego ataku




[PvP]
Moc Krakena: wielokrotnie 193%
magicznego ataku
Magiczny atak sojusznikéw: +15%

Czas trwania: 10 sek.

Magiczny atak: +15%
Czas trwania: 10 sek.

[Gleboka Szczeling]
[Plansza]
Moc Krakena: wielokrotnie
484% magicznego ataku
Magiczny atak: +20%

Czas trwania: 20 sek.

[PvP]

Moc Krakena: wielokrotnie

193% magicznego ataku
Magiczny atak: +20%

Czas trwania: 10 sek.

Rima Clavis

Rodzaj,

Osmiornica

[Plansza]

Osmiornica Olbrzymia: wielokrotnie

491% magicznego ataku

Osmiornica: 115% magicznego ataku

Magiczna obrona: -20%

Czas trwania: 10 sek.

[PVvP]

Osmiornica Olbrzymia: wielokrotnie

187% magicznego ataku

Osmiornica: 44% magicznego ataku

Magiczna obrona: -10%

Czas trwania: 10 sek.

[Gteboka Szczelina]

[Plansza]

Osmiornica Olbrzymia: wielokrotnie

245% magicznego ataku

Osmiornica: 55% magicznego ataku

Magiczna obrona: -30%

Czas trwania: 10 sek.

[PVP]

Osmiornica Olbrzymia: wielokrotnie

93% magicznego ataku

- Dodano redukcje obrony.

[Plansza]
Osmiornica Olbrzymia:
wielokrotnie 491%
magicznego ataku
Osmiornica: 115%
magicznego ataku
Obrona / magiczna
obrona: -10%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Osmiornica Olbrzymia:
wielokrotnie 187%
magicznego ataku
Osmiornica: 44%
magicznego ataku

Obrona / magiczna




Osmiornica: 18% magicznego ataku
Magiczna obrona: -15%

Czas trwania: 10 sek.

obrona: -5%

Czas trwania: 10 sek.

[Gleboka Szczeling]
[Plansza]
Osmiornica Olbrzymia:
wielokrotnie 245%
magicznego ataku
Osmiornica: 55%
magicznego ataku
Obrona / magiczna
obrona: -20%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Osmiornica Olbrzymia:
wielokrotnie 93%
magicznego ataku
Osmiornica: 18%
magicznego ataku
Obrona / magiczna
obrona: -10%

Czas trwania: 10 sek.




Rima Clavis

Rodzaj,

Ptaszczka

[Plansza]

Plaszczka: wielokrotnie 628%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od magicznego
ataku: +10%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Ptaszczka: wielokrotnie 250%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od magicznego
ataku: +10%

Czas trwania: 10 sek.

[Gteboka Szczelina]
[Planszal]

Ptaszczka: wielokrotnie 474%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od magicznego
ataku: +13%

Czas trwania: 10 sek.

[PVP]

Ptaszczka: wielokrotnie 167%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od magicznego
ataku: +13%

Czas trwania: 10 sek.

Dodatkowo zwiekszono
obrazenia doznawane od

ataku.

[Plansza]
Ptaszczka: wielokrotnie
628% magicznego ataku
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+10%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Plaszczka: wielokrotnie
250% magicznego ataku
Obrazenia doznawane od

ataku / magicznego ataku:
+10%

Czas trwania: 10 sek.

[Gleboka Szczelina]
[Plansza]
Ptaszczka: wielokrotnie
474% magicznego ataku
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+12%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]
Ptaszczka: wielokrotnie
167% magicznego ataku
Obrazenia doznawane od

ataku / magicznego ataku:




+12%

Czas trwania: 10 sek.

Rima Clavis

Uwolniona
Wola: Rima

Clavis

[Plansza]
Magiczny atak: +15%
Obrazenia kryt.: +20%

[PvP]
Magiczny atak: +6%
Obrazenia kryt.: +20%

[Plansza]
Magiczny atak: +15%
Obrazenia kryt.: +26%

[PvP]
Magiczny atak: +6%
Obrazenia kryt.: +26%

Rima Clavis

Fenomenalny

Plywak

[Plansza]
Ptaszczka: wielokrotnie 1844%

magicznego ataku

[PVP]
Ptaszczka: wielokrotnie 590%

magicznego ataku

[Gleboka Szczelina]

[Planszal]
Ptaszczka: wielokrotnie 1216%

magicznego ataku

[Plansza]
Ptaszczka: wielokrotnie

2639% magicznego ataku

[PVvP]
Ptaszczka: wielokrotnie

633% magicznego ataku

[Gleboka Szczelina]

[Plansza]
Ptaszczka: wielokrotnie

1820% magicznego ataku




[PvP]
Ptaszczka: wielokrotnie 389%
magicznego ataku

Wedrujace Ptaszczki: wielokrotnie

173% magicznego ataku

[PvP]
Ptaszczka: wielokrotnie
436% magicznego ataku
Wedrujace Ptaszczki:

wielokrotnie 155% magicznego

ataku

Achlys

[Zamiana]
Rodzaj,

Ptaszczka

[Plansza]

Ptaszczka: wielokrotnie 508%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od magicznego
ataku: +10%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Plaszczka: wielokrotnie 203%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od magicznego
ataku: +10%

Czas trwania: 10 sek.

[Gteboka Szczelina]
[Plansza]

Plaszczka: wielokrotnie 256%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od magicznego
ataku: +13%

Czas trwania: 10 sek.

[PvP]

Ptaszczka: wielokrotnie 101%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od magicznego
ataku: +13%

Czas trwania: 10 sek.

Dodatkowo zwiekszono
obrazenia doznawane od

ataku.

[Plansza]
Plaszczka: wielokrotnie
508% magicznego ataku
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+10%

Czas trwania: 10 sek.

[PVvP]

Ptaszczka: wielokrotnie
203% magicznego ataku
Obrazenia doznawane od

ataku / magicznego ataku:
+10%

Czas trwania: 10 sek.

[Gleboka Szczelina]
[Plansza]
Ptaszczka: wielokrotnie
256% magicznego ataku
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+12%

Czas trwania: 10 sek.




[PVvP]
Ptaszczka: wielokrotnie
101% magicznego ataku
Obrazenia doznawane od
ataku / magicznego ataku:
+12%

Czas trwania: 10 sek.

Achlys

[Zamiana]

Rodzaj, Raki

[Plansza]
Chaos: wielokrotnie 1767%

magicznego ataku

[PVvP]
Chaos: wielokrotnie 604% magicznego

ataku

[Gteboka Szczelina]
[Plansza]
Chaos: wielokrotnie 1855%
magicznego ataku

Ignorowanie obrony: 50%

[PVvP]
Chaos: wielokrotnie 634% magicznego

ataku

[Plansza]
Chaos: wielokrotnie 1855%

magicznego ataku

[PVP]
Chaos: wielokrotnie 634%

magicznego ataku

[Gleboka Szczelina]
[Plansza]
Chaos: wielokrotnie 2032%
magicznego ataku

Ignorowanie obrony: 50%

[PVP]
Chaos: wielokrotnie 694%
magicznego ataku

Ignorowanie obrony: 15%

Ignorowanie obrony: 15%




Achlys

Szalony Badacz

Odwazasz sie tama¢ zakazy, aby
uzyskac kontrole nad
nieprzewidywalna energia
szczeliny.
'‘Konsekwencje sg mi obojetne,
jesli tylko uda mi sie osiggnaé
cel Zoé'.

W zaleznosci od liczby uzytych
umiejetnosci specjalnych
regeneracja umiejetnosci

specjalnej wszystkich
sojusznikéw zostaje

zmniejszona.

Regeneracja umiejetnosci
specjalnych twoich pobliskich
sojusznikéw zostaje
natychmiast zmniejszona, jesli 3

razy uzyjesz umiejetnosci Otwarcia

Szczeliny.

Regeneracja umiejetnosci specjalnych

twoich pobliskich sojusznikdw zostaje

natychmiast zmniejszona, jesli 3 razy
uzyjesz umiejetnosci [Gtebokiej

Szczeliny].

[Plansza]
Przy 3-krotnym uzyciu umiejetnosci
otwarcia szczeliny:
- Regeneracja umiejetnosci
specjalnych pobliskich sojusznikow: -
1,5 sek.

Przy 3-krotnym uzyciu umiejetnosci
[Glebokiej Szczeliny]:
- Regeneracja umiejetnosci

specjalnych sojusznikow w twoim

Przyspieszenie regeneracji
umiejetnosci specjalnych dotyczy

tylko samego gracza.

Odwazasz sie famac zakazy, aby
uzyskac kontrole nad
nieprzewidywalna energia
szczeliny.
'‘Konsekwencje sa mi obojetne,
jesli tylko uda mi sie osiagnaé

cel Zoé'.

W zaleznosci od liczby
okreslonych zastosowanych
umiejetnosci skracana jest
regeneracja twoich umiejetnosci

specjalnych.

Regeneracja twoich umiejetnosci
specjalnych zostaje natychmiast

zmniejszona, jesli 3 razy
zastosujesz umiejetnosci

Otwarcia Szczeliny.

Regeneracja twoich
umiejetnosci specjalnych
zostaje natychmiast
zmniejszona, jesli 3 razy
zastosujesz umiejetnosci

Glebokiej Szczeliny.

[Plansza]

Przy 3-krotnym uzyciu
umiejetnosci otwarcia
szczeliny:

- Regeneragja umiejetnosci
specjalnych: -2 sek.




otoczeniu: -2 sek.

[PVvP]
Przy 3-krotnym uzyciu umiejetnosci
otwarcia szczeliny:
- Regeneracja umiejetnosci
specjalnych pobliskich sojusznikow: -
1,5 sek.

Przy 3-krotnym uzyciu umiejetnosci
[Glebokiej Szczeliny]:
Regeneracja umiejetnosci specjalnych

pobliskich sojusznikow: -2 sek.

Przy 3-krotnym uzyciu
umiejetnosci [Glebokiej
Szczeliny]:

- Regeneraga umiejetnosci

specjalnych: -2,5 sek.

[PVvP]

Przy 3-krotnym uzyciu
umiejetnosci otwarcia
szczeliny:

- Regeneraga umiejetnosci

specjalnych: -2 sek.

Przy 3-krotnym uzyciu
umiejetnosci [Glebokiej
Szczeliny]:

- Regeneragja umiejetnosci

specjalnych: -2,5 sek.

Cynical Girl

King le Pix

[Plansza]

King le Pix: wielokrotnie 570%
magicznego ataku
Eksplozja: wielokrotnie 840%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od ciosu kryt.:
+liczba na [kostce] x 0,8%

Czas trwania: 20 sek.

[PvP]

King le Pix: wielokrotnie 217%
magicznego ataku
Eksplozja: wielokrotnie 319%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od ciosu kryt.:
+liczba na [kostce] x 0,4%

Czas trwania: 20 sek.

[Plansza]

King le Pix: wielokrotnie 570%
magicznego ataku
Eksplozja: wielokrotnie 840%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od ciosu
kryt.: +liczba na [kostce] x 0,5%

Czas trwania: 20 sek.

[PvP]

King le Pix: wielokrotnie 217%
magicznego ataku
Eksplozja: wielokrotnie 319%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od ciosu
kryt.: +liczba na [kostce] x 0,25%

Czas trwania: 20 sek.




Cynical Girl

Uwolniona
Wola: Cynical
Girl

Teraz Lithia uzywa magii demondw,
nie zwazajac na innych.
| tak mnie nie zaakceptuja, dlatego

potoze temu kres.

Jesdli poziom [Arkadii] ulegnie zmianie,
kamienie szlachetne zostang
zregenerowane.

Im bardziej zaawansowana jest
[Arkadia], tym wieksze sg obrazenia
kryt.

[Planszal]

Obrazenia kryt.: +5% na poziom

[PvP]

Obrazenia kryt.: +5% na poziom

W zaleznosci od poziomu
dodano przyspieszona
regeneracje umiejetnosci

specjalnych.

Teraz Lithia uzywa magii
demondw, nie zwazajac na
innych.
| tak mnie nie zaakceptuja,

dlatego potoze temu kres.

Jesli poziom
#C1D7966[Arkadii]#CX ulegnie
zmianie, kamienie szlachetne
zostang zregenerowane.

Im bardziej zaawansowana jest
[Arkadia], tym wieksze sa
obrazenia kryt., a
regeneracja umiejetnosci
specjalnych zostaje

przyspieszona.

[Plansza]
Obrazenia krytyczne na
poziom: +6% (maks. 24%)
Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci specjalnych
na poziom: +15% (maks.
60%)

[PvP]
Obrazenia krytyczne na
poziom: +6% (maks. 24%)
Szybkos¢ regeneragji
umiejetnosci specjalnych
na poziom: +15% (maks.
60%)




Cynical Girl

Fascynujacy

Rozwoj Sytuacji

(Pz. 4)

No, podoba wam sie? Na
ciebie czeka jeszcze wiele

wiece)!

Maks. liczba kamieni
szlachetnych zostaje

zwiekszona.

Po otwarciu
#C1D7966[Arkadii]#CX Lithii
nastepuje fascynujacy rozwdj

sytuacji.

Przy dopalaczu mocy podczas
fascynujacego rozwoju sytuacji
obrazenia od umigjetnosci
specjalnych zostaja zwiekszone,
a magiczna obrona
przeciwnikow w obszarze
dziatania Lithii zostaje

zmniejszona.

Nie ma ucieczki!

[Arkadia]
- Otwarcie: 0-10
- Fascynujacy Rozw¢j Sytuacii:
11 do 70

[Plansza]

Maks. liczba kamieni

szlachetnych: 10 sztuk

[Arkadia: Fascynujacy Rozwoj Sytuacji]
Obrazenia od umiejetnosci

- Dodano redukcje obrony.

Pz 4

No, podoba wam sie? Na
ciebie czeka jeszcze wiele

wiecej!

Maks. liczba kamieni
szlachetnych zostaje

zwiekszona.

Po otwarciu
#C1D7966[Arkadiil#CX
Lithii nastepuje
fascynujacy rozwoj
sytuacji.

Przy dopalaczu mocy
podczas fascynujacego
rozwoju sytuacji obrazenia
od umiejetnosci
specjalnych zostaja
zwiekszone, a obrona /
magiczna obrona
przeciwnikow w obszarze
dziatania Lithii zostaje

zmniejszona.

Nie ma ucieczki!

[Arkadia]
- Otwarcie: 0-10
- Fascynujacy Rozwoj
Sytuacji: 11 do 70




specjalnej przy dopalaczu
mocy: +20%
Magiczna obrona: -20%
Czas trwania obnizonej
magicznej obrony: 10 sek.

(regeneracja: 2 sek.)

[PvP]
Maks. liczba kamieni

szlachetnych: 10 sztuk

[Arkadia: Fascynujacy Rozwdj
Sytuadji]
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnej przy dopalaczu
mocy: +10%
Magiczna obrona: -10%
Czas trwania obnizonej
magicznej obrony: 10 sek.

(regeneracja: 2 sek.)

[Plansza]

Maks. liczba kamieni

szlachetnych: 10 sztuk

[Arkadia: Fascynujacy
Rozwdj Sytuagji]
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnej przy dopalaczu
mocy: +20%
Obrona / magiczna
obrona: -20%

Czas trwania obnizonej
obrony / magicznej
obrony: 10 sek.
(regeneracja: 5 sek.): 10

sek. (regeneracja: 2 sek.)

[PvP]
Maks. liczba kamieni

szlachetnych: 10 sztuk

[Arkadia: Fascynujacy
Rozwdj Sytuagji]
Obrazenia od umiejetnosci
specjalnej przy dopalaczu
mocy: +10%
Obrona / magiczna
obrona: -10%

Czas trwania obnizonej
obrony / magicznej
obrony: 10 sek.
(regeneracja: 5 sek.): 10

sek. (regeneracja: 2 sek.)




Delinquenta

[Zamiana] King
le Pix

[Plansza]

King le Pix: wielokrotnie 875%
magicznego ataku
Wisciektos¢: wielokrotnie 215%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od ciosu kryt.:
+liczba na [kostce] x 0,8%

Czas trwania: 20 sek.

[PvP]
King le Pix: wielokrotnie 334%
magicznego ataku
Wsciektos¢: wielokrotnie 81%

magicznego ataku

Obrazenia doznawane od ciosu kryt.:

+liczba na [kostce] x 0,4%

Czas trwania: 20 sek.

[Plansza]
King le Pix: wielokrotnie 875%
magicznego ataku
Wisciektos¢: wielokrotnie 215%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od ciosu
kryt.: +liczba na [kostce] x 0,5%

Czas trwania: 20 sek.

[PVvP]

King le Pix: wielokrotnie 334%
magicznego ataku
Wisciektos¢: wielokrotnie 81%
magicznego ataku
Obrazenia doznawane od ciosu
kryt.: +liczba na [kostce] x 0,25%

Czas trwania: 20 sek.




